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1 Introduccién
El Movimiento Los Sin Techo es una organizacion no gubernamental que trabaja para el

desarrollo integral y la organizacidon comunitaria del sector marginado de la ciudad de Santa Fe,
Argentina. Desde 1985 ha desarrollado distintas iniciativas tendientes a encontrar respuestas a
los problemas estructurales de los mas pobres.

Desde el ano 2000 viene desarrollando una segunda etapa destinada a proteger el derecho a la
vida y ayudar a los nifios a alcanzar niveles de desarrollo intelectual normales.

Ha instalado la primera red inaldambrica de Internet en los barrios periféricos de Santa Fe con
mas de 120 computadoras destinadas a la estimulacién educativa de nifios, jovenes y adultos y a
su integracion a la sociedad y al conocimiento.

Su fundador y director, durante gran parte de su vida, el padre Atilio Rosso, fue el principal
impulsor de la incorporacidn de la educacién dentro del plan integral del movimiento. Dicha
conviccién sobre la educacién en los sectores marginales de nuestra sociedad llevé al
movimiento a crear distintos departamentos educativos, cada uno de ellos dirigido a distintos
grupos etarios.

El sistema de educacién y seguimiento escolar “SESE”, fue principalmente dirigido a satisfacer
las necesidades de los departamentos “JARIDNES” y “PRIMERO MI PRIMARIA”.

La implementacién de este aplicativo se basa en la necesidad de contar con un sistema de
informacién en tiempo real y con procesos continuos y sistemdticos, que asistan en forma
permanente a la toma de decisiones que involucren al sector educativo.

La integracion de los distintos mdédulos educativos en un Unico sistema de informacion reduce
los tiempos requeridos para la obtencién y procesamiento de la informacién y mejora la calidad
e integridad de la informacion relevada.

El movimiento “Los Sin Techo” han decidido llevar adelante un plan de seguimiento escolar y
actualizaciéon educativa, en base al cual se pensd en la oportunidad de tener un sistema de
informacién integral capaz de brindarles las siguientes mejoras al proceso actual se seguimiento
del sector educativo:

= Obtencidn de informacidn sobre los distintos factores educativos.

=  Generacién de informes y estadisticas en base a la informacién recolectada.

= Eficiencia en el manejo de los datos y disponibilidad sobre los mismos.

= Rdpida toma de decisiones.

= Sijtuacién del sector educativo en tiempo real.

= Capacidad de seguimiento de alumnos dentro de los distintos mdédulos educativos.
= Definicién de procesos de evaluacidn para los distintos sectores.

= Seguimiento del ambiente en el cual los alumnos desarrollan sus vidas.

= Disponibilidad de la informacion.
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1.1 Objetivos técnicos

El objetivo principal de este proyecto es brindar una mejora sustancial al proceso educativo del
movimiento “Los Sin Techo”. Para alcanzar dicha meta pensamos en el desarrollo de un sistema
de informacién que permita el manejo de todos aquellos datos que son de vital importancia, no
solo para el seguimiento de los alumnos incluidos dentro del proyecto, sino también para lograr
una mejora sostenida en el proceso de toma de decisiones. Esto repercutird en el futuro de los
alumnos, favoreciendo la consolidacion del modelo educativo, propuesto por el movimiento,
como herramienta social para disminuir la exclusion y marginalidad de los sectores mas
carenciados.

Pretendemos generar un software confiable y robusto, que pueda operar en diferentes
plataformas y por sobre todas las cosas que sea facilmente mantenible. Todo esto sin dejar de
lado la usabilidad del sistema, pieza clave del sistema “SESE”, ya que el uso del mismo estd
dirigido no solo a las autoridades coordinadoras del sector educativo del movimiento, sino que
también tendrd como participe principal a las madres que asisten y ayudan en el desempefio de
las distintas tareas vinculadas al area educativa.

Para poder respetar la premisa fundamental del sistema que es la usabilidad del mismo, dentro
del anexo numero 2 - “Disefio final de la interfaz implementada en el sistema de educacion”- se
podrdn observar las interfaces principales del sistema de educacién y seguimiento escolar. Las
mismas fueron pensadas para garantizar la sencillez tanto de interpretacién como de uso.

1.2 Objetivos profesionales
En cuanto al desarrollo como profesionales planificamos no solo experimentar con metodologias
agiles para la gestion de proyecto (situacidn con la que ain no hemos convivido en un entorno
real), sino también aprovechar las ventajas de dicha metodologia para optimizar todos los
procesos asociados al desarrollo del sistema de informacién.

Dicha optimizacién nos permitira mejorar la capacidad de relevamiento de requisitos, haciendo
foco principalmente en la comunicacién informal con los usuarios a los cuales estd orientado
dicho sistema, y aprovechando la predisposicion de los mismos para lograr una
retroalimentacion constante que nos permita tomar las mejores decisiones desde la perspectiva
del desarrollo de sistemas.

Esta experiencia nos dard la oportunidad de incorporar nuevos conocimientos asociados a
distintas herramientas de desarrollo. Todo lo aprendido nos hara capaces de exprimir al maximo
todos sus beneficios, en pro de obtener un sistema de informacion de mejor calidad y en
consonancia con los requerimientos tecnoldgicos actuales.

Un aspecto fundamental que debemos resaltar en este punto es la posibilidad que se nos
presenta como profesionales de poder aplicar nuestros conocimientos en pos de brindar un
servicio a la sociedad y de esta forma contribuir a la mejora del ambiente social en el cual
estamos inmersos.
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2 Analisis del Problema

2.1 Primer acercamiento con el cliente y definicion del problema
Todo el proyecto tiene como punto de partida nuestra participacion dentro de un proyecto de
voluntariado universitario de nuestra casa de estudios. Dichos voluntariados tienen como
objetivo dar a los alumnos de la universidad la posibilidad de comenzar a aplicar sus
conocimientos en pos de contribuir a distintos aspectos sociales que se presentan en el
ambiente que rodea a nuestra facultad.

En base a lo mencionado anteriormente el primer acercamiento con “el cliente” se llevd a cabo
en nuestra facultad, donde se realizé una presentacion de la ONG y luego se fueron presentando
los distintos temas que revestian mayor importancia y que como resultado de dicha importancia
debian ser abordados, desde el ambito de los sistemas de informacion, en forma inmediata.

En esta reunidn, se nos manifestd el deseo por parte del movimiento “Los Sin Techo” de poder
contar con un sistema de informacién que permita la gestién integral del sector educativo,
abarcando las distintas ramas que este posee en la actualidad.

Una vez enunciado el objetivo principal del sistema a implementar, comenzamos a tomar nota
sobre cuales eran los principales inconvenientes que se presentaban en la actualidad, para de
esta forma poder tener una base firme que nos permita mejorar y optimizar la etapa de captura
de requisitos. El usuario comenzé mencionando que actualmente disponen de una serie de
planillas en formato Excel, las cuales utilizaban para cargar la informacién obtenida de los
distintos niveles educativos, es decir que dichas tablas eran utilizadas como una especie de base
de datos de relativa sencillez. Uno de los principales inconvenientes que presenta la utilizacién
de dichas planillas como base de datos es que dificulta el manejo de grandes caudales de
informacién y la utilizacion de los mismos para la obtencidn de estadisticas que permitan medir
el rendimiento de los alumnos y de las metodologias educativas aplicadas para tal fin.

Ademas se nos menciond que dicha base de datos presentaba datos dispersos, quizas repetidos
y no consolidados que llevaban en muchos casos a cometer distintos errores de relativa
importancia en el cdlculo de las distintas estadisticas. Este tipo de inconvenientes
imposibilitaban muchas veces la obtencién de reportes capaces de reflejar la situacién actual del
maddulo educativo de la ONG.

Luego de comprender cudles eran los principales problemas actuales, el cliente comenzé con
una sencilla descripcién de cdmo es la estructura organizacional, quienes son los responsables
de cada area educativa, y a modo de anticipo nos fue enunciado los resultados esperados que se
desprendan de la utilizaciéon del sistema de informacién. Dichos resultados no solo reflejan
importantes cambios en cada mddulo educativo sino que también sirven como base a los
dirigentes del movimiento para poder saber si estan transitando el camino correcto desde la
perspectiva educacional.

En todo momento el cliente nos reflejé la necesidad de que el sistema de informacidn posea
interfaces de usuarios sencillas y muy intuitivas, ya que el mismo iba a ser utilizado por personas
gue quizas no tienen la posibilidad de contar con muchos conocimientos del sector informatico y
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por lo tanto quizads no sean capaces de poder comprender funcionalidades que posean una
l6gica complicada.

Como punto final de la reunidn, por un lado se nos informé que tenian la intencién de poder ir
implementando el sistema en forma escalonada en cada area educativa, para que de esta forma
se pueda hacer un seguimiento mas exhaustivo de la puesta en “produccién” del sistema
“SESE”. Como segundo punto a destacar se nos invité a realizar una pequeia visita a distintos
lugares que posee el movimiento, para de estar forma poder sumergirnos en la realidad con la
que ellos interacttan dia tras dia.

2.2 Requisitos del Cliente
Como resultado del primer acercamiento logramos confeccionar una lista con los requisitos
principales del cliente y que nos serviran como punto de partida para poder comenzar con el
andlisis de los mismos.

A continuacidn de enuncian los requisitos mencionados anteriormente:

=  Mantener un listado centralizado de alumnos que participan en los distintos mddulos
educativos ofrecidos por el movimiento.

= Realizar altas, bajas, modificaciones tanto de alumnos, barrios, centros educativos,
grupos, etc. Se debe poder realizar en forma rapida, segura y a través de una interfaz
sumamente amigable.

= Contar con la posibilidad de gestionar las asistencias de los alumnos a cada una de las
actividades, para de esta forma poder detectar cualquier problema que se presente y
gue imposibilite al chico asistir regularmente a clases.

= Poseer una metodologia rapida y sencilla de carga de datos, ya que muchas veces estas
tareas serdn realizadas por personas que no poseen muchos conocimientos sobre
informatica.

= Migracidn hacia el nuevo sistema de toda la informacién con la que el movimiento
cuenta hasta el momento.

=  Permitir la obtencién de algunas estadisticas predefinidas que incluyan graficos
representativos de las mismas. Estas se tomarian como base para poder controlar el
funcionamiento de las politicas educativas que son implementadas en cada sector
educativo.

= Contar con la posibilidad de buscar o filtrar aquella informacidn que los usuarios deseen
en forma rapida, dependiendo del menu donde el mismo se encuentre posicionado y
que de esta forma le permitiera encontrar sin demoras cualquier dato con el que desee
trabajar o simplemente consultar.

= Poder contar con un mdédulo de evaluaciones, donde el mismo sea utilizado para la
carga de los resultados de las mismas, sobre las dos instancias evaluativas con las que se
cuenta en la actualidad (parcial o final).

=  Contar con una gestidn de usuarios que permita la participacidn de distintos perfiles y
gue sobre estos se presenten reglas para definir los permisos asociados a cada a perfil
establecido.
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Como resultado del acercamiento preliminar realizado con el cliente y del listado general de

requisitos mencionados anteriormente, procedimos a confeccionar un listado con

requerimientos funcionales para nuestro sistema de informacién. También hemos decidido
agregar un listado de requerimientos no funcionales en los cuales nos enfocariamos para
garantizar la calidad y el valor agregado de nuestro sistema. Dicha lista fue confeccionada no
solo con requerimientos que partieron desde nuestro lado, sino también con aquellos que se
desprendieron del lado del cliente, y que el mismo hizo mencién como primordiales o de mayor

relevancia.

Requisitos funcionales:

Nombre Funcionalidad

Descripcion General

Gestionar Alumnos

El usuario podra administrar toda la informacién relacionado con los
alumnos participantes de los distintos médulos educativos.

Gestionar Barrios

El usuario podra crear, modificar y consultar toda la informacidn
relacionada con los barrios donde se puedan encontrar centros
pertenecientes al movimiento.

Gestionar Centros

Educativos

El usuario podra crear, modificar y consultar los centros educativos
que posee la ONG.

Gestionar Usuarios

El usuario podrd crear, modificar y consultar los usuarios y sus
perfiles asociados.

Gestionar Asistencias

El usuario podra cargar y obtener informacion sobre las asistencias
de cada alumno a cada actividad en la cual esté inscripto.

Gestionar Grupos

El usuario podra crear, consultar y modificar los grupos con los que
cuenta cada centro educativo del movimiento.

Gestionar Estadisticas

El usuario podrd generar estadisticas en base a la informacion
cargada con anterioridad en el sistema.

Gestionar Evaluaciones

El usuario podra cargar los resultados de las evaluaciones que realice
en cada grupo.

Gestionar Avisos

El usuario podra crear avisos para que los demds usuarios puedan
estar al tanto de la dltima informacién importante.

Importar documentos a
Excel y PDF

El usuario podrd imprimir o visualizar informacion filtrada o no de la
base de datos del sistema, esta informacién se presentara como un
documento en Excel o Pdf como asi lo requiera.

Requisitos No funcionales:

Requisito

Descripcion General

Usabilidad

El sistema debera presentar una interfaz muy amigable y sobre todo
muy intuitiva.

Mantenibilidad

El sistema deberd contar con un nivel de mantenimiento basico y
muy sencillo para que pueda ser realizado en primera instancia por
el cliente.

Disponibilidad

El sistema debera encontrarse funcional el 99.9% del tiempo en que
sus usuarios deseen utilizarlo.

Modificabilidad

El sistema debera adecuarse a los cambios facilmente.

Portabilidad

El sistema debera poder correr tanto en los equipos destinados para
su desarrollo como en todos los equipos del cliente.
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Integrabilidad El sistema podrd ser desarrollado como componentes separados,
que al juntarlos, trabajaran correctamente.

3 Soluciones propuestas
Este conjunto de soluciones, tecnologias, metodologia y arquitectura para el sistema fueron
evaluadas durante un lapso de 30 dias como actividad previa al comienzo del primer sprint.

3.1 Tecnologias de desarrollo
Este proyecto es encarado desde los conocimientos que posee cada uno de los integrantes del
equipo. En base a esto se han realizado distintas comparaciones que nos fueron guiando hasta
alcanzar las definiciones finales de distintos aspectos vinculados con el desarrollo del sistema de
informacién. La mayoria de las tecnologias utilizadas fueron las que a nuestro criterio eran las
mads adaptables a este tipo de desarrollo.

Para encarar este proyecto utilizamos PHP como lenguaje de programacion:

PHP es un lenguaje de programacion,de uso general y disefiado para el desarrollo
web de contenido dindmico. Fue uno de los primeros lenguajes de programacion del lado del
servidor que se podian incorporar directamente en el documento HTML en lugar de llamar a un
archivo externo que procese los datos. El cddigo es interpretado por un servidor web con un
madulo de procesador de PHP que genera la pagina Web resultante. PHP ha evolucionado por lo
que ahora incluye también una interfaz delinea de comandos que puede ser usada
en aplicaciones graficas independientes. Puede ser usado en la mayoria de los servidores web al
igual que en casi todos los sistemas operativos y plataformas sin ningun costo.

L o~ T

._\k“‘f'“" 'I_[ | )

v

=T /S S
Cliente Servidor " “ Documentos
web web ]l g HTML
Servidor de
aplicaciones

Figura 1-Estructura Cliente-Servidor.

A continuacidn se muestra un ejemplo de cdmo funciona PHP a la hora de ejecutar alguna
sentencia de cédigo expresada en dicho lenguaje de programacion.
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Intérprete
PHP

Pagina Pagina
PH HTML ((f(ﬁrwpxx

<7PHP

>

Snombre = "Ana";
print ("<P>Hola, S$nombre</P>");

A Asi funciona PHP - Microso... g@@
g 'l}i

archivo  Edicién Yer ™

Hola, Ana

<pP>Hola, Ana</P>

Figura 2-Ejemplo de Funcionamiento Bdsico de PHP.

Caracteristicas del lenguaje PHP.

Ventajas:

Es un lenguaje multiplataforma.

Orientado al desarrollo de aplicaciones web dindmicas con acceso a informacion
almacenada en una base de datos.

El cédigo fuente escrito en PHP es invisible al navegador web vy al cliente ya que es el
servidor el que se encarga de ejecutar el cddigo y enviar su resultado HTML al
navegador. Esto hace que la programacidn en PHP sea segura y confiable.

Capacidad de conexidn con la mayoria de los motores de base de datos que se utilizan
en la actualidad, destaca su conectividad con MySQL y PostgreSQL.

Capacidad de expandir su potencial utilizando médulos (llamados ext's o extensiones).
Posee una amplia documentacion en su sitio web oficial, entre la cual se destaca que
todas las funciones del sistema estan explicadas y ejemplificadas en un Unico archivo de
ayuda.

Es libre, por lo que se presenta como una alternativa de facil acceso para todos.

Permite aplicar técnicas de programacion orientada a objetos.

Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e incluida.

No requiere definicion de tipos de variables aunque sus variables se pueden evaluar
también por el tipo que estén manejando en tiempo de ejecucion.

Tiene manejo de excepciones (desde PHP5).

Si bien PHP no obliga a quien lo usa a seguir una determinada metodologia a la hora de
programar (muchos otros lenguajes tampoco lo hacen), aun haciéndolo, el programador
puede aplicar en su trabajo cualquier técnica de programacion o de desarrollo que le
permita escribir cédigo ordenado, estructurado y manejable. Un ejemplo de esto son los
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desarrollos que en PHP se han hecho del patrén de disefio Modelo Vista Controlador
(MVC), que permiten separar el tratamiento y acceso a los datos, la |6gica de control y la
interfaz de usuario en tres componentes independientes.

Desventajas:

e Como es un lenguaje que se interpreta en ejecucidn, para ciertos usos puede resultar un
inconveniente que el cddigo fuente no pueda ser ocultado. La ofuscacion es una técnica
que puede dificultar la lectura del cddigo pero no la impide y, en ciertos casos,
representa un costo en tiempos de ejecucion.

3.2 Arquitectura de Software
La siguiente etapa a iniciar consistié en la definiciéon de la arquitectura que debiamos utilizar
para nuestro sistema de informacion.

Para llevar adelante esta tarea, de la mejor forma posible, nos propusimos realizar una lista de
las caracteristicas que deberia cumplir el sistema a nivel arquitecténico, las cuales nos servirian
luego a la hora de inclinarnos hacia alguna arquitectura en particular. Dichas caracteristicas son
las que a continuacion se detallan:

= Era necesario que los datos estén almacenados de forma centralizada puesto que la
informacién seria consultada desde cualquiera de los puntos desde el cual se tenga
acceso al sistema de informacioén.

= Un punto importante a considerar es que la interfaz del usuario tendera a cambiar
constantemente a medida que el cliente realice pruebas sobre cada incremento del
sistema.

= la carga de informacion realizada en el sistema deben realizarse con total seguridad
para que las estadisticas obtenidas sobre dichos datos sea lo mas veridica posibles y
sobre todas las cosas mantengan un alto grado de representatividad.

= El sistema deberd tener un alto grado de disponibilidad para no afectar la toma de
decisiones que se puede llegar a desprender de la informacion obtenida mediante la
consulta del sistema.

En base a las caracteristicas anteriormente mencionadas nos dispusimos a realizar una
evaluacidn de los diferentes tipos de arquitecturas disponibles cuya factibilidad de uso sea de un
alto grado. Tomando como base el hecho que debiamos respetar las consideraciones
mencionadas mas arriba, llegamos a la conclusion de que una arquitectura en capas seria la mas
adecuada para nuestro sistema en particular. La definicién clasica de esta arquitectura esta
definida por una capa de presentacion donde corren las interfaces, una de control en la cual se
ejecuta la légica del negocio y una capa de datos encargada de la persistencia de los objetos.
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3.2.1 Modelo - Vista - Controlador.

El modelo—vista—controlador (MVC) es un patrén de arquitectura de software que separa
los datosy laldgica de negocio de una aplicacion de lainterfaz de usuarioy el mddulo
encargado de gestionar los eventos y las comunicaciones. Para ello MVC propone la
construccion de tres componentes distintos que son el modelo, lavistay el controlador, es
decir, por un lado define componentes para la representacidn de la informacidn, y por otro lado
para la interaccion del usuario. Este patrén de arquitectura de software se basa en las ideas
de reutilizacion de cddigo y la separacion de conceptos, caracteristicas que buscan facilitar la
tarea de desarrollo de aplicaciones y su posterior mantenimiento.

El usuario interactua con dicha arquitectura de la siguiente forma:

Interactua con

Controlador Modelo
Solicitud: URL, N . 4
ej: http/mysitio.com/Home/Index Recibe datos
y estado
Envia acciones de P

la Ul al controlador

Figura 3-Esquema interaccion entre el Usuario y la arquitectura.

3.2.1.1 Capas de la aplicacion

Cuando se utiliza el patron MVC, una aplicacidn se divide en las siguientes capas:

El modelo

Es la representacion de la informacidn con la cual el sistema opera, por lo tanto gestiona todos
los accesos a dicha informacién, tanto consultas como actualizaciones, implementando también
los privilegios de acceso que se hayan descrito en las especificaciones de la aplicacion (légica de
negocio). Envia a la 'vista' aquella parte de la informacidon que en cada momento se le solicita
para que sea mostrada. Las peticiones de acceso o manipulacion de informacién llegan al
'modelo' a través del 'controlador’.

La vista

Presenta el 'modelo’ (informacién y ldgica de negocio) en un formato adecuado para interactuar
(usualmente la interfaz de usuario) por tanto requiere de dicho 'modelo’ la informacién que
debe representar como salida.

El controlador

Responde a eventos (usualmente acciones del usuario) e invoca peticiones al 'modelo' cuando
se hace alguna solicitud sobre la informacién (por ejemplo, editar un documento o un registro
en una base de datos). También puede enviar comandos a su 'vista' asociada si se solicita un
cambio en la forma en que se presenta el 'modelo’ (por ejemplo, desplazamiento o scroll por un
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documento o por los diferentes registros de una base de datos), por tanto se podria decir que el

‘controlador' hace de intermediario entre la 'vista' y el 'modelo’ .
Con el siguiente cuadro se pretende ejemplificar como es la interaccidon entre cada uno de los

componentes que conforman este modelo arquitectdnico.

Model

* Encapsulates application state
* Hesponds to state queries

* Exposes application
functionality
= Notifies views of changes

r Vie
s View Selection
* Renders the models
* Requests updates from models
« 5ends user gestures to controller 1 1111°

« Allows controller to select view User Gestures

Method Invocations
(1 1 Events

Controller

» Defines application behavior
* Maps user actions to
model updates
» Selects view for response
* One for each functionality

Figura 4-Intereaccion entre los diferentes componentes de la arquitectura.

3.2.1.2 Ventajas de las capas

Las ventajas asociadas a la utilizacidn de esta arquitectura para el desarrollo de software son
muchas y cada una de ellas persigue la optimizacion de distintos componentes asociados al

sistema en cuestion.
Algunas de ellas son:

e Facilidad para desarrollar prototipos rapidos.
e Los desarrollos suelen ser mas escalables.

e Sus vistas muestran informacién actualizada siempre. El programador no debe

preocuparse de solicitar que las vistas se actualicen, ya que este proceso es realizado

automaticamente por el modelo de la aplicacién.

e Cualquier modificacion que afecte al dominio, como aumentar métodos o datos
contenidos, implica una modificacidn sélo en el modelo y las interfaces del mismo con

las vistas, no todo el mecanismo de comunicacién y de actualizaciéon entre modelos.

e Las modificaciones a las vistas no afectan al modelo de dominio, simplemente se

modifica la representacion de la informacion, no su tratamiento.
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e MVC esta demostrando ser un patrdn de disefio bien elaborado puesto que las
aplicaciones que lo implementan presentan una extensibilidad y una mantenibilidad
Unicas comparadas con otras aplicaciones basadas en otros patrones.

3.3 Soluciones Determinadas a Problemas especificos
A medida que ibamos superando cada una de las etapas asociadas al desarrollo del sistema, se
nos fueron presentando diferentes problemas asociados a circunstancias especificas
relacionadas a distintas funcionalidades del sistema en conjunto.

Dentro de estos problemas/desafios que se nos fueron presentando, podemos mencionar dos
gue tuvieron una importancia mayor al momento de analizar su posible solucién y que directa o
indirectamente afectaban algunas de las funcionalidades mds importantes de nuestro sistema.

A continuacién se hard mencion del problema y de la solucidn que decidimos adoptar para
afrontar las circunstancias que el mismo nos presentaba.

3.3.1 Graficos para representacion de estadisticas.

Desde un primer momento se nos planted desde el movimiento la posibilidad de contar con
estadisticas que sean los mads representativas posibles de cada uno de los sectores educativos
que comprenden a la organizacién.

En un primer momento realizamos un andlisis para poder determinar cudles serian aquellas
estadisticas que le permitan al movimiento contar con informacién importante al momento de
tomar decisiones o simplemente para realizar un andlisis del funcionamiento de los planes
educativos actuales.

Mas alla de las estadisticas analizadas anteriormente pensamos en una forma de representacion
de las mismas, que sea capaz de trasladar la parte numérica de las mismas a graficos que sean
sencillos de leer y por sobre todas las cosas que puedan ser de vital ayuda para la toma de
decisiones por parte de la dirigencia del movimiento.

Para poder resolver este desafio haremos uso de una herramienta que nos permite realizar
distintos tipos de graficos estadisticos en base a la informacidn cargada en el sistema. Dicha
herramienta es la llamada “JQPLOT”.

JQPLOT se trata de un plugin jQuery que genera graficos estadisticos en el navegador dentro de
las paginas web donde sea necesario. Soporta gréficas lineales, de barras y circulares (en forma
de torta). Tiene numerosas opciones de configuracién como la inclusién de sombras y la
interaccion con eventos drag&drop. JQPLOT ha sido probado en IE7, IE8 o superior, Firefox,
Chrome, Safari y Opera. La licencia de uso es MIT y GPL versidon 2, por lo que puede ser utilizado
libremente y en forma gratuita dentro del proyecto. Para su correcto funcionamiento el mismo
requiere jQuery (1.4.3 o superior para algunas caracteristicas).

A continuacidon se muestran algunas imagenes con diferentes tipos de graficas que se pueden
obtener mediante la utilizacidn de dicha herramienta.
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Inasistencias del Centro ejemplo agrupados por Grupos con el paso del tiempo
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3.3.2 Delimitaciéon de los barrios a través de Google Maps.

He aqui otro punto que debemos remarcar en cuanto a consideraciones particulares que se
debieron realizar a medida que el desarrollo del sistema de educacidn iba avanzando. Teniendo
en cuenta cudles serian los usuarios finales de dicho sistema y cudl seria el uso que cada uno de
ellos podia realizar del mismo, vimos como una muy buena posibilidad la incorporacién de la
delimitacion de los barrios en los que el movimiento cuenta con una amplia participacién.

Desde los representantes del darea educativa del movimiento surgidé la idea de que aquellos
usuarios del sistema, que trabajen en cada uno de los barrios, puedan observar en una forma
representativa los limites del barrio donde ellos tienen injerencia. Dicha informacion les
posibilitaria organizar de una forma mucho mas eficiente los grupos, logrando una mejor
optimizacidn de los recursos que el movimiento posee en sus distintas areas.

Desde el punto de vista del desarrollo pensamos en la posibilidad de incorporar, mediante el uso
de distintas herramientas, una imagen que represente de la mejor forma posible la delimitacién
del barrio. Para poder realizar dicha delimitacidon procedimos a utilizar la informacion que fue
recolectada en una practica profesional supervisada, la cual nos permitié la obtencién de los
puntos representativos de los poligonos asociados a cada barrio.

Al momento de analizar cual seria la mejor herramienta que podriamos utilizar para poder
representar graficamente los barrios, y luego de realizar una etapa de busqueda de informacion
asociada a esta, nos decidimos por “Google Maps”.

Google Maps es un servidor de aplicaciones de mapas en la web que pertenece a Google. Ofrece
imagenes de mapas desplazables, asi como fotografias por satélite del mundo e incluso la ruta
entre diferentes ubicaciones o imagenes a pie de calles.

Google Maps ofrece la capacidad de realizar acercamientos y alejamientos para mostrar el
mapa. El usuario puede controlar el mapa con el mouse o las teclas de direccién para moverse a
pueden
ser usadas para controlar el nivel de zoom. Los usuarios pueden ingresar una direccién, una

la ubicacion que se desee. Para permitir un movimiento mas rapido, las teclas "+" y

interseccion o un area en general para buscar en el mapa.

GoogleMaps provee a los desarrolladores un API capaz de aprovechar los datos disponibles a
través del servicio, en el seno de las propias aplicaciones. De esta forma pudimos hacer uso de la
misma para poder, mediante los puntos delimitantes de los distintos barrios, obtener una
imagen los mas certera posible de cada uno de los barrios donde el movimiento cuenta con
algun tipo de participacién social.

Todos los beneficios y facilidades que nos brinda Google Maps para nuestro sistema en
particular estan ejemplificados en el anexo nimero 3 — “Visualizacion y Delimitacion Geografica
de los Barrios a Través de Google Maps”-. Dentro del mismo se podrdn visualizar algunos
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ejemplos de la forma en la cual se implementd Google Maps para poder realizar la delimitacién
de los barrios que estan incluidos dentro del radio de accion del movimiento.

4 Metodologia Agil Utilizada: Scrum

Como en todo proceso de desarrollo de software debemos seleccionar una metodologia de
desarrollo que se adapte de la mejor forma posible al dmbito y a las necesidades propias del
sistema de informacién que vayamos a crear. Dicha decision la realizamos teniendo como base
el conocimiento que poseiamos de cada una de las metodologias de desarrollo mas comunes, y
partiendo de este punto nuestra idea fue la de poder implementar una metodologia agil. Este
proyecto también nos sirvié como una forma de experimentar como es el desarrollo bajo este
tipo de metodologia ya que nuestra experiencia con la misma era escaza.

El desarrollo agil de software es un conjunto de métodos de ingenieria del software basados en
el desarrollo iterativo e incremental, donde los requerimientos y soluciones evolucionan
mediante la colaboraciéon de grupos auto-organizados y multidisciplinarios. Existen muchos
métodos de desarrollo agil, la mayoria minimiza riesgos desarrollando software en lapsos cortos.
El software desarrollado en una unidad de tiempo es llamado una iteracion, la cual debe durar
de una a cuatro semanas. Cada iteracidon del ciclo de vida incluye: planificacidn, analisis de
requerimientos, disefio, codificacion, revision y documentacion. Una iteraciéon no debe agregar
demasiada funcionalidad para justificar el lanzamiento del producto al mercado, sino que la
meta es tener una «demo» (sin errores) al final de cada iteracion. Al final de cada iteracion el
equipo vuelve a evaluar las prioridades del proyecto.

Los métodos agiles enfatizan las comunicaciones cara a cara en vez de la documentacién. Los
métodos agiles también enfatizan que el software funcional es la primera medida del progreso.
Combinado con la preferencia por las comunicaciones cara a cara, generalmente los métodos
agiles son criticados y tratados como "indisciplinados" por la falta de documentacidn técnica.

Desde el punto de vista propio del desarrollo también se decidid utilizar este tipo de
metodologia ya que veiamos prioritaria la participacién activa del cliente, para este caso en
particular la gente vinculada con el movimiento “Los Sin Techo”. Esta constante interaccion con
los responsables de los distintos sectores educativos de la organizacion hizo que la idea de
utilizar este tipo de metodologia fuera altamente aplicable y la utilizacion de la misma
representaria sin lugar a dudas la posibilidad de aprovechar al maximo la participacion del
cliente y de esta forma alcanzar un producto capaz de satisfacer desde todos los aspectos las
distintas expectativas que se fueron generando reunidn tras reunion.
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4.1 Definicion y Principios

Scrum es una metodologia 4gil de gestién de proyectos cuyo objetivo primordial es elevar al

maximo la productividad de un equipo. Reduce al mdximo la burocracia y actividades no

orientadas a producir software que funcione y produce resultados en periodos muy breves de

tiempo.

Podemos ver a Scrum como un proceso en el que se aplican de manera regular un conjunto

de buenas practicas para trabajar colaborativamente, en equipo, y obtener el mejor resultado

posible de un proyecto.

Como método, Scrum enfatiza valores y practicas de gestidon, sin pronunciarse sobre

requerimientos, practicas de desarrollo, implementacién y demas cuestiones técnicas. Mas bien

delega completamente en el equipo la responsabilidad de decidir la mejor manera de trabajar

para ser lo mas productivos posible.
Se basa en los principios agiles:

= Privilegiar el valor de la gente sobre el valor de los procesos.

= Entregar software funcional lo mds pronto posible.

= Predisposicidn y respuesta al cambio.

= Fortalecer la comunicacion y la colaboracion.

=  Comunicacién verbal directa entre los implicados en el proyecto.

=  Simplicidad; supresion de artefactos innecesarios en la gestién del proyecto.

Aportaciones de los ejecutivos,

equipo, clientes, usuarios —
y partes interesadas ﬂ gi

Scrum Reunion
diaria
vVvVvs
¢ 04 £
) _,f,\ ' g‘ Revision
El Equipo
Dueno del Producto quip! Semanas del Sprint

El equipo selecciona

Lista de a pariir los requisitos ‘ r
cor:L:;‘::e':::Zum Sorint Fecha final d'e entrega de‘l Sprint ?ﬁ _‘L\\ )
entregar el Sprint P Y el equipo no cambian Emregu Proyedo
- Backlog
Reunion de e
Product Sprint g‘
Backlog Planning
Sprint
Retrospectivo

Figura 5-Ciclo de vida de la metodologia Scrum.
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4.2 Roles

La dimensién del equipo total de Scrum no deberia ser superior a veinte personas. Si hay mas, lo

mas recomendable es formar varios equipos. No hay una técnica oficial para coordinar equipos

multiples, pero se han documentado experiencias de hasta 800 miembros, divididos en Scrums

de Scrum, definiendo un equipo central que se encarga de la coordinacidn, las pruebas cruzadas

y la rotacion de los miembros.

Scrum tiene una estructura muy simple. Todas las responsabilidades del proyecto se reparten en

3 roles principales:

Productowner o Dueiio del producto: Este representa a todos los interesados en el
producto final. Posee responsabilidades en las areas de financiacién del proyecto, en los
requisitos del sistema, en el retorno de la inversién del proyecto y en su lanzamiento.

Es el responsable oficial del proyecto, de su gestién, control y de la visibilidad de la lista
de acumulacion o lista de retraso del producto (ProductBacklog). Toma las decisiones
finales de las tareas asignadas al registro y convierte sus elementos en rasgos a
desarrollar.

Rol Asumido por: Movimiento “Los Sin Techo”, Citroni Bruno, Pierini Maximiliano.

Scrum Master o Lider del proyecto: Este es el responsable del proceso Scrum, de
cumplir la meta y resolver los problemas. Asi como también, de asegurarse que el
proyecto se lleve a cabo de acuerdo con las practicas, valores y reglas de Scrum y que
progrese segln lo previsto. Interactia con el cliente y el equipo. Coordina los
encuentros diarios, y se encarga de eliminar eventuales obstaculos. Debe ser miembro
del equipo y trabajar a la par.

Rol Asumido por: Citroni Bruno, Pierini Maximiliano.

Team o Equipo: Responsable de transformar el Backlog de la iteracion en un incremento
de la funcionalidad del software. Tiene autoridad para reorganizarse y definir las
acciones necesarias o sugerir remocion de impedimentos. Se caracteriza por ser Auto-

gestionado, Auto-organizado y Multi-funcional.

Rol Asumido por: Citroni Bruno, Pierini Maximiliano.
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4.3 Ceremonias

4.3.1 Sprint Planning Meeting:
Se lleva a cabo al inicio del sprint y su duracién es de 8 horas (mdaximo). Se divide en dos partes.
En la primera se define el alcance del sprint definiendo el sprint goal y en la segunda se definen

las tareas para el sprint que se reflejan en el Sprint Backlog, detallando el tiempo que tomara
realizar cada una de ellas.

Sprint planning meeting

Sprint prioritization
Marketing * Select sprint goal .
backlog e C;aéy:: and evaluate marketing

Business A .
priorities Sprint planning
® Decide how to achieve sprint
Product goal .
S ® Create sprint backlog (tasks)
from marketing backlog items
(user stories / marketing tasks)
Competition * Estimate sprint backlog in hours

6-Entradas y salidas de una Sprint Planning Meeting.

4.3.2 DailyScrum Meetings:

Principales caracteristicas:

=  Reunidn diaria,

=  Duracion: 15 minutos,

= No se trata de una reunidén para resolver problemas,

= Se la conoce también como “Daily Stand Up”: debe realizarse de pie para respetar la

duracidén de la misma y para que se desarrollen Unicamente las 3 preguntas indicadas a
continuacion.

Debemos encontrar respuestas para las siguientes preguntas:

= (Qué hiciste ayer?
= ¢Qué hards manana?
= iQué impedimentos hay en tus tareas?

Muchas veces nos podemos ver tentados por analizar la posibilidad de reemplazar este tipo de
reuniones por otro medio de comunicacién.La idea de contar con estas reuniones es que el
equipo entero pueda visualizar el estado del sprint cada dia y crear presién de pares.
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4.3.3 Sprint Review& Sprint Retrospective:
Al final del ciclo sprint, dos reuniones se llevaran a cabo: la “Reunién de Revisidn del Sprint” y la
“Retrospectiva del Sprint”.

4.3.3.1 Sprint Review Meeting:
= Los equipos presentan lo que realizaron durante el sprint,
= Tipicamente tiene la forma de una Demo,
= Informal: 2 horas de preparacion es la regla,
= Participantes: Clientes, Gerentes, ProductOwner, Otros Ingenieros.

4.3.3.2 Sprint Retrospective Meeting:
= Sélo se relne el ScrumTeam,
= Esunareunidn para obtener feedback
=  Cada miembro del equipo presenta su visidén sobre:
v" Qué estuvo OK y que no,
v" Qué puede ser mejorado,
v" Cémo implementar las mejoras.

4.4 Elementos

4.4.1 Podade Requerimientos

La primera actividad es armar una lista exhaustiva de los requerimientos originales del sistema.
Luego se procede a ver qué requerimientos son realmente necesarios, cuales pueden
posponerse y cuales eliminarse.

Para esto debe poder identificarse un representante que posea capacidad para la toma de
decisiones, priorizar los requerimientos en base a su importancia y acordar cudles son los
prioritarios para la fecha de entrega.

La poda de requerimientos es una buena practica implicita en modelos agiles, se hace lo que el
cliente realmente desea, no mas.

Para nuestro proyecto en particular esta practica nos fue de suma utilidad para poder realizar un
sistema acorde a lo que el cliente esperaba y deseaba, pero siempre dejando abierta la
posibilidad de futuras mejoras sobre el mismo.

4.4.2 ProductBacklog
Esta seccidn nos permitira presentar la lista de producto final que contiene todas las historias
desarrolladas durante el proyecto.

Las estimaciones fueron realizadas en StoryPoints (SP), donde: 1 SP = 8 horas — hombre; y las
prioridades se encuentran dentro del intervalo [1-16] donde 1 representa la prioridad m3s alta.
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0

Establecer el ProductBacklog Inicial del Sistema 1 4 1
Disefio de interfaces principales 1 7 1
2 | Creacion Del Modelo de Datos 1 2 1
13 | Gestionar Asistencias 2 6 1
15 | Gestionar Alumnos 2 4 1
3 | Creacion Plan de Pruebas 3 1 1
4 | Diseiio de interfaces del sistema 3 12 2
Disefio del menu principal 3 2 2
Diseiiar interfaz de login 3 1 2
17 | Definir permisos de usuarios 4 1 2
12 | Gestionar Usuarios 5 5 2
24 | Definir politicas de seguridad 5 1 2
8 | Gestionar Barrios 6 7 3
9 | Gestionar Centro de Educaciéon 6 3 3
10 | Gestionar Grupos 6 5 3
6 | Poblar BD con datos 8 4 3
21 | Gestionar evaluaciones 6 6 4
22 | Gestionar estadisticas asistencias 8 7 4
23 | Gestionar estadisticas evaluaciones 8 7 4
16 | Gestionar avisos 9 2 4
34 | Definir representaciones graficas sobre 9 4 4
estadisticas
25 | Cerrar listado de Requerimientos 1 5
27 | Crear Reportes 5 5
33 | Disedar interfaces adaptables 10 5 5
14 | Refinar Diseiio de Interfaces 11 2 5
29 | Probar el Sistema 11 5 5
26 | Aplicar politicas de mejoras de rendimiento 12 2 5
31 | Preparar la instalaciéon 13 3 6
28 | Instalar aplicacién en el servidor 14 5 6
30 | Preparar plan de capacitacion 15 3 6
32 | Brindar capacitacion a los usuarios 15 5 6
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5 Herramientas Utilizadas.

5.1 Aptana Studio 3.
Aptana Studio es un entorno de desarrollo integrado de software libre basado en eclipsey
desarrollado por Aptana, Inc., que puede funcionar bajo Windows, Mac y Linux y provee soporte
para lenguajes como: Php, Python, Ruby, CSS, Ajax, HTML y Adobe AIR. Tiene la posibilidad de
incluir complementos para nuevos lenguajes y funcionalidades.

Algunas de sus principales caracteristicas son las siguientes:

e Asistente de cddigo para HTML y Javascript.

e Llibrerias ajax (jQuery, prototype, scriptaculous, Ext IS, dojo, YUl y Spry entre otras).
e Conexién via FTP, SFTP, FTPS y Aptana Cloud.

e Herramientas para trabajo con base de datos.

e Marcado de sintaxis mediante colores.

e Compatible con extensiones para Eclipse (existen mas de 1000).

Sitio oficial: www.aptana.com

5.2 Tortoise SVN
TortoiseSVN es un software para desarrolladores liberado bajo la licencia GNU (General
PublicLicence). Es utilizado por estos para gestionar versiones del cédigo fuente de sus
programas.

TortoiseSVN es un cliente subversion implementado como una extensidon de la linea de
comandos de Microsoft por lo que resulta muy facil de utilizar.

Este software gratuito nos permite trabajar con un repositorio remoto comun en el cual
podemos realizar el control de versiones de nuestro sistema.

Algunas de sus principales caracteristicas son:

» Integracion con la linea de comandos de Windows.

» Puede ser usado sin un entorno de desarrollo.

» Pequefias imagenes decoran los iconos de los archivos mostrando qué archivos o
directorios necesitan ser enviados al repositorio.

» Disponible en 28 idiomas diferentes.

» Maneja el mostrar la diferencia de documentos de Office tales como los creados con
Microsoft Word.

» Facil acceso a los comandos de Subversién: Todos los comandos de Subversion estan
disponibles desde el menu contextual del explorador. TortoiseSVN afiade su propio
submenu alli.

» Versionado de carpetas
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» Confirmaciones atdmicas: Una confirmacién puede entrar al repositorio
completamente, o no entrar en absoluto. Esto permite a los desarrolladores generar y
confirmar cambios como unidades légicas.

» Metadatos versionados

» Cada archivo y carpeta tiene un conjunto invisible de “propiedades” adjuntos. Se puede
crear y almacenar cualquier par de clave/valor que se desee. Las propiedades se
versionan en el tiempo, igual que el contenido de los archivos.

» Eleccion de capas de red: Subversidn tiene una nocién abstracta del acceso al
repositorio, haciendo que se puedan implementar nuevos mecanismos de red
facilmente.

» Manejo de datos consistente.

» Etiquetado y creacion de ramas eficiente

Sitio Oficial: http://tortoisesvn.net/

5.3 WAMP Server
WAMP Server es un entorno de desarrollo para Windows con el que se puede crear aplicaciones
web con Apache, PHP y bases de datos MySQLdatabases. También incluye PHPMyAdmin y
SQLiteManager para manejar bases de datos en forma sencilla y eficaz.

WAMP es el acronimo usado para describir un sistema de infraestructura de internet que usa las
siguientes herramientas:

e Windows, como sistema operativo;

e Apache, como servidor web;

e MySQL, como gestor de bases de datos;

e PHP (generalmente), Perl, o Python, como lenguajes de programacion.

El uso de un WAMP permite servir paginas html a internet, ademas de poder gestionar datos en
ellas, al mismo tiempo un WAMP, proporciona lenguajes de programacién para desarrollar
aplicaciones web.

Sitio oficial: http://www.wampserver.es/

54 MySQLWorkbench
MySQLWorkbench es una herramienta visual unificada para los arquitectos de bases de datos,
desarrolladores y administradores de bases. MySQLWorkbench ofrece modelado de datos,
desarrollo de SQL y herramientas completas de administracion para la configuracién del
servidor, la administracién de usuarios, copia de seguridad, y mucho mas. MySQLWorkbench
esta disponible en Windows, Linux y Mac OS X.

MySQLWorkbench permite a un DBA, desarrollador o arquitecto de datos disefiar visualmente,
modelar, generar y gestionar bases de datos. Incluye todo lo que un modelador de datos
necesita para la creacién de modelos de ER complejos, ingenieria directa e inversa, y también
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ofrece funciones clave para la realizacion de las tareas mas dificiles de gestién del cambio y la
documentacion que normalmente requieren mucho tiempo y esfuerzo.

MySQLWorkbench proporciona herramientas visuales para crear, ejecutar, y optimizar consultas
SQL. El Editor SQL proporciona un color resaltado de sintaxis, auto-completado, la reutilizacion
de fragmentos de cédigo SQL, y la historia de ejecucion de SQL. El panel de conexiones de base
de datos permite a los desarrolladores para gestionar facilmente las conexiones de base de
datos. El Examinador de objetos proporciona acceso instantaneo a esquema y objetos de base
de datos.

Sitio Oficial:http://www.mysql.com/products/workbench/

5.5 C(Cliente de base de datos. Navicat.
NavicatforMySQL es una solucidn ideal para la administracion y el desarrollo de MySQL/
MariaDB. Permite la conexién a bases de datos MySQL y MariaDB simultdneamente desde una
sola aplicacion. Este producto ofrece una intuitiva y potente interfaz grafica de gran alcance
para la gestion, el desarrollo y el mantenimiento de las bases de datos.

NavicatforMySQL se conecta a cualquier servidor MySQL o MariaDB ya sea local o remoto.
Funciona con cualquier servidor de base de datos MySQL, desde la versiéon 3.21 o superior y
MariaDB 5.1 o superior. También es compatible con Drizzle, OurDelta y Percona Server. También
es compatible con la mayoria de las Ultimas caracteristicas incluyendo tablas, vistas, funciones /
procedimientos, eventos, y mucho mas.

Las caracteristicas principales incluyen Generador / Editor de SQL, herramienta de Modelado de
Datos, Transferencia de datos, Importacion / Exportacion, Sincronizacién de Datos y Estructura,
Informes y mucho mas.

Sitio oficial: http://www.navicat.com/es/

5.6 Herramientas de Firefox. Fireburg.
Firebug es una extension de Firefox creada y disefiada especialmente para desarrolladores y
programadores web. Es un paquete de utilidades con el que se puede analizar (revisar velocidad
de carga, estructura DOM), editar, monitorizar y depurar el cédigo fuente, CSS, HTML vy
JavaScript de una pagina web de manera instantdnea e inline.

Firebug no es un simple inspector como DOM Inspector, ademas edita y permite guardar los
cambios, un paso por delante del conocido Web Developer. Su atractiva e intuitiva interfaz, con
solapas especificas para el andlisis de cada tipo de elemento (consola, HTML, CSS, Script, DOM y
red), permite al usuario un manejo facil y rapido. Firebug esta encapsulado en forma de plug-in
o complemento de Mozilla, es Open Source, libre y de distribucion gratuita.

Sitio oficial: http://getfirebug.com/
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6 SprintBacklog

6.1 Sprint1
En este primer sprint comenzamos con la idea de definir las métricas necesarias para seleccionar
la cantidad de historias a incluir. Como nos encontramos dentro de la primera iteracidén no
contamos con el tiempo utilizado en el sprint anterior para calcular el tiempo de dedicacion, por
lo cual definimos que el mismo seria de 15 dias (sin incluir sdbados, domingos y dias no
laborables), y un total de 24 SP.

Period: may 6 - may 24 (15 days)
Product Owner: bcitroni, mpierini
Scrum Master: bcitroni, mpierini

Team: bcitroni, mpierini

Metas del Sprint 1

= Establecer las pantallas principales del Sistema

= Definir mddulos con gran caudal de informacién.
Establecer el modelo de datos inicial

Establecer el plan de pruebas del proyecto

Historia Prioridad ‘ Estimacion
0 | Establecer el ProductBacklog Inicial del Sistema 1 4
1 | Diseino de interfaces principales 1 7
2 | Creacién Del Modelo de Datos 1 2
3 | Gestionar Asistencias 2 6
4 | Gestionar Alumnos 2 4
5 | Creacién Plan de Pruebas 3 1
Total Sprint 1 24

Como se realiza en todos los Sprint, en primer lugar comenzamos con una reunidn con el
propietario del producto, en la cual se seleccionaron las historias prioritarias a incluir en esta
primera iteracioén.

Luego de finalizada la reunién, definimos las prioridades de estas historias.

Tarea Responsable | Estimacion | Real
HISTORIA 0- Establecer el ProductBacklog Inicial del Sistema
v’ Establecer las historias de usuario iniciales. BC, MP 2 3
v'  Estimacion de historias. BC, MP 2 2
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Tarea Responsable | Estimacion | Real
HISTORIA 1 - Diseio de interfaces principales
v Disefiar la estructura principal. BC, MP 1 2
v' Disefio pantalla “home”. BC, MP 3 4
v' Disefiar boceto de pantallas varias. BC, MP 2 2
v Validar pantallas con el cliente BC, MP 1 1

Para todo lo que esta relacionado con las interfaces decidimos implementar un formato de
disefio que actualmente estd siendo muy utilizado dentro del mundo del desarrollo web. El
mismo es conocido como “disefio responsivo” y nos da la posibilidad de utilizar el sistema en
distintos dispositivos manteniendo la visibilidad de los componentes del mismo. Para mas
detalle sobre esto se podra consultar el anexo nimero 1 —“Disefio Web Responsivo o
Responsive Web Design.”-.

Tarea Responsable | Estimacion | Real
HISTORIA 2 - Creacién Del Modelo de Datos ‘
¥v'  Definir tablas y sus relaciones. BC, MP
v' Depurar modelo de datos. BC, MP 1 1
Tarea Responsable | Estimaciéon | Real
HISTORIA 3 - Gestionar Asistencias \
v" Definir actividades sobre el modulo MP 1 2
v" Definir validaciones MP 1 1
v" Desarrollo de las interacciones del lado del MP 5
cliente
v" Desarrollo de la légica de la aplicacién del lado MP 5 2
del servidor
Tarea Responsable | Estimacion | Real
HISTORIA 4 - Gestionar Alumnos |
v" Definir actividades sobre el modulo BC 0.5 0.5
v" Definir validaciones BC 0.5 0.5
¥v" Desarrollo de las interacciones del lado del BC 15 2
cliente )
¥v" Desarrollo de la légica de la aplicacién del lado BC 1 2
del servidor
v" Revision de las interfaces. Correcciones BC 05 0.5
Minimas '
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Tarea Responsable | Estimacion | Real

HISTORIA 5- Creacion Plan de Pruebas
¥v' Crear plan de pruebas general. | BC, MP 1 1

Este primer sprint fue muy productivo ya que nos permitid, como equipo de trabajo, poder
focalizarnos en varios aspectos que nos iban a servir como base para los desarrollos posteriores.
La participacién del cliente nos sirvio para ir resolviendo cualquier incégnita que se nos
presentd a medida que ibamos avanzando en el sprint. También sirvié para entrar en contacto
con la metodologia en un ambiente real de desarrollo y de esta forma comenzar a aprovechar
sus ventajas para tener un proceso de desarrollo mucho mas eficiente.

A continuacién mostraremos el “Burn Down” del primer sprint.

Dicha gréfica es obtenida de la comparaciéon de los tiempos estimados o planificados contra los
tiempos de trabajo real.

Burn Down - Sprint 1

estimada

6.2 Sprint 2

Period: may 27 - jun14 (15 days)
Product Owner: bcitroni, mpierini
Scrum Master: bcitroni, mpierini
Team: bcitroni, mpierini

Metas del Sprint 2

= Tener las interfaces principales desarrolladas
= Desarrollo del AB de Usuarios.
= Definicion de mecanismos de seguridad.
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Historia \ Prioridad  Estimacion \
6 | Diseiio de interfaces del sistema 3 12
7 | Diseio del menu principal 3 2
8 | Diseiar interfaz de login 3 1
9 | Definir permisos de usuarios 4 1
10 | Gestionar Usuarios 5 5
11 | Definir politicas de seguridad 5 1
Total Sprint 2 22
Tarea Responsable | Estimacion | Real
HISTORIA 6 — Diseio de interfaces del sistema
¥v" Desarrollo de las ventanas de la aplicacién. BC, MP 5 6
v" Disefio grafico BC, MP 3 3
v" Desarrollo de la navegacién del menu a las BC, MP 4 4
distintas interfaces

Tarea Responsable | Estimaciéon | Real
HISTORIA 7 - Diseiio del menu principal

v" Disefio de la interface del menu principal MP 1

v" Disefio grafico MP 1 1
Tarea Responsable | Estimaciéon | Real
HISTORIA 8 - Diseiiar interfaz de login ‘

¥v' Disefio de la interface de login BC 1 1

¥v" Disefio grafico BC 1 0.5

Descripcidn de la Historia 8:

Pensamos la mejor forma de desarrollar una interfaz de login que sea sencilla pero al mismo
tiempo tenga todo lo necesario para poder cumplimentar con los requisitos propios de una
aplicacion de este tipo. Mediante dicha interfaz se podra acceder al sistema con un usuario y
contrasefia, que deberd ser creado con anterioridad. Dicho perfil al mismo tiempo tendra
asignado diferentes permisos que habilitaran al usuario a utilizar distintas funcionalidades del

aplicativo.
Datos a solicitar por el sistema:
= Usuario
= Contrasefia
Tarea Responsable | Estimacion | Real

HISTORIA 9 — Definir permisos de usuarios
v" Definir perfiles de usuarios MP 1 1
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Tarea Responsable | Estimacion | Real
HISTORIA 10 - Gestionar Usuarios ‘
v Definir actividades sobre el modulo BC 0.5 0.5
v' Definir validaciones BC 1 1
v" Desarrollo de las interacciones del lado del BC 15
cliente '
v" Desarrollo de la |égica de la aplicacién del lado BC 15 2
del servidor '
v' Revision de las interfaces. Correcciones BC 05 0.5
Minimas '

Tarea Responsable | Estimacion | Real

HISTORIA 11 - Definir politicas de seguridad
v" Disefiar mecanismo de seguridad BC 0.5 1
v" Definir perfiles de seguridad en base a perfiles BC 0.5 0.5

Notas Retrospectivas:
Lo bueno

=  Familiarizacién con herramientas de disefio
=  Mayor orden en el trabajo
=  Hubo un aprendizaje de plantillas de estilos y de mecanismos de seguridad
A mejorar
= QOrganizacién y planificacién del trabajo y divisién de tareas.
= Se debe, en lo posible, realizar un commit diario del cddigo, siempre que compile sin
errores.

Gréfica o “Burn Down”con la relaciéon entre lo estimado y el trabajo real:

Burn Down - Sprint 2

estimada
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6.3 Sprint3

Period: jun 17 - jul5 (15 days)
Product Owner: bcitroni, mpierini
Scrum Master: bcitroni, mpierini
Team: bcitroni, mpierini

Metas del Sprint 3

= Tener los siguientes ABM terminados de:
v Barrios
v" Grupos

v' Centro de educacion.
= Comenzar con la poblacidn de la base de datos con informacién proveniente del
movimiento.

Historia ‘ Prioridad  Estimacién
12 | Gestionar Barrios 6 7
13 | Gestionar Centro de Educacién 6 3
14 | Gestionar Grupos 6 5
15 | Poblar BD con datos 8 4
Total Sprint 3 19
Tarea Responsable | Estimacion | Real
HISTORIA 12 - Gestionar Barrios ‘
v"  Definir actividades sobre el modulo BC 1.5
v'  Definir validaciones BC 1
v" Desarrollo de las interacciones del lado del BC 5 2.5
cliente
v" Desarrollo de la légica de la aplicacién del lado BC 5 2.5
del servidor
¥" Revision de las interfaces. Correcciones BC 1 1
Minimas

Descripcion de la Historia Gestionar Barrios.

Como administrador deseo registrar / modificar un barrio dentro del sistema de educacidn.
Dentro de esta historia deseo poder nos solamente poder crear un nuevo barrio sino que
también poder crear y agregar distintas propiedades al barrio que luego puedan ser motivo de
consulta y evaluacion.

El poder contar con la descripcién de los distintos barrios me darad la posibilidad de tomar
distintas decisiones que puedan influir directa o indirectamente en la asignacién de recursos
para realizar mejoras en el barrio que presente mayores necesidades.

Test de Aceptacién:
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Tarea

Responsable

Estimacion

Real

HISTORIA 13 — Gestionar centros de educacion

v Definir actividades sobre el modulo MP 0.5 0.5
v'  Definir validaciones MP 0.25 0.5
v" Desarrollo de las interacciones del lado del MP 1 1.5
cliente
v" Desarrollo de la |égica de la aplicacién del lado MP 1 1
del servidor
v' Revision de las interfaces. Correcciones MP 0.5
Minimas 0.25
Tarea Responsable | Estimaciéon | Real
HISTORIA 14 - Gestionar grupos
v Definir actividades sobre el modulo MP 1 1
v" Definir validaciones MP 0.5 0.5
v" Desarrollo de las interacciones del lado del MP 15 2
cliente )
¥v" Desarrollo de la |4gica de la aplicacién del lado MP 15 2
del servidor )
v" Revision de las interfaces. Correcciones MP 05 1
Minimas '
Tarea Responsable | Estimacion | Real
HISTORIA 15 — Poblar BD con datos
¥v" Definir informacién para migrar BC, MP 1 1
¥v"  Definir metodologia de migracién BC, MP 1 1
v" Analizar informacién a migrar BC, MP 2 2.5

Notas Retrospectivas:

Lo bueno

= El equipo se siente mds seguro y confiado con la tecnologia y puede avanzar a mejor
ritmo del que lo venia haciendo con anterioridad.

= Visibilidad del avance del proyecto mas clara.

A mejorar

= Hubo varios cambios propuestos por el cliente.
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Gréfica generada con la relacion entre lo estimado y el trabajo real:

Burn Down - Sprint 3

estimada

6.4 Sprint4

Period: jul 8 - jul 26 (15 days)
Product Owner: bcitroni, mpierini
Scrum Master: bcitroni, mpierini
Team: bcitroni, mpierini

Metas del Sprint 4
=  Tener los siguientes médulos terminados de:
v" Evaluaciones
v" Avisos
v Estadisticas (sobre asistencias y evaluaciones)
= Comenzar a definir las representaciones graficas asociadas a la informacién contenida
en el sistema.

| HISTORIA | Prioridad ~ Estimacién |
16 | Gestionar evaluaciones 6 6

17 | Gestionar estadisticas asistencias

18 | Gestionar estadisticas evaluaciones

19 | Gestionar avisos

8 7
8 7
9 2
9 4

20 | Definir representaciones graficas sobre estadisticas

26
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Tarea Responsable | Estimacion | Real
HISTORIA 16 — Gestionar evaluaciones ‘
v Definir actividades sobre el modulo BC 1 1
v'  Definir validaciones BC 0.5 1
v" Desarrollo de las interacciones del lado del BC ) 2.5
cliente
v" Desarrollo de la |égica de la aplicacién del lado BC ) 3
del servidor
v' Revision de las interfaces. Correcciones BC 05 0.5
Minimas )
Tarea Responsable | Estimaciéon | Real

v"  Definir actividades sobre el modulo MP 1 1
v" Definir validaciones MP 0.5 1
v" Desarrollo de las interacciones del lado del MP ) 3
cliente
¥" Desarrollo de la légica de la aplicacidn del lado MP 5 3
del servidor
v" Revision de las interfaces. Correcciones MP 05 1
Minimas '
Tarea Responsable | Estimacion | Real
HISTORIA 18 — Gestionar estadisticas evaluaciones ‘
v"  Definir actividades sobre el modulo BC 1 1
v'  Definir validaciones BC 0.5
v" Desarrollo de las interacciones del lado del BC 5
cliente
v" Desarrollo de la légica de la aplicacién del lado BC 5 3
del servidor
¥" Revision de las interfaces. Correcciones BC 0.5 1
Minimas )

Descripcion de las Historias Gestionar estadisticas asistencias y Gestionar estadisticas

evaluaciones:
Ambas historias tienen un papel preponderante en el sistema ya que no solamente permiten
reflejar toda la informacidn que sea cargada en el mismo sino que también daran la posibilidad,
al administrador, de poder tomar decisiones de vital importancia para la vida del movimiento.
Esto nos permitird mejorar la calidad de aprendizaje de todos los alumnos que participen de las
distintas opciones educativas que ofrece el movimiento en la actualidad.
Dentro de ambas historias se deberan tener las siguientes opciones:

=  Combo que permitan seleccionar las estadisticas a generar.
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Representar las estadisticas mediante graficas que sean sumamente faciles de

comprender

Exportar las graficas y estadisticas en reportes capaces de ser utilizados segun sea

necesario.

Tarea Responsable | Estimacion | Real
HISTORIA 19 — Gestionar avisos
v" Definir actividades sobre el modulo MP 1 1
v"  Definir validaciones MP 0.5 0.5
v" Desarrollo de las interacciones del lado del MP 5 2
cliente
v" Desarrollo de la légica de la aplicacién del lado MP 5 2.5
del servidor
v" Revision de las interfaces. Correcciones MP 05 0.5
Minimas '
Tarea Responsable | Estimacion | Real

v Definir gréficas a implementar BC, MP 0.5 0.5
¥' Analizar herramientas de generacién de BC, MP 1 2
graficas

¥v' Definir informacién asociada a cada grafica BC, MP 1 2

¥v"  Analizar requerimientos del cliente BC, MP 0.5 0.5
Notas Retrospectivas:
Lo bueno

Aprendizaje de herramientas capaces de generar graficos que representen

informacion contenida en el sistema.

Utilizacién de métodos para generar reportes con las estadisticas obtenidas en las

distintas historias.

Se comenzaron a realizar commit en forma mas frecuente, lo cual permitié tener un

mayor control sobre el cédigo generado.

A mejorar
Organizacion de los tiempos de trabajo y alcance de algunas tareas.
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Grafica generada con la relacion entre lo estimado y el trabajo real:

Burn Down - Sprint 4

estimada

6.5 Sprint5

Period: jul 29 - agost 16 (15 days)
Product Owner: bcitroni, mpierini
Scrum Master: bcitroni, mpierini
Team: bcitroni, mpierini

Metas del Sprint 5
= Tener el sistema probado y funcionando correctamente
= Refinar las interfaces desarrolladas.
= Generar reportes capaces de reflejar la informacion mas importante.

Historia \ Prioridad  Estimacion

21 | Cerrar listado de Requerimientos 9 1
22 | Crear Reportes 9 5
23 | Diseiiar interfaces adaptables 10 5
24 | Refinar Diseiio de Interfaces 11 2
25 | Probar el Sistema 11 5
26 | Aplicar politicas de mejoras de rendimiento 12 2
Total Sprint 5 20

Tarea Responsable | Estimacion | Real

HISTORIA 21 - Cerrar listado de requerimientos
v" Definir requerimientos de tltimo momento BC, MP 1 1
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Descripcion de la historia Cerrar listado de requerimientos:
= Definir y documentar las Historias de Usuario faltantes, y priorizarlas con el Scrum
Master
= Revisar historias de usuario actuales y ver lo que sobra o falta, completando las historias
faltantes y borrando las que ya no son necesarias.

Tarea Responsable | Estimacion | Real
HISTORIA 22 - Crear Reportes

v" Disefiar de reportes en formato requerido BC 2 2

v"  Definir herramienta de generacién de reportes | BC 2 2.5

v' Analizar informacién a incluir en cada reporte | BC 1 1
Tarea Responsable | Estimacion | Real
HISTORIA 23 - Diseiiar interfaces adaptables

v' Disefiar interfaces responsivas BC 2 2

v" Desarrollo de las interfaces BC 3 5
Tarea Responsable | Estimacion | Real
HISTORIA 24 - Refinar disefio de interfaces

v" Analizar posibles mejoras MP 1 1

¥ Revisar interaccién entre interfaces MP 1 1.5
Tarea Responsable | Estimacion | Real
HISTORIA 25 - Probar el sistema

v' Realizar las pruebas funcionales | BC, MP 5 3

correspondientes
¥v'  Generar reporte BC, MP 1 1
v" Validar resultados con el cliente BC, MP 2

Descripcion de la tarea Validar resultados con el cliente:
Mediante esta tarea se procederd en conjunto con el cliente a un andlisis formal de lo

desarrollado y en base a esto se podra medir el nivel de aceptacion del cliente con respecto al
proyecto en general.

Tarea Responsable | Estimacion | Real
HISTORIA 26 — Aplicar politicas de mejora de rendimiento
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¥v" Analizar posibles mejorar de funcionalidades BC, MP 1 1

v" Aplicar mecanismos de performance BC, MP 1 2

Grafica generada con la relacion entre lo estimado y el trabajo real:

Burn Down - Sprint 5

estimada

7 Migraciéon de Datos

Esta etapa del proyecto toma un papel preponderante sobre todo cuando se trata de un sistema
gue se nutre constantemente de toda la informacion que se puede ir recopilando dia a dia en
cada centro educativo. Todo esto se puede ir reflejando en cada una de las estadisticas que se
pueden obtener en cada uno de los mddulos que componen el sistema de educacion.

Hoy en dia muchos de los datos con los cuales se maneja la organizacidén estdn en papel, y eso es
lo que hace imposible su aprovechamiento. Es por esto que la planificaciéon de una migracién de
datos de este tipo es mas compleja que cualquier otra. Aqui se debe plantear una migracién
mucho mas exhaustiva, ya que el trabajo que se debe realizar es mucho mas “pesado”, y toda la
informacién que se debe cargar en la base de datos proviene de papeles.

Del analisis realizado vimos que la migracidn seria un proceso largo, en el cual no solamente
estariamos involucrados nosotros, sino que también la gente del movimiento deberia participar
en la misma. Dicha participacidn les serviria como método de capacitacién, mediante el cual
podrian ir conociendo cada uno de los médulos del sistema e ir realizando la carga de los datos
gue ellos mismos capturan todos los dias.

Como consecuencia de todo lo mencionado anteriormente planificamos una migracion de datos
gue sea capaz de privilegiar las necesidades de informacién mds importantes del movimiento,
para de esta forma poder comenzar a explotar las potencialidades del sistema de educacién en
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forma rapida y eficaz. Se comenzaria con la migracion de aquellos datos que, luego de un
proceso de determinacién por parte del movimiento, puedan brindar informacién relevante
sobre la actual situacién del sector educativo. Como primera medida decidimos la migracién de
todas las planillas de asistencia, de cada grupo educativo, para de esta forma poder empezar a
realizar un control sobre la asistencia de los alumnos a las distintas clases que ofrece el
movimiento.

El proceso de migracidn fue pensado como un proceso incremental en el cual a medida que se
vayan estabilizando los diferentes mddulos, se ird incorporando mas informacién en los mismos.
A medida que la migracién de toda la informacién que hoy se tiene en planillas se fuera
completando, el sistema le ira permitiendo a los directores del movimiento valerse del mismo
para recopilar informacidn que sea importante al momento de tomar decisiones, no solo a corto
plazo, sino que también se permitird armar un plan a mediano y largo plazo.
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8 Pruebas de software

8.1 Scrumy Testing

Durante los sprints la aplicacién es disefiada, codificada y testeada.

Los testers forman parte del ScrumTeam: En cada sprint se desarrolla y se prueba la
funcionalidad establecida para cumplir el sprint goal, por lo cual, existird un grupo de testers
dentro del equipo que prepare, especifique y ejecute los tests necesarios. Testers y
desarrolladores pueden intercambiar roles entre sprints, e incluso durante el sprint en curso con
el objetivo fundamental de cumplir con el sprint goal; claro estd que esta practica no se alinea a
las mejores practicas de testing.

Es fundamental evaluar la conformidad funcional del producto de software, es decir, evaluar su
correcto funcionamiento de acuerdo con aquellas especificaciones que fueron establecidas para
la misma, y es por ello que se disefian las pruebas funcionales pertinentes.

8.1.1 Rol del Tester

8.1.1.1 Sprint Planning Meeting

Durante esta reunidn el Tester realiza preguntas y comentarios sobre los items del SprintBacklog
gue serdn incluidos en el sprint para definir el alcance de la funcionalidad a ser probada y dar
una primera estimacién de estas pruebas. Luego debera definir las tareas de testing que seran
incluidas en el SprintBacklog.

8.1.1.2 Durante el Sprint

Provee la conciencia de calidad en el equipo. Es responsable de comunicar los riesgos que se van
detectando durante las pruebas para medir junto al resto del equipo la calidad del producto que
se esta construyendo.

8.1.1.3 Review Meeting
Da visibilidad al equipo sobre los posibles resultados de esta reunién y define el “camino feliz”
gue se utilizara durante la presentacion, que usualmente conduce.

8.1.1.4 Retrospective Meeting

Aporta la verdadera visidn sobre la calidad del producto entregado y el proceso de desarrollo en
general, y presenta sus conclusiones sobre el proceso de pruebas, indicando posibles mejoras al
mismo.
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8.2 Pruebas aplicadas al sistema.

Una vez analizado todo aquello que estd relacionado con la ejecucion de pruebas en el marco
tedrico que nos brinda Scrum, procederemos a explicar acerca del paguete de test aplicado a
nuestro sistema de informacion, y mas en detalle se explicardn los distintos tipos de pruebas
que lo compusieron.

Vale destacar que las tareas relacionadas con el testing de la aplicacidn fueron realizadas por
nosotros mismos, quienes en conjunto y con la participacidén especial del cliente en las distintas
etapas que las conforman, hemos analizado el resultado de las mismas, pero por sobre todo
realizando una verificacidon de los resultados que estas iban arrojando, para de esta forma ir
logrando, a medida que se sucedieran los sprints, una aplicacidon que realmente cumpla con las
expectativas del movimiento Los Sin Techo.

8.2.1 Pruebas de unidad.

Las pruebas unitarias son una forma de probar el correcto funcionamiento de un mdédulo de
cédigo. Esto sirve para asegurar que cada uno de los médulos funcione correctamente por
separado. Luego, con las pruebas de integracion, se podra asegurar el correcto funcionamiento
del sistema o subsistema en cuestion.

Para que una prueba unitaria sea buena se deben cumplir los siguientes requisitos:
» Automatizable.
> No deberia requerirse una intervencién manual, lo cual es especialmente Util para
integracion continua.
Completas.
Deben cubrir la mayor cantidad de cdédigo.
Repetibles o Reutilizables.

YV V VYV VY

No se deben crear pruebas que sélo puedan ser ejecutadas una sola vez. También es util
para integracidn continua.

Independientes: la ejecucién de una prueba no debe afectar a la ejecucién de otra.
Profesionales

El objetivo de las pruebas unitarias es aislar cada parte del programa y mostrar que las partes
individuales son correctas. Proporcionan un contrato escrito que el trozo de cddigo debe
satisfacer.

Las pruebas aisladas proporcionan cinco ventajas basicas:
Fomentan el cambio

Simplifica la integracion
Documenta el cédigo

YV V V V

Separacion de la interfaz y la implementacion
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> Los errores estan mas acotados y son mas faciles de localizar

A pesar de dichas ventajas, es importante darse cuenta de que las pruebas unitarias no
descubriran todos los errores del cédigo. Por definicidn, sélo prueban las unidades por si solas.
Por lo tanto, no descubriran errores de integracién, problemas de rendimiento y otros
problemas que afectan a todo el sistema en su conjunto.

Para nuestro aplicativo dichas pruebas las realizamos bajo nuestra 6rbita, lo cual nos permitié ir
creando diferentes casos de test que se enfocaban en las unidades de software, que
normalmente son los métodos utilizados durante el desarrollo del sistema. Dichos métodos eran
testeados en forma aislada, es decir, sin verificar la interaccion de los mismos con diferentes
componentes.

Estos test nos permitian focalizar nuestros esfuerzos en lograr componentes que realicen su
trabajo de la forma mas eficiente y eficaz posible.

8.2.2 Pruebas de integracion.

El objetivo de las pruebas de integracion es verificar el correcto ensamblaje entre los distintos
componentes una vez que han sido probados unitariamente con el fin de verificar que
interactldan correctamente a través de sus interfaces, tanto internas como externas, que cubren
la funcionalidad establecida y se ajustan a los requisitos no funcionales especificados en las
verificaciones correspondientes.

Los tipos fundamentales de integracidon son los siguientes:

Integracidon incremental: se combina el siguiente componente que se debe probar con el
conjunto de componentes que ya estan probados y se va incrementando progresivamente el
numero de componentes a probar.

Integracidén no incremental: se prueba cada componente por separado y posteriormente se
integran todos de una vez realizando las pruebas pertinentes.

En lo que respecta a este tipo de pruebas, las mismas fueron realizadas sobre los distintos
maddulos que componen el sistema de educacion. Al utilizar una metodologia de desarrollo
como Scrum, esta nos asegura la posibilidad de poder ir realizando el testing sobre cada uno de
los sprints que vayan finalizando. De esta forma podiamos acotar cualquier error encontrado a
la funcionalidad agregada en dicho Sprint y por sobre todo podiamos obtener rapida
realimentacion sobre el resultado final del sprint y lo que este nos proporcioné como médulo
funcional del aplicativo.

Ademas, esta estrategia nos dio la posibilidad de comenzar cada nuevo Sprint con un cierto nivel
de seguridad y confianza sabiendo que partiamos de un producto que funcionaba
correctamente.
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8.2.3 Pruebas funcionales.

Las pruebas funcionales son aquellas que se ocupan de probar y validar que el sistema hace lo
que debe y sobre todo, lo que se ha especificado. Son pruebas especificas, concretas vy
exhaustivas realizadas por el cliente.

A este tipo de pruebas se les denomina también pruebas de comportamiento o pruebas de caja
negra, ya que el objetivo no es centrar la atencién en cdmo se generan las respuestas del
sistema, sino que el enfoque de este tipo de prueba se basa en el analisis de los datos de
entrada y en los de salida.

Las pruebas funcionales se realizaron al finalizar cada Sprint, previa a la reunién de
retrospectiva. Estas pruebas se realizaron de forma manual, y se hicieron sobre los procesos
importantes o mejor dicho, sobre aquellos procesos que revestian calidad de “primordial” para
el movimiento Los Sin Techo.

Ill

Las reuniones de retrospectiva, mencionadas anteriormente, contaban con un alto grado de
importancia, ya que utilizadbamos a las mismas como para cerrar un ciclo y de esta forma poder
comenzar uno nuevo. En aquellos Sprint en los cuales no se aplicaban cambios de funcionalidad
se intentaba realizar pruebas de aceptacion de usuario para poder cerrar el ciclo de produccion
del Sprint y continuar con los restantes. Todo lo anteriormente descripto fue mencionado como
una intencién, ya que muchas veces el cliente, al no contar con gran cantidad de recursos
(humanos, tiempo y espacio, etc.) no disponia de los tiempos necesarios para realizar dichas
pruebas.
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9 Plan de Implementacién
Para la implementacién del sistema de informacién decidimos utilizar una metodologia de

trabajo que consistia en primera instancia de un proceso incremental en el cual a medida que se
iba finalizando cada uno de los sprints, dicho incremento era revisado con el cliente, para de
esta forma obtener el feedback final sobre el mismo.

Al momento de finalizar cada uno de los sprints se procedia a realizar, en conjunto con el
cliente, una seria de pruebas que nos permitian conocer el estado de satisfaccién del cliente a
medida que avanzaba el proyecto. Cada una de estas instancias tiene como resultado un
feedback que se traducia en mejoras y correcciones del sistema que se veian reflejadas en el
siguiente sprint.

Desde un primer momento se acordd con la gente del movimiento, que mas alld de ir realizando
entregas parciales del producto para poder obtener un feedback asociado a las mismas, el
“golive” del sistema de educacidon se haria una vez que el mismo esté completado en su
totalidad. Uno de los principales motivos de esta decisidon fue el hecho de que el movimiento
habia realizado hace relativamente muy poco tiempo una mudanza de sus instalaciones, en
cuanto a tecnologia, lo cual hacia bastante dificil el poder contar con los recursos necesarios
para ir realizando la puesta en produccién de cada sprint una vez que haya sido finalizado.

Para poder alcanzar la implementacion total del sistema de educacidn se planificaron distintas
etapas que sirvieron como método de guia para alcanzar con éxito el objetivo que se habia
acordado con la gente del movimiento. Dichas etapas permitieron que la implementacion del
sistema de informacidn puede ser realizada en forma ordenada y eficaz.

Una vez finalizado el ultimo sprint y las pruebas correspondientes, procedimos a realizar la
implementacion total del sistema en los equipos del cliente.
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10 Conclusidén

Desde todo punto de vista este proyecto se presentd desde un principio como un verdadero
desafio, no solo por todo aquello que engloba un verdadero sistema de informacién, sino que
también se nos presentd como desafio el representar, en mayor o menor medida, el rol que
deben cumplir los profesionales dentro de la sociedad donde desarrollan su actividad. Desde un
primer momento vimos la posibilidad de trabajar en conjunto con el movimiento “Los Sin
Techo” como la oportunidad para poder aportar, desde nuestra perspectiva, un granito de arena
gue ayude a colaborar, en este caso en particular, con una ONG que tiene como principal
iniciativa la inclusion social.

Si ahora vemos el proyecto desde una drbita totalmente técnica/profesional todo lo que hemos
realizado durante el periodo que durd este proyecto nos sirvid no solo para poder afianzar
conocimientos que ya poseiamos, sino que también nos permitid acercarnos a nuevos
conocimientos y de esta forma poder incorporarlos a nuestra formacion académica y laboral.

Este crecimiento también se vio favorecido con la posibilidad de trabajar en conjunto con el
cliente, en este caso el movimiento “Los Sn Techo”. Esta experiencia fue algo que nos permitié
aprender a interactuar con un cliente real, mds alla de alguna que otra experiencia laboral con la
gue contdbamos. Poder comprender lo que el cliente queria fue vital, esto nos sirvid para poder
entender lo que el cliente realmente necesitaba, y en base a esto tratar de ofrecerle una
solucion integral que le permita al movimiento dar un paso hacia adelante en cuanto a la
“informatizacion” de toda la informacidn con la que cuenta.

Una de las principales novedades que pudimos aplicar en este nuevo proyecto que
emprendimos fue la implementacion de las metodologias dagiles. En este caso en particular
decidimos utilizar Scrum, y nos pusimos como objetivo el poder explotar todos beneficios que
posee, para lograr un sistema de informacidn que cuente con altos indices de calidad, pero por
sobre todo que cumpla con los requisitos del cliente. La organizacion del trabajo en sprints
resultd un factor clave para llevar adelante el desarrollo del sistema, puesto que con cada
incremento implementado obteniamos un feedback importantisimo que nos permitiéo no solo
tener la chance de anticiparnos a problemas futuros sino que también nos ayudd a ver el grado
de satisfaccion que el cliente iba teniendo a medida que veia dichos incrementos. La base sélida
para poder enfocarnos en los requerimiento fueron las reuniones que fuimos manteniendo con
el movimiento, las cuales nos permitieron ir limando aquellas dudas o dificultades que iban
surgiendo a medida que avanzabamos con el desarrollo.

Desde que iniciamos este proyecto nos pusimos como objetivo, no solo poder concluir nuestra
formacidn académica y todo lo que ello conlleva, sino que también nos enfocamos en tratar de
ayudar a la ONG desde nuestra perspectiva de futuros profesionales. Vimos en este proyecto la
oportunidad de devolverle a la sociedad, aunque sea algo muy pequefio, la posibilidad que nos
brindé de poder realizar nuestros estudios en una universidad publica, y sin lugar a dudas no
solo formarnos como profesionales, sino también el hecho de contribuir a nuestra formacidn
como personas gque somos, y que como tales formamos parte de la sociedad en donde esta
inmersa nuestra universidad.
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12 Anexo 1: Diseiio Web Responsivo o Responsive WebDesign.

Responsive Web Design hace referencia a una serie de técnicas que permiten a las paginas web
adaptarse al medio a través del cual un usuario estd accediendo a la misma. Los tamafios de
pantalla cambian seguin el medio con el que se accede (no es lo mismo una pantalla de un
iPhone que la de un monitor panordmico de sobremesa) pero el usuario cada vez mas exige que
su experiencia usando la web sea la éptima en cada caso concreto.

Disefio Web Responsivo es un concepto que combina CSS, CSS3 y JavaScript para crear disefios
web fluidos y adaptables que se pueden ampliar, contraer, reorganizar o eliminar el contenido
en funcién del tamafio de la pantalla que utilice el usuario.

Partiendo de la base de que el disefio de una web, para que funcione, tiene que estar centrada
en el usuario (y no en el disefador, en el programador o en el duefo de la web), es importante
que la experiencia que tiene el usuario con nuestra web sea lo mds placentera posible con
independencia de qué medio esté usando para verla. Es por ello que Ultimamente tantos sitios
webs estdn utilizando lo que se llama Responsive Web Design o Disefio Web adaptable.

En vez de desarrollar sitios web diferentes para los dispositivos con distintos tamafios de
pantalla y capacidades, una web con un disefio Responsivo (adaptable) reacciona de manera
flexible para ser visualizada de forma dptima en cualquier pantalla.

MISMA ESTRUCTURA

LSRR

DISTINTOS TAMARNOS Y ASPECTOS DE PANTALLA
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Primer paso: El diseiio fluido

El principal concepto en el que se apoya el Disefio Web Adaptable es en abandonar los anchos
fijos de nuestra web. Estos deberdan ser fluidos. En lugar de disefiar nuestra web basandonos en
valores fijos (por ejemplo width: 960px), el disefio fluido estd pensado en términos de
proporciones. De esta manera cuando veamos nuestra web a través de la pequefia pantalla de
un movil todos los elementos de la web se hardn mds pequeinos guardando la proporcién entre
ellos. Por ejemplo, para saber ahora el ancho de un elemento tendremos que dividir el ancho
inicial del mismo entre el ancho del elemento “padre”, por llamarlo de alguna manera sencilla.

Pongamos que tenemos por ejemplo esta estructura:

= 360 px =

e L0lp ==
360/960 = 37,5%

En este ejemplo partiamos de unos valores fijos: un contenedor de 960 pixels y dentro del
mismo un elemento de 360 pixels de ancho. Si dividimos el segundo entre el primero y
multiplicamos el resultado por 100 obtendremos el valor de 37,5%, que serd el ancho que
aplicaremos a dicho elemento. Es decir, el ancho del elemento interior sera siempre el 37,5% del
ancho del primero. De esta forma cuando el ancho del elemento “padre” se adapta, todos los
anchos de los elementos interiores varian en funcion de su porcentaje. Ahora el elemento
interno, en la hoja de estilos, tendra en lugar de un width="360px” un width="37,5%".

Lo mismo haremos con los tamaiios de las fuentes (por ejemplo, si el tamafio general es del
100%, que equivale a 16px, y tenemos un titulo de 22px, su nuevo tamafio serd de 22/16 =

1.375em).
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¢Pero, qué pasa con las imagenes u otros elementos que tienen un ancho fijo? Podemos

adaptar su ancho asi:

img, video, object { max-width:100%; }

De esta manera su ancho nunca excedera del ancho del elemento que la contiene. Y si dicho
elemento cambia de ancho, también lo hara la imagen en todos los navegadores modernos. IE7

e IE6 no lo soportan. Para estos navegadores lo mejor es incluir en su hoja de estilos especifica:

img, video, object {width:100%; }

Esta regla es completamente distinta de la anterior: Ahora decimos que la imagen (por
ejemplo) siempre tendrd el mismo ancho de su contenedor. Es por ello por lo que hay que tener
cuidado sobre qué elemento se aplica.

Esto esta muy bien hasta que nos encontramos con anchos de pantalla realmente pequefios
(por ejemplo un mdvil). Si tenemos una web con tres columnas, muchos botones, menu
horizontal a la derecha del logo, etc. Al comprimir tanto el tamafio de la pantalla, por mucho
gue los anchos sean fluidos, puede acabar todo en un caos. Es probable que tengamos que
prescindir de ciertos elementos de la web o situarlos en un lugar diferente. Para ello

utilizaremos los Media Queries.
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Segundo paso: Los Media Queries

Como deciamos ningun disefo escala de manera adecuada cuando cambia el contexto para el
que fue pensado. Los Media Queries forman parte de CSS3 e inspeccionan las caracteristicas
fisicas del medio que va a mostrar nuestro disefio (no olvidemos que “query” equivale
a “pregunta”, es como preguntar: équé medio se estd usando?). Si las caracteristicas del medio
utilizado por el usuario estan dentro de un condicional establecido con los Media Queries, se
aplicardn una serie de instrucciones CSS contenidas dentro del mismo, de esta manera cuando
nuestro disefo fluido cambia de tamafio podremos aplicar una serie de instrucciones
CSS pensadas en exclusiva para ese nuevo tamafio. Vamos a ver un ejemplo.

El ancho de pantalla actual del iPhone es de 320px. Vamos a suponer que para ese ancho
nuestro disefio fluido presenta una serie de dificultades (puede ser desde cambiar el logo,
eliminar una columna, cambiar la organizacion de los elementos de la pantalla, etc...). Dentro de

nuestra hoja de estilos hariamos:

@media screen and (max-width: 320px) {
/* Aqui van las reglas CSS necesarias */

}

Como se puede ver la instruccién se compone de dos partes: el tipo de medio utilizado (o Media
Type, en este caso “screen”, que agrupa a todos los medios que se ven via una pantalla)
combinandolo mediante un “and” con el Media Query (max-width: 320px). Entonces nos
realizamos la siguiente pregunta: ¢Es un medio con pantalla y tiene un ancho de 320px o
menor? Entonces le aplicamos los estilos situados entre los corchetes correspondientes.

Podemos empezar desde este ancho e ir subiendo a otras posibles opciones. Algunos autores

recomiendan optimizar estos anchos de pantalla:

320px
480px
600px
768px
900px
1200px
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;Qué navegadores soportan los Media Query?

En general todos los navegadores modernos lo soportan. Afortunadamente hay soluciones para
aquellos navegadores que no lo soportan utilizando Javascript, por ejemplo respond.js. Esto es,
“respond.js proporciona un script rdpido y ligero (3kb minified / 1kb gzipped) que permite
utilizar disefios web adaptables en navegadores que no soportan CSS3 Media Queries — en

concreto Internet Explorer 8 e inferiores”.
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13 Anexo 2: Diseiio final de la interfaz implementada en el sistema

de educacion.
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Sistema de Educacion del Movimiento Los Sin Techo. Creado por Citroni y Pierini
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E nuovo jardi do

Infantes albergard las secciones de 1, 2 y 3 afios, a las

que se integraran las de 4 y 5 afios que gestiona el Mowimiento Los Sin

Techo

Ubicado en el corazon de barrio Coronel Dorrego. en la interseccion de
calles Alberdi y Matheu, fue pensado desde cero para funcionar como
jardin de infantes tiena 517,33 m2 de superficie cubierta y 291,33 m2 de
superficie semicubierta. y demandd una inversion superior a los 6 millones

Ver mas

Sistema de Educacion del Movimiento Los Sin Techo. Creado por Citroni y Pie
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= Listado de centros educativos.

@ AVISOS () SALR
] Los
.
L Sin INICIO | CENTROS | BARRIOS | NINOS | GRUPOS | ASISTENCIAS | EVALUACIONES | ESTADISTICAS | USUARIOS
= Techo

i= Listado de Centros

Id

A

<

Centro Loyola La Loma
Centro Flores Centenerio
Centro Edu Hornos Los Hornos

Chalet 1 Chalet

NUEVO CENTRO

= Alta de centros educativos.

NUEVO CENTRO DE EDUCACION ®

NOMBRE | | | DEBE

BARRIO AL QUE [+ ] ozse seLeccionar uN
RIOALQUE | SELECCIONE UN BARRIO E| DEgE S

GUARDAR CERRAR
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UTN ¥ SANTAR FE

AVISOS () SALR f§

ADMIN gy

Listado de Barrios.

INICIO | CENTROS | BARRIOS | NINOS | GRUPOS | ASISTENCIAS | EVALUACIONES | ESTADISTICAS | USUARIOS

" Los
® Sin
= Techo

Listado de Barrios

Id
La Loma
Centenerio
Los Hornos
Chalet
Barranquitas Sur
Villa Hipédromo
Villa del Parque
Villa Ocutta

San Lorenzo

San Pantaleon
NUEVO BARRIO

= Vista de Barrios General.
MODIFICAR BARRIO x
= GENERAL | SERVICIOS COLEGIOS IGLESIAS BARRIOS LIMITROFES
NOMBRE | Chatet TIPO DE CALLE | Tierra
CANTIDAD DE OBSERVACION | Gasto aproximado por familia
MANZANAS
mensual: 59
-~ ~aspe ~u i
@ \ - Gral Lpe, Ve il MAPA | SATELTE |
& = M 2, i n
Ll > 3 3de Fep g = &
= fus = oo o N = M. 2,
+ Q. = g = o < aspy
3 H g 2 g i AV Graj
= %\ 3 £ gEile S o 30e Feprg, Lop
4 3 i SIS 1 2
& oo N s = & Amendys, 3 der ebrerg
t} e~ aF O &
@ S Eny
Urugy go fifios § g Amendbay
s 2 [t £ 5 :
%D uay :q; Entre Ry §
bl Juan yose <
3 Pas, Juj Urugg e i3
c :’D Gailegog [ G 9y ¥
=) Obertg 4 Jujuy
) it e YJuy
%_\ ! ,\nqo\l = AV Juan JOSé Pagy
%\ Eslladic Brigladier P’el‘ra;mm Y
o o Renaral Eetaniclan | Anar e
Googl N DATOS DE MAPAS ©2015 GOOGLE, INAV/GEOSISTEMAS SRL - TERMINOS DE USO
GUARDAR CERRAR
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= Servicios por barrio.

SESE
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MODIFICAR BARRIO x |
= GENERAL SERVICIOS COLEGIOS IGLESIAS BARRIOS LIMITROFES
NOMBRE ESTADO OBSERVACION ACCIONES

Lz B MALO EI Muchos Colgados, Pocos Medididores Comun @
RECOLECCION DE BASURA E' INEXISTENTE IZI No hay recoleccion municipal, los vecinos se ¢ ﬁ
HIGIENE E| MALO EI la situacion es critica, muchos perros y ratas, y ﬁﬁ
CLOACAS E| INEXISTENTE B i}
TELEVISION |Z| MALO B Solo tv por cable, varios vecinos usan el mism¢ ﬂij
INTERNET E' MALO B a traves de modems o celulares, no hay ciber, @

‘ AGREGAR SERVICIO

GUARDAR CERRAR

= Barrios limitrofes.
]
MODIFICAR BARRIO x
= GENERAL SERVICIOS COLEGIOS IGLESIAS BARRIOS LIMITROFES
BARRIOS: | SELECCIONE UN BARRIO B
AGREGAR BARRIO COMO LIMITROFE
ID BARRIO ACCIONES

1 LA LOMA '@

GUARDAR CERRAR
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= Listado de alumnos.
@] Gallery admin: overview ! FlexSlider2 [} Intervention Image Cla... [l Packagist ,, Create Your Own @fo... O DataTables - Usage m Mantis O Mascaras JQUERY

/ | Los
® Sin
- Techo

ADMIN gg  AVISOS () SALR f§

INICIO | CENTROS | BARRIOS | NINOS | GRUPOS | ASISTENCIAS | EVALUACIONES | ESTADISTICAS | USUARIOS

Listado de Alumnos

Nombre Apellido DNI Centro Colegio Acciones

A A A A A A A
< < < < <

Juan Perez 12345678 Centro Loyola Padre Catena Q / m

Roberto Diaz 22222222 Centro Loyola Reimundo Peria Q , m
Mariano Sanchez 33333333 Centro Loyola Patricio Cullen Q , m
Martina Del Bosque 44444444 Centro Loyola Monserior Zaspe Q , m
Josefina Roldan 35673276 Centro Flores Monsefior Zaspe Q / M
Juan Antonio Lopez 41235322 Chalet 1 Patricio Cullen Q , m
Santiago Cueva 40234239 Centro Edu Hornos Reimundo Pefa Q / m
Jeremias Sosa 42332421 Centro Loyola Monsefior Zaspe Q / m
Alejandro Veliz 41234429 Centro Flores Dr Rodolfo Freyre Q / m

Juan Jose Romero 43449928 Centro Edu Hornos Falucho Q / m

Buscar: 2 Siguiente Ultimo

NUEVO ALUMNO

= Vista de informacion sobre alumnos.

‘ MODIFICAR ALUMNO x

= INFORMACION GENERAL GRUPOS

NOMBRE | juan CENTRO AL QUE ASISTE | CENTRO LOYOLA B
APELLIDO | perez COLEGIO AA.S%E PADRE CATENA B
DN | 12345678 FECHA DE NACIMIENTO | 31-01-2006

FAMILIA SARAMI ‘ ASIGNAR FAMILIA

GUARDAR CERRAR
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= Listado de grupos.
ADMIN g AVISOS SALIR
I Los - e a
® Sin
= Techo

INICIO | CENTROS | BARRIOS | NINOS | GRUPOS | ASISTENCIAS | EVALUACIONES | ESTADISTICAS | USUARIOS

i Listado de Grupos

Nombre Centro Responsable

A A

Primer Grado Centro Loyola Margarita Dominguez
Segundo Grado Centro Loyola Margarita Dominguez
Tercer Grado Centro Edu Hornos Margarita Dominguez
Segundo Grado Centro Loyola Margarita Dominguez
Tercer Grado Centro Loyola Adriana Castro

Primer Grado Centro Flores Adriana Castro

CREAR GRUPO

= |nformacidn sobre cada uno de los grupos.

MODIFICAR GRUPO x

= DATOS DEL GRUPO = ALUMNOS

NOMBRE DEL GRUPO | primer Grado

ANO | 2013
CENTRO DE vi B
(CENTRODE | CENTRO LOYOLA

RESPONSABLE DEL
CRUPO: MARGARITA DOMINGUEZ B

GUARDAR CERRAR

Citroni - Pierini Pagina 57



SESE

Sistema de educacidn y seguimiento escolar.

UTN ¥ SANTAR FE

= Alumnos pertenecientes a un grupo en particular.

| MODIFICAR GRUPO x|
= DATOS DEL GRUPO | ALUMNOS
ALUMNO: | ALEJANDRO VELIZ 9 El
AGREGAR ALUMNO AL GRUPO
ID-ALUMNO ALUMNO ACCIONES
1 JUAN PEREZ i
4 MARTINA DEL BOSQUE i
5 JOSEFINA ROLDAN i
2 ROBERTO DIAZ i
3 MARIANO SANCHEZ i
9 ALEJANDRO VELIZ i
GUARDAR CERRAR
= |nterfaz de carga de asistencias.
Q. Registrar asistencia de Alumnos
- FILTRO
GRUPO | | PRIMER GRADO (2013) - CEN I FECHA | 25.03-2015
| PRIMER GRADO (2013) - CENTRO LOYOLA
SEGUNDO GRADO (2013) - CENTRO LOYOLA
SEGUNDO GRADO (2014) - CENTRO LOYOLA
TERCER GRADO (2015) - CENTRO LOYOLA VER ALUMNOS
PRIMER GRADO (2014) - CENTRO FLORES = :
TERCER GRADO (2013) - CENTRO EDU HORNOS _ |
- LISTADO DE ASISTENCIA
PRESENTE =
1 D NOMBRE APELLIDO DNI EDAD CUMPLEANOS CENTRO
1 JUAN PEREZ 12345678 9 31/01 CENTRO LOYOLA
4 MARTINA DEL BOSQUE 44444444 8 11/12 CENTRO LOYOLA
5 JOSEFINA ROLDAN 35673276 7 13/11 CENTRO FLORES
2 ROBERTO DIAZ 22222222 1 11/06 CENTRO LOYOLA
3 MARIANO SANCHEZ 33333333 9 1/12 CENTRO LOYOLA
9 ALEJANDRO VELIZ 41234429 6 08/10 CENTRO FLORES
SELECCIONAR TODOS GUARDAR ASISTENCIA

Citroni - Pierini
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= |nterfaz consulta de asistencias.

Consultar Asistencias de los Alumnos

- FILTRO
CENTRO | CENTRO LOYOLA EI DESDE | 01-12-2013
GRUPO | PRIMER GRADO(2013) B HASTA | 31-12-2013
- ASISTENCIAS REGISTRADAS
ID - ALUMNO 11/12/13  12/12/13 1371213 14/12/13 15/12/13 16/12/13 18/12/13 19/12/13 20/12/13 21/12/13
1- JUAN PEREZ v ® v v ¥ v (¥4 v v b
4 - MARTINA DEL o v v v ® ® b 4 v
BOSQUE
5 - JOSEFINA ROLDAN o v v b 4 & v ¥ 4 v v v
2 - ROBERTO DIAZ v/ v NS pva v ® b 4 b 4 V4 v
3 - MARIANO SANCHEZ v v ® « « ® b4 ® ® ®
9 - ALEJANDRO VELIZ v v & v b 4 v ¥ 4 v v b
IMPRIMIR ASISTENCIAS
= |nterfaz consulta evaluaciones.
Evaluacion de los Alumnos
~ FILTRO
BARRIO | LALOMA B GRUPO | pPRIMER GRADO(2013) B
CENTRO | CENTRO LOYOLA B TIPO DE EVALUACION | EVALUACION FINAL
BUSCAR ALUMNOS
- ALUMNOS A EVALUAR
D NOMBRE APELLIDO EVALUADO ACCIONES
1 JUAN PEREZ sI
4 MARTINA DEL BOSQUE NO
5 JOSEFINA ROLDAN NO
2 ROBERTO DIAZ sl
3 MARIANO SANCHEZ NO
9 ALEJANDRO VELIZ NO
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= |nterfaz carga de evaluaciones.
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EVALUAR
NOTAS DE ROBERTO DIAZ
SUMA
DIVISION
ADJETIVOS
LECTURA
CONDUCTA

MUY BUENO

BUENO

El RESTA
B PROBLEMAS
B VERBOS
B ESCRITURA

J

MUY BUENO

& E E]

]

MULTIPLICACION

SUSTANTIVOS

ORACIONES

HORA

BUENO

0 B

J

= |nterfaz sobre estadisticas de evaluaciones.

Estadisticas de Evaluaciones

FILTRO DE BUSQUEDA

[ cuarDar | cermar

BARRIO

CENTRO

GRUPO

TODOS LOS BARRIOS

TODOS LOS CENTROS

TODOS LOS GRUPOS

TIPO DE EVALUACION

TEMA

EVALUACION PARCIAL

MATEMATICA

[
[

VER ESTADISTICAS

RESUMEN DE ESTADISTICAS

EVALUACION DE MATEMATICA DEL MOVIMIENTO LOS SIN TECHO

40% (2)

20% (1)

K]
&
[ B

NOTAS DEL MOVIMIENTO LOS SIN TECHO AGRUPADOS POR BARRIOS

GUARDAR

SAN PANTALEON

SAN LORE|

(o]

VILLA OCULTA

armTn o @
R (D D

VILLA DEL PARQUE
VILLA HIPODROMO
BARRANQUITAS SUR

CHALET |

LOS HORNOS E

20

LK

s

o

16 18

N

159

~
~

GUARDAR
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= |nterfaz sobre estadisticas sobre asistencias.

©  Estadisticas de Asistencias

FILTRO DE BUSOUEDA

BARRIO

CENTRO

GRUPO

TODOS LOS BARRIOS 3

TODOS LOS CENTROS E]

DESDE | 03-2014

HASTA | 04-2014

TODOS LOS GRUPOS E]

RESUMEN DE ES|

ASISTENCIA TOTAL DEL MOVIMIENTO LOS SIN TECHO

29% (23)

W ASISTENCIAS

I INASISTENCIAS

71% (55)

SISTENCIAS DEL MOVIMIENTO LOS SIN TECHO AGRUPADOS POR BARRIOS

SAN PANTALEON

SAN LORENZO

VILLA OCULTA

VILLA HIPGDROMO

BARRANOUITAS SUR

LOS HORNOS

CENTENERIO

INASISTENCIAS DEL MOVIMIENTO LOS SIN TECHO AGRUPADOS POR BARRIOS CON EL PASO DEL TIEMPO

INASISTENCIAS

MARLS ABRI4
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Listado de usuarios cargados en el sistema.

— Techo

Id

Los
Sin

ADMIN gg AVISOS () SALR f§

INICIO | CENTROS | BARRIOS | NINOS | GRUPOS | ASISTENCIAS | EVALUACIONES | ESTADISTICAS | USUARIOS

Listado de Usuarios

Usuario

<

mardo
admin
acastro

aguparedes

Nombre Apellido

Maestro

Margarita Dominguez

Ruben Benitez Administrador

Adriana Castro Maestro

Agustin Paredes Directivo

Listado de avisos creados en el sistema.

CREAR USUARIO

]
= Avisos Generales
Id Fecha Mensaje Remitente Visto Acciones
1 2014-02-07 mensaje de prueba Ruben Benitez No / m

Buscar:

Avisos Automaticos

Fecha

<

2014-03-05
2014-03-05
2014-03-05

2014-03-05

Interfaz

Mensaje
el alumno Mariano Sanchez falto 6 veces seguidas - Grupo: Primer Grado (2013) -
Centro: Centro Loyola (Loyola2}

el alumno Mariano Sanchez falto un total de 7 veces - Grupo: Primer Grado (2013) -

Centro: Centro Loyola (Loyola2}

el alumno Juan Pepe falto 2 veces seguidas - Grupo: Primer Grado (2013) - Centro:
Centro Loyola (Loyola2)

el alumno Juan Pepe falto 3 veces seguidas - Grupo: Primer Grado (2013) - Centro:
Centro Loyola (Loyola2)

de edicidn de avisos.

Alumno
<
Mariano

Sanchez

Mariano
Sanchez

Santiago
Cueva

Santiago
Cueva

‘ MODIFICAR AVISO

MENSAJE | nensaje de prueba

GUARDAR CERRAR
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14 Anexo 3. Visualizacion y Delimitacion Geografica de los
Barrios a Través de Google Maps

Google Maps es un servicio de Google que ofrece imagenes via satélite de todo el planeta,
combinadas, en el caso de algunos paises, con mapas de sus ciudades, lo que unido a sus
posibilidades de programacién abierta ha dado lugar a diversas utilidades ofrecidas desde
numerosas paginas web.

Google Maps dispone de un amplio conjunto de APIs (Interfaces de Programacién de
Aplicaciones) que te permiten trasladar la gran funcionalidad y la utilidad diaria de Google Maps
a tu propio sitio web y a tus propias aplicaciones, asi como superponer tus datos.

En nuestro caso utilizamos la Versidon 3 del APl de JavaScript de Google Maps, la cual con un
simple cddigo Javascript permite visualizar mapas y personalizarles cierta informacién de
Interés.

A continuacion vamos a describir los pasos para visualizar un simple barrio en nuestra
aplicacion:

Inicialmente disponemos de los vértices geodésicos del barrio, las cuales son simples
coordenadas geograficas (latitud y longitud) que representan la ubicacidn exacta de cada punto
que delimita el barrio (entendiéndose este como un poligono dentro de un mapa).

Esta informacion ya disponible, la tenemos almacenada en La Base de Datos:

bar_id 1

bar_nombre LaLoma

bar_mapa -60.,73595668091392,-31,59310406850754 -60. 7334553209228 15,-31,60214340 137516 -60,739393374662804,-31,600771063899806 -60.74244162100255,-31, 5356022983672 -60,74525130893308,-31, 5934552726845 -
60.74548986734227,-31.592235974148558 -60. 7353568809 1992,-31. 5931040690754

bar_tipa_calle
bar_manzanas

bar_observadon
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En nuestro cédigo HTML primero debemos incluir el API:

<script src="//maps.googleapis.com/maps/api/js?=sensor=false"
type="text/javascript"></scriptr

Luego lo Unico que debemos crear es el DIV correspondiente, en donde el javascripts se
encargara de insertar el mapa generado:

<div id="mlst mapa"></div>

Con los Puntos ya disponibles lo Unico que debemos hacer es generar el siguiente cédigo

Javascript:
setTimeout (Furction() {

ff Mapa de Jauls Fe

var map = new google.nmaps.Map (document .getElement3yTd({"'mist _mapa') ., |
zoomn: 12,
center: mew google.maps.LatLong(-31.6207752, -e0.701252&),
mapTypcId: googlc.mapo.MapTypeId. ROLDMAT

b
// Barrio La Loma
var barricl = new google maps.Polygon (]
paths: |
new google maps. Latlng(-21.55310406550754, —e0_73555688051552

new googles.maps.batlng(-31.602149%4013751e, —o0.73343392092813) ,

new qongla maps . TatTmg (-31 60077 0RAASSA0A, —aN_.TIFIGIIT4562304)

new google.maps.hating(-31.39360229836722, —60.74244162100255
new googls.maps.Latlng(-31.5%345527268445, -60.745251308533013
oew yougle . maps.Dballog (-31.552235574148553, —-60.7454858673422
new google.maps.Latlng(-31.35%3104069%30754, —-60.73555688051552

1.

strokeColor: "$1CO000E",

stroksCpacity: 0.0,

strokeWeight: 2,

f£f211Ccloxr: "H#1COOOET

f:110pacity: 0.35

|3 K

barriel.=zetMap(nap) ;

}. 200y ;
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Como se observa en el cédigo, por un lado se crea un nuevo Mapa, y por otro lado se crea un
nuevo Poligono (que representa el barrio). Finalmente solo queda asociar el poligono al Mapa.

Como resultado final, la visualizacion del mapa es la siguiente:

| VER BARRIO

= GENERAL = SERVICIOS COLEGIOS IGLESIAS BARRIOS LIMITROFES ESTADISTICAS

NOMBRE B ome TIPO DE CALLE o

OBSERVACION

CANTIDAD DE
MANZANAS

edind Ato_j, | MAPA | SATELITE
e i e Intaritgyzy

s m
= by
&

= g

€8 a3

D5 ~

B\E | bery <

. o
2 $J
B 3 ]
& § 2 I
8l & & Vewe b
5 § s/ 8 2
T 2
=Porg o s o
s S Tz
s 3 & ooy |2
SStanigo 3 Obigp, <
© Zebalig Boneq z
Bolpy §

DATOS DE MAPA ©2014 GOOGLE, INAV/GEOSISTEMAS SRL © TERMINOS DE USQ

Primer ejemplo de mapa generado con los puntos delimitantes de un barrio.

En este caso podemos ver que se creé el poligono sobre el mapa de Google Maps, pero
casualmente en este caso, Google Maps no tiene las calles creadas sobre este barrio. Para
entender mejor la ubicacion del barrio, podemos cambiar la Vista que Google nos brinda, por

una vista satelital:

| VER BARRIO

= GENERAL A SERVICIOS COLEGIOS IGLESIAS BARRIOS LIMITROFES ESTADISTICAS
TIPO DE CALLE Tiema

NOMBRE 15 loma

OBSERVACION

CANTIDAD DE
MANZANAS

©2014, CNES / ASTRIUM, CNES/SPOT IMAGE, DIGITALGLOBE | TERMINOS DE USQ

DATOS DE MAPA ©2014 GOOGLE,

oogle
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Segundo ejemplo de mapa generado con los puntos delimitantes de un barrio.

Aqui se puede entender realmente como estd conformado el Barrio y cuales son por ejemplo las

calles que lo delimitan.

Conociendo esta APl de Google, se puede mejorar la utilidad, visualizando por ejemplo, varios
Barrios en un mismo Mapa. Simplemente con un cddigo similar a lo ya visto, nuestro mapa

puede verse de la siguiente forma:

MAPA DE BARRIOS DEL MOVIMIENTO LST

) Mapa | Satélite

Av
95€ Gopriy
ot

Angel Pefialoz

+ 3 2
i ¥ Galigjs £
A .; = ~
| S &
Y V NI o
/’,‘f" C?c ?\o 4;5
— y/ = 3 &
1 F‘/f — _;\\:‘ /% pt S QQ\)
2 HureY W
o - '
é o f Santa Fe
/S s L L ——
l// 5 12 T E—— \
4{ é':::._t_;-fi: =
\ 3
..‘ o rl
| § u
.. Y |
Mrmie - - -
fentq \h §

SantorTome \ sva®
Mc»‘“

Datos de mapa ©2014 Google, Inav/Geosistemas SRL  Términos de uso

diogy

Delimitacion de barrios dentro de la ciudad de Santa Fe.
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15 ANEXO 4. Instalacion del software en entorno Windows Server

Requerimientos técnicos del servidor:
- Acceso a Internet.

Requerimiento de Software base:
- Apache >=2.2

-php>=5.3
-mySqgl >=5.5

(Todos estos componentes se obtienen en un solo paquete de WampServer, especificamente la
versién 2.2 del mismo)

Link de Descarga WampServer 2.2:
https://sourceforge.net/projects/wampserver/files/WampServer%202/WampServer%202.2/

Se debe descargar e instalar este producto, el cual automaticamente instala todos sus
componentes.

No es necesario habilitar ningiin médulo ni extensidn aparte de las que se instalan por defecto
en Apache y PHP.

Configuracion de Base de Datos:

e Con MySQL ya instalado, se debe crear una Base de Datos y luego importar los Script de
BD de la aplicacion.

Para ello puedo utilizar el componente que incluye WampServer: phpMyAdmin. Alguna
herramienta de Gestion como Workbench o Navicat. o directamente por linea de
comando.

e El nombre de la nueva Base de Datos es indistinto y el charset de la misma debe ser
UTF-8.

e Los Script se deben ejecutar ubicandose en la Base de Datos recién creada, y en el
siguiente orden:
aplicacion/db/centroedu.sql
aplicacion/db/script-140728.sq|
aplicacion/db/centroedu-datos.sql
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Configuracion de la aplicacion:

e Ubicarse en el directorio "aplicacion/settings"

e Copiar el archivo "config_example.ini" en la misma ubicacidén y renombrarlo a
"config.ini"

e Ingresar al archivo y configurar la conexidn a Base de Datos en las siguientes lineas:

[base]
base=""; Nombre de la Base de Datos creada
odbc=""; Dominio donde esta ubicada, puede ser "localhost" (ya que la aplicacién se encuentra

en el mismo servidor que la Base de Datos), la IP del servidor, o el nombre del dominio

usuario_odbc = ""; Usuario de Base de Datos

password_odbc =""; Contrasefia de Base de Datos

Nota: La aplicacion también puede desplegarse en un entorno Linux, solo basta con descargarse
la versién de Apache correspondiente al sistema operativo.
Ambos entornos (tanto Windows como Linux) son compatibles con la aplicacion.
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16 Anexo 5. DER del sistema de educacidn y seguimiento escolar para el movimiento “Los Sin Techo”.
A continuacién se podrd observar el DER correspondiente al sistema desarrollado. Dentro del mismo se pueden observar todas las entidades que participan
de la aplicacién y las relaciones entre las mismas. Dicho diagrama también fue utilizado como referencia para poder crear el modelo de datos
correspondiente.

1 barrio_limitrofas ¥

barl_id INT
@ barl_bar1_id INT

@ barl_bar2_id INT e v
1 iglesia v > col_id INT
igl_id INT ¥ y —t< @ col_bar_id INT
@ igl_bar_id INT | | <ol_nombre W ARCHAR(45)
| I
igl_nom bre VARGHAR (45) | L >
> | !
| |
¥ |
! - .
| m io v
1 servicio_has_barrio ¥ bar_id INT — ] familia Fp— =
****** H7 5 bar_nombre VARCHAR(45) fam _id INT d T
bar_mapa TEXT e —i<g @ fam_bar_jd INT _col_i > avi _ahu_id INT
,,,,,, bar_tipo_calle V ARCHAR (45) fam _zpellido ¥ ARCHAR(45) alu_nombre VARCHAR(4S) > avi_usu_id INT
shb_estado WARCHAR(45) S = - alu_apellido VARCHAR(45) 40— — — — — — ————— — — — — — — — avi_mensaje TEXT
>
shb_observadion TEXT o @ b _dri VARGHAR(10) avi_fecha DATE
> 1 centroeduc v I alu_edad T avi_estado TINVINT(1)
v cedu_id INT ! alu_anio INT avi_tpa VARCHAR(4S)
} ' — —i @ cedu_bar_id INT e e —————— 4| alu_ficha_nacmiento DATE >
=+ cedu_nombre VARCHAR(45) I alu_sexo VARCHAR(10) N‘C
Aci v >
1 servicio - . | > |
ser_id INT = ] asistencia v I e e
ser_nombre ¥ ARCHAR(45) asiid INT ! T :
> @ asi_alu_id INT 1 | 1
@ asi_gru_id INT ! } :
asi_fecha DATE T 4 1
asi_asistido BOOLEAN 1 !
> : I
I
¥ L |
] A |
| 1 grupo_has_alumno ¥ 1
|  gha_gru_id INT !
} - — — — —i<] # gha_alu_id INT i~ —J grupo_usuario A
r } gha_id INT } gusu_id INT
| | - I gusu_descripcion VARCHAR(45)
| | ! > <?
} } | + ] usuario i
7, =+ | ! ! usu_id INT
Ll ¥ } | — i usu_nombre VARGHAR(45)
gru_id INT g ——— | } usu_apellido YARCHAR(45)
@ gru_cedu_id INT | @ usu_gusu_id INT
gru_anio INT R _— R L - — usu_usuaric ¥ ARCHAR(45)
@ gru_usu_id INT 7, usu_pass VARCHAR(45)
gru_nombre VARGHAR(45) (H— — — — — — — —— — — — B oo = .
- ! eva_id INT
- 4
@ eva_teva_id INT
@ eva_grupo_gru_id INT 1
. @ eva_alumno_alu_id INT I
ion ¥
1 dato_evaluacion : > |
H I

dato_id INT L, T tpo_evaluacion ¥
—— L
dato_velor VARGHAR(45) j teva_id INT
@ dato_atreva_id INT ] © teva_nombre VARCHAR(45)

@ dato_eva_id INT >

" atributo_evaluacion ¥

i
1
> ! 1
| atreva_id INT |
! atreva_nombre VARCHAR(45) !
_____ atreva_tipo VARCHAR(4S) -

@ atreva_teva_id INT
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17 ANEXO 6. Diagrama de despliegue.
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