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Resuimen:

Las Narrativas digitales, brindan una estrategia potente para incorporar las nuevas
tecnologias a la ensefianza de la educacién superior. La alfabetizacion digital es un desafio
para quienes quieran realizarla con sentido pedagégico. La siguiente investigacion
exploratoria, tiene como propd@sito, disefiar y desarrollar una propuesta metodoldgica que
utilice narrativa transmedia en la ensefianza superior. Utilizando diferentes herramientas que
posibiliten conocer diferentes formatos de publicacion digital, y permitan al mismo tiempo
motivar a los alumnos a mejorar su comunicacion oral y escrita y su comprension lectora.
Esta investigacion exploratoria, intenta describir una estrategia posible y extraer algunas
conclusiones sobre las condiciones o limitaciones de la aplicaciéon de las narrativas
transmedia a la ensefianza superior y sus posibles usos, aplicaciones y beneficios

pedagdgicos.
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Abstract

Digital Narratives, provide a powerful strategy to incorporate new technologies to teaching
higher education. Digital literacy is a challenge for those who want to do it with pedagogical
sense. The following exploratory research aims to design and develop a methodology that
uses transmedia storytelling in higher education. Using different tools that enable know
different digital publishing formats, and allow at the same time motivate students to improve
their oral and written communication and reading comprehension. This exploratory research
attempts to describe a possible strategy and draw some conclusions about the conditions or
limitations of the application of transmedia narratives to higher education and its possible

uses, applications and educational benefits.

Keywords: transmedia narratives - higher-education - teaching methodology
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Introduccion

La Licenciatura en Tecnologia Educativa, busca formar profesionales que puedan realizar
una inclusién genuina de las Tecnologias de la Informacion y la comunicacién en sus
contextos de desempefio, brindando teoria y metodologia que permitan integrar la cultura
digital innovando pedagoégicamente, disefiando, planificando e implementando proyectos,

asesorando, produciendo materiales o realizando investigaciones en este campo.

La necesidad de incorporar las nuevas tecnologias con las que convivimos hoy en dia, en
las practicas de ensefianza para favorecer la multialfabetizacion, instala en la actualidad un
nuevo tema para repensar el debate educativo. Debemos reflexionar sobre los nuevos
problemas o necesidades pedagdgicas que se pueden atender, si aprovechamos las
oportunidades que hoy ofrece la tecnologia. Y, a partir de alli, ver como la narrativa
transmedia puede favorecer los aprendizajes y desempefios de nuestros estudiantes.

Plantearnos como podemos lograr que los materiales, ademas de permitir un acceso fluido y
permanente a la informacion, colaboren en la construcciébn de conocimiento socialmente

relevante, al tiempo que esta situacién adquiere su especificidad en la educacién superior.

En este contexto de transformaciones sociales, tecnolégicas y educativas, se encuentra
inmerso el Instituto de Formacién Docente de Villaguay, que cuenta con un gabinete de
computacién y muchos de los alumnos que llegan a él han recibido las netbooks del
Programa Conectar Igualdad al egresar de la escuela Secundaria. En un contexto que
plantea la necesidad de que las TIC sean incorporadas a las practicas de ensefianza como
recurso de ensefianza aprendizaje y que se apliqguen para aprovechar oportunidades

satisfaciendo estas necesidades.

Este proyecto se desarrollé durante el ciclo lectivo 2015, con los alumnos de Primer afio del
profesorado de Educacién Secundaria en Biologia que cursan la materia “Taller de oralidad,

lectura, escritura y TIC” de la Escuela Normal Superior "Martiniano Leguizamoén".

Mediante este proceso de investigacién de enfoque cualitativo, a través de un estudio de
casos, se pretende conocer mas, sobre coémo utilizar las narrativas digitales en la
enseflanza superior. Las caracteristicas y condiciones para llevar este tipo de propuesta
metodoldgica adelante y las limitaciones de su aplicacion, asi como los posibles usos y los
beneficios pedagogicos que pueden ofrecer en los procesos de ensefianza-aprendizaje de la

educacion superior.

Este informe final, esta estructurado de la siguiente manera:

Silvana Echeverria
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En el capitulo | encontraran la contextualizacién del problema, asi como los objetivos de
esta investigacion y la justificacion de la misma.

En el capitulo Il las fuentes, los antecedentes y el estado del arte, en relacién a la

problematica planteada.

En el capitulo Il se intenta dar significado a los conceptos utilizados en la investigacion,
para entender los cambios que se han dado en las formas de ensefiar y aprender hoy
teniendo en cuenta los escenarios actuales, asi como los principales conceptos para
entender de qué hablamos cuando hablamos de narrativas digitales y cual es el
posicionamiento pedagdégico desde el que se pueden llevar adelante.

En el capitulo IV se describe la metodologia que permitié estructurar y llevar adelante la

investigacion.
En el capitulo V se describe el prototipo de la metodologia, utilizando narrativas digitales.
En el capitulo VI se presenta la informacion obtenida como resultado.

Luego aparecen las Conclusiones de la investigacion, dando respuesta a la problematica
planteada, y a los objetivos seguidos.

Y finalmente las Referencias Bibliograficas y el Anexo.

Silvana Echeverria _
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Capitulo I. Problematizacion y construccion del objeto de estudio

Plantemaineto del problema

Las formas en que nos comunicamos evolucionan dia a dia, una de las primeras tecnologias
que posibilité la comunicacién fue la oralidad, luego la escritura, y con el correr del tiempo
comenzaron a aparecer otras, como el telégrafo, el teléfono, el fax, la radio, la televisién, el
cine, internet, el correo electrénico, las redes sociales. La ripida evolucién de los medios de
comunicacion, la aparicion de la digitalizacion, o la posibilidad de convertir todos los valores
de la realidad en ceros y unos y el avance del tratamiento de la informacién en forma

automatica, fueron influyendo de a poco en las maneras en que las personas se comunican.

Esta convergencia de las telecomunicaciones ha posibilitado comunicaciones antes
impensadas, pero al mismo tiempo, éste ecosistema ha modificado las practicas de
comunicacion, aparece la comunicacién en red y colaborativa, es posible realizar llamadas,
enviar textos, imagenes, audios, videos. Cognitivamente hemos sobrepasado la capacidad
humana de contactar personas, pensemos, por ejemplo, en la gestién de nuestros contactos
a través de redes sociales como Linkedin, donde la tecnologia se convierte en una extension
de la capacidad humana. Alejandro Pisticelli dice que esto se debe a la baja de los costos
con el contacto, antes comunicarse por ejemplo, con alguien que vivia en Espafia, implicaba
un costo muy alto, porque se tenia que realizar una comunicacion telefénica a ese lugar, sin
embargo, hoy se puede hacer a través de un clic y el costo es mucho menor, sélo se
necesita una computadora conectada a internet, la limitacion econémica es menor, se
pueden hacer tantos clic como sean necesarios y comunicarse con personas de diferentes

lugares del mundo, formando una comunidad.

También la aparicion de diferentes plataformas que no s6lo permiten comunicarse, sino
producir la informacion de una manera diferente. Hoy en dia desde un celular o desde una
PC, con conexion a Internet, podemos acceder a la informacion, de forma ubicua, en todo
momento y desde cualquier lugar, en forma cada vez mas instantdnea, mévil y social, la
escuela, la casa, o la plaza. Enviar y recibir trabajos a través del correo electrénico.
Descargar contenidos digitales, como fotos, textos, videos o archivos de audio y mezclarlos
o0 modificarlos, al mismo tiempo que podemos hacerlo solos o trabajando en forma
colaborativa, con otros. Esto repercute en los modos de gestionar la ensefianza y el
aprendizaje, que traspasa los limites del aula, y posibilita caminos nuevos e impensados
producto de cierto trabajo autbnomo de los estudiantes. Otros estudiantes u otras personas
pueden participar de los trabajos de los estudiantes, visitarlos diariamente y participar de sus

progresos académicos.

Silvana Echeverria _
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Por eso, hoy en dia muchos autores afirman que es necesario que los alumnos, aparte de
aprender a leer y escribir, reciban una alfabetizacion multiple. “De este modo podemos
hablar de alfabetizacion auditiva, y/o musical, visual, audiovisual, digital, informacional,... ya
que los contextos, canales y formas de comunicacion son diversos lo que implicaria formar
los individuos y a las comunidades en la interpretacion de los signos, iconos y textos propios
de cada una de esas formas de comunicacion o de utilizacién de tecnologias y lenguajes

especificos” (Moreira, 2008)

Henry Jenkins, en un post realizado el 8 de Septiembre de 2014 en su weblog: confessions
of an Aca —Fan, utiliza el término transmedia “a través de diferentes medios” (Jenkins,
Confessions of an Aca - Fan, 2014) para hablar de esta convergencia. Esta convergencia
trae otro fendmeno, que es el de las Narrativas transmedia. Las Narrativas transmedia son
una particular forma narrativa que se expande a través de diferentes sistemas de
significacion (verbal, iconico, audiovisual, interactivo, etc.) y medios (cine, comic, television,
videojuegos, teatro, etc.). Las narrativas transmedia no son simplemente la adaptacion de
un lenguaje a otro: la historia que cuenta el comic no es la misma que aparece en la pantalla

de cine o en la microsuperficie del dispositivo movil” (Scolari, 2013)

Ahora bien, ¢De qué manera se pueden utilizar esta nuevas formas de narrar para
formar alumnos que puedan interpretar, textos, signos e iconos, utilizando las
tecnologias? ¢(COmo se pueden incorporar las narrativas transmedia a la practica

docente?

Delimitacion del objeto de estudio
¢Qué estrategias se pueden utilizar en la educacién superior para que los futuros
docentes generen contenidos al mismo tiempo que adquieran capacidades para su

uso? ¢ Cudles son los beneficios?

Objetivos de investigacion

Objetivo general:
1. Disefiar y desarrollar una propuesta metodolégica que utilice las narrativas

transmedia en la ensefianza superior.

Objetivos especificos:
1. Implementar una propuesta metodologica y describir las caracteristicas del
procedimiento empleado y de los productos obtenidos.
2. Describir las condiciones o limitaciones de la aplicacion de narrativas transmedia en

la ensefianza superior.

Silvana Echeverria
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3. Describir los posibles usos o aplicaciones y los beneficios pedagogicos, que pueden

ofrecer estos en los procesos de ensefianza-aprendizaje de la educacion superior.

Justificacion e importancia
Los medios digitales se expanden cada vez mas llegando también a la escuela. Los
estudiantes van por los pasillos con el sonido del mp3 en sus oidos, sacan fotos de los

apuntes de la pizarra, los modifican, los comparten, crean videos, se comunican.

En el Disefio Curricular, para el profesorado de Educacién Secundaria de Entre Rios, dice
que se espera formar un docente que entre otras capacidades, debe “seleccionar, disefiar y
utilizar diversos recursos didacticos, como elementos de laboratorio, de TIC, entre otros, en
situaciones de ensefianza formal y no formal.” (Disefio Curricular Profesorado de Educacién

Secundaria en Biologia, 2014)

Ahora bien, ¢cémo se utilizan estos medios (herramientas digitales) en la educacién
superior para que los futuros docentes generen contenidos al mismo tiempo que adquieran

capacidades para su uso? ¢Qué estrategias se pueden utilizar?.

El andlisis de estas problematicas, contribuird a ver como la escuela se esta adaptando a
estos cambios y proporcionara informacion util para docentes inquietos que quieran saber

mas acerca de las posibilidades creativas y cognitivas que ofrecen estos medios.

Para comenzar a entender esta tematica, me parece necesario aclarar ¢de qué hablamos,
cuando hablamos de convergencia de medios? Ramén Salaverria dice que cuando se
estudia la evolucion de la convergencia de los medios de comunicacion, es necesario tener
en cuenta cuatro dimensiones: la dimensién empresarial (la posibilidad de articular canales
de comunicacion para potenciar estrategias comunicativas), la tecnolédgica (digitalizacién de
la informacién, gestién de contenidos para que la informacion fluya), la profesional (poder
utilizar las potencialidades de la multiplataforma profesionalmente) y la comunicativa
(integracion de cédigos para comunicar, que exige la convergencia de medios). Salaverria,
sostiene: “La digitalizacion y el advenimiento de las redes interactivas han supuesto, en
verdad, el mayor factor desestabilizador de los medios de comunicacion. Ahora bien, es un
reto al que los medios no pueden dar la espalda, puesto que los habitos de la vida y, en
particular, de consumo de informacion por parte de los ciudadanos estan cambiando

rapidamente movidos por una revolucion digital.

En este panorama, pretender que cada medio se mantenga aislado, como si los medios de
la competencia y las demandas del publico fueran los de hace 20 afios, ademas de un error

estratégico, es imposible. Los medios deben enfrentarse al reto de la convergencia y esto,

Silvana Echeverria
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como hemos apuntado, exige grandes dosis de planificacién, creatividad y apuesta por los

profesionales.” (Salaverria, 2003)

Para Henry Jenkins la “convergencia es el flujo de contenido a través de multiples
plataformas mediaticas, la cooperacion entre mdltiples industrias mediaticas y el
comportamiento migratorio de las audiencias mediaticas, dispuestas a ir casi a cualquier
parte en busca del tipo deseado de experiencias de entretenimiento... la convergencia
representa un cambio cultural, toda vez que se anima a los consumidores a buscar nueva
informacion y establecer conexiones entre contenidos mediaticos dispersos.” (Jenkins,

Convergence Culture. La cultura de la convergencia de los medios de comunicacion., 2008)

Para Jenkins la convergencia, posibilita la narrativa transmedia, la transmedia necesita ser
entendida como un cambio en cémo la cultura se produce y se consume, una forma
diferente de organizar la dispersion de los contenidos de los medios a través de plataformas
de medios. Podriamos entender esto en términos de una distincion que hace entre
multimedia y transmedia. Multimedia se refiere a la integracion de mudaltiples modos de
expresion dentro de una sola aplicacion. Asi, por ejemplo, un cd-rom educativo una década
atras podia combinar archivos de texto, fotografias, archivos de sonido y video a los que se
accede a través de la misma interfaz. Transmedia se refiere a la dispersién de los mismos
elementos a través de multiples plataformas de medios. Asi, por ejemplo, el uso de la web
para ampliar o anotar el contenido de television es transmedia, mientras que el iPad esta
promoviendo un retorno a interés en multimedia. (Jenkins, Confessions of an Aca-Fan,
2010)

Henry Jenkins opina que hoy en dia, tenemos un sinfin de posibilidades para la toma de los
medios de comunicacion en nuestras propias manos para conectarse con otros en formas
significativas. Tenemos nuevas formas de trabajar en conjunto para desarrollar el
conocimiento y las nuevas formas de utilizar los medios de comunicacién para dar forma a la
manera en que nos presentamos a los demas y aprender de ellos. Para conectarse y
colaborar entre si para producir y hacer circular la informacién en esta nueva cultura de la
participacion, se han desarrollado nuevas herramientas como motores de juego y nuevas

instituciones como YouTube y Facebook. (Jenkins, Confessions of an Aca-Fan, 2009)

En la educacion, por afios el docente ha sido mediador entre el libro de texto y el alumno.
¢ Como se puede mediar hoy entre lo que nos propone esta convergencia mediatica y los

futuros docentes?

Begofa Gros dice “la funcion fundamental del profesorado es disefar las actividades y
espacios en los que éstas deberan desarrollarse. La metodologia debe contemplar un

entorno rico y a la vez debe supervisar y ayudar a definir bien los objetivos y las

Silvana Echeverria
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competencias que se pretende que los estudiantes adquieran... el profesor no es un

transmisor de contenidos, sino un disefador de espacios de aprendizaje” (Gros, 2011)

Considero importante analizar esta metodologia. Creo que esta investigacion resultara
interesante ya que es una problematica relativamente nueva y aportara informacion sobre

una tematica ante la que se encuentran pocos estudios similares.

Silvana Echeverria
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Capitulo 2. Antecedentes

Fuentes del problema

Las fuentes utilizadas en la siguiente investigacion son:

Fuentes de informacion primarias:

En relacion a los estudiantes: observaciones, encuestas y entrevistas.
En relacion a los docentes: entrevistas.

Fuentes de informacion secundaria:

Analisis de documentos: publicaciones, otras investigaciones, literatura pertinente, actas de

congresos.

También, la experiencia personal y profesional, dado que siempre me he preocupado por
intentar llevar adelante practicas con verdadero sentido pedagdgico y me inquietaba que
este tipo de cétedras que muchas veces se concursan por separado, no logran llevar una

metodologia conjunta de trabajo y se trabajan inclusive por separado.

Antecedentes y estado del arte
Algunas de las figuras mas representativas en el estudio de las narrativas transmedia, las

narrativas digitales y las formas de llevarlas adelante:

Jason Ohler, a escrito y publicado numerosos asrticulos sobre la utilizacion de narrativas
digitales en el ambito educativo, promoviendo el aprendizaje de los alumnos como usuarios

activos de la tecnologia.

Carlos Scolari, dice que en este entorno donde todo cambid, aparece esta nueva forma de
contar, la narrativa transmedia. Lo que implica un cambio en los modos de consumir y de

producir.

Jason Ohler, Joe Lambert y Samantha Morra, proponen caminos, pasos, posibles para

realizarlas.
Algunas experiencias en el mundo...

En una articulo "La narrativa transmedia como alfabetizacién digital" publicado en 2013, en
un compendio de la Unidersidad de Barcelona "Aprendizaje y educacion en la sociedad
digital" los autores José Luis Rodriguez lllera y Nuria Molas Castells (Rodriguez lllera, 2013)
muestran una forma de integracion de la "narrativa transmedia” a la educacion formal.
Aprovechando la alfabetizacion digital que utiliza lo que los estudiantes realizan
habitualmente a trevés de los usos cotidianos, fuera de la escuela. Este trabajo parte de la

hipotesis de que la alfabetizacion digital supone un desafio para la educacién formal, que

Silvana Echeverria
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debe garantizar la adquisicibn de nuevas competencias o habilidades como via de
interaccion dentro de una comunidad. Lo que implica, no solo nuevos escenarios y nuevas
practicas sino también los procesos de apropiacién y comparticion. La alfabetizacién digital
incluye el uso de herramientas y desempefio de caracter técnico. El uso de lenguajes
multimedia y el acercamiento critico a las herramientas tecnolégicas. Para esto, se creo "La
Carta Astral" un disefio y produccién de un argumento de ficcion y produccién de materiales.
El dasrrollo se ha configurado a los tiempos y espacios escolares. Algunos resultados
obtenidos tienen que ver con el aprendizaje continuo, dentro y fuera de la escuela, la
motivacion que producen estas narrativas permiten una continuidad de las actividades,
dentro y fuera de la escuela. Con respecto a la alfabetizacion digital, si bien el tiempo de
desarrollo fue limitado, permiti6 globalmente desarrollar algunas competncias basicas y

avanzadas.

En un libro electrénico publicado por Microsoft en 2010 "Tecnologia para docentes" Narre
una historia, conviértase en un estudiante durante toda su vida. (Microsoft, 2016) Dice que al
incorporar proyectos que utilicen transmedia se logra llegar a los estudiantes y al mismo
tiempo ayudarles a desarrollar capacidades que necesitan para desenvolverse en un mundo
enriquecido con tecnologia. Alli se pueden apreciar varios proyectos de narracion digital,
entre otros, uno de Clifford Lee, un profesor del instituto de la Academia en Ockland,
California, que utiliza la narrativa digital para ensefiar a sus estudiantes a pensar
criticamente acerca de la inmigracion y de la historia, utilizando la tecnologia como una

forma de complementar la escritura y una forma alternativa de comunicar.

En el sitio web de la Universidad privada Escuela de Administracion, Finanzas y Tecnologia
EAFIT (Montoya, 2014) cuya sede se encuentra en Medellin, en la pagina de investigacion,
se hace mencion a un proyecto desarrollado por los estudiantes Maria José Escobar y
Pedro Estrada del Municipio de Itaglii y estudiantes de las carrera de Comunicacion Social y
Disefio de la Universidad Pontificia Bolivariana, cuyo objetivo es incentivar la lectura de un
clasico de la literatura universal. la Odisea. La idea de este grupo fue expandir a través de
diferentes herramientas, el universo narrativo de esa historia. La estrategia se basd en

adaptar el cuento original a otros formatos.
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Capitulo 3. Encuadre tedrico conceptual de referencia

Cultura digital y educacion

Sociedad de la informacion y Educacion

La sociedad de la informacion, a diferencia de lo que era hace unos afios el concepto de
informacion, si pensamos en una biblioteca, con todos sus estantes y los libros organizados
y clasificados por temas, el conocimiento estaba en los libros, es hoy entrelazada, confusa,
compleja hay muchisima informacioén, se puede acceder facilmente gracias al desarrollo de
las nuevas tecnologias y las nuevas formas de codificarla, lo que hace fécil el acceso y
modifica las formas en que se accede al conocimiento. Esto genera nuevos problemas
educativos. Porque si bien podemos acceder a cualquier informacion, es tanta la informacién
que a veces es dificil interpretarla. Esto nos lleva a repensar ¢qué es alfabetizar hoy?. Lo
que lleva a pensar que un ciudadano hoy aparte de saber leer y escribir, debe estar
capacitado para poder moverse ante tanta informacién, entender los codigos y cémo
generarla. Area Moreira habla de Multialfabetizacion, un sujeto debe saber localizar y validar

informacién, expresarse con diferentes codigos y comunicarse con otros.

Web 2.0 y educacion
Internet nos permite realizar muchas cosas, estd en permanente movimiento, y se ha ido

modificando.

La web 1.0 era una web estética, nos permitia acceder a la informacién, visitarla. La Web
2.0 es una internet mucho mas participativa, los usuarios pueden construir la informacion,
hoy en dia pueden escribir y comunicarse con otros. Realizando un videoclip, 0 mezclando

una imagen.

Esto quiere decir que la web 2.0 posibilita acceder a la informacién en forma libre, pero
también permite modificarla, compartirla con otras personas que se encuentren conectadas,
intercambiar con otros. Para eso brinda innumerables recursos que permiten comunicarnos

a través de las redes sociales.

Existen muchos recursos o servicios, repositorios de archivos: flicker, youtube, slideshare,
cloudsound, recursos para comunicarnos como Facebook, twitter, twenty, o algunas mas
especificas como Ning. Los de publicacion como blog, blogger o wordpress. La wiki, como
wikipedia o wikispaces, etc. Hace unos afos los docentes creaban su pagina web estatica,
hoy en dia existen las aulas virtuales. Todos estos recursos permiten aprender a través de
elerning, de la lectura y escritura, entendida no solo como texto escrito sino también
audiovisual, con metodologia constructivista. Todos estos recursos permiten utilizar PLE

(Entornos Personales de Aprendizaje) para abrir las aulas virtuales, o sea que los alumnos
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puedan guardarse, compartir en entornos personales, 1o que producen en el aula virtual que

es un entorno cerrado, académico.

Alfabetizacion digital

Estamos en un tiempo de transformaciones, los diferentes formatos que transmitian la
cultura, como libros, peliculas, cine, tv... etc comienzan a ser reemplazados por otros
formatos digitales computadoras, tablets, smartphones. El formato digitalizado comienza a
reemplazar al formato papel y como dice Zigmunt Bauman es liquida, est4 en todos lados,
se puede copiar, modificar, es abundante.

El concepto de alfabetizacién en el Siglo XXI, ha cambiado, la escuela no s6lo debe educar
para codificar y decodificar la escritura, hoy en dia es necesario ademas, alfabetizar en otros
formatos, en mdltiples alfabetizaciones. Debe poder comunicar y expresarse en diferentes

formatos y sostener una conversacion con otros a través de una red social.

Enfoques y tendencias en Educacion y Tic (Tendencias emergentes)
Este ecosistema, formado por internet y los servicios que ella brinda, han conformado un

ecosistema del que los docentes podemos hacer uso para nuestras catedras.

Como ofreciéndonos una gigantesca biblioteca, comunicarnos e interactuar, elaborar y
publicar contenidos en diferentes formatos, producir informacién. Ser ubicuos, conectarnos
desde cualquier lugar y en cualquier momento. Todas estas caracteristicas nos llevan a
adoptar nuevas tendencias o enfoques en cuanto al uso de las mismas en educacion.
Algunas de ellas son MOOCS, cursos online masivos y abiertos o gratuitos; flipped
classroom el contenido expositivo se ve en casa y en el aula se realizan tareas o actividades
de trabajo, modelo 1:1 una computadora por alumno, una variante es el BYOD (bring your
own device) trae tu computadora a clase. Otro concepto es PLE (Personal Learning
Enviroment) entorno personal de aprendizaje, es crear el propio entorno de aprendizaje;
portafolio electrénico, una especie de portafolio que le permite guardar sus producciones y al
mismo tiempo ir haciendo una reflexion sobre lo que va haciendo. Otro es la Realidad

aumentada.. gamificacion, narrativas transmedia: participacion e interactividad.

Cambio de paradigma de usuario pasivo a usuario activo. Usuario
Prosumidor.

Hoy en dia, los usuarios no sélo consumen contenidos de la web, sino que también los
producen, asumen un rol activo, elaborando sus propios recursos. La web 2.0, ofrece una
amplia variedad de recursos para combinar imagenes, videos, textos y sonido; faciles de
utilizar, gratuitos y que permiten que los usuarios puedan compartir lo realizado en las redes

sociales. “Estamos frente a un cambio de actitud por parte de la nueva generacién de
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consumidores mediaticos. Como el lector de libros que no puede dejar de hacer anotaciones
en los margenes de la pagina, hoy muchos consumidores ven como algo natural apropiarse
de un contenido, modificarlo y volver a ponerlo en circulacion. Los prosumidores no dudan
en cambiar el final de Lost. O en inventarse el avance de la segunda parte de Titanic. O en

contar Los Soprano en nueve minutos. O en convertir El Resplandor en una comedia. O...

Dentro de la nueva generaciéon de consumidores hay un sector que apuesta por ir mas alla
de ese rol y convertirse en prosumidores mediaticos. Son estos prosumidores los que se
apropiaran de un mundo narrativo y lo extenderan creando nuevos personajes y aventuras."
(Scolari, 2013)

Web 2.0
usuarios & $ servicios

= herramientas

Prosumidor. Fuente: CD 26 - "Publicar en internet" - Coleccién Educ.ar

Las TIC y la formacion docente

En el Informe sobre Educacion Superior 2015 de NMC (NMC Horizon Report: 2015 Higher
Education Edicion, en inglés), entre los desafios que se proponen para los préximos cinco
afos para las instituciones de éste nivel, se encuentra la mejora de la alfabetizacién digital,
asi lo dejan expresado en el documento “con la proliferacion de Internet, de los dispositivos
moviles y otras tecnologias que son ahora omnipresentes en la educacion, la vision
tradicional de la alfabetizacion como la capacidad de leer y escribir se ha expandido para
abarcar la comprension de las herramientas digitales y la informacion. Esta nueva categoria
de competencia afecta a como las instituciones de educacién abordan los problemas de
alfabetizacion en sus objetivos curriculares y programas de desarrollo docente. La falta de
consenso sobre lo que abarca la alfabetizacion digital esta impidiendo a muchas escuelas y
universidades formular politicas y programas que aborden este desafio de forma adecuada.
Los debates entre educadores han incluido la idea de la alfabetizacion digital como igualdad
en competir con una amplia gama de herramientas digitales con diferentes objetivos
educativos, o como un indicador de tener la capacidad de evaluar criticamente los recursos

disponibles en la web. Sin embargo, ambas definiciones son amplias y ambiguas.
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Agravando este problema esta la nocién de que la alfabetizacion digital engloba habilidades
que difieren para los educadores y los educandos, ya que la ensefianza de la tecnologia es
intrinsecamente diferente del aprendizaje con ella. Apoyar la alfabetizacién digital requerira
politicas que afronten la formacién en fluidez digital para el profesorado en servicio y pre-

servicio, junto con los estudiantes a los que ensefian®”.

Importancia de los relatos en educacion
El psicélogo Jerome Bruner en su libro Realidad mental y mundos posibles explica que hay

dos formas de conocer, dos maneras de construir la realidad.

Bruner habla de pensamiento paradigmatico y narrativo. Para Bruner el primero, intenta ser
un sistema matematico formal de descripcion y explicacién. El segundo, es el mas antiguo
en la historia de la humanidad, y consiste en conatrse historias de uno a uno mismo y a los
otros, al narrarlas vamos construyendo un significado y las experiencias cobran sentido. El

significado surge de la narracion. (Bruner, 1996)

"En otras palabras, construir un relato —en nuestro caso poniendo en juego diferentes
medios y lenguajes— permite expresar una prediccion o contar un experimento (procesos
conceptuales). Por otro lado, producir una narrativa implica fijar objetivos y planificar una
serie de actividades (desde la redaccion de un guién hasta la edicion final del
texto)(procesos analiticos). Finalmente, el trabajo en equipo, la negociacion y las
descripciones son partes integrantes del proceso de produccién narrativa (procesos
sociales), son contar con la evaluacion (proceso conceptual) de la influencia (proceso social)

del relato."?

La era de la convergencia

Hace unos afios atras la palabra multimedia, la posibilidad de usar diferentes medios: audio,
texto, imagenes, sonido, animacién, para generar informacién, estaba de moda, hoy es
reemplazada por “convergencia”’. La convergencia, segun Henry Jenkins, es el flujo de
contenido a través de mdultiples plataformas mediaticas, la cooperacién entre multiples
industrias mediaticas y el comportamiento migratorio de las audiencias mediaticas,
dispuestas a ir casi a cualquier parte en busca del tipo deseado de experiencias de

entretenimiento.

! Johnson, L., Adams Becker, S., Estrada, V., and Freeman, A. (2015). NMC Horizon Report: Edicion
Educacién Superior 2015. Austin, Texas: The New Media Consortium.

2 . . , .. . ;. ..
Relpe "Convergencia de Medios. Nuevos desafios para la educacién en Latinoamérica." (Asuncion,

Paraguay, 10 -12 de Noviembre de 2010).
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Para Jenkins la convergencia, da lugar a las “narrativas transmedia” historias que se

expanden por diferentes medios.

Hace unos pocos dias en un famoso programa de radio, contaban una historia mas o menos
asi: Un amigo de Paul Mc Cartney, estaba de visita por el sur, y recorriendo el lugar, se
encuentra una carniceria, cuyo nombre era Paul Mc Carne, le resulta gracioso, entonces
toma una fotografia del cartel con su celular y se la envia a Paul por whatsapp, a Paul le
resulta simpética y la publica en Instagram inmediatamente, miles de seguidores, en pocas
horas colocaron un sinnimero de me gusta. Una de las fans le agrega un marco a la foto y
la publica en un blog de otros fanaticos que automaticamente la comparten. Estas historias

se estan volviendo habituales en nuestra vida cotidiana.

Hoy en dia contamos con nuevos medios de comunicaciéon que podemos tener en cuenta
para ensefar la escuela puede ser un lugar en el que se desarrolle la creatividad, la
inteligencia, la curiosidad. Y se deben tener presentes, estas nuevas practicas de escritura,

produccién, distribucién y consumo.

Narrativas transmedia. Nuevas formas de contar.

(Por qué la Narracion Digital?
Jason Ohler, habla de la DAOW de la alfabetizacion Digital - Art - Oral - Written, haciendo

alusion a un entrecruzamiento de habilidades digitales, de arte, y de narracién oral y escrita.

DAOW de la alfabetizacién. Fuente: Sitio peresonal de Jason Ohler

Ohler justifica la importancia de las narrativas digitales en el dasrrollo de estas cuatro
habilidades:

Importancia de la Narracion oral en la narrativa digital

Debido a que es la forma que ha predominado por afios, para comunicarnos. Dice que para

educar bien, hay que saber contar historias.
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Permite desarrollar habilidades cognitivas y linguisticas que se utilizaran durante toda la

vida.

Es una habilidad muy importante en el mundo laboral, principalmente para el futuro docente.
Ya que seguramente en su paso por los estudios terciarios, y luego en la actividad docente,

necesitara realizar multiples presentaciones y exposiciones orales.
Importancia de la narracién escrita en la narrativa digital
Porque la escritura, sera la via que le permitira plasmar, planificar y crear la historia digital.

Es una forma de incentivar al alumno a la escritura creativa, obligandolo a reflexionar y a

organizar ideas con claridad.

Para llegar a la narrativa digital, es necesario realizar un guién escrito para crear y organizar

una historia que pueda expresar un determinado contenido.
Importancia del arte en la narrativa digital

Porque los futuros docentes, necesitan desarrollar competencias que les permita utilizar
nuevos medios de comunicacion para estar al alcance de los consumos culturales de los

adolescentes de hoy.
La importancia de la alfabetizacion digital

Jason Ohler dice que “la alfabetizacion digital es el uso de la tecnologia, de manera efectiva,

creativa y sabiamente” (Ohler J. , 2016).

;. Como realizar narrativas?
Para realizar una narrativa digital, es necesario tener presente los elementos de la misma,

veremos aportes de los diferentes autores:
Para todos ellos, lo mas importante es la historia en si misma.

Jason Ohler, utiliza un conjunto de elementos que permiten expresar los elementos claves
de la historia. El dice que para comenzar la historia, trazar un mapa de la historia permite

expresar el por qué de la historia que se esta contando.
El proceso narrativo que utiliza al contar cualquier historia, es el siguiente (Ohler J. , 2016):

Obtener una idea de la historia, la inspiracion.
Crear un mapa de la historia.

Contarla a su maestro y comparieros.

Crear un guién grafico - storyboard.

Escribir la historia.

o gk~ w NP

Revisarla por pares, y por el profesor, para recibir una critica que permita la

retroalimentacion y revision de la misma.
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7. Produccién (la creacién de peliculas implica la produccién en cada paso del camino;
en proyectos digitales en gran medida, la produccién se suele dividir en pre-
produccién, produccién y post-produccion)

Rendimiento, ver si cubre las expectativas.
Evaluacién / Mejoramiento - después de una evaluacion, se puede re-escribir, re-
editar o hacer lo que sea necesario para incorporar las sugerencias de mejora en el

proyecto.

Ohler afirma que se le debe prestar especial atencién al punto 2, el mapa de la historia,
cuyos elementos son: un principio, un medio y un fin. Cada parte tiene que tener ciertos

elementos con el fin de ser eficaz.

Estos elementos se explican a continuacion:

Conflicto
(central)

Problema
(tension)

Solucién
(Dosenlace)

Comienzo
(flamado a la aventura)

Final
(conciusion, aprendizaje)

(Transformacion) x

Diagrama visual de la historia. Fuente: Sitio peresonal de Jason Ohler

e Un llamado a la aventura. La vida normal se ve interrumpida por un evento
significativo, que desencadena, para el personaje principal, una travesia Fisica,
emocional, intelectual o espiritual.

e Una situacion de problema/solucion que involucra una transformacion. Los
personajes se enfrentan a problemas que resuelven mediante una transformacion
personal de diferente tipo. Esa transformacion puede sucederse de muchas maneras
gue incluyen, la adquisicibn de habilidades, procesos de maduracion, diferentes
aprendizajes y auto descubrimiento.

e Cierre. La Historia llega a un final significativo, no necesariamente feliz. A menudo, la
conclusion implica realizar algo que tiene valor, de caracter moral, para el personaje

principal o la evidencia de que algo o alguien ha cambiado (Ohler J. , 2008).

Para Samantha Morra, los 8 pasos necesarios para que los alumnos puedan crear las

narrativas digitales son (Morra, 2014):
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Step One:
Come up with an idea
l Write a Proposal \
Step Eight: Step Two:
Feedback and Reflect Research/Explore/Learn
7' Digital N
Step Seven: Storytellin g Step Three:
Share Write/Script
& Process !
Step Six: Step Four:
Put It All Together Storyboard/Plan
Step Five: K
Gather/Create Images
Gather/create Audi() Created by Samantha Morra
Gather/Create Video  E©msy

Pasos para la narrativa. Fuente: Sitio Web de Samantha Morra

1. Idear (pensar en la idea que queremos transmitir con nuestra Narracién Digital o un
posible argumento).

2. Investigar, explorar y aprender (para documentarnos sobre los temas necesarios,

al respecto).

Escribir (redactar nuestro guién narrativo, a partir de la idea inicial).

Planear y disefiar (conceptualizar el storyboard o guion técnico).

Reunir, remezclar y/o crear (imagenes, audios, videos...).

Integrar (los diferentes productos que configuraran nuestra Narracion Digital).

Compartir (difundir en los canales que consideremos oportunos).

© N o 0 bk~ w

Comentar y reflexionar (en funcion del feedback y sugerencias recibidas).
Para Joe Lambert, los 7 elementos de una narracion digital son (Lambert, 2002):

1. El punto de vista: tiene que ver con el objetivo que se persigue al contar la historia,
a quién va dirigida, cual es el mensaje y por qué se quiere transmitir.

2. La pregunta dramética: se refiere a la pregunta que el narrador plantea al principio
de la narracion. Puede sugerirse como pregunta directa o como una afirmacién que
lleve a los receptores a plantearse esa misma por si mismos. En consecuencia se
crea tension y se capta la atencién de la audiencia.

El componente emocional: hace que la audiencia se identifique con la historia.
La voz del narrador: permite que el mensaje llegue de una manera directa,

asegurando una mejor transmisién del mismo.
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5. La banda sonora: puede convertirse en un elemento complementario a la hora de
transmitir el mensaje y reforzar la intencién. Si decidimos incluir banda sonora en
nuestra ND, deberemos ser cuidadosos a la hora de elegirla (para evitar
contradicciones en el mensaje), moderar su volumen y, preferentemente, escoger
mausica de tipo instrumental, para no interferir con la voz del narrador.

6. La economia narrativa: sirve para evitar que la narracibn contenga demasiada
informacion y, de este modo, se sobrecargue la historia.

7. El ritmo de la historia: se refiere tanto a la narracion en si como a las
iméagenes y elementos, que no deben ser ni muy rapidos ni muy lentos. La
finalidad serd que la historia sea comprensible pero no aburrida. Para evitar la
monotonia visual, se pueden incluir efectos de zoom y de planos panoramicos;
respecto a la voz, daremos a cada fragmento una entonacion, articulacion y

velocidad adecuadas.

Disponibilidad de herramientas tecnoldgicas, web 2.0
Existen innumerable cantidad de herramientas que brinda la web 2.0, que se pueden utilizar

al momento de transformar la historia escrita en formato digital.

Podriamos categorizar las herramientas segun el tipo de narrativa que queramos crear. Aqui

recopilé algunas a modo de ejemplo, segun la funcién del tipo de formato en que se basan.

Nos encontramos con muchas opciones para trabajar en la pc, pero también cada vez
contamos con mas opciones de aplicaciones para trabajar en smartphones o tabletas, son
de facil utilizacion y permiten capturar fotografias, grabar audios, editar videos o imagenes,

crear dibujos, etc.

Herramientas que permiten crear imagenes: pueden ser utilizadas para crear historias con
avatares, infografias o cémics. Permiten crear imagenes o secuencias de imagenes

estaticas.

e Pixton, es un creador de comics on line, que también cuenta con app para

smartphones. http://www.pixton.com

e Storyjumper, permite crear cuentos que se pueden ilustrar con imagenes o

fotografias tomadas por el usuario, http://www.storyjumper.com

e Visual.ly, permite crear infografias http://visual.ly

Herramientas que permiten crear imagenes en movimiento: pueden ser utilizadas para crear

videos, animaciones.
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Estas herramientas permiten generar contenidos que incorporen diferentes recursos

multimedia, como: imagenes, sonidos, animaciones.

e Powtoon, permite crear presentaciones muy dinamicas a modo de video.

http://www.powtoon.com
e Audacity, permite editar audios, grabarlos, cortarlos, modificarlos. http://audacity.es

e Voki, permite crear una animacion o personaje a modo de avatar, hoy en dia cuenta

con aplicacioén para el celular. http://www.voki.com/

e Movie maker, permite editar videos en forma sencilla, incorporando fragmentos de

video, imagenes y sonido.
Herramientas para publicar y compartir las producciones.

o Blogger: es un servicio para crear y compatrtir contenidos en internet.

(Por qué el uso en el ambito educativo? El poder de las narrativas digitales. Ventajas y
desventajas de su uso

En la pagina de Microsoft, aparecen una serie de materiales para profesores, entre los
cuales se encuentra un cuadernillo, de proyectos de aprendizaje con narrativa digital y entre

los beneficios de educativos de las mismas, menciona (Microsoft, 2016):

Fomenta la investigacion al ayudar a que los estudiantes inviertan en temas y se involucren

en un proceso dindmico e interactivo de aprendizaje.

Fomenta habilidades de pensamiento critico al ayudar a que los estudiantes piensen con
mayor profundidad, claridad y complejidad acerca del contenido, en especial cuando éste es
desafiante. Les ofrece practica en habilidades de establecimiento de secuencias, l6gica y
construccién de argumentos persuasivos. Crear guiones graficos y posteriormente editar

historias refuerza estas habilidades.

Alienta a los estudiantes a redactar y trabajar para convertirse en mejores escritores.
Muchos estudiantes no se conciben a si mismos como escritores, o se sienten intimidados
por el proceso de escritura. Redactar, revisar y editar guiones de historias digitales vuelve
natural y placentero este proceso. Promueve la revision iniciada por los estudiantes, en lugar

de la edicion con base en los lineamientos de un docente o el requisito de una calificacion.

Da voz a los estudiantes. Los faculta para encontrar su propio punto de vista Unico y relacién
con el material que investigan, asi como para expresar ese punto de vista de manera mas
completa y clara. Muchos estudiantes averiguan que compartir sus historias digitales es

mucho menos intimidante que leer sus ensayos en voz alta.
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Cuenta una narrativa personal. Permite que los estudiantes compartan algo de si mismos,
como un punto de retorno clave en sus vidas o la historia de su familia. Las historias
digitales pueden personificar la historia de alguien mas, en la cual el estudiante asume un

personaje y lo comparte desde su punto de vista.

Ayuda a que los estudiantes retengan el conocimiento por mas tiempo. Investigadores de la
Universidad de Georgetown descubrieron que el aspecto emocional de narrar historias

mejora el aprendizaje porque ayuda a que los estudiantes recuerden lo que aprendieron.

Mejora el aprendizaje al fomentar que los estudiantes se comuniquen con efectividad.
También promueve el andlisis en el salon de clase, la conciencia de la comunidad, la
conciencia global y una conexién entre lo que hacen los estudiantes en el salén de clase y la
comunidad en general. Publicar los proyectos de historias digitales de los estudiantes en los
sitios Web de la clase, o en los portales de la institucion, refuerza estas conexiones y mejora

la comunicacion.

Ayuda a que los estudiantes establezcan una conexién entre lo que aprendieron en el salén
de clase y lo que sucede afuera de él. Los proyectos de historias digitales se orientan al
desempenio, una habilidad fundamental para el éxito en el mundo real. También se prestan a
si mismos naturalmente con forma de muchas presentaciones publicas comunes, como
conferencias de docentes de museos, ensayos fotograficos y peliculas documentales, lo

cual ofrece a los estudiantes practica en habilidades del mundo real.

Fomenta la creatividad, al ayudar a que los estudiantes abran nuevas formas de pensar y
organizar los materiales. Este nuevo medio promueve el desarrollo de inteligencia de
multiples canales y comunicacién, lo cual combina el pensamiento intelectual, la

investigacion, la emocién y la comunicacion publica.

Funciona bien con la evaluacién de portafolios. Para solicitar el consejo de una experta
sobre cémo utilizar los portafolios electrénicos y la narrativa digital para “el aprendizaje

durante toda la vida y para toda la vida"

Promueve la alfabetizacién digital. Adquirir experiencia en habilidades digitales es

fundamental para el éxito de los estudiantes en el siglo XXI.

Aprendizaje

Esta forma de integrar la narrativa transmedia a la educacién favorece el aprendizaje
colaborativo, propiciando espacios para el intercambio y discusion entre los integrantes del
grupo al momento de explorar nuevos conceptos, 0 compartir y ampliar la
informacion/conocimiento que cada uno tiene sobre un tema y al mismo tiempo utilizando

herramientas que les permiten desarrollar competencias de utilizacion de las tic, utilizando
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difernetes soportes textaules. Se propicia con este método la generacién de conocimiento,
debido a que cada estudiante se ve involucrado en el desarrollo de la actividad, en donde el
aporte que cada uno es considerado muy valioso, lo que permite principalmente pasar de
ser un sujeto pasivo, que recibe informacion, a ser un sujeto activo. Aprender con otros y
de otros, en psicologia social se conoce como Zonas de Desarrollo Préximo (ZDP), término
introducido por Vygotsky. Este tipo de actividades, si se enmarcan dentro de una concepcion
constructivista, colocan al alumno en el centro del proceso de aprendizaje. La ensefianza
deja de ser verticalista, y pasa a ser horizontal en la medida que entre los mismos alumnos -
es decir los pares - se produce el intercambio de ideas, discusiones, opiniones respecto del
tema de aprendizaje en cuestion. El trabajo colaborativo, posibilita pasar por la experiencia
de construir en red, integrando las ideas de cada uno de los integrantes del grupo y al
mismo tiempo convirtiéndonos en co-editores del mismo texto. Tarea compleja... desde el
punto de vista de tener que leer lo que otro escribié y tener que continuar ese hilo. Muy
desafiante y desestructurador. Ya que permite ir revisando el trabajo a medida que se va
realizando y al mismo tiempo ir transformandolo, realizandole los ajustes necesarios, a
través de las distintas ideas, intercambios, sugerencias y reflexiones, donde cada uno puede

colaborar.

Aprendizaje mediado por tecnologia
La relacién entre Aprendizaje y conocimiento, impactado hoy por la cultura digital, interpela a
los sistemas educativos como ventana de oportunidad para poder pensar, planificar, hacer

escuela de una manera diferente.

Esta relacion estad atravesada por diferentes elementos, desde los actores que estan
formando parte de esta nueva ecologia del aula, la escuela, el aula expandida, si es que
todavia se puede hablar del afuera y el adentro en la cultura digital. Nuevas subijetividades.
Estos nuevos estudiantes que hoy tenemos en el aula. También la perspectiva desde los

profesores, los directivos, los supervisores y los politicos que toman determinaciones.

Cristobal Cobo ha estudiado sobre la relaciéon entre el aprendizaje, el conocimiento y la
cultura digital. ¢Como concibe en la cultura digital el conocimiento el aprendizaje y la
enseflanza? La produccion de contenidos digitales, es una nueva manera de construir
conocimiento, en esta ruptura entre los modos tradicionales de hacer escuela, aportando la
mirada hacia las pedagogias emergentes. ¢ COmo conviven en estos tiempos las tecnologias
tradicionales con las pantallas?;,Cémo vé el aula del futuro? Aprender entre muchos, en
forma colaborativa, no separar por edades, por tiempos, por materias, traducir la clase de
sala al laboratorio donde hay una dindmica de aprendizaje que se genera en forma

simultanea. Organizacion y gestion de la escuela: tiempos, espacios, nuevos
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agrupamientos, no se trata de reproducir el aula que conocemos. ¢Como es posible

aprender en el Siglo XXI?

En su libro, Aprendiaje Invisible, (Cobos, 2011) dice que es necesario pensar modelos de
aprendizaje, que no solo promuevan la adquisicion de contenidos, sino también de

competencias necesarias para desempefarse en el mundo actual.
La educacion tradicional, necesita repensarse desde los nuevos escenarios actuales.

“mientras mas valor se asigne al conocimiento a lo largo de la vida, menos probable sera
que podamos certificar todos nuestros aprendizajes con diplomas u otros documentos
oficiales. Aunque ello los haga invisibles para los sistemas formales de educacion, no lo son
de ninguna manera para la vida profesional y social. No deja de ser curioso que el mundo
técnico profesional requiera de concimientos — habilidades y destrezas que muchas veces ni
siquiera se ensefian dentro de los circuitos formales de la educacion. Aqui preguntamos
¢cémo son adquiridas esas habilidades criticas? Y los resultados nos llevan a reconocer
gque, aunque no se vean (ni se midan, ni se certifiquen), sabemos que esos aprendizajes

existen y que son tremendamente valiosos para una “economia de talentos”

"Asi por ejemplo cuando decidimos incorporar tecnologia y esta se utiliza en pequefios
grupos aparece lo que Cobos llama “experiencias practicas de aplicacién de conocimientos
y habilidades que ocurren en microentornos de aprendizaje y que también resultan fértiles
para la adquisicion, combinacién y transferencia de conocimientos (da tacitos a explicitos) a
través de habitos de interaccion cotidiana como la observacion, el boca a boca, el ensayo y

error, el aprendizaje entre pares, etc."

“El desafio de las competencias digitales es que requieren ser estimuladas mediante
experiencias practicas. Ademas de conocer la funcionalidad instrumental de un software o
dispositivo, se requiere ser capaz de aplicar el pensamiento complejo para resolver
problemas de diversas maneras. Es decir, invisibilizar las tecnologias en si y ser capaz de

generar, conectar y diseminar el conocimiento creado.

Al respecto Buckingham agrega “Una buena parte de este aprendizaje (informacional y
tecnolégico) se lleva a cabo sin que haya ensefianza explicita: es el resultado de la
exploracion activa, del aprendizaje a través de la practica” (...).Esta forma de aprendizaje es
social en grado sumo: se trata de colaborar e interactuar con otros y de participar en la

comunidad de usuarios” (2008, p.135)

Si bien considero que en las escuelas, segun la cantidad de recursos con que se cuenta, y
dependiendo del equipo de gestion y de los profesores, las posibilidades de utilizaciéon de tic

se dan de manera diferente, creo que es necesario plantearse ¢qué saberes necesitan
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conocer nuestros alumnos hoy? Como plantea Manuel Area Moreira, los nifios necesitan ser
multialfabetizados, trabajando las diferentes dimensiones (instrumental, cognitiva,

sociocomunicacional, axioldgica) que ésta practica implica.

Las nuevas pedagogias plantean diferentes modos de aprender, en diferentes espacios, la
ubicuidad, con que los jovenes se manejan hoy, produciendo y conusmiendo informacion,
permite pensar o repensar los tiempos, agrupamientos horarios, etc. Como plantea Maria
Teresa Lugo la tarea docente hoy es social y colaborativa, no se puede concebir una tarea
individual. Para obtener un sistema justo y de calidad. Para lograr la democratizacion del
conocimiento, debemos saber que tenemos que "poder” trabajar superando el formato
tradicional del curso, trasladarnos hacia nuevas formas, redes de profes, comunidades, para
lo cual, también hay que prestar atencion a la transformacién del curiculum y los nuevos
profesores que se forman necesitan también, tener estas habilidades, estar alfabetizados en

tic.

Aprendizaje colaborativo
Las nuevas herramientas disponibles hacen que las formas de comunicarnos cambien y
esto también se ve reflejado en los escenarios educativos, provocando cambios en la

manera de ensefiar y aprender.

En el cuadernillo Trabajo colaborativo (Pico, 2011) las autoras creen que el valor del trabajo
colaborativo responde a un modelo pedago6gico que pone el acento en la interaccion y la
construccién colectiva de conocimientos, que sin duda se optimizan cuando se combinan
con el trabajo en red. La colaboracion en el contexto del aula invita a docentes y estudiantes
a caminar juntos, sumando esfuerzos, talentos y competencias. Incentiva el aprender
haciendo, el aprender interactuando, el aprender compartiendo. La riqueza de la
colaboracién también reside en que los estudiantes aprenden reflexionando sobre lo que
hacen, ya que en el intercambio los saberes individuales se hacen explicitos y se tornan
comprensibles para los demas. La capacidad para responder a demandas complejas y llevar
a cabo adecuadamente diversas tareas supone una combinacion de habilidades practicas,
conocimientos, motivaciones, valores, actitudes, emociones que se deben movilizar
conjuntamente para lograr una accion eficaz. Contar con un caudal importante de
competencias para trabajar con otros y colaborar en experiencias de aprendizaje es cada

vez mas necesario en las llamadas sociedades de la informacion y la comunicacion.

¢Pero como la web 2.0 beneficia al trabajo colaborativo en el aula? Ya defini la web 2.0
como un potencial grupo de servicios que posibilita la generacion de contenidos y el
intercambio a través de Internet, que fomentan la colaboracién y el intercambio agil de

informacion y habilitan la creacion de contenidos por parte de los usuarios. Dinamica,
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participativa, colaborativa y caracterizada por la interactividad, la Web 2.0 ofrece un universo
de posibilidades para la construccidn colaborativa de conocimientos a través de
herramientas pensadas para trabajar con otros. Asi, el uso pedagdgico de estas
aplicaciones puede ser muy potentes para llevar adelante actividades colaborativas en el
aula. Es sumamente necesario que como profesores centremos nuestra atencion en los
usos que les demos a estas herramientas o servicios y en las producciones colaborativas
gue realicemos con ellas. Las decisiones pedagdgicas que tomemos en este sentido no
deberian perder de vista el singular entramado que los diversos contenidos escolares, los
particulares contextos y las caracteristicas del grupo de alumnos imprimen a nuestras

practicas educativas.

Mas alla de la aplicacién o servicio Web 2.0 que seleccionemos para desarrollar nuestras
propuestas, lo que marca la diferencia es la accion docente que irrumpe en la cotidianidad y
los usos habituales que los alumnos hacen de estas tecnologias para proponerles otros
vinculos con el conocimiento, con experiencias diversas y con variados puntos de vista que

amplien sus universos culturales (Dussel, 2010).

Segun (Harris, 2016), al momento de seleccionar herramientas para el trabajo colaborativo
en el aula debemos priorizar aquellas que favorezcan en nuestros estudiantes la
interdependencia, la responsabilidad individual por la tarea, las habilidades interpersonales,
la interaccién productiva y la reflexion sobre los procesos grupales. La mejor herramienta es
siempre la que mejor se adapta al desarrollo de los objetivos y actividades que se quieran

poner en marcha.
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Capitulo 4. Aspectos metodoldgicos

Enfoque
La investigacion es de enfoque cualitativo, segin Sampieri, usa la recoleccion de datos sin
medicion numérica para descubrir o afinar preguntas de investigacion en el proceso de

interpretacion. (Hernandez Sampieri, Fernandez Collado, & Baptista, 2010)

En cuanto a sus objetivos es una investigacion exploratoria - observacional, de tipo
descriptivo, ya que pretende abordar un tema poco estudiado como es la utilizacién que de
los medios digitales pueden hacer los alumnos y docentes del primer afio de la materia
“Taller de oralidad, lectura, escritura y tic” del Instituto de Formacién Docente “Martiniano
Leguizamén, de la ciudad de Villaguay al implementar una metodologia utilizando la

narrativa digital y describir las variables que alli intervengan.

En cuanto al recorte temporal es de tipo transaccional porque recopilard datos en un
momento Unico, durante el afio 2015. A través del estudio de un caso consistente en una
propuesta de intervencion aulica que involucra a los alumnos antes mencionados, en busca
de pistas sobre los pasos a seguir para utilizar las narrativas transmedia en la educacién
superior. Si bien se analizan algunos datos en forma cuantitativa, esta tesis esta pensada en

un marco cualitativo.
Desde esta mirada, la pregunta que guié la investigacion fue:
¢ Coémo utilizar las narrativas transmedia en la educacion superior?

También se ha tenido presente el contexto de politicas publicas existentes a nivel local y

mundial.

La metodologia utilizada acorde a lo planteado anteriormente es el estudio de casos, para

desarrollar y analizar la implementaciéon de la metodologia.

La recoleccién de la informacién se realizara a partir de la observacién directa del trabajo de
los alumnos, reuniones con el curso, entrevistas, encuestas a los alumnos y docentes

participantes.

Contextualizacion
La Escuela Normal “Martiniano Leguizamoén” se encuentra ubicada en la ciudad de
Villaguay, en zona céntrica, ocupa toda una manzana entre calles Tomas de Rocamora,

Caseros, Hermelo y Concordia. El frente da hacia la avenida Rocamora N° 72.

En el proyecto Educativo Institucional, se puede leer una pequefia resefia historica, a partir
de la cual se pueden conocer los primeros antecedentes de la institucion, que se registran

desde 1933 con la puesta en marcha de un instituto que permitiera a los alumnos de esa
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época terminar sus estudios secundarios, tres afios después comenzaria a funcionar el
COLEGIO NACIONAL.

La escuela cuenta con una historia de 80 afios de vida que comenzé el 4 abril de 1936 por
ese entonces su hombre era COLEGIO NACIONAL primeramente funcionaba en Rivadavia

442, luego se traslado a calle Alem en zona céntrica.

En el afio 1982 mediante resolucion ministerial n® 190 se le cambia el nhombre al actual
(Escuela Normal Superior Martiniano Leguizamdn), hasta que en 1949 se traslada a la

direccién donde funciona actualmente.

El edificio estd compuesto por una parte mas antigua, de dos pisos y otra mas reciente que
es toda un ala con aulas y cuenta con dos patios.

La escuela hoy es un complejo educativo que relne los siguientes niveles educativos:

Inicial, Primaria, Secundaria y Superior.

El 30 de Agosto de 1956 fue creado por Resolucion D. P. N° 1364, el Ciclo del Magisterio
Anexo al entonces Colegio Nacional "Martiniano Leguizamén”, fue el Sr. Rector don Julio
César Puchulo, el encargado de su organizacion y funcionamiento. Comenzando a funcionar
el 18 de marzo de 1957.

El 31 de marzo de 1971 fue creado por Resolucién 2779/70 el Profesorado de Nivel
Elemental, hoy conocido como Profesorado de Educacién Primaria, cuya denominacion se

encuadra en el Decreto Provincial N° 5420/08.

En el afio 1982 el Ministerio de Educacion mediante la Resolucion N° 190 le asigna el
nombre de Escuela Nacional Normal Superior "Martinano Leguizamén", por constar con el

nivel terciario.

Desde alli se comenzaron a incorporar las diferentes carreras que se ofrecen en el Instituto

de Formacion Docente y que al dia de hoy son:

Profesorado de Educacion Primaria

Profesorado de Educacion Inicial

Profesorado de Educaciéon Secundaria en Lengua y Literatura
Profesorado de Educacion Secundaria en Inglés

Profesorado de Educacién Secundaria en Matematica
Profesorado de Educacién Secundaria en Biologia
Profesorado Técnico Profesional

Tecnicatura en mantenimiento Industrial
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Con respecto a los alumnos que asisten a la institucion son de todos los estratos sociales,
con gran diversidad, aunque se observan ciertas diferencias respecto de los turnos, en
correlacion con las condiciones socio- econdémicas.

Los alumnos provienen de diferentes zonas, de diferentes instituciones de la ciudad, como
de zonas rurales, lo que es causa de una gran heterogeneidad, respecto a los aprendizajes,
realidades, costumbres y creencias.

A la fecha cuenta con una poblacién escolar de 1.800 alumnos y una planta de personal de
250 empleados (docentes, administrativos, ordenanzas); distribuidos en una oferta educativa

de “Multiniveles”.

Ubicacion del IFD Martiniano Leguizamén, Villaguay
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Este trabajo esta basado en la experiencia del uso de narrativas digitales como metodologia
didactica en la materia “Taller de oralidad, lectura, escritura y TIC”, que es una de las
catedras que compone la estructura curricular del Profesorado de Educaciéon Secundaria en
Biologia. Esta se lleva a cabo en el Instituto de Formacién Docente “Martiniano Leguizamén”
de Villaguay, como iniciativa de las responsables de la materia, para utilizar nuevas formas

de ensefiar que incluyan un uso de la tecnologia con sentido pedagdgico.
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En el Disefio Curricular de la carrera “Profesorado de Educacion Secundaria en Biologia”

para la provincia de Entre Rios dice:

“Los procesos de lectura y escritura se vinculan con diferentes practicas de lenguaje y
pensamiento de acuerdo al &mbito o area de conocimiento y a los modos particulares de

circulacion de los discursos.

El @mbito de la Educacién Superior no es una excepcién: hay practicas de lenguaje y
pensamiento que les son propias, modos instituidos de circulacibn de la palabra, de

validacién de la misma, condiciones de produccién y socializacion de los conocimientos.

Proponer un taller de estas caracteristicas en el comienzo de la carrera docente implica

preguntarse cudl es la relacion de la lectura, la escritura con el aprendizaje.

Leer y escribir son procesos cognitivos que se aprenden leyendo y escribiendo, y a partir de
reflexiones posteriores sobre esas practicas. Asimismo se hace necesaria una reflexion
sobre los modos en que estos procesos se construyen en contextos y culturas diversas que

evidencian el fenébmeno de socializacién tecnolégica de las nuevas generaciones.

Desde esta perspectiva, el trabajo del Taller se orienta a que los alumnos desarrollen sus
propios modos de construccién, organizacién y comunicacion del conocimiento, ya que los
modos de indagar, aprender y pensar en las distintas areas estan estrechamente vinculados

con modos de leer y escribir, y con los soportes que se utilizan.

Por esta particular relacién entre lectura, escritura y practicas de oralidad con los modos
peculiares de ser el discurso en las distintas areas disciplinares, el trabajo sobre los
discursos vy los textos no puede estar desvinculado del contexto de los mismos, y se hace
necesario el trabajo colaborativo con los docentes de las otras unidades curriculares, tanto
en las actividades del taller, como en sus propias clases.” (DES, 2016) Alli se proponen tres

grandes ejes de contenidos:

e Lectura, escritura y oralidad académica.
e TIC y educacion

o Ensefianzas y aprendizajes en escenarios virtuales

En el documento Estandares de competencia en TIC para Docentes (UNESCO, 2008)
publicado por la UNESCO en 2008, dice que los planes de estudio deben contener nociones
basicas del uso de TIC y dice que se debe preparar a los estudiantes en “Herramientas
bésicas. Las TIC involucradas en este enfoque comprenden: el uso de computadores y de
software de productividad; entrenamiento, practica, tutoriales y contenidos Web; y utilizacién

de redes de datos con fines de gestion.”
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La incorporaciéon de las TIC en la educacién constituye un desafio para los
educadores del sistema educativo argentino. Algunos especialistas plantean que hay
gue revisar los modos en que los docentes incorporan las nuevas tecnologias en sus
practicas educativas. Pero, no se puede usar, lo que no se conoce... por lo que para poder
ensefar con tic, es necesario que los futuros profesores desarrollen competencias en el uso
de estas herramientas. En el curriculum prescripto aparece el uso transversal de las

TIC, pero esto ¢asegura laincorporacion de las TIC a las practicas de la ensefianza?.

Esta propuesta pedagogica, esta pensada para un grupo de entre 45 y 50 alumnos de ler
Afo, cuyas edades oscilan entre 19 y 50 afios, y cursan en forma presencial la carrera.

Estos alumnos estan utilizando la plataforma virtual, en algunas materias.

El Instituto de Formacién Docente “Martiniano Leguizamoén” de Villaguay, Entre Rios,
cuenta con un aula digital movil compuesto por 18 maquinas y los alumnos de esta carrera

han recibido las netbooks del Programa Conectar Igualdad.

El aprovechamiento del campus, con el que cuenta el Instituto, serd también un escenario
privilegiado para establecer un ambiente de formacion mediado por tic, ya que brindara la
flexibilidad, para atender las distintas necesidades de los estudiantes, la autonomia, en la
toma de decisiones en el qué y por qué incorporar las TIC, potenciando la comunicacion
entre estos y sus docentes, y la posibilidad de compartir e intercambiar propuestas

educativas y recursos didacticos con el uso de TIC.

Disefo de la investigacion

Se realiz6 un estudio de caso, desde la catedra "Taller de Oralidad, lectura, escrituray TIC",
gue es una catedra compartida, 3 hs de TIC y 3 hs de Lengua, y consistié en proponer dos
historias, a partir de las cuales, los alumnos disefiaron y gestionaron, el flujo de la narrativa
transmedia, y planificaron su expansion a través de diferentes medios (videos, comics, blog,

etc.).
Esta propuesta, basada en la investigacion accion se desarroll en tres fases:

e Una primera fase, de inmersion: donde los alumnos debian sumergirse en la historia.
Y la docente en otros casos, y bibliografia del tema que permitieran realizar el
diagnostico de la situacion.

¢ Una segunda fase, de disefio y puesta en practica de la propuesta metodoldgica por
parte del docente, y produccion que permitio la creacion del relato y la elaboracion de
los materiales, por parte de los alumnos del IFD, permitiendo un aprendizaje
colaborativo y el desarrollo de competencias digitales. Fase, en la que se recopilé

informacion para el andlisis del caso.
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e Y una tercera fase de resignifcacion, donde a partir del andlisis de la informacion
obtenida en la etapa anterior, se resignifico el uso de los medios (herramientas
digitales) y se obtuvieron algunas conclusiones sobre las caracteristicas de las
narrativas digitales, condiciones, limitaciones, beneficios pedagoégicos que de su

aplicacion resultan.

El ambiente virtual (plataforma) posibilité el desarrollo colaboratvio y la obtencion del disefio,
también permitié la permanente comunicacién. Las herramientas de la web 2.0, facilitaron la

socializacién del proyecto.

La muestra

Como se mencioné anteriormente, este trabajo se realizé con un grupo de entre 45y 50
alumnos de primer afio del profesorado de Biologia, los alumnos tienen durante el primer
afio de formacién un grupo de materias a modo de talleres, que sirven para integrar al
alumno a su nuevo rol profesional. Intentan desarrollar capacidades que le permitan resolver
situaciones en forma practica que aporten a su formacién y les permita poner en practica
diferentes capacidades linglisticas, de trabajo en equipo, de busqueda, gestion y
comunicacion de informacion, etc. Este taller se realiza de forma presencial, con una carga
horaria de tres horas semanales, donde se trabaja en equipo, resolviendo y reflexionando
sobre diferentes situaciones, se desarrollan algunos temas, se aclaran dudas, pero también
se continla extra clase, a través del campus virtual en el que se comparten las
producciones, se socializan dudas, se dejan aportes tedricos y tutoriales y se intercambia

sobre lo producido.

Instrumentos

e Para obtener informacion de los estudiantes: entrevistas y observaciones.

o Para obtener informacién de la docente que comparte la catedra y del desarrollo:
registros de clase y entrevista.

¢ Analisis de documentacion: producciones.

Como se recolectaron los datos

Los datos se recolectaron durante todo el procedimiento a través de observaciones, con
entrevistas permanentes a los participantes, que se seleccionaban en funcién de la riqueza
de las respuestas, y encuestas al inicio y al final, a la totalidad de la muestra, suministrada
por formularios de google, a través de la plataforma. Algo muy interesante es la utilizacion

del campus como repositorio de toda la experiencia.
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Qué datos se tuvieron en cuenta. Y el aporte de herramientas digitales a lo
metodologico.

La observacion directa y el llevar adelante la catedra me permitié realizar anotaciones en
todo momento y entrevistar en forma permanente a los alumnos, asi como leer sus

intervenciones. Lo que constituy6 un gran insumo al momento de recopilar los datos.

Para pensar las categorias, una vez que se obtuvieron las entrevistas, que habian sido
grabadas con el celular, se desgarbaron utilizando un software que transforma voz en texto

Talktyper, una herramienta on line que permite reconocer la voz y transformarla a texto.

e oSV Sl - ) |
TillTypers @

Dictacion gratis, De V0Z a texto en un navegados.

‘°° Cleaner 2016  4Cémo Limpiar su PC en 2 Minutos? + C 5
E" 2l (Descargar) Clean: Escaneo Gratis.

o [ B = -
e = 1| ommmsmsmmr
& 9 o
Captura de pantalla de
Talktyper . .
CHENCIERE= e - g

Luego se guardaron para poder ser analizadas con el software Atlas ti. Que es un software
que permite realizar el analisis de datos cualitativos de manera agil. Ya que posibilita asociar

cbédigos o etiquetas a diferentes fragmentos de la entrevista, buscando patrones y
clasificandolos.

@ Nuev uridad hermendutica - ATLAS T =1

£ 4P QB (NOGSAR B (VR

Capturas de pantalla de
Atlas.ti
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Categorias que fueron surgiendo durante el proceso:

Tema Variable Categoria Subcategoria
Proceso de Satisfaccion
elaboracion Vivencia 1. Nuevas herramientas
utilizadas.
2. Produccién de
contenidos.
3. Trabajo colaborativo.
4. Utilidad de lo aprendido.
5. Lo que mas te gustd
6. Relatar en otros
formatos
7. Utilizacion del guion.
8. Adopcion de la
propuesta
Dificultades 1. En cuanto al proceso.
2. En cuanto a los
estudiantes
3. En cuanto al piso
tecnolégico
Aportes Aportes En relacion a la propuesta Objetivos
metodologicos metodoldgicos En relacion a las competencias  Competencias

comunicativas
Competencias de
trabajo en equipo
Competencias de
uso de tic

Etc...
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Capitulo 5. La propuesta

Procedimiento metodolégico

Aqui describo el trabajo de campo realizado.
Fases del trabajo de campo:

e Fase de ingreso en el ambiente
e Fase de desarrollo del procedimiento y recoleccion de datos

e Fase de entrevistas, finalizado el ano.

Esta experiencia de narrativas digitales se llevo adelante durante el ciclo Lectivo 2015, con
alumnos del primer afio del profesorado de Educacion Secundaria en Biologia que tienen el
espacio Taller de Oralidad, Lectura, Escritura y Tic, cuyas edades oscilan entre los 19 y los
50 afos, en la Escuela Normal Superior “Martiniano Leguizamoén” de Villaguay, provincia de
Entre Rios. El instituto de Formacion Docente, por ser Unico en la ciudad, recibe alumnos de
todo Villaguay y de localidades cercanas como Dominguez, Clara, Durazno, la mayoria
trabaja o tiene familia. La Institucién tiene una matricula en el nivel superior de alrededor de
300 alumnos entre todos los profesorados y tecnicaturas que integran la oferta de éste nivel.
Estos alumnos cuentan con computadoras personales y tenemos a disposicién un carrito de

netbooks de la escuela, en la escuela la conexiéon a internet es limitada.

El Taller de oralidad, lectura, escritura y tic tiene como propésito ofrecer a los ingresantes
herramientas que les permitan realizar lecturas comprensivas, leer en voz alta, mejorar la

técnica de escritura, y la oralidad, desarrollando al mismo tiempo competencias tic.

En este marco, se me ocurri6 disefiar una propuesta que permita integrar todas estas

capacidades. Ya que en muchas oportunidades hasta se trabajan por separado.

Previo a la realizacion de las actividades, al comienzo del curso, el primer dia se indag6
sobre los conocimientos que tenian para narrar en otros formatos que no fueran papel,
algunos, muy pocos, la mayoria de los que venian recientemente de culminar la escuela
secundaria y traian las netbooks, contaron algunas experiencias de realizacion de videos o
presentaciones multimediales (en Power Point) realizadas durante su paso por la escuela
secundaria. Al indagar mas a fondo al grupo que traia las netbooks de la escuela secundaria
sobre los usos de las mismas, la mayoria las utilizaba para escuchar musica, jugar, o
presentar algun trabajo. Otros no tenian idea de la utilizacion de este tipo de herramientas

ya que hacia mucho tiempo que habian pasado por la escuela secundaria.

¢, Coémo se desarrollaron los diferentes talleres, durante el cursado de la materia?
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Toda esta experiencia se realizo en el aula y fuera de ella, con el soporte del aula virtual,
durante los meses de abril a noviembre de 2015 y fueron planificadas y organizadas por el

equipo de céatedra.

La paltaforma se utiliz6 como un medio para documentar el proceso de trabajo
(producciones, borradores), generar un espacio de comunicacion, facilitar los materiales,

programas, tutoriales, realizar devoluciones sobre la escritura etc.

La plataforma utilizada es la que nos provee el ministerio para los Institutos de Formacion
Docente, en forma gratuita, e-ducativa, que posibilia a través de sus aulas virtuales contar

con espacios de intercambio, mensajeria interna, repositorio de materiales, etc.

También se utilizaron otros servicios web como, pixton para generar historietas, blogger
para generar blogs, programas como audacity y movie maker para generar audios y editar
videos. Y porgoramas de disefio, procesadores de texto, y presentaciones visuales.
Repositorios como youtube, etc.

Sobre la eleccion de cada herramienta y la relacion con el trabajo a realizar...

Voky es una herramienta que permite crear un personaje (avatar) que se mueve y habla. Al
perosnaje, en las versiones gratuitas se le puede cambiar el fondo del lugar en el que se
encuentra, cambiar el color de la piel, los ojos, el pelo, el peinado, la ropa, los accesorios,
etc. El voki obtenido se puede incorporar en una pagina web, en un blog, en un foro, etc.
Nos resultd novedosa, ya que el alumno podia crear un nuevo personaje que interviniera en
la historia, darle las caracteristicas que necesitara, presentarlo en el foro del aula virtual,
haciendolo dialogar con otros personajes y también compartirlo en el blog de la historia.
Como la herramienta utiliza la tecnologia text too speech (convierte el texto en voz) nos

resulto interesante para que el alumno pudiera reflexionar sobre el texto creado.

Movie maker es un programa que permite combinar imagenes, audio y video en proyectos
de peliculas, editando de forma sencilla. Lo que nos motivo a utilizarlo fue la facilidad de su
uso, aunque existen otros mas complejos y no se limit6 la utilizacion de este s6lo programa.
Por otro lado, venia instalado en la mayoria de las netbooks con las que contaban los

estudiantes.

Audacity permite editar audio en forma sencilla, y también estaba incluido en la mayoria de

las netbooks.

Pixton, si bien es una herramienta para utilizar on line, nos pareci6 ingeniosa la posibilidad
de crear los personajes, darles movimiento, crear los fondos y contaba con aplicacion para

los celulares, lo que hacia méas facil su utilizacion. Los tutoriales para el uso del mismo se
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fueron charlando desde un foro del aula virtual, ya que muchas veces la conectividad era
insuficiente para trabajar en el aula.

Blog esta herramienta nos permiti6 compartir las historias de los personajes creados.

¢ Qué se queria investigar?

La posibilidad de utilizar una nueva metodologia, utilizando narrativa digital, en la educacién

superior.

¢ Para qué les serviria esto a los alumnos?

Para conocer un uso posible de las narrativas transmedia en el ambito educativo.
Para desarrollar capacidades de realizar materiales en diferentes formatos.

¢,Como se desarrollaron las Actividades propuestas en cada taller?

Cronologia de los talleres

Fecha Asistentes
Primer taller 21/04/15 46
Segundo taller 5/05/15 46
Tercer taller 19/05/15 46
Cuarto taller 9/06/15 46

Primer taller:

Se comienza a partir de la lectura de dos cuentos: Es que somos muy pobres de Juan Rulfo
y, la intrusa de Jorge Luis Borges. La primera narra la historia de una familia humilde, luego
de la inundacién y la segunda la historia de dos hermanos que comparten una mujer. El
taller comienza con la invitacién a leer estos cuentos, que previamente fueron dejados en el
aula virtual de la materia, se distribuyeron en formato digital y en formato papel (para que los

gque no tengan computadora, pudieran leerlos).

Luego de la lectura, en voz alta, de los dos cuentos se comentaron amabas historias, se
identificaron los personajes y el conflicto de cada una. Se reconocieron las secuencias
causales (relacion causa-consecuencia) y se identificaron en el texto descripciones.
Finalmente se les pidi6 que escribieran un pequefio texto en el que se describiera en detalle

a los personajes “Tacha” y “Juliana” de ambos cuentos.
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Luego de la lectura se dividieron en grupos, de no mas de seis integrantes, los alumnos
debian crear otros personajes, caracterizarlos y describir como se insertaban en la historia.
Esos personajes, podian ser los que aparecian en la historia, pero no se describian
demasiado. O nuevos personajes que podrian ser del entorno del nifio. Del entorno de las
hermanas, de los padres, etc. Cada grupo tenia que definir ese personaje, recrearlo y hacer
un avatar en Voki que lo representara.

¢, Coémo?

1° Pensar en el personaje.

2° Crear la historia, para contar.

3° Crear un avatar, que identifique a cada uno de esos personajes.

Estos personajes creados se presentaron luego en un foro del aula virtual, cada personaje a

su vez, tenia que interactuar con otro.

Personajes creados por los estudiantes en Voki.

A continuacion, se pueden ver algunas capturas de estas actividades en el aula virtual.
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;Recuerdan la actividad que comenzamos en el aula?. luego de |a lectura de los cuentos.

Consistia en crear un personaje. Podia ser uno que apareciera en |a historia y no apareciera del
todo descripto. O personajes nuevos, que podian ser del entorno del nifio, de las hermanas, de los
padres, etc (segin el cuento).
Una vez que la descripcidn del personaje creado esté listo, lo compartiremos en este foro. (hagan un clic
en el link y dejen la descripcidn del persenaje. jno ohiden poner los nombres de los integrantes del grupo,
y a qué cuento pertenece) En otras intervenciones, cada miembro del grupo, Para cada personaje, debera
publicar...; qué se dirian estos avatares al conocerse? jqué les llamaria la atencidn del otra? ; qué

preguntarian? ;qué contarian de si mismos? escriban didlogos de presentacidn, entre cada uno de los
avatares.

iAhora sil A crear el avatar que identificara nuestro personaje.

Pero... jqué es un avtar?

Se denomina avatar a una representacion grafica, generalmente humana, que se asocia a un usuario para
su identificacidn. Los avatares pueden ser fotografias o dibujos artisticos, y algunas tecnologias permiten el
uso de representaciones tridimensionales.

2 Como lo vamos a hacer?

Wamos a trabajar en esta plataforma: http:/fwww voki.com/

Pasos para crear el avatar... hagan clic aca.

Cuando lo terminen, compartanlo en el foro.

Consigna del Aula Virtual

¥

Material de estudio

= Voki_Creacién_del_personaje_paso_a_paso.pdf

Paso a Paso, para crear el avatar

Presentamos nuestros personajes...

Silvana Echeverria 30/04/2015 22:01

{Hola!
En este foro, presentaran sus personajes...

1. Recuerden compartir la descripcidn, los integrantes del grupo. a qué cuento pertenece el personaje.
2. El avatar.

Luego cada integrante podra ingresar y para cada personaje. de ublicar... jqué se dirfan estos avatares al conocerse?
[

£qué les llamaria la atencién del otro? ; qué preguntarian? ;qué contarian de si mismos? escriban un didlogo de

presentacian, en el que cada uno de los avatares muestre que tiene sentido del humor.

Los leemos!

fvanay Silvana.

Consigna del Foro
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Buenas noches, presentamos nuestro personaje. Pertenece al cuento 'La Intrusa” Se llama Santiago

Dabove.

Descripeion:

Santiago Dabove. Este no superaba el metro sesenta y cinco. Era un paisano bandido,
descuidado en su aspecto, solfa andar con una bombacha bataraza que habfa heredado de su tio,
luego de su fallecimiento. Sus alpargatas algo rotosas daban cuenta de la cantidad de kilometros
que a diario recorria tratando de obtener slgiin dato itil para luego cambiarlo en las pulperias,
ranchos, postas... como chusmerio, algo estirado o exagerado, a cambio de un plato de comida.

Fue en una de esas pulperias o cuadreras politicas donde conocié a los hermanos Nilsen; si bien
se sabia de su gran amistad con Eduardo, el menor de los hermanos, se conocia también su

Captura de cercania con Cristian.
H 1A El paisano de tes quemada por los soles de las siestas en Turdera, las cuales habrian servido para
intervencion de que el picaro se aprovechara del descanso y se apropie de alguna gallina ajena.

i Solia andar algo despeinade y maloliente, debido a la falta de higiene y al reiterado uso de

eStUdIante’ aquella camisa marrén de grafa que le habia robado a fa viuda de Allende una noche que la

prese ntandO Ia visitd, para que ésta no extrafiara tanto la ausencia de su marido.
. ., Su rostro desprolijo, con ciertas lagunas en su barbilla, daba cuenta de alguna que otra pelea o
descripcion de un vifa con facon.
personaje, en el %
nsvil = L&d_curso=126% SR

foro.

B > @ 1sFD. escuELANOR

Segundo taller:

En otra actividad, siguiendo las mismas historias, editaron videos, siguiendo la trama
principal del cuento, re narrando en otros formatos. Para hacer este trabajo los alumnos,
otra vez se reunieron en pequefios grupos, que podian ser los mismos del trabajo anterior u
otros, y previamente tenian que imaginar el fragmento de la historia que les tocaba contar,
siempre a partir de los cuentos leidos durante la primer clase, y realizar los pasos de la
narrativa digital creando el mapa de la historia. En este caso las habilidades digitales tenian
gue ver con recrear la historia a través de imagenes, utilizando la técnica conocida como

stop-motion y luego producir un video con un editor de videos.

Fotografias de
historias creadas
por los estudiantes.
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Tercer taller:

En esta oportunidad, se les pidi6 a cada grupo que escribiera el diario de vida de ese
personaje a través de una publicacion en un blog, una historia donde se debian hacer
participar el personaje, que habian creado durante el primer taller (el avatar en Voki),
introduciendo el personaje creado en el cuento real y relacionandolo con los personajes

reales de la historia.
Cuarto taller:

En este encuentro, se realizaron historietas vinculando el personaje principal de cada
cuento, imaginando que el personaje de un cuento, podia ser a futuro el personaje del otro
cuento. Para realizarlas, primero escribieron la historia siguiendo los pasos de la narrativa

digital y luego utilizaron Pixton para crear las hitorietas.
Previo al comic...
Crear una historia a partir del vinculo que pudiera existir entre Tacha y Juliana.

Pensar en la posibilidad de que fueran la misma persona, en dos etapas de su vida
diferentes: Nifiez, adultez. ¢(Como y qué sucedié en el periodo de tiempo que no
conocemaos?

Para el trabajo en cada uno de los talleres, los estudiantes siguieron este prototipo que
armamos en base a los pasos descriptos en el marco teérico, casi aferrandonos al modelo
de Ohler.

Pensar la historia.

Crear un mapa de la historia.

Compartirla ante sus comparieros.

Crear un guién gréfico - storyboard.

Escribir la historia.

Revisarla.

Realizar la Produccion digital.

© N o 00k~ wbh P

Ver si cubre las expectativas.

Pre escritura

Los estudiantes comienzan el proceso de pre escritura, con la lectura del cuento como
disparador. En cada instancia de escritura, ellos tienen que crear un personaje, recrear una
escena, contar una parte del cuento en un microrelato (sintetizando los nucleos narrativos).
Para eso comienzan escribiendo el guién, para luego pasar a la representacion en el

formato que la actividad solicite (historieta, video, presentacién en blog)

Siempre trabajaron en pequefios grupos, realizando una escritura colaborativa.
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Los alumnos desde el comienzo conocen que tendran que contar o continuar las historias

utilizando diferentes formatos.
Redaccién

Para obtener la narracién escrita, los estudiantes trabajan en pequefios grupos y en

permanente retroalimentacion con sus profesoras.
Revisado

Antes de pasar a la siguiente etapa los alumnos comparten sus textos con el resto de los
compafieros de clase, leyendolos. Luego se analizan algunas historias digitales llevadas al
aula por la profesora, realizadas en otras escuelas o en afios anteriores. Nos detenemos en
los aspectos que deberian considerarse en el armado de cada historia si es el coémic: los
didlogos, el orden de los mismos, los personajes, sus movimientos, si es el video, el relato,
la claridad, el volumen, la rapidez de la animacion, etc).

Edicion

Dependiendo del medio utilizado, algunas se realizan en la escuela, otras desde sus

hogares cuando necesitan internet.
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Capitulo 6. Analisis e interpretacion

Obtencion y sistematizacion de datos

Resultados: ¢ Qué opinaron los alumnos finalizado el afio?
Estos datos fueron recolectados a través de una encuesta realizada a los alumnos.
¢ Como les resultd esta experiencia de trabajo?

De los 46 alumnos encuestados, la mayoria (38) coinciden en que la experiencia fue muy
buena. Aparecen también palabras como entretenido, productiva, enriquecedora,

innovadora, gratificante y llevadera, muy positiva. Algunas de sus opiniones:

“Me parecioé una experiencia muy buena y productiva, como también desafiante, ya
gue muchos programas que utilizamos los desconocia. En cuanto al contacto de los
profesores, fue muy fluido con mucha claridad y disposicién por parte de los mismos.”

Jesica

“Muy satisfactoria, a veces exigente por falta de tiempo, pero sobre todo productiva,
he aprendido a utilizar programas nuevos, que no me imaginaba que existian, me
sorprendid lo que se puede realizar con las net, considero que seran Uutiles a la hora
de presentar trabajos o realizar actividades que me soliciten en mi futura tarea como

docente y en lo personal.” Maria del Pilar

“La experiencia ha sido enriquecedora en muchos aspectos, maxime teniendo en
cuenta que yo la puedo comparar con la que tuve en mis estudios secundarios y esto

sucedidé hace 28 afos atras.” Rosana

“Como experiencia me parecid enriguecedor e innovador, aprender a utilizar
diferentes recursos, pienso que como materia se deberia aplicar en todos los afios
de carrera ya que las tecnologias evolucionan y uno como profesional también debe

hacerlo.” Noelia

“Mi experiencia con el uso de la computadora fue muy buena ya que aprendi a

utilizar programas que nunca habia utilizado.” Belén

Alumnos encuestados

E Muy bueno

E Bueno
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Los 8 que consideran la experiencia buena, creen haber tenido dificultades técnicas, y

argumentan que estas actividades llevan mucho tiempo.

¢, Qué nuevas herramientas conoces?

Herramientas utilizadas

H Todas
H Al menos 3
i Solo 1

M Ninguna

Del total de alumnos, 41 reconocen las herramientas utilizadas durante el afio: lector de pdf
para leer los cuentos, Voki para la creacion de la animacion del personaje, Movie Maker
para la creacion de los videos, Audacity para editar los audios, Pixton para la creacién de
historietas, bloguer para la publicacién de las historias de los personajes. S6lo 5 recordaban

al menos 3.

¢Crees que puedes, o al menos te animas crear contenidos en distintos lenguajes?

Producir contenidos digitales

HSi

H No

Del total de alumnos, 38, consideran haber desarrollado capacidades que les permitan
realizar materiales digitales y creen que se animarian a realizarlos y a seguir intentando para

aprender y descubrir secretos nuevos. Solo 8 creen que les costaria mucho.
¢, Como te sentiste trabajando colaborativamente?

Todos coinciden en la importancia de haber trabajado en equipo, aparecen ventajas como:

ayuda a la comprension, te permite crear productos mas interesantes, compartir dudas,

“si cuando trabajamos en la produccion de la historieta y la de una historia en

movimiento ya que es muy agradable poder producir algo en conjunto con otras
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personas donde todos hacen su aporte para lograr que el trabajo resulte agradable.”

Marianela

“Por supuesto que si, en mi caso al no llevarme bien con la tecnologia necesitaba
mucha ayuda a la hora de hacer algo y cuando necesitaba esa ayuda la recibia asi
mismo cuando lograba comprender algo que alguno de mis compafieros no entendia
y necesitaba mi ayuda lo ayudaba, aunque creo que fueron mas las veces que yo
necesite ayuda. Por ejemplo, cuando hicimos la historieta donde Tacha se convertia
en la Juliana recibi mucha ayuda por parte de mi compafiera porque usamos un
programa que yo ni sabia que existia y aprendi a usarlo cosa que antes nunca

hubiera pasado por mi mente.” Victoria.

“Si, senti que todos colaboramos con lo que podiamos. Una ponia la casa, otra la net
y después entre todas pensdbamos y realizabamos los trabajos. Cuando a una se le
acababa la paciencia, otra continuaba y asi... Me gusto trabajar en grupo también

porque nos integramos mas.” Judith
Ante la pregunta ¢ Qué practicas nuevas crees llevarte de éste taller?
Aparecen respuestas como...

“El uso de la computadora como herramienta de estudio y como herramienta de

trabajo.” Pio.

“La enseflanza que me llevo del taller, que hay muchas maneras de presentar una

clase o defender un trabajo.” Maria José.

“Al haber cursado el taller, mejoré mi destreza en la manipulacién de las tecnologias,
mejoré la forma de comprender textos y pude implementar el uso de las técnicas

aprendidas, en el estudio.” Jennifer.

“Las practicas nuevas que creo que he incorporado al haber cursado el taller son:
editar textos para estudiar, hacer videos, historietas, dialogos, imagenes con

movimiento, infografias, etc.” Marianella

“Lo principal que he aprendido en este taller es que a toda actividad se le puede dar

una vuelta de tuerca y usar la creatividad.” Anabella.

¢, Cudl es la actividad que mas te gusto? ¢ Por qué?
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“la actividad que mas me gusto fue una historia en movimiento y la historieta. creo
gue porque teniamos que recurrir mucho a la imaginacion, a la creatividad y trabajar
eso en grupo fue terrible... saliamos con cada cosa en el desarrollo de estas

actividades.” German
Otros argumentan que les permitia escribir y narrar de manera diferente.
¢, Qué te pareci6 relatar historias en formato digital?

“Interesante, porque es como ponernos del otro lado, como productores de ellas.

Siempre nos limitamos a leerlas nada mas.” Gisela
“Al principio algo complicado pero no imposible.” Maria de los Angeles.
“Me llamo mucho la atencion!!” Débora

“‘Muy bueno, ya que no tenia mucho conocimiento sobre el cambio los formatos

digitales.” Maria José.

“Relatar historias en formato digital fue bueno. Favorecié la manera de expresarme,

narrar y relatar para otros trabajos.” Jennifer

“Me pareci6 ingenioso ya que es otra manera de ensefiar y aprender a relatar una

historia, y a su vez se aprende a manejar el uso de pc y las redes virtuales.” Noelia

“Fue algo complicado pero divertido, nos llevo tiempo el armado y pensar que podia
llegar a pasar con cada personaje pero logramos hacerlo y quedé como
esperabamos. La verdad me gusto mucho porque anteriormente nunca habia hecho

algun trabajo asi o parecido.” Victoria
¢,Como te resulto realizar el video y la historieta? ¢ Les sirvio el guién para poder realizarlo?

“La realizacion de la historieta y el video fueron experiencias nuevas para mi, resulto
de féacil interpretacion, més tiempo de realizacion y la utilizacion de nuevas
herramientas, pero divertido de realizar y llevadero como actividad grupal. Tener

como guia el guion fué de gran ayuda.” Jesica
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“el video y la historieta permitid poder hacer una conexién directa entre un escrito

(cuentos) y poder re interpretarlo, con nuestras ideas e imaginacion.” Jessica

“El guidn sirvid bastante, aunque al momento de realizar la historieta o el video hubo

que hacerle ciertos ajustes para poder transmitir lo que queriamos.” Rosana

“Me gustd realizar ambos trabajos porque podiamos utilizar nuestra creatividad y fue
lindo ver la variedad de producciones que surgieron en el aula. Los guiones fueron
de gran ayuda, porque a la hora de realizar este tipo de trabajos es fundamental

tener una base de ideas de lo que vas a llevar a cabo.” Ailen

“No resulto tan facil, porque hay detalles, gestos y movimientos que necesitan estar
bien. El guién nos sirvid para guiarnos, pero el dialogo lo hicimos un poco mas corto,

porque no llegabamos a describir todo.” Fatima.

¢Harias una actividad asi con tus estudiantes? ¢Cuales crees que pueden ser los usos

educativos que le des como futuro profesor?

“Si lo implementaria. Y como futuro docente creo que le daria el mismo uso en
cuanto los docentes lo dieron conmigo, ya que son herramientas que son de gran

utilidad.” Irina.

“si en algunas situaciones si. para llevar cosas nuevas y tecnolégicas al aula, para

llamar la atencién del alumno y motivarlo a seguir estudiando.” Estefania

“si haria actividades para trabajar mas dinamico ya que con lo aprendido utilizaria los
recursos para desarrollar un tema para que el alumno se interese mas por aprender y

llegar a ser mas creativo.” Marisa.

De las entrevistas realizadas a diferentes alumnos mientras trabajaban en los diversos

talleres, se puede observar que en sus relatos van apareciendo algunos conceptos como:

Se puede apreciar en estas descripciones, que han pasado por experiencias en las que han

desarrollado habilidades tecnol6gicas

"Después pasamos a crear un avatar usando la herramienta Voki donde le tuvimos
gue poner un cuerpo y una voz a nuestro personaje “la Marta” con el que también
nos divertimos mucho y aprendimos a la vez con la creacion del Avatar tuvimos que
pensar y darle caracteristicas hacerle una gran historia que la relacionara con el

cuento”. Matias.

"En el caso que elegimos con mi comparera fue el del texto “Es que somos muy
pobres” creando al vecino de la tacha. Una vez en mente el personaje trabajamos en

la plataforma ahi debiamos subir nuestro Avatar, que realizamos desde una
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aplicacion llamada Voki. Dentro de la plataforma teniamos que intervenir

individualmente con nuestros Avatar." Vicki

"En las siguientes clases las docentes nos designaron a cada grupo distintas partes
de los cuentos para poder realizar un video narrativo a través de un nuevo método
para narrativas llamadas stop motion. Este consistia una captura de varias fotos para

tener el efecto de movimiento sobre la parte del cuento designado." Veronica

"la proxima Consigna consistia en hacer que el personaje principal del primer cuento
se convierta a través de un proceso en el personaje de el otro cuento. Este proceso

se plasmé a través de otra herramienta online conocida como Pixton." Ana

"Este taller me sirvi6 mucho ya que me introdujo a las tic que no son algo que yo
solia utilizar, en especial la computadora. Todos los trabajos nos van a ayudar

enriquecer nuestro trabajo en el aula." Male

"A lo largo de este afio nos fuimos encontrando con diferentes herramientas para
llevar a cabo varias actividades que en mi caso nunca habia realizado o ni siquiera

hubiese pensado utilizar" Yanina

En estos fragmentos, se puede apreciar la valoracidbn de expresarse y comunicar en

formatos diferentes, como habilidad para presentar trabajos, proyectos.

"Luego tuvimos que realizar un video donde teniamos que contar una parte de la
historia que nos tocaba en el cual tuvimos que usar nuestro ingenio y dibujar los
personajes y un paisaje para hacer el cuento, la historia con movimiento en el que

pasé un gran dolor de cabeza." Pio

"Después de Pedro vino la creacion de un video. En mi opinién el trabajo mas
cansador de todos. Esta actividad no llevo mucho tiempo ya que debiamos dibujar y
pintar cada parte del texto que teniamos que representar al final esta tarea quedo
realmente hermosa cuando las fotos estaban unidas y formaban el video con los

sonidos y el relato de la historia." Vero

Cuando aparecen dificultades, estan ligadas a el tiempo que lleva realizar este tipo de

producciones digitales y la utilizacion de algunas aplicaciones o programas.

"lo que no me agraddé mucho fue el video ya que nos lleva mucho tiempo hacerlo y

fue complicado" Matias

"La creacién del stop motion fue algo dificil para nosotros ya que usamos el

programa Corel para crear” Lucas
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Sus opiniones sobre las actividades que mas les gustaron, por la forma de trabajo

colaborativo y poner en juego la creatividad.

"Las actividades que mas me gustaron y me motivaron fueron la creacién del Voki,
ya que lo daria como docente. Otro que también me gusté mucho fue el programa de
historieta y la creacion del juego fueron muy lindas experiencias y buenos

aprendizajes para poder llevar a cabo en el aula de trabajo colaborativo". Vicki

"La historieta trataba de conectar los personajes de ambos cuentos en este caso la
tacha y la Juliana. Este trabajo nos resultd6 muy entretenido y divertido al
experimentar con los personajes, los escenarios y los accesorios que podiamos

incluir." Juli

"Este taller nos brind6 la posibilidad de llevar a cabo todo tipo de actividades donde

pudimos aplicar nuestra imaginacion, creatividad, reflexion, etcétera" Estefania

"Desde mi punto de vista la cosa se puso interesante cuando empezamos a leer los

cuentos es que somos muy pobres y la intrusa ahi empez6 la accién." Victoria
También aparece el involucramiento en el proceso de aprendizaje.

"Para finalizar agrego que fue una experiencia muy linda haber hecho este taller
porque aparte de los conocimientos los métodos y las herramientas adquiridas se
produjo un ambito de compafierismo respeto y sobre todo de responsabilidad, por
nuestra parte y por parte de las docentes, ya que se nota mucho el esfuerzo y la
dedicacion que pusieron de ambas partes. Termino este taller mas que satisfecha.

Muchas gracias!" Vero.
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Informe final

Esta investigacion, permiti6 poner a prueba, una propuesta metodolégica que utilizé
narrativas digitales en la educacién superior, al mismo tiempo que posibilité integrar las
diferentes habilidades en cuanto a los modos de construccidn, organizacién y comunicacion
del conocimiento que se pretende desarrollar en el taller de oralidad, lectura, escritura y tic,
que de otra forma a veces se ensefian en forma aislada, incorporando cédigos en la
comunicacion que habilitan en el futuro docente nuevas formas de producir de una manera

diferente.

Los objetivos de la investigacion, tenian que ver con disefiar y desarrollar una propuesta
metodoldgica que utilice las narrativas transmedia en la enseflanza superior.
Implemetandola para describir las caracteristicas del procedimiento empleado y de los
productos obtenidos. Describir las condiciones o limitaciones de la aplicacion de narrativas
transmedia en la ensefianza superior. Y también describir los posibles usos o aplicaciones y
los beneficios pedagdgicos, que pueden ofrecer estos en los procesos de ensefianza-
aprendizaje de la educacion superior.

Esta investigacién basada en el analisis de un caso, que se desarroll6 llevando adelante 4
talleres, planificados y organizados con los 46 alumnos del primer afio del profesorado de
educacién secundaria en Biologia permitié otener cada dato relatado en el capitulo VI y el
analisis de esta situacion y su relacion con el marco teorico, permite describir algunas

variables.
En cuanto al proceso de elaboracion

Se puede ver que en gran medida, los estudiantes se sienten motivados y movilizados a
realizar los pasos necesarios para llevar adelante sus narraciones digitales, lo que permite
que la alfabetizacién digital sea significativa. Por mas que ésta sea una tarea solicitada por
el profesor. De esta manera se llevan adelante nuevas practicas, utilizando los escenarios

actuales y facilitando los proceso de aprendizaje.

Los estudiantes crean la narrativa, arman la historia a modo de guién gréfico, escriben la
historia, la narran, sacan las fotos, editan las fotos y arman un video. Este tipo de proyectos,
hace unos afos atrds hubiese sido muy dificil de llevar adelante por sus costos en las
instituciones educativas, pero hoy en dia gracias a la disponibilidad de recursos tecnolégicos
como celulares, camaras digitales, webcams y la infinidad de servicios y aplicaciones
gratuitos que nos brinda internet, es posible hasta compartirlos. Y permite que los

estudiantes utilicen nuevas herramientas, nuevos escenarios, presentes en el mundo de
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hoy. Al mismo tiempo los expone frente a nuevos escenarios y ofreciendoles nuevas

maneras de producir contenidos utilizando difernetes sosportes.

Se fomenta el trabajo colaborativo, desarrollan habilidades de comunicacion, al trabajar e
interactuar con otros y surgen los lideres que se encargan de llevar el grupo adelante.
Realizando estas narrativas digitales los alumnos se convierten en participes activos en vez

de en consumidores pasivos.

Desarrolan capacidades para expresar y comunicar, proyectos, trabajos, experiencias
utilizando otros formatos, difernetes a los tradicionales.

Muchas veces el alumno por la motivacién, se compromete a continuar con el aprendiazje

fuera de la escuela.

Las dificultades que aparecieron, fundamentalmente tienen que ver con el piso tecnolégico.
Ya que la escuela no tiene suficiente conectividad. Pero también aparecen algunas
dificultades de tiempo, en los alumnos que trabajan, ya que este tipo de actividades muchas

veces no puede ser terminado en el tiempo aulico y lleva tiempo extra.
En cuanto a los aprotes metoddlogicos

Se podria decir que la utilizacion de narrativas digitales, permite poner en foco, la historia
que se quiere contar. Y luego una vez que ésta, esta escrita, corregida, reescrita, recién en
el medio digital. Lo que mejora el proceso de lectua y escritura. Y permite que el docente

pueda guiar el progreso del estudiante.

A mi puntualmente en esta investigacion me interesé estudiar las competencias tecnoldgicas
gue el alumno debe desarrollar, pero también se podria profundizar en las capacidades de
escritura y analizar las producciones teneiendo en cuenta la historia, los elementos de la

misma, etc.
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Modelo de Encuesta Inicial a Estudiantes, realizada a través de formulario de Google:
M Recibidos (53) - profesor x\<A Mi unidad - Google Driv xyE Recursos TIC X b ﬂ - X
& = C | @ Esseguro | https;//docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSe24X-n6FC_p5qD11RmNIYaAzRhIk4ullkyZG550r3BeOtQ viewform ﬁ'] H

Recursos TIC [/ i e s

Holal

Aqui va la primera actividad a realizar onine.

Necesito que contesten esta encuesta, para saber con qué recursos contamos para trabajar. Por
favor sean sinceros.

Al terminar de contestar, no se olviden de hacer clic en ENVIAR.

jLos leal

*Obligatorio
Nombre *

Apellido *

L 1

& Tenés notebook o netbook?
O si
) No

¢ Tenés tablet?
O si
) No

¢ Tenés camara digital o celular con camara?
O si
) No

¢ Tenés internet en tu casa?
O si
) No

¢ Tenés médem Claro o Personal?

O si

) No

¢ Tenés celular con plan que incluya internet ilimitado?
O si

) No

En caso de venir recientemente de la secundaria ;Has utilizado en la escuela las
‘computadoras?

En caso de haberla utilizado... ; Para qué |a usabas?

Nunca envies contrasefias a través de Formularios de Google.

Con la tecnologia de i ? i Google
!GoodeFum Informar sobre abusos - Condiciones del servicio - Otros términos
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Modelo de Encuesta final a Estudiantes, realizada a través de formulario de Google:
M Recibidos (53) - profesoi X { & Miunidad - Google Driv. X ( [E] Encuesta del Tallerde O X / [E] Encuesta del Taller de O/ X - X
(&) ‘ @ Esseguro | https;//docs.google.com/forms, QLSca7BIRFD3N DiBNYrSTIkmliQsEHOsDVGBQWIGOww/viewform ﬁ‘ H

# Editar este formulario

b —

- e e c —
Encuesta del Taller de Oralidad, Lectura, Cseritua y JIC

Esta encuesta tiene por objetivo conocer como y para qué han utilizado las tecnologias.
iGracias por colaborar!
Para cada pregunta elige el item correspondiente. En otras tendras que redactar las
respuestas. Por favor, tomense un tiempo para redactar las respuestas, no se limiten a
colocar: si- no.

*Obligatorio

Nombre y Apellido *

Mail *

¢Como fue tu experiencia, con el uso de la computadora durante este afo en cuanto a: la
forma de entregar trabajos, el con los ? (Considera tus usos adentro y
afuera de la escuela) *

¢(Quéh i utilizaste (her i de edicion, i visuales, mapas
conceptuales, audio, videos, foros)? ;Qué crees que aprendiste con cada una de ellas? *
Enumera todas las herramientas que utilizaste y describe el uso que les has podido dar.

¢Sentiste que el uso de la plataforma, posibilito que puedas hacer un mejor uso de la red? *
v

(Crees que puedes, o al menos te animas crear idos en disti 1 jes? *

v]

¢Sentis que has trabajado colaborati con tus n di
herramientas y los medios propuestos? *
Describe las situaciones en las que asi los hayas sentido

dolas

¢Como te resulto la utilizacion de la plataforma? ; Te permiti6 estar en contacto con tus
profesores, si lo comapras con otra materia, ; Te parece que se dio una continuidad entre lo
que hacias en tu casa y el aula? *

¢Qué practicas nuevas crees que has incorporado al haber cursado el Taller? *
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¢Cual es la actividad que mas te gust6? ;Por qué? *

¢Qué te parecio6 relatar historias en formato digital? =

¢Como te resulto realizar el video y la historieta? ;Les sirvié el guion para poder realizarlo? *

¢Como te resulté el proceso de obtener las imagenes? *

¢Harias una activi asi con tus i (Cuales crees que pueden ser los usos
educativos que le des como futuro profesor? =

100%: has terminado.

1ca envies contrasefias a través de Farmularios de Goagle.
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Capturas del espacio de difusién del Proyecto:

Narrativas Digitales Blogs Animaciones Historietas Juegos Sobre El Proyecto

En Educacion Superior
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JY si Tacha de grande fuese "La Juliana"?
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