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Gestidon del Proyecto

1. Historial de Revisiones

1.0 Oct 2021 | Creacion del documento. Equipo
1.0 Oct 2021 | Revision. Catedra
11 Oct 2021 | Correcciones menores. Equipo
12 Nov 2021 | Agregado “Analisis de Impacto Ambiental”. Equipo

Tabla 1: Historial de Revisiones — Gestion del Proyecto

—t
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2. Project Charter
2.1.

Historial de Revisiones

1.0 Abr 2021 | Creacion del documento. Equipo
1.0 Abr 2021 | Revision. Cétedra
1.1 Abr 2021 | Correccion. Equipo

Actualizacién plantilla de documentacion.

Tabla 2: Historial de Revisiones - Project Charter
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2.2.  Justificacién del proyecto

La falta de métodos y herramientas que faciliten un aprendizaje lingiistico autodidacta
mediante el goce de la lectura representa un gran vacio en nuestra sociedad. (Schutz,
1998) Creemos que es necesario buscar alternativas educacionales que colaboren
en el aprendizaje de los individuos, teniendo un compromiso aun mayor debido a la
pandemia mundial que estamos atravesando.

Abordar las peticiones personales de este sector de la poblacion, entendiendo el
faltante de recursos y la necesidad de estos, genera un valor agregado al momento
de abordar dicho proyecto. La generacion de aprendizaje y estrategias de lecto-
comprension de las diversas lenguas nos motiva a avanzar hacia un desarrollo
educacional e individual de la poblacion, es por eso por lo que surge la idea de

Syndeo.

2.3. Objetivos estratégicos

e Proporcionar una herramienta adicional para los estudiantes de lenguas
extranjeras.

e Posicionar a Syndeo como la herramienta principal entre los estudiantes de
idiomas que deseen aprender los mismos mediante la lecto-comprension de
textos de diversas indoles.

e Cumplir con la entrega y aprobacion del Proyecto Final de Grado de la carrera
Ingenieria en Sistemas de Informacion, la cual nos permita finalizar dicha etapa

y recibirnos.

2.4. Criterios de éxito

e El sitio web debe estar implementado y funcionando en el mes de marzo de
2022.

e Contar con un soporte de al menos 5 idiomas en la plataforma.

2.5. Riesgos preliminares

e Incorrecta planificacion y determinacion de fecha de finalizacion demasiado
optimista.
Respuesta preliminar: realizar presentaciones de avance de desarrollo

periddicas, que no superen los dos meses de tiempo entre cada una de ellas.

12
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Utilizar software u otras utilidades informéticas inadecuadas suponiendo una
reduccion de la productividad.

Respuesta preliminar: realizar un analisis de las posibles herramientas
a utilizar a lo largo del proyecto.
Mala comunicacion entre el equipo de desarrollo suponiendo conflictos y
complicaciones alo largo del proyecto.

Respuesta preliminar: realizar un analisis de posibles herramientas para
una comunicacion mas fluida entre los integrantes del equipo de desarrollo, y
evaluar su impacto.
Mala implementacion del Testing, lo cual supondria la produccién de errores
no detectados.

Respuesta preliminar: realizar un correcto y exhaustivo testeo de los
componentes, escogiendo las herramientas adecuadas.
Desacuerdos en el equipo de desarrollo suponiendo retrasos en los tiempos
pactados.

Respuesta preliminar: realizar reuniones y actividades diversas para
fortalecer los lasos laborales en los diferentes equipos que conformen el

proyecto.

Resumen del cronograma de hitos

Semana 12: primera presentacion de avance de desarrollo (presentacion de
prototipos).

Semana 15: segunda presentacion de avances de desarrollo.

Semana 23: tercera presentacion de avances de desarrollo.

Semana 27: exposicion del péster de cada proyecto.

Semana 31: cuarta presentacion de avances de desarrollo.

Director del proyecto y nivel de autoridad

e Director del Proyecto: Roman Dario Brambilla.
= Selecciona alos miembros del equipo de trabajo.
= Gestiona y evalla el proyecto.
» Solicita los entregables del proyecto en tiempo y forma.

13
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= Elabora: plan para la gestion del proyecto indicando la metodologia
de trabajo, determina caracteristicas de servidores (tanto para
desarrollo como para instalacion de base de datos), plan de
comunicaciones.

= Monitoriza en base al plan del proyecto.

» Responsable de: agenda, sponsors y direccion del proyecto.

= Mantiene motivado al equipo.

2.8. Stakeholders

e Equipo de desarrollo.
» Brambilla, Roman Dario
= Pértile, Franco Giuliano
» Rotondaro, Lucas Daniel
e Docentes de la UTN FRVM de la catedra “Proyecto Final”.
» Abdala, Valeria
= Cassani, Matias
= Villafafie, Christian César
e Profesora de Inglés: Mondino, Maria Virginia

e Profesora de Inglés: Ricci, Graciela

2.9. Requisitos para el cierre del proyecto

e EIl producto debe estar implementado y funcionando en el mes de marzo de
2022.

e Entregar documentacién requerida por la catedra “Proyecto Final” de la UTN
Facultad Regional Villa Maria a los 15 dias de cumplido el plazo de

implementacion explicitando el logro, o no, de los criterios de éxito.

Firma del representante de laUTN que autoriza el lanzamiento del proyecto.

14
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3. Andlisisdel Dominio
3.1.

Historial de Revisiones

1.0 May 2021 | Creacion del documento. Equipo
1.0 May 2021 | Revision. Cétedra
1.1 May 2021 | Correccion. Equipo

Agregado reglas de negocio y prototipos.

Tabla 3: Historial de Revisiones - Andlisis del Dominio
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3.2. Dominio Syndeo

Syndeo es una plataforma web orientada a un sector determinado de la poblacion, al

que nosotros definimos como “autodidacta”.

La misma esta orientada a satisfacer las necesidades relativas al lecto-aprendizaje
linguistico de diferentes idiomas, dando por sentado que el potencial usuario ya posee

ciertos conocimientos basicos del idioma a reforzar.

El usuario podra cargar los textos o articulos que desee leer, con la posibilidad de
agregar videos que faciliten su estudio, otorgando un componente auditivo. Por otra
parte, contara con una seccién para “repasar vocabulario”, en donde la aplicacion le
facilitara diferentes metodologias para llevar a cabo dicho repaso. Por ultimo, contara

con una seccion que le facilite diferentes estadisticas respecto a su avance.

A continuacion, se describen en detalle algunas de las principales funcionalidades
con las que contara esta plataforma:

3.2.1. Registro de cuentas

REGISTRARSE
Toda persona que acceda a la

Mombre

web de “Syndeo” podra elegir qué

accion va arealizar, ya sea cargar

Fecha de nacimiento

un texto, seguir leyendo un texto
pendiente o ver las palabras ya
aprendidas. Para hacer uso de la
plataforma, la persona debera
completar un formulario de
registro con sus datos
personales, los cuales incluyen:
nombre/s, apellido/s, fecha
nacimiento, nacionalidad, email e
idioma nativo. Asi mismo habré
dos campos mas a completar que
seran  contrasefia y  repetir
contrasefia, para generar la clave

de acceso a la aplicacion.

Dia Mes

1 v Enero
Email

Jrese su er

Ingese su pais

Argentina
Ingese su idioma

Espariol
Contrasefa

Confirme su contrasefa

REGISTRARSE

Tiene cuenta? Login

1997

llustracion 1: Primer prototipo

“Login"
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Una vez registrada y validada su cuenta, el usuario podra loguearse con su email y

contrasefa en la plataforma y comenzar a utilizarla.

3.2.2. Agregar/Crear texto
El usuario dispondra de la posibilidad de cargar los textos que desee estudiar, en el
momento de la carga de dicho elemento, se especificardn todas las cuestiones

relativas al texto, que son minimas, para su carga.

CREAR TEXTO
Titulo

Idioma:

Espariol -

Categoria:
Mdusica 4 @

Link de YouTube:

Texto:

Lorem ipsum dolor sit amet, sapien etiam, nunc amet dolor ac odio mauris justo. Luctus arcu, urna praesent at id
lquisque ac. Arcu es massa vestibulum malesuada, integer vivamus elit eu mauris eus, cum eros quis aliquam wisi. Nulla
isi laoreet suspendisse integer vivamus elit eu mauris hendrerit facilisi, mi mattis pariatur aliquam pharetra eget.
Fusce in neque non odio vulputate hendrerit. Suspendisse potenti. Sed mattis rhoncus tortor vitae vestibulum. Etiam ac|
ullamcorper odio. Duis convallis vehicula diam, eget tristique sem feugiat eget. Cras ac mollis dui. Nullam quis eros
larcu. Duis iaculis placerat mauris ac gravida. In interdum pellentesque diam, quis lobortis ipsum lobortis non. Phasellus|
ut nulla fermentum, feugiat sapien eget, dapibus ante. Vivamus lacinia vestibulum consequat. Etiam neque est, mollis
leu urna eget, scelerisque posuere odio. Aliquam auctor sapien et eleifend tincidunt.
Pellentesque fringilla aliquet tempus. Pellentesque at laoreet dui. Suspendisse sit amet ante bibendum, dignissim
fturpis vitae, porta risus. Proin sit amet blandit nunc. Nulla ut dolor sed est varius interdum. Donec in lacus nibh. Nunc
laccumsan leo a libero tincidunt, id rhoncus leo condimentum. Cras quis justo mauris. Vivamus eget fringilla tellus.
Praesent scelerisque nisl sit amet libero elementum condimentum. Nulla orci enim, consequat sit amet malesuada id,
luctus in felis. In hac habitasse platea dictumst. Sed ultrices lectus pulvinar nisi sodales hendrerit. Cras nec erat
bibendum, placerat quam sit amet, viverra orci. Duis sodales pretium ipsum, eu lobortis felis maximus et. Cras
ullamcorper eros a nunc pretium, a commodo neque elementum.

CREAR

llustracion 2: Primer prototipo "Crear Textos"

3.2.3. Buscar texto Mis textos:

Saleccione el idioma:

Todos

El usuario contara con la

[APPI

posibilidad de visualizar OTLEDR

0 buscar los textos que
A LEON WERTH (Le Petit Fappu MotTep n Harry Potter a |'école des

fue Cargando en |a Fjri‘rl(e) R dunocopckuin I<aMeHb‘ B ‘so>r‘c1ers)

O

ESTUDIAR

plataforma, para

después estudiarlos,

Joante K. Rowling

leerlos, o modificarlos en H{)l‘j‘yPﬂILﬁ[

und der Stein der Weisen

j JRR

( TOLKIEN
LE SEIGNEUR
DES ANNEAUX

la misma seccion, asi

Harry Potter und der stein
der weisen

: A LEON WERTH (Le Petit
Le Seigneur des anneaux
Prince)

como eliminarlos si lo

dela he

desea.

llustracion 3: Primer prototipo "Buscar Textos"
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3.2.4. Estudiar texto
Para todos los textos que cargue el usuario, éste tendra la posibilidad de estudiarlos,
con una seccion en la plataforma dedicada atal fin. En esta seccién, cuando el usuario
seleccione el texto que desea estudiar, éste podra ir leyendo el mismo texto e ir
seleccionando al mismo tiempo las palabras o frases que no entienda, para que la
plataforma misma le brinde la traduccion posible. A su vez, cuando se seleccione una
palabra para traducir, la plataforma le preguntara al usuario si desea guardarla para
su vocabulario de palabras personales, para su posterior revision, y al mismo tiempo

elegir la dificultad que esa palabra represento para él.

A medida que el usuario vaya cargando palabras que no sabe en su “vocabulario”,
éstas se representaran de diferentes colores en el texto que esté estudiando, por
ejemplo, si un usuario selecciona la palabra inglesa “hello”, la plataforma le brindara
la traduccion de esa palabra, y el usuario elegira a su vez la dificultad que le
representa tal palabra, si elige, supongamos, un nivel medio de dificultad, en el texto

se mostrara la palabra con un color o subrayado diferente, por ejemplo, amarillo.

= Syndeo

A LEON WERTH (Le Petit Prince)

Je demande pardon aux enfants d’avoir dédié ce livre
a une grande personne. J'ai une excuse sérieuse :
cette grande personne est le meilleur ami que j'ai au
monde. J'ai une autre excuse : cette grande
personne peut tout comprendre, méme les livres pour
enfants. J'ai une froisieme excuse : cette grande
personne habite la France ou elle a faim et . Elle
a bien besoin d'étre consolée. Si toutes ces excuses
ne suffisent pas, je veux bien dédier ce livre a I'enfant enfants
gu’a été autrefois cette grande personne. Toutes les
grandes personnes ont d’ été des enfants.
(Mais peu d’entre elles s'en souviennent.) Je co
donc ma dédicace: A LEON WERTH, QUAND IC

121 ) ey B

Significado: Nifios, Chicos

ETA|T PETIT GARCON Seleccione la dificultad:
Facil
Normal

Dificil Marcar como
leido

llustracion 4: Primer prototipo "Estudiar Textos"

3.2.5. Repasar vocabulario
La plataforma contara con una seccion para repasar el vocabulario, o sea, las

palabras que el usuario fue agregando a medida que fue leyendo o estudiando los

18
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diferentes textos. En esta seccion el usuario podra visualizar las palabras que agreg6,
asi como la dificultad asociada a cada una de ellas. Cuando el usuario desee repasar
estas palabras, la plataforma le brindara diferentes opciones, entre las que
encontramos: mostrar la traduccion de una palabra y escribir su significado en el
idioma establecido, seleccionar la palabra correcta dentro de un listado de opciones,
entre otras. Estas actividades de repaso van a hacer que el nivel de dificultad asociado

a cada palabra disminuya, hasta llegar al nivel deseado de “aprendida”.

Mi Vocabulario

Seleccionar el idiema:

Todos - BUSCAR REPASAR

Palabras Significado Fechal ,de Vitimo Dificultad
Ccreacion repaso

MesxpnyHapogHas Internacional 05/05/2021 - O

Outrageous Indignante 05/05/2021 05/05/2021 —>

Evet Si 05/05/2021 06/05/2021 @@

Mepesarpyaka Recarga 05/05/2021 05/05/2021 @

Guten Tag! Buenos Dias 05/05/2021 06/05/2021 —

Los Vamos 05/05/2021 G

Médicen Médico 05/05/2021 22/07/2021 @

Magnifique Magnifico 05/05/2021 10/06/2021 )

Dréle Divertido 05/05/2021 - ]

Merveilleux Maravilloso 05/05/2021 05/05/2021 @

Petit Pequefio 05/05/2021 - G

Nouvelle Noticia 05/05/2021 _ O

Alors Entonces 05/05/2021 - ]

Lundi Lunes 05/05/2021 20/08/2021 @@

llustracion 5: Primer prototipo "Repasar Vocabulario"

3.2.6. Estadisticas
La plataforma contara con una seccidon de estadisticas, donde los usuarios podran
ingresar y obtener informacion mas detallada de las palabras aprendidas con su
dificultad, progresos semanales, y si se establece alguna meta, el progreso de esta.

3.2.7. Calendarizacion — Progreso
Los usuarios contaran con un calendario en donde se mostraran los dias en los que
aprendié alguna palabra, a fin de brindar un seguimiento de la actividad en la
aplicacion. También se mostrard en la pantalla principal un indicador con los dias de

las ultimas dos semanas y la cantidad de palabras “aprendidas” en dicha fecha.

'
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3.3. Investigacién de antecedentes

A continuacion, le mostramos una plataforma similar a
Syndeo, que existe actualmente, y las principales
diferencias.

LWT (Learning with Texts), es un programa de escritorio L W T

para Windows, que tiene el mismo principio de leer textos en

- ) llustracion 6: Logo LWT
otros idiomas y buscar las palabras desconocidas para el (Learning with Texts)

lector.

Las desventajas de esta plataforma, comparada con Syndeo, son que para instalar
LWT, se necesita instalar primero un servidor de MySQL, y se debe ejecutar siempre
gue se desea usar el programa, y a su vez requiere configurar ciertas cuestiones en
PHP para la conexion a la base de datos, todo lo dicho no suena nada atractivo, ni
posible, para el usuario promedio.

Otra desventaja es la falta de una seccion para repasar el vocabulario, si bien se
pueden ver las palabras, no se puede interactuar con ellas.

El programa no cuenta con una estética atractiva para los estandares actuales, si bien
cumple lo que promete la plataforma, consideramos que su apariencia hace que

pierda muchos usuarios.

3.4. Andlisis FODA
El analisis FODA (Wikipedia, Analisis FODA, 2021) (también conocido como DAFO,

por sus siglas en inglés) es una herramienta de andlisis que suele usarse en gestion

empresarial para analizar nuevos negocios o iniciativas en relacion al entorno vy las
caracteristicas de la propia empresa. Esto se consigue analizando cuatro aspectos,

dos internos y dos externos, los cuales dan nombre a la matriz:

Debilidades: Son aquellas caracteristicas internas a la empresa que dificultan poder
llevar a cabo aquello que estamos analizando. Por ejemplo, si para realizar algo
necesitamos un determinado conocimiento que no tenemos, esto es una debilidad en

nuestro equipo en relacion a ejecutar esta tarea.
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Amenazas: Son aspectos del entorno que pueden dificultar o evitar llevar a cabo

aquello que estamos analizando. Por ejemplo, la entrada de un competidor mas

fuerte, un cambio de legislacion que nos afecte negativamente, etc.

Fortalezas: Son aquellas caracteristicas que tenemos y que nos facilitan poder

conseguir el objetivo analizado. Por ejemplo, disponer de expertos en el tema o tener

costos mas bajos que los competidores son fortalezas que pueden ayudarnos.

Oportunidades: Son aspectos del entorno que podrian facilitar la consecucion de los

objetivos. Por ejemplo, poder reaprovechar un trabajo ya ejecutado, compartir costes,

etc.

A continuacion, se expone un andlisis FODA realizado basandose en las

circunstancias y caracteristicas de la empresa que llevara a cabo el proyecto
denominado “SYNDEO”.

3.4.1.1. Fortalezas:

Proveer4d un espacio simple y organizado para el autoaprendizaje y
reforzamiento de diferentes lenguas.

Facilitara la obtencidon y adquisicion de nuevas habilidades relativas a la lecto-
comprension de textos.

Disefio Web Responsive disponible para todos los dispositivos.

Comunicacion entre los integrantes del equipo.

Buenas herramientas de control y planificacion.

3.4.1.2. Oportunidades:

No existe actualmente en el mercado argentino un espacio similar
completamente funcional y agradable en la experiencia de usuario.

El incremento de personas que adoptan una modalidad autodidacta de
aprendizaje es exponencial.

Los usuarios deben optar cada dia mas por tecnologias web.

Posibilidad de alto crecimiento e impacto en el sector.

3.4.1.3. Debilidades:

El equipo no cuenta con experiencia previa de trabajo en proyectos similares.
Algunos de los miembros del equipo de desarrollo no tienen experiencia en las
tecnologias que se utilizardn en el desarrollo.

No se cuenta con una persona totalmente preparada y conocedora del dominio.
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e Falta de conocimiento en aspectos linguisticos.

3.4.1.4. Amenazas:
e Posibilidad de surgimiento de proyectos similares.

e [alta de soporte de las tecnologias utilizadas.

e Cambios en la legislacion que prohiban la utilizacion libre de textos por internet.

3.5. Reglas de Negocio

Las Reglas del Negocio o Conjunto de Reglas de Negocio (Wikipedia, Reglas de
Negocio, 2021) (Business Rules, por su descripcion en inglés) describen las politicas,
normas, operaciones, definiciones y restricciones presentes en una organizacion y

gue son de vital importancia para alcanzar los objetivos misionales.

Las organizaciones funcionan siguiendo multiples reglas de negocio, explicitas o
tacitas, que estan embebidas en procesos, aplicaciones informéaticas, documentos,
etc. Pueden residir en la cabeza de algunas personas o en el codigo fuente de

programas informaticos.

Las reglas de negocio son un medio por el cual la estrategia es implementada. Las
reglas especifican, en un nivel adecuado de detalle, lo que una organizacion debe

hacer.

3.5.1. Caracteristicas

Las reglas de negocio deben ser:

Declarativas.

Atomicas.

Construidas de manera independiente y distinta.
Expresadas en lenguaje natural.

a ~ D RE

Orientadas al negocio.

3.5.2. Especificacion formal
Las reglas del negocio pueden ser expresadas en un lenguaje formal de acuerdo a la
naturaleza de la organizacion. Los lenguajes mas ampliamente utilizados (2008)
incluyen UML, Notacion Z, Business Process Execution Language, Business Process

Modeling Notation y Semantics of Business Vocabulary and Business Rules (SBVR).
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A continuacién, enumeramos las diferentes reglas de negocio a tener en cuenta en el

desarrollo del proyecto denominado “SYNDEO”:

e Se requiere dar de alta al usuario.

e Un usuario que no realice el pago de la suscripcion pasado los 60 dias del
vencimiento es cancelado automaticamente.

e Unusuario que cuente con mas de 1 afio de suscripcion en la plataforma recibe
un descuento de por vida del 15%.

e Un usuario recién registrado recibe una prueba gratuita de 2 meses del servicio

premium, sin necesidad de registrar ninguin medio de pago.

23
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3.6. Glosario

Usuario | Persona registrada en el sistema que puede hacer uso de sus
diferentes secciones.

Tabla 4: Glosario - Analisis del Dominio
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4. Metodologiade Desarrollo del Proyecto

41. Historial de Revisiones

1.0 May 2021 | Creacion del documento. Equipo
1.0 May 2021 | Revision. Cétedra
1.1 May 2021 | Correccion. Equipo

Tabla 5: Historial de Revisiones - Metodologia de Desarrollo del Proyecto

——
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4.2. Introduccion
En esta seccion del documento se define de qué manera se implementara la
metodologia de trabajo scrum para el desarrollo del proyecto. Ademas, se incluira la
descripcion del ciclo de vida iterativo e incremental, los artefactos y documentos con
los que se gestionan las tareas, como también los compromisos y responsabilidades

de los participantes dentro del proyecto.

Para realizar la documentacién nombrada anteriormente nos basamos en el libro

PMBOK para la gestion de proyectos.

4.3. Ciclo de vida del Proyecto

Proyecto
Syndeo

2.
Planificacion

4. Monitoreo

5. Finalizacion

1. Definicidn

y Control

llustracion 7: Ciclo de Vida del Proyecto

El ciclo de vida de un proyecto es la serie de fases que atraviesa un proyecto desde
su inicio hasta su conclusion. Proporciona el marco de referencia para dirigir el
proyecto. Este se aplica independientemente del trabajo especifico del proyecto

involucrado. Las fases pueden ser secuenciales, iterativas o superpuestas.

Dentro del ciclo de vida de un proyecto, existen una o mas fases asociadas al
desarrollo del producto. A estas se les llama un ciclo de vida del desarrollo. Los ciclos
de vida del desarrollo pueden ser predictivos, adaptativos o un modelo hibrido. Dentro
de los ciclos adaptativos nos encontramos con dos subcategorias: iterativos e

incrementales.

Es responsabilidad del equipo de direccién del proyecto determinar el mejor ciclo de
vida para cada proyecto. En este proyecto se decidi6 por seguir un ciclo de vida
iterativo e incremental donde las iteraciones desarrollan el producto a través de una
serie de ciclos repetidos, mientras que los incrementos van afiadiendo sucesivamente

funcionalidad al producto.
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4.3.1. Fases del Ciclo de Vida

Planificacion

Fase Descripcion
Fase de En la fase de definicion se determina qué se va a hacer, en qué se
Definicion | va a trabajar, y en cuanto tiempo se estima que se va a realizar.
Fase de En la fase de planificacién se determinard cémo se llevara a cabo el

proyecto, estimando tiempo, costos, recursos, actividades, ademas
de armar un plan de contencion de riesgos y documentar el plan del
proyecto.

Estas actividades quedaran documentadas en la definicion de la
metodologia tanto del producto como del equipo, en el analisis de la
gestion de riesgos y en la calendarizacion y cronograma.

Fase de En esta fase se lleva a cabo el proyecto haciendo uso de todas las
Ejecucién | actividades planificadas anteriormente. Quedando bien definidas en
los entregables de la gestion de configuraciéon, gestion de la
comunicacion, entre otros.
Fase de Abarca a todas las actividades ligadas al control del proyecto
Monitoreo y | teniendo en cuenta todo lo que se definio en la fase de planificacion.
Control
Fase de En esta Ultima fase se realizan las conclusiones, documentandolas
Finalizacion | y haciendo un resumen de las lecciones aprendidas.

También se verificara si se cumplieron todos los objetivos

planificados en etapas tempranas del proyecto.

Tabla 6: Fases del Ciclo de Vida

4.3.2. Procesos de Direcciéon de Proyectos

El ciclo de vida de un proyecto se gestiona mediante la ejecucion de una serie de

actividades de direccion del proyecto, estas actividades son conocidas como

procesos de la direccion de proyectos. Cada proceso de la direccion de proyectos

produce una o mas salidas a partir de una o mas entradas mediante el uso de

herramientas y técnicas adecuadas a la direccion de proyectos. En general la salida

de un proceso tiene como resultado:

« Una entrada a otro proceso.

e Un entregable del proyecto o fase del proyecto.

Los procesos de la direccion de proyectos se dividen en tres categorias:

e Procesos unicos.
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e Procesos periddicos.
e Procesos continuos.

Para este proyecto en particular el equipo opté por realizar las actividades de
direccion del proyecto de manera continua a lo largo de todo el ciclo de vida del
proyecto, desde el inicio hasta su cierre.

4.3.3. Grupos de Procesos de la Direccién de Proyectos
Un grupo de procesos de la direccion de proyectos es un agrupamiento l6gico de
procesos de la direccion de proyectos para alcanzar objetivos especificos del
proyecto. Los grupos de procesos son independientes de las fases del proyecto, por
lo que no debemos confundir el ciclo de vida del proyecto con los cinco grupos de

procesos, definidos por el PMI en el PMBOK sexta edicion.

Los procesos de la direccion de proyectos estan vinculados por entradas y salidas
especificas, de modo que el resultado de un proceso puede convertirse en un
entregable o en la entrada de otro proceso que no estd necesariamente en el mismo

grupo de procesos.

Los grupos de procesos son: Inicio, planificacion, ejecucién, monitoreo y control y

cierre.

E Monitoreo y Control | é
' - Productos I
1 ! :—b
:  (Planificacion i
\ N E
Inicio Clerre —

i Inici . ‘ Registros |
i_ / Ejecuclbn/ / :

llustracion 8: Grupos de Procesos definidos por el PMI en el PMBOK version 6.

o El grupo de procesos de Inicio: Procesos realizados para producir el Acta de
Constitucion del Proyecto, que resulta ser un entregable por el que comienza

el mismo.

o El grupo de procesos de Planificacion: Procesos requeridos para establecer

el alcance del proyecto, refinar los objetivos y definir el curso de accién
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necesario para alcanzar los objetivos para cuyo logro se emprendio el

proyecto.

e El grupo de procesos de Ejecucion: Procesos realizados para completar el
trabajo definido en el plan para la direccion del proyecto a fin de cumplir con
las especificaciones y requisitos del proyecto.

e El grupo de procesos de Monitoreo y Control: Procesos requeridos para dar
seguimiento, analizar y regular el progreso y el desempefio del proyecto, para
identificar areas en las que el plan requiera cambios y para iniciar los cambios

correspondientes.

e EIl grupo de procesos de Cierre: Procesos llevados a cabo para completar o

cerrar formalmente el proyecto, fase o contrato.

A

Initiating Planning Executing Monitoring Closing

Process Process Process and Control Process

Group Group Group Process Group Group
Level of
Process_
Interaction

Start Finish
TIME

llustracion 9: Interaccion entre los Grupos de Procesos segun Jason Tratch - PMTip - Project Phases or Stages.

4.4. Metodologia de Gestion de Proyecto

El equipo de trabajo para el proyecto esta formado por:

Brambilla, Roman Dario BR
Pértile, Franco Giuliano PF
Rotondaro, Lucas Daniel RL

Tabla 7: Integrantes del Equipo de Proyecto.
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4.4.1. Organizacion del Proyecto
Debido a la problemética actual conocida como la pandemia del COVID-19, el trabajo
se realizara de manera remota por los miembros del equipo. Cuando finalice el estado
de cuarentena y se normalice la situacion, de ser antes del cese de actividades, se
verd la posibilidad de realizar las tareas de manera presencial en un departamento de

los integrantes.

e Cada miembro del equipo cuenta con un ordenador ya sea de escritorio 0

portétil para realizar el trabajo.

e Con el equipo nos reuniremos 2 veces a la semana durante 1:30 horas, con
posibilidad de extender el tiempo o agregar dias de reunién en caso de asi

necesitarse.

4.4.2. Descripcion general de la Metodologia
Con el equipo decidimos utilizar el Framework SCRUM ya que es un enfoque agil y
nos facilita la administracion de proyectos, programas, complejidad, permitiendo
mejorar el flujo de informacion, la comunicacion entre los miembros del equipo vy la
entrega de valor. Al utilizar este Framework obtenemos algunas ventajas como mejora
continua, adaptabilidad, transparencia, organizacion en cuanto al equipo,
retroalimentacion continua, entregas iterativas de valor, mejores procesos de
desarrollo, entre otros. A continuacion, se detallan las caracteristicas a tener en

cuenta para trabajar con el equipo.

Scrum Process

)

Scrum Master

Daily Scrum

SPRINT
1-4 WEEKS

5 &

Product Owner Team

&

Sprint
Review
+
Sprint
Retrospective

Product Sprint Planning Sprint Finished
Backlog Meeting Backlog Work

llustracion 10: Procesos de Scrum segun Zoraida Ceballos de Marifio — SCRUM y Metodologias
de Proyectos.
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4.4.3. Ceremonias que ejecutaremos

Grooming: Reunién en la que se crea el Product Backlog (PB), esta reunion
podremos realizarla durante la ejecucion del sprint, después de la daily, o

durante la revision del sprint.

Daily Scrum (Scrum Diario): Se realizarédn al comienzo del horario de trabajo
para que cada integrante pueda exponer su situacién y en caso de que haga
falta solucionar algun problema que haya surgido mediante la ayuda del
equipo. Se estima una duracion de 15 minutos. Todos los integrantes del
equipo deberan estar presentes. Algunas de las preguntas que se plantean

son:
o ¢En qué se avanzo desde la dltima reunion?
o ¢Qué obstaculos se presentaron?
o ¢Qué se va a hacer hasta la proxima reunion?

Sprint Planning: Reunién para determinar las funcionalidades o historias de
usuario que se van a incluir en el proximo sprint. Estas reuniones tendran una

duracién de alrededor de 2 hs al comienzo de cada sprint.

Sprint Review: Reunién para probar e inspeccionar el incremento obtenido en
el dltimo Sprint, este tendrd una duracion maxima de 4 hs, para Sprint de 1

mes de duracion.

Sprint Retrospective Meeting: El proximo dia habil luego de la finalizacién de
cada sprint se realizard una reunion de duracion maxima de 3 horas, en donde
se discutird qué se podria cambiar en cuanto a la forma de trabajo para obtener

mejores resultados en iteraciones futuras.

4.4.4. Product Backlog (PB)

Lista ordenada segun el valor de importancia que contiene todos los requerimientos

del usuario y trata de cubrir todas las funcionalidades necesarias.

El PB estara compuesto por las siguientes columnas:

Numero (ID): ID de la historia de usuario, se definira de la siguiente manera
“USxx”, reemplazando el xx por el numero de historia correspondiente, siempre

respetando la nomenclatura de 2 digitos.
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e Usuario: rol de la historia de usuario, Administrador o Usuario Final.

e Nombre Historia de Usuario: nombre representativo de la unidad de

planificacion para llenar el PB que representa un requerimiento del usuario.

e Prioridad en Negocio: preferencia de las historias de usuario en el negocio,
puede ser Alta, Media o Baja.

e Riesgo en desarrollo: dificultad o peligro en el desarrollo de la historia de

usuario, puede ser Alto, Medio o Bajo.
e Puntos de historia: Peso asignado en la estimacion.

e lteracién asignada (Sprint de realizacion): nimero de Sprint asignado para

el desarrollo de la historia de usuario en cuestion.

e Programador responsable: encargado del desarrollo de la historia de usuario

en cuestion.

e Descripcion: breve descripcion de la historia de usuario, contemplando los

criterios de éxito y fracaso.

o Criterios de aceptacion: criterios considerados para definir si la historia de

usuario debe ser aceptada o no.

o Observaciones: pertinentes observaciones de diferente indole, en caso de ser

necesarias.

o Estado: Indica el estado en el que se encuentra la historia de usuario. Los

estados pueden ser: Por hacer, En proceso, En testeo y Terminado.

4.45. Sprint Backlog (SB)
Es el documento donde se registran todas las tareas que realizara el equipo durante

la préxima iteracion.

4.4.6. Roles del equipo
e Product Owner (PO): Es el duefio del producto, en nuestro caso es el
equipo de desarrollo mismo.
e Scrum Master: Es un facilitador que es parte del equipo. En nuestro caso,

Romén Brambilla (BR) desempefiara tal rol.
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e Equipo de desarrollo: Esta conformado por todos los integrantes del
equipo, BR, PF, RL.

4.4.7. Historias de Usuario (US)
Una US se obtiene luego de una conversacion con el usuario o cliente sobre una
funcionalidad chica que deberia realizar el sistema, es decir, que le permite ser

comenzada y finalizada en un Sprint.
Las US son multipropdsito:
e Una necesidad del usuario.
e Una descripcion del producto.
e Unitem de planificacion.

4.4.8. Criterios de Terminado
La definiciobn de terminado es un acuerdo del equipo mediante el cual podemos
conocer cuando una US se encuentra “Terminada” para ser presentada al PO o
Stakeholders.

El objetivo es brindar a los miembros del equipo una guia al equipo sobre las
condiciones necesarias que deben cumplir una historia para ser decentemente

terminada y presentada durante la iteracién o al finalizar el sprint.

A continuacién, se presenta una serie de items que reunen los criterios acordados por
el equipo al que se sometera cada historia antes de ser colocada en la columna

“Terminado”.
o Disefio revisado.
e Cadigo completo.
o Cddigo refactorizado.
o Cddigo con formato estandar.
o Cdbdigo comentado.
o Cadigo en el repositorio.

o Cddigo inspeccionado.
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o Documentacion de usuario revisada y actualizada.
e Testeado.
o Prueba de unidad hecha.
o Prueba de integracion hecha.
o Prueba de regresion hecha.
o Funcionalidad probada en los diferentes navegadores hecha.
o Cero defectos conocidos.
e Prueba de aceptacion realizada.

4.4.9. Criterios de Aceptacion / Definition of Ready (DoR)
Se trata de los criterios por los que el equipo y el Product Owner, consideran que una
historia de usuario estd lista para incluirse en el préximo Sprint. Se verificara cada
criterio a través de un conjunto de condiciones (checklist) a las que cada historia es
sometida para ser incluida en un Sprint.

Una historia de usuario no es aceptada en cualquier momento, éstas necesitan
cumplir con ciertas condiciones, es decir que mientras se esta trabajando en las
historias comprometidas en el Sprint anterior, el Product Owner, 0 en nuestro caso el
equipo esta trabajando para refinar su Product Backlog y poner a punto las historias

para la siguiente iteracion.
Nuestra propuesta para los criterios de aceptacion es:

o Historias de usuarios de un tamafio apropiado, que pueda resolverse dentro
de un sprint, para que sea mas entendible, més facil de probar y revisar.

e Que el equipo comprenda el enfoque para las pruebas tomando en cuenta

aspectos funcionales y no funcionales.
e Que el equipo entiende las historias descritas, sus objetivos y alcance.

e Que la historia se alinee a un objetivo u objetivos del sprint, que sea claramente

visibles y demostrables.

e De ser necesario, que la historia haya tenido un spike para explorar las

implicaciones de disefio, arquitectonicas o tecnoldgicas.
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4.4.10. Estimacion de las US
Para la estimacion de las US se tomard la que se considere mas facil de realizar
dentro del PB y se utilizara la misma como canonica. De esta manera sabremos cual

es la velocidad del equipo para la implementacién completa de una historia.

Utilizaremos como unidad de peso el Story Point (SP), es un valor entero que

determina el nivel de complejidad de una US.

La herramienta de estimacion es Pdoker Planning. Utilizaremos la serie de Fibonacci
para determinar el valor de los SP. En esta serie la secuencia comienza en 1y cada
numero subsecuente es la suma de los dos precedentes (1, 1, 2, 3, 5, 8, 13, 21, 34,
55, 89, 144, ...).

Nuestro rango de valores para utilizar Péker Planning con SP.

1: funcionalidad pequefia. Usualmente se trata de algo mas bien estético.
e 2-3: funcionalidad pequefia o mediana.
e 5: funcionalidad media.

o 8: funcionalidad grande, de todas formas, podemos hacerlo, pero debemos

preguntarnos si no es posible partir o dividir en algo mas pequefio.

e 13: scual es larazon de negocio que justifica semejante puntuacién, y por qué

no se puede dividir?
e 21: no hay manera de hacer esto en un Gnico sprint.

e ¢7?: paraindicar que aun no es posible estimar la US. No sabemos. No tenemos
idea.

. confirmacion de que algo esta mal.

4.4.11. Estimaciéon de la Capacidad del Equipo
A realizarse al comienzo de cada Sprint. Se determina en horas. Utilizaremos la

estimacion de la capacidad sobre dias ideales.

Al comienzo de cada Sprint se arma una tabla. Sus filas son los dias que dura el Sprint
(una fila por dia). Las columnas representan a los miembros del equipo (una columna,

un miembro). En la interseccion de las filas y columnas (celdas) se completara el
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numero de horas (estimado) que ese miembro (columna) estara disponible para el

Sprint en ese dia (fila). A continuacion, se incluye un ejemplo.

Suponemos gque el equipo esta conformado por 3 miembros. El sprint sobre el que se
estimara durara 5 dias habiles. Por lo tanto, nuestra estimacion de la capacidad del
equipo para ese Sprint sera:

Tabla 8: Ejemplo - Estimacion Capacidad Equipo.

Resumen:
e Se estima una capacidad de 45 horas de trabajo para el Sprint.
e Se estima una capacidad diaria de 9 horas de trabajo.

4.4.12. Célculo de la Velocidad del Equipo
Es una medida (métrica) del progreso del equipo. Se realiza al finalizar cada Sprint,

en el Sprint Review. No se estima, sino que se realiza un calculo.

Se le presenta al PO las historias de usuarios que cumplen con los criterios de hecho,

guien va a ser el encargado de aceptar las mismas.

Para hacer el calculo de la velocidad del equipo, se tienen en cuenta las estimaciones
de las historias de usuarios completas que fueron presentadas al Product Owner y
son sumadas. De acuerdo a las historias de usuarios que el PO acepte, se calcula el
namero de puntos quemados en el Sprint. La velocidad nos ayuda a corregir los

errores de estimacion.

En la documentacion relativa a las iteraciones de desarrollo del producto, utilizando
la metodologia escogida, se incluiran los siguientes graficos: Gréficos de velocidad y

Burndown.
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44.13. Task Board

Product Backlog SYNDEO | Trello (m]

EE: 8

@ Butler -+ Mostrar mend

g Tablero v Product Backlog SYNDEO ¥ Espacio de

ABIERTA LISTA EN PROCESO | TESTING TERMINADO =+ Ariada otra list:

+ Afiada una tarjeta 2 + Afada una tarjeta -] + Afada una tarjeta o l + Anada una tarjeta a + Afada una tarjeta a

llustracion 11: Captura de pantalla de la herramienta Trello.

Abierta: La historia de usuario esta identificada y se encuentra en Product Backlog,
pero aun no cumple con el criterio de Ready (Aceptacién). Por ende, no puede ser

asignada a un Sprint.

Lista: La historia de usuario se encuentra en el Product Backlog y cumple con los

criterios de aceptacion. Por ende, puede ser asignada a un Sprint.

Cancelada: Por algun inconveniente no se puede continuar al estado siguiente.
Tampoco se puede continuar en el estado en el que esta. La US se cancela para ser
replanificada, o para indicar que no se continda con su desarrollo. Desde todos los

estados se puede llegar a Cancelada.

En proceso: La historia de usuario se encuentra dentro de un Sprint y el equipo esta

trabajando en su desarrollo.

Testing: Completadas las funcionalidades de la US se procedera a testear el
funcionamiento realizando diferentes tipos de pruebas. En caso de pasar las pruebas

realizadas pasara al estado “Terminado”.

Terminado: En este estado la US se encuentra testeada y cumple con los “Criterios

de Terminado” definidos anteriormente en este documento.

User Story Abierta 4’{ Lista En Proceso 4’{ Testing

t

TOdOS Cancelado

Terminado

llustracion 12: Diagrama de Estados de las US.
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45. Metodologia/Proceso de Desarrollo del Producto

4.5.1. Requerimientos
En esta etapa se realizara la toma de requerimientos funcionales (RF) y no
funcionales (RNF) para llevar a cabo el producto, los mismos se utilizardn como datos
de entrada para la préxima etapa de andlisis y disefio del sistema, y se presentaran

en formato de User Stories (US), como podemos observar en la siguiente tabla:

NUmero: Usuario:

Nombre historia:

Prioridad en negocio: Riesgo en desarrollo:
(Alta/Media/Baja) (Alta/Media/Baja)
Puntos de historia: Iteracion asignada:

Programador responsable:

Descripcion:

Criterios de aceptacion:

Observaciones:

Tabla 9: Tabla de Ejemplo - Historias de Usuarios
Conforme se identifiquen las User Stories y a medida que las mismas estén listas
para desarrollarse, se llevara a cabo el diagrama de clases correspondiente y se ird

actualizando la version anterior conforme avance el proyecto.

4.5.2. Andlisis/Disefio
En esta etapa, se analizaran cada una de las historias de usuarios planteadas para el
Sprint, refinandolas y estructurandolas con el objetivo de conseguir una comprension

mas precisa y detallada de cada una.

Para aquellas User Stories que cuenten con una estimacion de puntos de historia de
entre 5y 8 en la escala de Poker Planning planteada anteriormente, se llevaran a

cabo alguno de los siguientes diagramas:

o Diagrama de Maquina de Estados.
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o Diagrama de Comunicacion.
o Diagrama de Componentes.

A fin de comprender en detalle la funcionalidad requerida por la User Story y

simplificar el trabajo al desarrollador.

4.5.3. Implementacion
En esta etapa se llevara a cabo el desarrollo y programaciéon del codigo, tomando

como entrada los artefactos obtenidos de la etapa anterior de Analisis y Disefio.

4.5.4. Pruebas
Este proceso de validacion y verificacion tiene como objetivo detectar los errores y
poder corregirlos antes de cambiar el estado de la US a “terminada”, también
comprueba si el sistema cumple con los requisitos del cliente, se llevara a cabo

mediante el Testing exploratorio.

4.5.5. Despliegue
En esta etapa se trasladara el sistema a un host, donde se le realizaran las pruebas
correspondientes, lo que implica que se contard con un periodo de prueba de
aproximadamente un mes para verificar que el sistema funcione correctamente en el
host. Una vez que el equipo de desarrollo considere que el sistema es estable en la
nube, se lanzara la primera version de este. Cabe aclarar que en un principio el

sistema sera desarrollado de manera local por los desarrolladores.

39

—
| S—



VILLA MARIA

5. Plan de Gestién del Proyecto

5.1. Plan de Gestién del Alcance

5.1.1. Historial de Revisiones

1.0 Oct 2021 | Creacion del documento. Equipo

Tabla 10: Historial de Revisiones - Plan de Gestion del Alcance

——
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5.1.2. Plan de Gestion del Alcance del Proyecto
Las bases del alcance del proyecto se definiran a través del Scope Statement o
enunciado del alcance del proyecto, siendo este un documento donde se definen los
entregables, sus criterios de aceptacion y las tareas necesarias para realizar esos
entregables. Mediante el mismo se plasmara la descripcion del alcance de los
entregables principales, de los supuestos y de las restricciones del proyecto, logrando
asi obtener una planificacién detallada, sirviendo como guia de trabajo durante la
ejecuciéon del proyecto. A su vez, este documento proporcionard la linea base para
evaluar si las solicitudes de cambio o de trabajo adicional se encuentran dentro o

fuera de los limites del proyecto.

La descomposicion del trabajo serd descripta mediante la EDT (Estructura de
Descomposicién del Trabajo), en la cual se subdividiran los entregables del proyecto
y el trabajo del proyecto en componentes mas pequefios y faciles de manejar,
llegando al nivel de paquetes de trabajo (o Work Packages). Ademas, se contara con
el diccionario asociado de la EDT para asi proporcionar informacion detallada sobre

los componentes de esta.

5.1.3. Plan de Gestion del Alcance del Producto
El alcance del producto se definira mediante la confeccién de un Product Backlog, el

cual sera debidamente documentado.

El product backlog es un documento que enumera los entregables necesarios. Es el
punto de verdad absoluta para el equipo de desarrollo.

Sus contenidos estan ordenados por valor de negocio.

Los elementos mas importantes se muestran en la parte superior para que el equipo

sepa qué entregar primero.

La prioridad de los elementos atrasados puede cambiar, los requisitos se pueden

agregar y eliminar.

Por lo tanto, la acumulacion de productos es un plan que se mantiene continuamente

cambiante para generar un valor creciente.

Los elementos del Product Backlog, los PBIs (Product Backlog Items) son los

elementos que componen el Product Backlog.
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Estos elementos pueden variar desde especificaciones y requisitos, hasta casos de
uso, épicas, historias de usuarios, o incluso errores, bugs, o tareas de investigacion
de tiempo determinado. En nuestro caso, haremos uso de las US o Historias de

Usuario y algunas tareas de investigacion para la fase de capacitacion.

5.1.4. Validacion y Control del Alcance
La validacién vy el control del alcance se realizaran en cada cierre de iteracion por el
equipo DreamTeam y los docentes de la catedra Proyecto Final. Mediante estos
procesos se determinara que el alcance planteado tanto para el proyecto y el producto

se cumpla segun lo establecido.

En caso de ser necesario alguna modificacion del alcance se llevara a cabo una
revision en la cual se determinara la necesidad de aplicar o revertir los cambios
realizados. En caso de aprobacion, los mismos se veran reflejados en los documentos
de alcance de proyecto y el Product Backlog indicando dicha modificacion en cada

cierre de sprint correspondiente.
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Plan de Gestion de la Configuracion

5.2.1. Historial de Revisiones

1.0 May 2021 | Creacion del documento. Equipo

1.0 May 2021 | Revision. Cétedra

11 May 2021 | Correccion. Equipo
Agregado Organizacion del cédigo.

Tabla 11: Historial de Revisiones - Plan de Gestion de Configuracion
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5.2.2. Introduccién

La Gestion de Configuracion establece un conjunto de tareas necesarias a
implementar en la organizacién para garantizar la calidad del software. En la misma,
se llevara a cabo un estricto control de los cambios realizados sobre el sistema y
también se controlara la disponibilidad de una version estable de cada elemento de

configuracién para todas las personas que se encuentren involucradas en el

desarrollo del sistema.
5.2.3. Alcance
El plan de configuracion esta basado en algunos supuestos que se detallaran:
* El equipo sera conocedor del proyecto en su totalidad.

» Se incluird control de la configuracion a la mayor cantidad de entregables

posibles.

« Al concluir cada iteracion, el equipo de desarrollo llevara a cabo una prueba

de verificacion de los entregables generados en la misma.
5.2.4. Objetivos
La Gestion de la Configuracion tiene como objetivos:
» Determinar cuadl es la version actual de cada uno de los componentes.
* Determinar el proceso de cambios.
* Determinar la politica de reléase.
5.2.5. Roles

A continuacion, se enuncian los roles que se necesitan para llevar a cabo la gestion

de la configuracion:

Director de Brambilla, Roman Supervisar que se cumplala | Total autoridad sobre el
Proyecto Gestion dela Configuracion proyecto.
del proyecto.

Gestorde Pértile, Giuliano Llevar a cabo todas las Realizar cambiosenla
Configuracion tareas y actividades de la Gestiondela
Gestidn dela Configuracion. Configuracion.

—
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Miembros del Brambilla, Roman Consultar toda informacion Consultar informacion
Equipo de <l iuli de la Gestion de la acercade las tareas y
Proyecto Pertile, Giuliano Configuracion actividades de la Gestién

Rotondaro, Lucas de la Configuracion

Tabla 12: Roles - Gestién de la Configuracion

5.2.6. Actividades

Gestion del Gestorde Documentar el plan [ Necesidades del Plan de Gestion

proceso de Configuracion. de Gestionde proyecto. Plan de | de Configuracion

Gestibnde Configuracion. proyecto. aprobado.
Configuracion.

Identificacion de Gestorde Identificar Productos del Elementos de
elementos de | Configuracion. elementos de proyecto. configuracion
configuracion. configuracion. identificados.

Linea base.

Mantenimientoy | Responsable | Control de cambios Peticiones de Registro de

control de la del elemento sobre elementos cambio. solicitud de
Gestiobnde de de configuraciony cambio. Solicitud

Configuracion. | configuracion. lineas base. de cambio

Obtener aprobada.

aprobacion de Linea base.

solicitudes de
cambio sobre

productos de
trabajo de linea
base.

Informe de Gestorde Mantener Elementos de Informe de
estado de la Configuracion. actualizado el configuracion. estado de
configuracion. estado de los elementos de

elementos de configuracion.
configuracion.
Verificaciony Gestorde Realizar el control Registros de la Informe de
control. Configuracion. | delagestionde Gestiobnde control de
configuracion. Configuracion. Gestionde
Linea base. Configuracion.
Registros de
cambios.

Tabla 13: Actividades - Gestion de la Configuracion

5.2.7. Ejecutables y codigo fuente

Sistema de versionado

El versionado de codigo fuente serd llevado a cabo

1

mediante el uso del sistema de control de versiones Git, el

cual es un sistema gratuito y de cédigo abierto de control

de versiones distribuido y disefiado para manejar desde

pequefios a grandes proyectos con rapidez y eficiencia. lustracion 18: Logo Gi
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Git garantiza la identificacion y el control de cada elemento de configuracion. En

Repositorios Git se encuentra el codigo fuente de todos los proyectos almacenados

de forma centralizada. Los repositorios contienen los registros de cada cambio

aplicado a cada proyecto.

Las principales caracteristicas que presenta Git son:

« Sistema distribuido: Git se presenta como un sistema distribuido, en el que
todos los nodos manejan la informacion en su totalidad y por lo tanto pueden
actuar de cliente o servidor en cualquier momento, es decir, se elimina el
concepto de “centralizado”. Los sistemas de control de versiones mas
populares almacenan sus datos como un conjunto de diferencias respecto ala
version original de un archivo, en otras palabras, van guardando solamente

una lista de cambios a lo largo del tiempo sobre la version inicial.

* Fotografias (snapshot): Git replantea esta metodologia y se acerca mas a lo
gue seria el funcionamiento de un sistema de archivos, guardando a lo largo
del tiempo una fotografia nueva que encierra el estado actual del archivo con

todos sus cambios.

* No remueve informacion: otro de los principios fundamentales de Git es el de
no remover informacion. Cuando introduces un cambio en tu proyecto
simplemente afiade mas informacion al repositorio, lo que permite que sea muy

dificil estropear algo por error o que no puedas deshacer esas modificaciones.

Més precisamente utilizaremos GitLab, como plataforma de Git.

Gitlab es un servicio web de control de versiones y desarrollo de

software colaborativo basado en Git, ademas de gestor de

llustracion 14: Logo ) . . )
GitLab Licencia de codigo abierto.

En cuanto al versionado de ejecutables se seguira el
formato x.y.z en el cual cada nUmero se aumenta de
acuerdo a la dimension del cambio con respecto a

versiones anteriores.

GI tL a b repositorios, el servicio ofrece también alojamiento de wikis y un

sistema de seguimiento de errores, todo ello publicado bajo una

/X.I.Z g Y

MAYOR MENOR MICRO

llustracion 15: Versionado
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+ Mayor x.y.z: el software sufre grandes cambios y mejoras. Muy
probablemente significa incompatibilidad hacia atras. Se recomienda mantener

la version anterior para quienes la continan usando en sus proyectos.

* Menor x.y.z: el software sufre pequefios cambios y/o correcciones de errores.
Hay nuevas features (caracteristicas), pero la compatibilidad hacia atras

continta.

» Micro x.y.z: se aplica una correccion al software y a su vez sufre pocos
cambios. Al hacerse el bug fixing (correccion de bugs), la migracion deberia

ser obligatoria. Se deja de mantener la version anterior.

5.2.8. Organizacion del codigo (GitHub Flow, s.f.)

Organizacion del repositorio GitHUb F|OW

Para la organizacion de nuestros

repositorios usaremos el Workflow

conocido como GitHub Flow, el cual

consiste en los siguientes pasos:

llustracion 16: Logo GitHub Flow
1. Lo que se encuentra en la rama

maestra se encuentra correctamente agregado sin ningun error o bugs.

2. Para trabajar en algun complemento, servicio o funcién nueva, se crea una
rama a partir de la maestra y se le proporciona un nombre descriptivo (por ejemplo:

“‘new_abm_user”).

3. Luego, se hace un commit en esa rama local y se pushea (comando push,

“‘empujar’) regularmente el trabajo a la rama con el mismo nombre en el servidor.

4, Si se necesitan comentarios 0 ayuda, o0 se cree que larama esta lista para ser

mergeada (comando merge, “fusionar”), se abre un pull request.

5. Después de que alguien haya revisado y aprobado la funcion, se puede
mergear (comando merge) a master.

6. Una vez que se fusiona y pushea a la rama master, se encuentra nuestro

master con la nueva funcionalidad incorporada correspondiente al Ultimo sprint.
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Al utilizar este Workflow, se creara una rama segun la/s caracteristicas que se estén
trabajando en el determinado sprint, donde todos podran realizar los cambios

necesarios a esta rama.

La ventaja de este Workflow es que se mantiene a la rama master en todo momento
lista para ser desplegada.

Cabe aclarar que este enfoque también admite la creacion de ramas como release o
hotfixes, para dar soporte a las distintas situaciones que puedan surgir a lo largo del

proyecto.

La razon de la eleccion de este Workflow es que al finalizar cada sprint se deberia
tener la caracteristica implementada en la rama master y el arbol del Git coincidiria

con implementacion de cada sprint.

Control de cambios

Cuando se desee implementar una nueva caracteristica, se hara un “pull request”’, o
en nuestro caso, al usar la herramienta GitLab, se hara un “merge request” (ya que
recibe este nombre), o se avisara al equipo por algun medio de comunicacion definido
de antemano, como por ejemplo, la aplicacion de mensajeria Whatsapp o el panel de
tareas de Trello, para que todo el equipo revise y verifique la nueva funcionalidad, en
caso de coincidir todo el equipo de desarrollo, se "mergeara” con la rama master para

gue la caracteristica quede agregada.

Informes de estado

Los reportes e informes se realizaran al terminar cada sprint, para controlar el avance
de las caracteristicas implementadas y cuestiones como el “cddigo limpio” y la
documentacion de este.

5.2.9. Documentacion

Documentos entregables

Se definen como documentos entregables a todos aquellos

gue se entregaran formalmente a los docentes de la catedra

Proyecto Final a través de la carpeta compartida de Google Goog|e Drive

Drive correspondiente al grupo de trabajo ndmero 1 — ==~ " Logo Google

(nombre de la carpeta: “Equipo 01”). Drive
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Estos documentos serén entregados en formato requerido por los docentes (.docx en
nuestro caso) y subido al Google Drive para su correccion. Inmediatamente, luego de
ser subido el documento, se enviara un mail correspondiente al titular de la catedra

informando que el archivo se encuentra listo para su correccion.

Para el versionado se utilizara el siguiente formato x.x en el cual se aumenta el

ndmero cuando:

* Mayor x.x: el documento sufre grandes modificaciones, como por ejemplo el
cambio total de una version, agregado de secciones, etc. La primera version de cada

documento se entregara con la version 1.0.

» Menor x.x: el documento sufre pequefios cambios, tales como correccion de

errores ortograficos, correccion de informacion previa, etc.

Cabe aclarar que solamente el grupo de trabajo generara una nueva version de un
documento. Los comentarios, correcciones o consideraciones por parte de la catedra
se adjuntaran como revisiones en un documento de idéntico nombre y version
finalizado con la letra “R”, correspondiente a “revision”, de la siguiente manera,
‘nombre_del_archivo - _Grupo_01_vx.xR”, sin ser considerados como una nueva

version de estos.

Documentos de produccion @.

Se definen como documentos de produccion o no

entregables a todos aquellos que son de uso propio @/ \@
del equipo pero que no son entregables como tales a @ Q
@"G @"

los interesados.

. , . . ., llustracion 18: Logo Microsoft 365
Para ello se utilizarad la Suite de Office en su version

Microsoft 365 bajo una licencia educativa.

También se hara uso de Google Docs, debido a su eficaz
ediciébn multiple y compartida en tiempo real, lo cual brinda
una herramienta mas que util a la hora de comenzar el

desarrollo de documentos.

llustracion 19: Logo Google
Docs
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5.3. Plan de Gestion de Comunicaciones

5.3.1. Historial de Revisiones

1.0 May 2021 | Creacion del documento. Equipo

Tabla 14: Historial de Revisiones — Plan de Gestidbn de Comunicaciones

——
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5.3.2. Introduccién

La Gestion de las Comunicaciones incluye los procesos necesarios para asegurar
gue las necesidades de informacion del proyecto y de sus interesados se satisfagan
a través del desarrollo de objetos y de la implementacion de actividades disefiadas

para lograr un intercambio eficaz de informacion.

A continuacion, se plantean las distintas estrategias de comunicacion que se
adoptaran a lo largo del proyecto para los distintos grupos de interesados, con el fin
de disminuir los malentendidos y la mala comunicacion entre los miembros internos y

externos del proyecto.

5.3.3. Comunicacién interna del equipo

Requisitos de comunicacién: dentro del equipo, los miembros requieren comunicarse

con mucha frecuencia para mantener las actividades de trabajo coordinadas v,
ademas, para resolver problemas que surjan tanto en el area de trabajo como fuera
de ella.

Canales de comunicacién: la comunicacion serd practicamente en su totalidad de

manera virtual, a través de medios de comunicacion a distancia.

Personas responsables de comunicar: todos los miembros asumiran la

responsabilidad de comunicar aquello sobre lo que se encuentran trabajando o

aquello que acontezca y afecte al resto del equipo.

Tecnologia de las comunicaciones a utilizar: Aplicaciones de mensajeria: WhatsApp

y Discord. Aplicaciones de videoconferencia: Google Meet y Discord.

Frecuencia de la comunicacion: reuniones virtuales pactadas 2 veces por semana con

una duracién de 1:30 horas cada una, mas la comunicacion movil que puede

realizarse a través de un grupo de WhatsApp en cualquier momento del dia.

En caso de ser necesaria la organizacion de una reunion virtual en dias y horarios no

pactados, cualquiera de los miembros del equipo puede solicitarla.

5.3.4. Comunicacién con el equipo de docentes
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Requisitos _de comunicacién de los interesados: el grupo de docentes a cargo de la

catedra “Proyecto Final” requiere establecer una comunicacion bidireccional con el
equipo tanto para recibir entregas y dudas como también notificar acerca de eventos

y comunicar correcciones.

Canales de comunicacion: la comunicacion sera de forma virtual, a través de un medio

de comunicacion y comparticion a distancia.

Personas responsables de comunicar: desde el equipo de docentes de la catedra, la

responsabilidad de comunicar al equipo de desarrollo DreamTeam serd asumida por
el jefe de catedra Esp. Ing. Christian Villafafie. Mientras que, desde el equipo de
desarrollo, si bien cualquier miembro del equipo puede comunicar dudas, es

responsabilidad del lider, Roman D. Brambilla, comunicar acerca de nuevas entregas.

Tecnologia de las comunicaciones a utilizar: Mensajeria y entrega de documentos: E-

mail y Google Drive. Clases virtuales, consultas y planteo de dudas: Zoom y BBB.

Frecuencia de la comunicacién: de forma virtual 1 vez por semana. A través de un

correo cada vez que surja la necesidad y a través de la comparticion de archivos

cuando se tengan entregables para enviar.

5.3.5. Comunicacion con el resto de los interesados

La comunicacion con el resto de los interesados sera planificada y realizada cuando
el equipo o alguno de los interesados manifiesten la necesidad, siendo los medios a
utilizar WhatsApp, E-mail o reunion informal en su modalidad virtual. Se anticipa
reuniones no muy frecuentes generalmente con fines orientativos para el equipo en

materia de asuntos relacionados al dominio del proyecto.
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5.4. Plan de Gestién del Cronograma

5.4.1. Historial de Revisiones

1.0 Jul 2021 | Creacion del documento. Equipo

Tabla 15: Historial de Revisiones — Plan de Gestion del Cronograma
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5.4.2. Introduccion
La Gestion del Cronograma o Plan de Calendarizacién es el proceso de establecer
las politicas, los procedimientos y la documentacion para planificar, desarrollar,
gestionar, ejecutar y controlar el cronograma. Se planifica cuando, cémo y quién

realizara cada actividad del proyecto.

Planificacion gradual

El equipo de desarrollo va a utilizar una técnica de planificacion iterativa, en el cual el
trabajo arealizar a corto plazo se planifica en detalle. Mientras que el trabajo a futuro

se planifica a un nivel superior.

Durante la planificacién estratégica temprana, en que la informacion estd menos
definida, los paquetes de trabajo pueden descomponerse hasta el nivel de detalle que
se conozca. A medida que se vaya conociendo mas acerca de los proximos eventos
en el corto plazo, los paquetes de trabajo se podran ir descomponiendo en

actividades.

5.4.3. Herramientas
Las herramientas que se utilizaran para la gestion de calendarizacién del proyecto

seran:

Microsoft Excel: Utilizaremos esta herramienta para poder llevar un
registro de las personas asignadas a cada US, como asi también el

tiempo que empled en completarla.

También generaremos un diagrama de Gantt progresivo, el cual va a

contener las fechas y estados de los diferentes sprint’s.

WhatsApp: Utilizaremos la popular aplicacion de mensajeria para
estar conectados en todo momento e ir asignado y comentando los

avances de las diferentes actividades y tareas a desarrollar.
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5.4.4. Vistas de Cronograma

Tomando como entrada las iteraciones de los sprint’s, se desarrollard el diagrama de

Gantt para poder tener una vision mas clara de las actividades, la duraciéon y fechas

de estas.

Diagrama de Gantt: esta es una herramienta grafica cuyo objetivo es exponer el
tiempo dedicado a cada actividad, o iteracion en nuestro caso, durante el desarrollo
del proyecto. Esto nos ayudara a visualizar mejor las iteraciones que se van
realizando en el tiempo a lo largo del proyecto. A continuacion, definimos el formato

a seguir para la realizacion de este:

Syndeo
Dream Team
Proyecto Final 2021
UTN FRVM

N° Sprint
Sprint N°0
Sprint N°1
Sprint N°2
Sprint N°3
Sprint N°4
Sprint N°5
Sprint N°6
Sprint N°7
Sprint N°8
Sprint N°9
Sprint N°10
Sprint N°11
Presentacién estimada |

Presentacién estimada Il

Fecha de Inicio:

Fecha de Fin:

Semana de Inicio:

100%
50%
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%
0%

09/06/2021
31/12/2021

09/06/21
21/06/21
05/07/21
19/07/21
02/08/21
16/08/21
30/08/21
13/09/21
27/09/21
11/10/21
25/10/21
08/11/21
29/11/21
13/12/21

16/06/21
02/07/21
16/07/21
30/07/21
13/08/21
27/08/21
10/09/21
24/09/21
08/10/21
22/10/21
05/11/21
19/11/21
03/12/21
17/12/21

Jun7,2021

Jun 14,2021
11 12 13 14 15 16 17 18 19

10
SPRINTAC PROSREO o IIIIHIH

Jun 21,2021 Jun 28,2021

22

23 24 25 26 2 10

Jul'5,2021 Jul 12,2021

1112 13 14 15 16 17 18

La imagen anterior es simplemente una porcion del Diagrama de Gantt original, en la
cual se puede visualizar el Sprint N°00 completado en su totalidad, representado por
la barra de color gris que se encuentra en primer orden de izquierda a derecha.
Seguida de esta, podemos observar la barra que representa al Sprint N°01, el cual
est4 completo en un 50%, por eso la barra se divide ala mitad en dos colores distintos.
Por dltimo, nos encontramos, casi en el margen derecho, con la representacion

gréfica del Sprint N°02, el cual todavia no ha comenzado, por lo tanto se encuentra

llustracion 20: Captura parcial Diagrama de Gantt

en un 0% desarrollado.

De esta manera, al ir llevando un seguimiento a través de dicho diagrama, cualquier
integrante del equipo y/o interesado podra saber, con precision, en qué etapa se

encuentra el proyecto con solo mirar la gréfica, ya que es de facil entendimiento y

proporciona un complemento visual mucho mas que valido.

—
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5.4.5. Duracion de las lteraciones
El equipo de desarrollo establece que la duracién de las iteraciones sera de 10 dias,
sin contar sabados y domingos, pero si contando aquellos dias de semana que sean
feriados, ya que de esa manera nos garantizamos tener todas iteraciones de igual
duracion. Cabe aclarar, que la Unica excepcion es el Sprint N°O, el cual tendra una

duracion de 6 dias, como se detalla a continuacion.

Cronograma de lteraciones

N° Sprint Fecha Inicio Fecha Fin

Sprint N°00 09/06/21 16/06/21
Sprint N°01 21/06/21 02/07/21
Sprint N°02 05/07/21 16/07/21
Sprint N°03 19/07/21 30/07/21
Sprint N°04 02/08/21 13/08/21
Sprint N°05 16/08/21 27/08/21
Sprint N°06 30/08/21 10/09/21
Sprint N°Q7 13/09/21 24/09/21
Sprint N°08 27/09/21 08/10/21
Sprint N°09 11/10/21 22/10/21
Sprint N°10 25/10/21 05/11/21
Sprint N°11 08/11/21 19/11/21
Presentacion estimada | 29/11/21 03/12/21
Presentacion estimada |l 13/12/21 17/12/21

Como se puede apreciar en el cronograma de iteraciones, también adjuntamos las
dos primeras semanas de examenes del mes de diciembre, fechas tentativas de

presentacion y exposicion del Proyecto Final de Grado.

—t
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5.4.6. Documentacion aentregar
En lo que respecta a la documentacion que se va a ir generando y entregar una vez
finalizado el proyecto, respecto al Plan de Calendarizacion, encontramos los

siguientes documentos:

Diagrama de Gantt: Se hard entrega del Diagrama de Gantt porcentual de las

iteraciones realizadas.

Documentacion de los Sprint’s: Cada sprint’s tendra acompafiado un documento
de Excel con las diferentes US que se fueron implementando, los desarrolladores
asignados, horas estimadas y reales de trabajo y un desglose diario de las actividades

segun fueron realizadas.
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5.5. Plan de Gestion de Riesgos

5.5.1. Historial de Revisiones
1.0 May 2021 | Creacion del documento. Equipo
1.0 May 2021 | Revision. Cétedra

Tabla 16: Historial de Revisiones — Plan de Gestién de Riesgos
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5.5.2. Introduccion
La Gestion de Riesgos define el modo en que se identificaran los riesgos del proyecto,
como asi también los criterios a seguir para el andlisis, la clasificacion y el tratamiento

de estos.

El objetivo es de aumentar la probabilidad y/o el impacto de los riesgos positivos y
disminuir la probabilidad y/o el impacto de los riesgos negativos para optimizar las

posibilidades de éxito del proyecto.

5.5.3. Metodologia
Se utilizaran los estandares globales de gestién de los riesgos recomendada por el
Project Management Institute (PMI®) cuyos procesos se explicitan en la Guia de los
Fundamentos de la Direccién de Proyectos (PMBOK®).

5.5.4. Equipo
El equipo de gestion de riesgos estara compuesto por todos los integrantes del equipo
de proyecto: Brambilla, Roman Dario; Pértile, Franco Giuliano y Rotondaro, Lucas
Daniel. Los custodios de cada riesgo identificado que requiere acciones de mitigacion

se especificaran en el registro de riesgos.

5.5.5. Identificacion de Riesgos
El proceso de identificar los riesgos individuales del proyecto, asi como las fuentes de
riesgo general del proyecto serd realizado en cada reunion del equipo de trabajo,
siendo participe de la identificacion todos los miembros. Los riesgos a considerar
seran solo aquellos que generen un impacto negativo en el desenlace del proyecto.

Aquellos riesgos identificados seran registrados en un documento de Microsoft Excel
con un numero de identificacién, una descripcion que aclare por qué es un riesgo para
el proyecto, la fecha en que fueron descubiertos y la categoria a la que corresponde

el riesgo.

Se reserva un campo de versionado dado que los riesgos seran monitoreados y

alguna informacion podria cambiar a lo largo del proyecto.
Las categorias a utilizar seran:

e Equipo de Desarrollo

e Producto
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e Proceso de Desarrollo

e Entorno de Desarrollo

e Tecnologia

e Adquisicion

A modo de ejemplo, la estructura a seguir para la identificacion sera la siguiente:

IDENTIFICACION DE RIESGOS

llustracion 21: Estructura de identificacion de riesgos

5.5.6. Analisis cualitativo de riesgos

Los riesgos seran analizados por orden de descubrimiento segun los siguientes

parametros:

Impacto: peso asignado al efecto negativo que provocaria el riesgo en el proyecto en

caso de ocurrir. El rango a utilizar se muestra en la siguiente tabla, el cual relaciona

el peso del impacto con el objetivo del proyecto al cual afecta el riesgo.

Costo Impacto en el <10% de 10-20% 20-40% >40% impacto
costo impactoenel | impactoenel | impactoen el en el costo
insignificante | costo(<15hs | costo(15a45 | costo(45a60 | (>60hsde
(<3 hs de de trabajo) hs de trabajo) | hs de trabajo) trabajo)
trabajo)
Cronograma ldiade 20 3dias de lsemanade | 2semanas de | >2semanas
retraso retraso retraso retraso de retraso
Alcance Apenas Impacto en Impacto en Impacto El producto no
perceptible | areas menores areas inaceptable sirve
importantes parael PO
Calidad Apenas Solo seven EIP.O debe | Reduccionde | El producto no
perceptible impactadas aprobarla calidad sirve
aplicaciones reducciénde | inaceptable
demandantes calidad parael PO
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Probabilidad de ocurrencia: probabilidad de que el riesgo ocurra y se presente el

problema. El rango corresponde a la tabla que se muestra a continuacion.

Categoria Probabilidad Descripcion
Muy alta 0.90 Se espera que el riesgo ocurra.
Alta 0.70 Existen ciertas posibilidades de que el riesgo ocurra.
Probable 0.50 El riesgo puede ocurrir 0 no.
Baja 0.30 El riesgo tiene pocas posibilidades de ocurrir.
Muy baja 0.10 La posibilidad de que el riesgo se presente es muy baja.

Tabla 18: Valores de probabilidad de ocurrencia de Riesgos

Exposicion: es el resultado del producto de los valores del impacto y la probabilidad
de ocurrencia. Sirve como un criterio para ordenar los riesgos.

Criterio de estimacién: asunciones que se han tenido en cuenta al momento de

realizar las estimaciones asociadas al riesgo.

Evento disparador: evento que da origen a la ocurrencia del riesgo.

A modo de ejemplo, la estructura a seguir sera la siguiente:

IDENTIFICACION DE RIESGOS

Impacto | Probabilidad de Ocurrencia| Exposici6n | Criterios de Estimacién

Evento disparador

llustracion 22: Estructura de analisis de Riesgos

5.5.7. Planificacién de la respuesta a riesgos

La planificacion de la respuesta a los riesgos establece las opciones, estrategias y

acciones para afrontar la exposicion al riesgo del proyecto en general, asi como para

tratar los riesgos individuales del proyecto.

Para aquellos riesgos que presenten una probabilidad de ocurrencia probable (0.50)

0 mayor, o un impacto alto (0.40) o mayor se definiran:

Estrategia de mitigacién: acciones o planes destinados a disminuir la probabilidad

0 el impacto del riesgo. Dichos planes no son ejecutables una vez que el riesgo se

materializa.

Estrategia de contingencia: acciones o planes para corregir los efectos producidos

por el riesgo. Estas acciones son ejecutables una vez que el riesgo se materializa.
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A modo de ejemplo, la estructura a seguir sera la siguiente:
IDENTIFICACION DE RIESGOS

llustracion 23: Estructura de planificacion de respuesta a
Riesgos

5.5.8. Monitoreo de riesgos
El monitoreo de los riesgos serd realizado en todas las reuniones del equipo con el
fin de llevar a cabo un seguimiento de los riesgos identificados, para lograr mitigarlos
correctamente a lo largo del proyecto, detectar su ocurrencia, implementar
oportunamente los planes de contingencia y actualizar los riesgos en caso de ser

necesario.
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6. Alcancedel Proyecto

6.1. Historial de Revisiones

1.0 Oct 2021

Tabla 19: Historial de Revisiones - Alcance del Proyecto

Creacion del documento. Equipo

——
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6.2. Introduccion
La presente seccion define el alcance del proyecto a través del Enunciado del Alcance
del Proyecto (Scope Statement), en donde se incluye la descripcion del alcance
mediante la especificacion de cada entregable del proyecto, junto con su criterio de
aceptacion. El criterio de aceptacion define la finalizacion de dicho entregable, si un

entregable no es aceptado, se debe trabajar en el mismo hasta que sea aprobado.

Por otro lado, se presenta la correspondiente Estructura de Descomposicion de
Trabajo (EDT), la cual se encuentra organizada segun las fases del ciclo de vida del
proyecto determinando, para cada una de ellas, los distintos paquetes de trabajo
correspondientes. Los mismos son descriptos mediante el diccionario asociado a la

EDT, el cual identifica univocamente a ellos.
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6.3. Scope Statement

6.3.1. Historial de Revisiones

1.0 May 2021 | Creacion del documento. Equipo
1.0 May 2021 | Revision. Cétedra
11 May 2021 | Correccion. Equipo

Tabla 20: Historial de Revisiones - Scope Statement

——
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Fecha Entregable Criterio de Aceptacion

Abr 2021 Project Charter Firma del titular de la catedra “Proyecto
Final” que autoriza el lanzamiento del
proyecto.

May 2021 Andlisis del dominio Ser& aceptada si la misma es revisada y
validada por los docentes a cargo de la
catedra “Proyecto Final’.

May 2021 Scope Statement Sera aceptada si la misma es revisada y
validada por los docentes a cargo de la
catedra “Proyecto Final’.

Jun 2021 Plan de Gestion de la Sera aceptada si la misma es revisada y

Configuracién validada por los docentes a cargo de la
catedra “Proyecto Final”.

Jun 2021 Plan de Gestion de Serd aceptado siempre que incluya, al

Riesgos menos:

e Identificacibn de riesgos del
proyecto.

e Anadlisis de probabilidad e
impacto.

e Plan de respuesta para los
riesgos con mayor probabilidad e
impacto.

Jun 2021 Documento con El equipo revisa y acepta la metodologia

metodologia de desarrollo | de trabajo propuesta.
del proyecto

Jun 2021 Documento con el Ser& aceptado cuando incluya:

cronogramay
calendarizacion ° Cronogra_ma del_ proyecto.
e Calendario de hitos.
Jun 2021 | Documento con el alcance | Sera aceptada si la misma es revisada y
del producto validada por los docentes a cargo de la
catedra “Proyecto Final”.
Jun 2021 Documento con la Sera aceptada si la misma es revisada y
Estructura de validada por los docentes a cargo de la
Descomposicion de catedra “Proyecto Final’.
Trabajo (EDT)
Jun 2021 Plan de Gestion de las Ser& aceptada si la misma es revisada y

Comunicaciones

validada por los docentes a cargo de la
catedra “Proyecto Final’.

—
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Ago 2021 Segunda exposicion: Sera aceptada si la misma es aprobada
por los docentes a cargo de la céatedra
“Proyecto Final”. Contiene:

Primera version del
proyecto

e Version del alcance del proyecto.

e Version del alcance del producto.

e \Versibn del cronograma vy
calendarizacion.

e Plan de Gestidon de Riesgos.

e Plan de gestion de Ia
Configuracion.

Ago 2021 Documentacion para el Sera aceptada si la misma es revisada
cierre de las primeras por los docentes a cargo de la catedra

iteraciones “Proyecto Final’, y los avances son
correctos.

Ago 2021 | Documento con el andlisis | Sera aceptada si la misma es revisada y
del impacto ambiental del | validada por los docentes a cargo de la
proyecto catedra “Proyecto Final’.

Sep 2021 Plan de Testing Sera aceptada si la misma es revisada y
validada por los docentes a cargo de la
catedra “Proyecto Final”.

Sep 2021 Documentacion del Ser& aceptada cuando incluya:

roducto ., L
P e Documentaciéon del Disefio.

Documentacion de
Implementacion.

Documentacion de Prueba.
Software funcionando v1.0
Prototipos.

e Plan de Testing del producto.
Oct 2021 Tercera exposicion Sera aceptada si la misma es aprobada
por los docentes a cargo de la catedra
“Proyecto Final”’. Contiene:

Requerimientos.

Analisis.

Disefio.

Despliegue.

Avances/resultados de
investigacion.

e Avances en implementacion y
Testing.

'
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Oct 2021 Manual de usuario y Sera aceptado cuando incluya la
manual de procedimiento | explicacion de las funcionalidades
principales del producto y su respectiva
instalacion.

Nov 2021 | Documentacién completa | Sera aceptada si la misma es revisada y
de la Gestion del Proyecto | validada por los docentes a cargo de la
y del Sistema catedra “Proyecto Final’.

Nov 2021 Cuarta exposicion Sera aceptada si la misma cumple con
lo requerido por los docentes de la
catedra “Proyecto Final’.

Nov 2021 Documento con el Sera aceptada si la misma es revisada y
Cronograma de validada por los docentes a cargo de la
actividades catedra “Proyecto Final’, donde se

evaluara como se continuara en el
siguiente afo. Se lleva a cabo post
regularizacion.

Dic 2021 Documento de cierre de | Sera aceptado cuando incluya la
proyecto documentacion  generada en el
seguimiento de las reuniones, lecciones
aprendidas, métricas del proyecto. Sera
aceptado por el mismo representante de
la UTN que autorizd el lanzamiento del
proyecto.

Feb 2022

Tabla 21: Scope Statement
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6.4. Estructura de Desglose de Trabajo (EDT)

Se presenta la estructura a nivel de fases del ciclo de vida del proyecto, describiendo

cada una de ellas por separado para lograr un mayor entendimiento del diagrama.

Syndeo

o ps 2. : - 4. Monitoreo 5.
1. Definicion e F oy e 3. Ejecucidn o .,
Planificacion y Control Finalizacion

6.4.1. Etapa de Definicion

1. Definicion

1.1 Propuesta
de Proyecto

6.4.2. Etapa de Planificacién

2. Planifi

2.1 Plan de Gestion del
Proyecto

|
2.2 Alcance del
producto
1
[ | |
9.3 el Besi 2.1.4 Gestin del 2.1.5 Documento con
.1.3 Plan de Gestion .1.4 Gestion de i
el Impacto Ambiental r
de Comunicacion Cronograma ; 2.2.1 Product Backlog
2.1.2.1Plande 2'1'4';,”3" it g
5 i Gestién del 2.2.2 Sprint Backlog
Gestion de Riesgos > >
Cronograma

2.1.2.1.1 Identificacién de
los Riesgos

2.1.1 Gestion del
Alcance

2.1.2 Gestion de
Riesgos

a2 1.1.1 Project Charter]|

2.1.1.2 Scope
Statement

2.1.4.1.1Listade Tareas

2.1.4.1.2 Cronograma del

— 2.1.1.3EDT e 2-1.2.1.2 Priorizacién >
Proyecto

2.1.1.4 Andlisis del
Dominio

2.1.2.1.3Respuestaa
los Riesgos

2.1.1.5 Metodologia
de Desarrollo

2.1.2.1.4 Monitorizaciony
Control

\
I I

2.1.1.6Plande
— Gestion de la
Configuracion

——
D
©

 —



6.4.3. Etapa de Ejecucidn

3. Ejecucion

3.1 Definicion y
Actualizacion del
Product Backlog

3.2 Planificacion de 3.3 Ejecucién de los 3.4 Inspecciony 3.5 Documentacion
los Sprint Sprint Adapatacion de cierre del Sprint

3.2.1 Planificacion

= 3.3.1 Reunion 3.4.1 Retrospectiva
del Sprint

3.3.2
Documentacion del
producto

3.2.2 Seleccidn del
Alcance del Sprint

6.4.4. Etapa de Monitoreo y Control

4. Monitoreo y
Control

4.1 Monitoreo
y Control

6.4.5. Etapa de Finalizacion

5. Finalizacion

5.1 Documento
para el cierre
del Proyecto

5.1.1 Lecciones
prendidas

5.1.2
o Seguimiento de
las reuniones
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6.5. Diccionario de laEDT

6.5.1. Historial de Revisiones

1.0 May 2021 | Creacion del documento. Equipo

Tabla 22: Historial de Revisiones — Diccionario EDT

——
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Nombre

Descripcion

Criterio de Aceptacion

11

Propuesta de
Proyecto

Primer documento formal donde
hacemos una descripcion genera
del proyecto.

Autorizacion del titular de
la catedra para realizar el
proyecto.

2.1

Plan de Gestién del
Proyecto

Documento que incluye: Gestion
del Alcance, Gestion de Riesgos,
Plan de Gestion de la
Configuracion, Plan de Gestion de
la Comunicacion, Gestion del
Cronogramay el Documento con el
Impacto Ambiental.

Sera aceptada si la misma
es revisaday validada por
los docentes a cargo de la
catedra “Proyecto Final”.

2.1.1

Gestién del Alcance

Documento que pertenece al Plan
de Gestidnde Proyectoy seincluye
en el mismo la justificacion del
proyecto, definiciéon del dominio y
como se va a controlar el alcance
del proyecto.

Sera aceptada si la misma
es revisaday validada por
los docentes a cargo de la
céatedra “Proyecto Final”.

2111

Project Charter

Documento que formaliza Ila
presentacién del proyecto y plantea
el inicio de este. Contiene entre
otras cosas la justificacion del
proyecto, riesgos iniciales vy
criterios de éxito.

Firma del titular de Ia
cétedra para dar comienzo
formal con la realizacion
del proyecto.

2.1.1.2

Scope Statement

Documento donde se definen los
entregables, las fechas y los
criterios de aceptacion de cada
uno.

Sera aceptada si la misma
es revisaday validada por
los docentes a cargo de la
catedra “Proyecto Final”.

2.1.1.3

EDT

Diagrama que nos muestra el
desglose del trabajo que se llevara
a cabo en el proyecto.

Sera aceptada si la misma
es revisaday validada por
los docentes a cargo de la
catedra “Proyecto Final”.

2.1.1.4

Andlisis del
Dominio

Documento donde se define el
andlisis de dominio de Syndeo y se
propone un estudio de mercado
mediante un andlisis FODA.

Aceptacionpor parte de los
docentes de la cétedra
“Proyecto Final”.

2.1.15

Metodologiade
Desarrollo

Documentodonde se define cual es
la metodologia a seguir para el
desarrollo del proyecto y del
producto, también se definen las
ceremonias a realizar por parte de
la metodologia y la estimacion de
requerimientos.

Sera aceptada si la misma
es revisaday validada por
los docentes a cargo de la
catedra “Proyecto Final”.
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2.1.1.6 Plan de la Gestion | Documento que pertenece al Plan | No aplica.
dela Configuracion | de Gestion del Proyecto y se
incluye cémo se llevard a cabo el
versionado del cédigo fuente y la
documentacion del proyecto.
2.1.2 Gestiéndelos Documento que pertenece al Plan | Sera aceptada si la misma
Riesgos de Gestidnde Proyectoy seincluye | es revisaday validada por
en el mismo el Plan de Gestionde | los docentes a cargo de la
Riesgos. catedra “Proyecto Final”.
2.1.2.1 | Plande Gestiénde | Documento que pertenece a la | Sera aceptada sila misma
Riesgos Gestién de los Riesgos y se incluye | es revisaday validada por
en el mismo el Plan de Gestiénde | los docentes a cargo de la
Riesgos. catedra “Proyecto Final”.
2.1.2.1.1 | Identificaciéon de los | Estos cuatro documentos forman | Serd aceptada si la misma
Riesgos parte del Plan de Gestion de | es revisaday validada por
Riesgos. En el mismo se identifican | los docentes a cargo de la
S, los riesgos, se priorizan en base a | catedra “Proyecto Final”.
21212 Priorizacion su probabilidad de ocurrencia e
impacto, se elabora un plan de
contingenciay se realiza un control
2.1.2.13 Reslg_uestaalos durante todo el ciclo de vida del
iesgos
proyecto.
2.1.2.1.4 Monitorizacion y
Control
2.1.3 Plan de Gestién de | Documento que incluye cdmo se | No aplica.
la Comunicacion | planificara la comunicacién entre
los miembros del equipo y los
titulares de catedra “Proyecto
Final”.
2.1.4 Gestion del Documento que pertenece al Plan | No aplica.
Cronograma de Gestion del Proyecto y se
incluye en el mismo el Plan de
Gestion del Cronograma.
2.1.4.1 | Plande Gestiondel | Documento que indica como se | No aplica.
Cronograma realizara el cronograma del
proyecto, indicando gue
herramientas se van a utilizar y
como se van a planificar las
actividades.
21411 Lista de Tareas. Documento que contiene el listado | No aplica.
de tareas a realizar a lo largo del
proyecto.
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ID Nombre Descripcion Criterio de Aceptacion
2.1.4.1.2 Cronogramadel | Documento que contiene las vistas | No aplica.
Proyecto. de diagrama de Gantt y el
calendario obtenido durante la
realizacién del Plan de Gestion de
Cronograma.
2.1.5 Documentoconel | Documento perteneciente a la | No aplica.
Impacto Ambiental | Gestién del Proyecto que contiene
una descripcion del impacto
ambiental que tendra el producto a
desarrollar.
2.2 Alcance del Documento perteneciente a la fase | Sera aceptada si la misma
Producto de planificacién, estd compuesto | es revisaday validada por
por el Product Backlog y los | los docentesacargo dela
diferentes Sprint Backlog. catedra “Proyecto Final”.

2.2.1 ProductBacklog | EI PB nos indica el alcance del [ Sera aceptado si es

producto con todas las tareas a | revisado y validado por €l

realizar en el proyecto. Product Owner, Scrum
Master y el equipo de
desarrollo.

2.2.2 Sprint Backlog Tareas que se seleccionan del [ SerA aceptado si es

Product Backlog durante la Sprint | revisado y validado por €l

Planning para el Sprint actual. Product Owner, Scrum
Master y el equipo de
desarrollo.

3.1 Definiciény Listado de todas las tareas que se | Ser& aceptado si es
Actualizaciondel | pretenden hacer durante el | revisado y validado por el
ProductBacklog [ desarrollo de un proyecto, €l mismo | Product Owner, Scrum

debe estar ordenado y priorizado, y | Master y el equipo de
puede que surjamodificaciones alo | desarrollo.
largo del ciclo de vida del producto
(actualizacion).
3.2 Planificacion de los | Se tiene en cuenta que tareas del | Sera aceptado si es
Sprint. Product Backlog se van a realizar | revisado y validado por €l
en el Sprint para que se puedan | Product Owner, Scrum
desarrollar en una iteracion. Master y el equipo de
desarrollo.
3.2.1 Planificaciondel | Tarea de  seleccionar los | Sera& aceptado si es
Sprint requerimientos en forma de user | revisado y validado por €l
stories a desarrollarse dentro del | Product Owner, Scrum
-, sprint actual. Master y el equipo de
3.2.2 Seleccion del desarrolio.
Alcance del Sprint
3.3 Ejecuciobndelos | Se lleva a cabo un Sprint | No aplica.

previamente planificado con el
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objetivo de implementar los
requerimientos planeados para el
mismo.

3.3.1

Reunién

Serealiza unavez al diadurante 15
min para conocer el estado del
equipo.

No aplica.

3.3.2

Documentacion del
Producto

Documentacion relacionada al
producto, documentacion de
analisis, de disefo, de testeo, de
implementacion, etc.

No aplica.

3.4

Inspecciény
Adaptacion

Se llevaa cabo unarevisidon de la
documentaciébn y entregables
generados durante el Sprint.

No aplica.

3.4.1

Retrospectiva

Se realiza un feedback de las
actividades realizadas durante el
Sprint. Aqui se va a definir qué
documentos y entregables
perduraran en el sistemay cuéles
van a ser descartados.

No aplica.

3.5

Documentacion de
cierre del Sprint

Documento que registra todas las
actividades y funcionalidades
realizadas durante la dltima
iteracion.

No aplica.

4.1

Monitoreo y Control

Abarca a todas las actividades
ligadas al control del proyecto
teniendo en cuentatodo lo que se
definié en la fase de planificacion.

No aplica.

51

Documentacion
parael cierre del
Proyecto

Documento que contiene el
seguimiento de las reuniones y
lecciones aprendidas a lo largo del
proyecto.

Sera aceptada si la misma
es revisaday validada por
los docentes a cargo de la
catedra “Proyecto Final”.

511

Lecciones
aprendidas

Se formalizan las lecciones
aprendidas y experiencias durante
el desarrollo del proyecto.

No aplica.

51.2

Seguimiento de las
Reuniones

Seguimiento correcto y continuo de
todas las reuniones realizadas a lo
largo del proyecto.

No aplica.

Tabla 23: Diccionario EDT
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7. Supuestosy Restricciones

7.1. Historial de Revisiones

1.0 May 2021 | Creacion del documento. Equipo
1.0 May 2021 | Revision. Cétedra
1.1 May 2021 | Correccion. Equipo

Tabla 24: Historial de Revisiones - Supuestos y Restricciones

——
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7.2. Introduccion

En el siguiente documento se establecen los supuestos vy restricciones para el

desarrollo del proyecto Syndeo.
Definiciones (AN, s.f.):

» Supuestos: son circunstancias y eventos que deben ocurrir para que el
proyecto sea exitoso, pero que no estan dentro del control del equipo del
proyecto. Los supuestos son siempre aceptados como verdaderos a pesar de

no ser demostrados.

» Restricciones: son aguellos elementos que restringen, limitan o regulan el
proyecto y, al igual que los supuestos, no estan en control del equipo del

proyecto.

7.3. Listado de Supuestos y Restricciones

Supuesto Equipo estable Se asume que todos los miembros del
equipo permaneceran en el mismo a
lo largo del tiempo de duracion del
proyecto.

Supuesto Software estable Se asume que las distintas
tecnologias y herramientas utilizadas
durante el proyecto permaneceran
estables y permitiran el correcto
desarrollo del sistema.

Supuesto Utilizacion de hardware Se asume que el hardware utilizado
en el proyecto y necesario para el
desarrollo  correcto del mismo,
funcionara acorde a sus
especificaciones técnicas y no sufrira
modificaciones de soporte en su
plataforma.

Supuesto Arquitectura del sistema | Se asume que la arquitectura definida
al comienzo del proyecto se
mantendra sin cambios mayores.
Supuesto Potencial usuario Se asume que el potencial usuario del
sistema ya posee ciertos
conocimientos sobre el idioma a
reforzar.

Restriccién Requisitos extras Cualquier modificacién o peticion de
un  nuevo modulo de software
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guedara excluido del presente

proyecto.
Tabla 25: Supuestos y Restricciones del Proyecto

——
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8. Identificacion de Riesgos

8.1.

Historial de Revisiones

1.0 May 2021 | Creacion del documento. Equipo
11 Jun 2021 | Revision de Riesgos. Equipo
1.2 Ago 2021 | Revision de Riesgos. Equipo
1.3 Ago 2021 | Revision de Riesgos. Equipo
14 Sep 2021 | Revision de Riesgos. Se agrega Riesgo N° 7. Equipo

Tabla 26: Historial de Revisiones - Identificacion de Riesgos

—t
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Analisis de Riesgos

Facultad-Regional

VILLA MARIA

1/5/2021 Sila capacitacion en las Equipo de 0,1 0,2
tecnologias demanda mas del Desatrrollo
tiempo estimado, se provocara
un retraso en elinicio del
proyecto.
1/5/2021 1.0 Si un miembro del equipo se Equipo de 0,2 0,3
ausenta durante el proyecto, Desarrollo
entonces generaraatraso en
la
calendarizacion.
1/5/2021 1.1 Si elequipo se disuelve, Equipo de 0,2 0,1
entonces el proyecto quedara Desarrollo
disuelto.
1/5/2021 1.2 Si un desarrolladortoma Equipo de 0,2 0,2
demasiadas tareas, entonces Desarrollo
podria no llegara
desarrollarlas dentro del
corriente Sprint, generando
demoras.
1/5/2021 1.2 Si se realiza un estimacion Proceso de 0,3 0,1
errdnea en lostiempos de Desarrollo
cada actividad, esto conllevara

El impacto puede seralto, Inicio de Llevarun Replanificar.
dado que elequipo no fase de control
tiene experiencia previa Ejecucion. frecuente del
en lastecnologiasa estado de las
capacitarse. capacitaciones
de cada
integrante del
equipo.
Al conformarse elequipo | Enfermedad, Establecer Replanificar la
de 3 miembros, en caso licencia, unanormade | asignacion de
de ausencia de un viaje, aviso tareas para los
miembro, los restantes renuncia de anticipado restantes
pueden absorberel algan para que se miembros.
impacto. miembro del posibilite la
equipo. reasignacion
temprana de
tareas entre
los miembros
restantes.
Si bien elimpacto es alto Disputas en Creary No aplica.
dado que conlleva a la el equipo. mantenerun
cancelacion del proyecto, buen clima
todos los miembros estan laboralen
fuertemente motivados a donde los
llevarlo a cabo, porlo que problemas se
la probabilidad de resuelvan
ocurrencia es muy baja. rapidamente.
La ocurrencia es probable Toma de Crear un Generaruna
ya que elequipo no tiene tareas con seguimiento toma de
experiencia previa en un tiempo constante de tareas mas
asignartareas para el superioral las tareas equitativa
tamafio de proyecto desinado al | desarrolladas, entre los
propuesto, por lo tanto, se desarrollo con las Daily y miembros el
asume que elimpacto es porparte de el Burndown equipo,
significativo dado que las cada Chartcomo basandonos
tareas asignadas podrian desarrolla. herramienta, en los datos
ser criticas. controlando la | recopilados de
evolucién de los Sprint
éstas. anterioresy
ajustando
estos tiempos.
De darse el caso, el Estimacion Utilizar Notificar a los
impacto en el calendario errdneade técnicas de afectadosy
seria significativamente estimacion, replanificar.
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aun atraso en la entrega del altoy hay que asumirque los puntos capacitarse en
producto. es probable dado que el delas US. eltemay
equipo no tiene monitorear el
experiencia previa avance.
estimando fechas de
entrega.
1/5/2021 1.1 Si hay problemas de Tecnologia 0,05 0,1 Se considera que el Herramienta Analizarlas Buscar
compatibilidad con alguna impacto es significativo no herramientas herramientas
herramienta a utilizar, dado que todo lo compatible. por utilizar y alternativas
entonces podrianretrasarse producido en el proyecto su frecuencia que sean
algunas entregas del esa travésde alguna de cambios compatiblesy
proyecto. herramienta. De todos antesde replanificar.
modos, la probabilidad es seleccionarla
baja dado que no es parael
frecuente. desatrrollo.

13/9/2021 1.0 Si hay modificaciones en Tecnologia 0,06 0,1 Se considera que el Cambios en Analizarlas Modificar los
alguno de los parametros de impacto es significativo los herramientas parametros
Django utilizados para la dado que paraloguearsey | parametros por utilizary parasu

generacion de mails comenzar a utilizar la del su frecuencia correcta
automaticamente, podria aplicacion se necesita la Framework de cambios utilizacion (en
verse afectado elenvio de validacién de la cuenta. Django. antesde Django), o
mails de validacion de cuenta seleccionarla escogeruna
y restablecimiento de parael nueva
contrasefias. desarrollo. herramienta
para elenvio
de mails.

Tabla 27: Identificacién de Riesgos
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9. Analisisde Impacto Ambiental
9.1.

1.0

Historial de Revisiones

Sep 2021 | Creacién del documento.

Equipo
1.0 Nov 2021 | Revision. Catedra
1.1 Nov 2021 | Modificaciones menores. Equipo

Tabla 28: Historial de Revisiones - Andlisis de Impacto Ambiental
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9.2. Introduccion
El siguiente documento tiene como proposito describir las distintas actividades que se
llevan a cabo durante el desarrollo del proyecto y aquellas que se realizaran cuando
el producto sea implementado, con el fin de realizar un andlisis del impacto ambiental
gue provocan las mismas junto con las estrategias implementadas por el equipo para

disminuirlo.

9.3. Marco teorico
9.3.1. Medio Ambiente

El medio ambiente es el sistema global constituido por elementos naturales y

artificiales de naturaleza fisica, quimica, biol6gica, sociocultural y de sus
interrelaciones, en permanente modificacion por la accién humana o natural que rige

0 condiciona la existencia o desarrollo de la vida.

9.3.2. Desarrollo Sostenible
El desarrollo sostenible es aquel que es capaz de satisfacer las necesidades del
presente sin poner en peligro la capacidad de las generaciones futuras para atender

sus propias necesidades.

9.3.3. Impacto Ambiental
El impacto ambiental es la alteracion del medio ambiente, provocada directa o
indirectamente por un proyecto o actividad en un area determinada. Por lo tanto,
podemos decir que el impacto ambiental es la modificacion del ambiente ocasionada
por la accion del hombre o de la naturaleza.

9.3.4. Evaluacion del impacto ambiental
Se conoce como evaluacion de impacto ambiental al analisis que lleva a cabo una
empresa o un gobierno sobre las consecuencias predecibles de una actividad. Dicho
andlisis deriva en una declaracion de impacto ambiental, que es la comunicacion
previa creada bajo determinados supuestos sobre las consecuencias predichas por

la evaluacion.

9.4. Desarrollo
De acuerdo a estudios e investigaciones realizados por diferentes organismos, que
se encuentran comprometidos con el medio ambiente, podemos identificar areas en

las que la informética posee un impacto importante que cabe destacar.
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A continuacion, detallamos esas areas o clasificaciones sobre el impacto ambiental,

y cOmo se relacionan con nuestro proyecto:

9.4.1. Impacto Ambiental

9.4.1.1. Procesos de fabricacién de contaminantes
En los procesos de manufactura se suele hacer uso de elementos quimicos y generar

productos de desecho dafinos para el ambiente.

En este punto en particular nuestro proyecto no tiene incidencia ya que la fabricacion

de los dispositivos que usamos es ajena a nosotros.

9.4.1.2. Obsolescencia de equipos y programas

En la actualidad tanto los dispositivos de uso informatico como los programas tienen
un periodo de vida util que va desde el afio y medio a los dos o tres afios como
maximo.

Este punto si se relaciona con nuestro proyecto ya que, tanto los dispositivos que
utilizamos para llevar adelante el mismo, como los que son necesarios para que
nuestro producto de software se utilice tienen un periodo de vida corto y deben ser
remplazados. Por este motivo debemos evitar desechar los dispositivos mientras sean
utiles y una vez que sea inevitable informarse sobre los posibles centros de reciclado
en los que pueden entregarse.

En cuanto al software que producimos, el mismo no lleva a desechar el dispositivo en
un periodo corto de tiempo ya que decidimos desarrollar una aplicacion con un amplio
espectro de utilizacion. De esta forma el dispositivo utilizado no es un impedimento

para el usuario y por lo tanto no debe desecharlo.

9.4.1.3. Exigencias de energia
El incremento en la utilizacion de dispositivos informaticos conlleva un aumento en
las necesidades de energia y en la produccion de esta, que tendra un impacto en el

requerimiento de recursos naturales necesarios para producirla.

En este caso nuestro producto se ve afectado ya que todos los dispositivos que
utilizamos tanto para produccién como para utilizacion requieren energia. Por este
motivo debemos intentar no utilizar méas energia de la necesaria y concientizar a

futuros usuarios sobre este aspecto.
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9.4.2. Impacto Social

9.4.2.1. Brecha digital
Las posibles ventajas y desventajas de las nuevas tecnologias nunca son distribuidas
equitativamente entre la poblacion. Los beneficios de las tecnologias no
necesariamente son destinados a elevar la calidad de vida de la mayoria de las

personas.

En este caso, nuestro proyecto no tiene impacto ya que simplemente producimos un
programa para personas que puedan utilizarlo como fuente de aprendizaje. No esta
en nuestro poder el masificar o no la tecnologia en si misma. Cabe aclarar, y aunque
ya se menciond con anterioridad, que nuestra intencién es desarrollar un producto

gue pueda ser utilizado por la mayor cantidad de personas posible.

9.4.2.2. Degradacién del lenguaje
La cultura de la comunicacion electronica altera radicalmente los modos de uso del
lenguaje, ya que se prioriza el dinamismo en la escritura antes que las formas

correctas de expresion.

En este aspecto nuestro producto practicamente no tiene impacto ya que la utilizacién
de escritura es minima por parte de los usuarios. Aungque debera prestarse especial

atenciéon a que el software en si no exhiba errores de ese tipo.

9.4.2.3. Globalizacion
Este fendbmeno crea una especie de sociedad del aislamiento y del egoismo en donde
las personas son bombardeadas por tal cantidad de informacién y estimulos que los
sume en un estado de fascinacion y adiccion con el que afloran actitudes
aislacionistas, y el deseo de no relacionarse con las personas sino de manera virtual,

despersonalizada, através de internet.

En este punto nuestro producto no afectaya que presta un servicio sencillo en el que
las personas interactian con el sistema solo lo necesario, y luego pueden continuar

con la actividad que deseen realizar.

9.4.2.4. Impacto Visual
Instalacion de redes, torres, antenas, cableado y tendido eléctrico que causan una

alteracion del paisaje y por ende contaminacion visual. Asimismo, la instalacion de
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cables submarinos intercontinentales causa otros impactos asociados sobre los

ecosistemas y comunidades costeras.

Exceso de avisos publicitarios e informativos en forma de carteles en calles y rutas
producto de la dinAmica comercial de la industria de las telecomunicaciones. El
contenido visual de este tipo de mensaje publicitario es extremadamente atractivo,

por ende, produce un alto indice de distraccion aumentando el riesgo de accidentes.

En cuanto a las distracciones que el uso de nuestro sistema puede producir,

intentamos que sea lo menor posible para evitar causar accidentes.

9.4.2.5. Impacto de Salud
Contaminacién electromagnética: Todo aparato de tipo eléctrico o electronico aporta
radiacion en mayor o menor grado y, si bien muchos de ellos generan niveles de
radiacion que estan por debajo del maximo permitido, otros los sobrepasan. Esto se
agrava si tenemos en cuenta que las personas generalmente se exponen a ellos sin

ningun tipo de proteccion y durante largos periodos de tiempo.

En cuanto a nuestro proyecto esto puede afectar a las personas que utilizan nuestro
producto, pero es algo que no podemos manejar. De igual manera no es necesaria
una exposicion prolongada para utilizar el servicio que nuestro producto ofrece, ya
gue el estudio puede hacerse en periodos cortos de tiempo, y ademas de eso, con la
exportacion del vocabulario se puede llevar el estudio de manera offline, sin tener que

estar en constante conexidén con medios electrénicos.

Enfermedades de las nuevas tecnologias: los nuevos avances tecnoldgicos, ademas
de faciltar las tareas diarias y ahorrar tiempo, también pueden producir
enfermedades, traumas o padecimientos fisicos o psicolégicos que en algunos casos
pueden ser incapacitantes y hasta invalidantes. Tales enfermedades pueden ser,

estrés visual, hernias discales, tension cervical, etc.

Es aconsejable en estos casos, tanto para los usuarios del producto como para los
participantes del proyecto, asistir al médico para controles y chequeos, trabajar con
las condiciones necesarias de iluminacién, comodidad y confort, a fin de evitar los

padecimientos antes mencionados.
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9.4.3. Green Computing
También conocido como “Tecnologias Verdes”, se refiere al uso eficiente de los
recursos computacionales minimizando el impacto ambiental, maximizando su
viabilidad econdmica y asegurando deberes sociales. Ademas de identificar las
principales tecnologias consumidoras de energia y productoras de desperdicios
ambientales también ofrece el desarrollo de productos informaticos ecoldgicos y
promueve el reciclaje computacional. A continuacion, mencionamos algunas

tecnologias verdes en utilizacién actualmente:

Centros de datos: se trata de reubicar el Data Center en algun lugar que ofrezca

reduccién de energia o mejor aprovechamiento de la energia renovable.

Virtualizacién: es una tecnologia que comparte los recursos de computo en distintos

ambientes permitiendo que corran diferentes sistemas en la misma maquina fisica.

Computacién en nube: forma de computaciéon distribuida que proporciona a sus
usuarios la posibilidad de utilizar una amplia gama de recursos en redes de
computadoras para completar su trabajo. Esto posibilita que las empresas se vuelvan

mas ecoldgicas.

En lo que a nuestro proyecto se refiere, nos gustaria poder aplicar estas nuevas
tecnologias que permiten el cuidado del medio ambiente. A medida que el proyecto
crezca en tamafo y funcionalidades, también lo har4 nuestro trabajo, pero no la

contaminacion del medio ambiente que el mismo podria acarrear.

9.5. Anaélisis de impacto ambiental

A continuacion, se identificaran los distintos aspectos que pueden causar un impacto
sobre el medio ambiente, tanto durante el desarrollo del proyecto como en la
utilizacion del producto cuando el mismo sea implementado. Ademas, se determinara
cudles son las actividades que provocan cada uno, a qué tipo de impacto corresponde
y cdmo el equipo de desarrollo implementa estrategias para disminuir cada uno de

ellos.
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ASPECTO ACTIVIDADES TIPO DE IMPACTO ESTRATEGIA DE
DISMINUCION DE
IMPACTO
Utilizacién | Utilizacion de notebooks, | La produccion y uso de | Utilizar notebooks con
de energia | computadoras de | energia eléctrica produce | bateria el mayor tiempo
eléctrica escritorio, luz artificia, | emisiones de diéxido de | posible, trabajar en
dispositivos inalambricos, | carbono, lo que favorecen | horarios donde no se
etc. el efecto invernadero, | necesite luz artificial,
lluvia acida, etc. apagar equipos gue no se
estén utilizando.

Utilizacién | Debido a que los | El uso de combustbles | Para disminuir  las
de integrantes del equipo se | también  provoca la | emisiones de gases

combustible

encuentran
geogréficamente en
distintos lugares (San
Francisco, Villa Maria y
Calchin), es necesaro
trasladarse a un lugar
fisicoparael desarrollo de
ciertas actividades que
requieren de todos los
integrantes del equipo en
un mismo lugar.

emisiéon de gases de
invernadero al igual que lo
desarrollado en el punto
anterior.

toxicos para el ambiente,
los integrantes  se
trasladan en colectivos o
comparten un  auto.
Ademas, se trabaja a
distancia la  mayor
cantidad del tiempo.

Utilizacién | Impresiénde los distintos | La produccion de papel | Para disminuir el impacto,
de papel documentos que exige la | trae  una serie de | la documentacién se
catedra. inconvenientes sobre el | mantendra en formato
medio ambiente, tales | digital hasta que la misma
como deforestacion, | se encuentre en
incendios, inundaciones, | condiciones de  ser
extincibn de especies | impresa.
animales y vegetales, etc.
Utilizacién | Tanto en la fase de | Las radiaciones | Utilizacién de redes wifi
de redes desarrollo del proyecto | producidas por el uso de | que trabajen en la
inaldmbricas | como en la utilizacion del | redes inalambricas | frecuencia 2.4 GHz, ya
producto, serd necesario | pueden provocar ciertas | que, segun estudios
utilizar redes | enfermedades como | realizados, no son
inalambricas. cancer. nocivas para la salud.
Tabla 29: Andlisis de Impacto Ambiental
9.6. Conclusion:

Una vez realizado el analisis de impacto ambiental llegamos a la conclusion de que
la implementacion de nuestro sistema no conlleva grandes inconvenientes
medioambientales, siendo de caracter leve los que si se pueden llegar a contraer.
Cabe destacar que estos efectos contraidos, seran debidamente minimizados y

tratados de disminuir.

De acuerdo a todo lo desarrollado en este estudio podemos decir que el desarrollo
tecnoldgico sin limites que hemos experimentado en los Ultimos tiempos nos ha
proporcionado muchas herramientas que facilitan nuestro trabajo pero que pueden
tener un impacto negativo muy importante en el medio ambiente. Es nuestro deber,

como usuarios de estas tecnologias tener conocimiento del impacto que estas
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generan y la forma en la que el mismo puede reducirse o evitarse a fin de no afectar
las vidas de las personas involucradas. Luego de realizar este informe queda claro

gue esto es posible y ya se esta llevando a cabo, y de nosotros depende aportar
nuestra parte.
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10. Métricas

10.1. Historial de Revisiones

1.0 Oct 2021 | Creacion del documento. Equipo

Tabla 30: Historial de Revisiones - Métricas

——
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10.2. Introduccidn
En la presente seccién se especifican y describen las métricas relacionadas al
proyecto, las cuales ayudan a comprender mejor el funcionamiento del equipo y
mejorar la toma de decisiones en las actividades diarias realizadas. A su vez, estas
meétricas serviran a los miembros del equipo para contar con experiencias y datos que

podran ser utilizados en futuros proyectos.

10.3. Métricas del Proyecto

Las métricas seleccionadas para evaluar el desarrollo del proyecto son las siguientes:

e Tiempo estimado del proyecto.

e Horas trabajadas por cada miembro del equipo.
e Horas trabajadas en total por el equipo.

e Cantidad de modelos creados.

e Cantidad de Historias de Usuarios (US).

Todas las métricas del proyecto se actualizan en cada sprint.

10.3.1. Tiempo estimado del proyecto vs duracion real del proyecto
La primera aplicacion de las métricas de proyecto sobre la mayoria de los proyectos
de software ocurre durante la estimacion, es por eso que, el equipo DreamTeam, ha
decidido que la primera métrica a analizar sea la que se relaciona con la estimacion

del proyecto.

La estimacion realizada a comienzos del proyecto (19 de Abril de 2021) ha sido la
siguiente:

Tiempo estimado del proyecto = 8 meses
(Abril/2021 — Noviembre/2021)

La estimacion se mantuvo constante tras el desarrollo de las 6 primeras iteraciones
del proyecto, por lo cual el equipo consideré que el mismo finalizaria en Noviembre
de 2021.

Encontrandose en la etapa final del proyecto, se define el siguiente tiempo de
proyecto:
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Tiempo real del proyecto =7 meses

(Abril/2021 — Octubre/2021)

Por lo que se puede concluir que el equipo ha realizado una estimacion muy

aproximada al tiempo real del proyecto.

10.3.2. Horas trabajadas por cada miembro del equipo
Para el célculo de esta métrica, DreamTeam decididé dividir el calculo de horas

trabajadas por iteracién para cada miembro de equipo.

Esta métrica es muy Util para realizar un seguimiento a cada miembro de DreamTeam,
permitiendo realizar llamados de atencién a algun integrante en caso de que no

asistiera a las reuniones de trabajo reiteradamente.

Cada sprint se compone de una cierta cantidad de dias laborales (los cuales se
especifican en la Documentacion de los Sprint’s y la Gestion del Cronograma) con

una carga horaria que varia entre 2y 3 horas por dia.

10.3.2.1. Sprint N°00

e Fecha de Inicio: 09 de Junio de 2021.
e Fecha de Fin: 16 de Junio de 2021.

e Dias laborales totales: 6 dias.

e Horas totales de trabajo: 54 horas.

Brambilla, Roman Dario 18 horas.
Pértile, Franco Giuliano 18 horas.
Rotondaro, Lucas Daniel 18 horas.

Tabla 31: Horas trabajadas por Integrante - Sprint N°00
10.3.2.2. Sprint N°01
e Fecha de Inicio: 21 de Junio de 2021.
e Fecha de Fin: 02 de Julio de 2021.
e Dias laborales totales: 10 dias.
e Horas totales de trabajo: 90 horas.

Brambilla, Roméan Dario 30 horas.
Pértile, Franco Giuliano 30 horas.
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Rotondaro, Lucas Daniel |

30 horas.

Tabla 32: Horas trabajadas por Integrante - Sprint N°01

10.3.2.3. Sprint N°02
e Fecha de Inicio: 05 de Julio de 2021.
e Fecha de Fin: 16 de Julio de 2021.

e Dias laborales totales: 10 dias.
e Horas totales de trabajo: 54 horas.

Brambilla, Roman Dario 30 horas.
Pértile, Franco Giuliano 30 horas.
Rotondaro, Lucas Daniel 30 horas.

Tabla 33: Horas trabajadas por Integrante - Sprint N°02

10.3.2.4. Sprint N°03
e Fecha de Inicio: 19 de Julio de 2021.
e Fecha de Fin: 30 de Julio de 2021.

e Dias laborales totales: 10 dias.
e Horas totales de trabajo: 54 horas.

Brambilla, Roman Dario 30 horas.
Pértile, Franco Giuliano 30 horas.
Rotondaro, Lucas Daniel 30 horas.

Tabla 34: Horas trabajadas por Integrante - Sprint N°03

10.3.2.5. Sprint N°04

e Fecha de Inicio: 02 de Agosto de 2021.

e Fecha de Fin: 13 de Agosto de 2021.
e Dias laborales totales: 10 dias.

e Horas totales de trabajo: 75 horas.

Brambilla, Roman Dario 15 horas.
Pértile, Franco Giuliano 30 horas.
Rotondaro, Lucas Daniel 30 horas.

Tabla 35: Horas trabajadas por Integrante - Sprint N°04

10.3.2.6. Sprint N°05

e Fecha de Inicio: 16 de Agosto de 2021.

e Fecha de Fin: 14 de Agosto de 2021.

e Dias laborales totales: 10 dias.
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Horas totales de trabajo: 90 horas.

Brambilla, Roman Dario 30 horas.
Pértile, Franco Giuliano 30 horas.
Rotondaro, Lucas Daniel 30 horas.

Tabla 36: Horas trabajadas por Integrante - Sprint N°05

10.3.2.7. Sprint N°06

Fecha de Inicio: 30 de Agosto de 2021.
Fecha de Fin: 10 de Septiembre de 2021.
Dias laborales totales: 10 dias.

Horas totales de trabajo: 80 horas.

Brambilla, Roman Dario 20 horas.
Pértile, Franco Giuliano 30 horas.
Rotondaro, Lucas Daniel 30 horas.

Tabla 37: Horas trabajadas por Integrante - Sprint N°06

10.3.2.8. Sprint N°07

Fecha de Inicio: 13 de Septiembre de 2021.
Fecha de Fin: 24 de Septiembre de 2021.
Dias laborales totales: 10 dias.

Horas totales de trabajo: 60 horas.

Brambilla, Roman Dario 20 horas.
Pértile, Franco Giuliano 20 horas.
Rotondaro, Lucas Daniel 20 horas.

Tabla 38: Horas trabajadas por Integrante - Sprint N°07

10.3.2.9. Sprint N°08

Fecha de Inicio: 27 de Septiembre de 2021.
Fecha de Fin: 08 de Octubre de 2021.

Dias laborales totales: 10 dias.

Horas totales de trabajo: 60 horas.

Brambilla, Roman Dario 20 horas.
Pértile, Franco Giuliano 20 horas.
Rotondaro, Lucas Daniel 20 horas.

Tabla 39: Horas trabajadas por Integrante - Sprint N°08
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10.3.2.10.Total trabajo por miembro

En la siguiente tabla se documentan las horas trabajadas por cada miembro del

proyecto al finalizarlo.

Brambilla, Roman Dario 213 horas.
Pértile, Franco Giuliano 238 horas.
Rotondaro, Lucas Daniel 238 horas.

10.3.3.
En base a la informacion obtenida con el calculo de la métrica anterior, el equipo

procede a calcular el tiempo total trabajado por el equipo.

Para la obtencion de esta métrica, se suman las horas trabajas por cada integrante

Tabla 40: Horas totales trabajadas

Horas trabajadas en total por el equipo

del equipo DreamTeam en cada Sprint:

10.3.4.

Tiempo total trabajado por el equipo = 689 horas.

Cantidad de modelos creados

e Modelo de Dominio:

1 Diagrama de Clases.

¢ Vista de Disefo:

Realizacion US04:

% 1 Diagrama de Clases de Andlisis.
Realizacion US27:

% 1 Diagrama de Clases de Analisis.

Realizacion US19:

% 1 Diagrama de Maquina de Estados.

Realizacion USO08:

% 1 Diagrama de Clases de Analisis.
Realizacion US42:

% 1 Diagrama de Clases de Anilisis.
Realizacion US53:

+ 1 Diagrama de Clases de Andlisis.

% 1 Diagrama de Comunicacion.

—t
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e Vistas Arquitectonicas:
= 1 Diagrama de Componentes.
»= 1 Diagrama de Componentes de Hardware.
= 1 Diagrama de Despliegue.
Para obtener la métrica de modelos creados, se suman todos los diagramas
realizados para el modelo general.

Total de modelos creados = 11 Modelos

10.3.5. Cantidad de Historias de Usuario (US)
Esta métrica no proporciona mayor informaciéon que la cantidad de US con las que

finaliz6 el Product Backlog, el cual fue creciendo a medida que avanzaba el proyecto.

Cantidad total de US del PB =90 US

—t
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11. Lecciones Aprendidas

11.1. Historial de Revisiones

1.0 Oct 2021

Tabla 41: Historial de Revisiones - Lecciones Aprendidas

Creacion del documento. Equipo

——
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11.2. Lecciones Aprendidas

A lo largo del desarrollo del proyecto y el producto el equipo fue adquiriendo
incontables conocimientos y aprendio a sobrellevar distintas adversidades que fueron
surgiendo. Por lo tanto, se considera de mucha importancia dejar constancia de las
lecciones mas importantes para los miembros del equipo a fin de servir de ayuda para
ellos mismos y para quienes a futuro les toque afrontar con situaciones de la misma

indole. Dichas lecciones se describen a continuacion:

e Como equipo, hemos logrado desarrollar nuestro primer gran proyecto de inicio
a fin sobrellevando las complicaciones y los retos presentados a lo largo de este
camino, valiéndonos de las herramientas aprendidas en nuestra formacion
académica.

e En cuanto a habitos de trabajo, supimos adaptarnos a horarios fijos lo que, sin
lugar a dudas, serd& muy importante para afrontar nuestra inminente vida
profesional.

e Queremos destacar que la comunicacion ha sido un factor clave para el
desarrollo del proyecto, haciendo posible un ambiente de trabajo propicio para
llevar a cabo las tareas programadas por el equipo exitosamente cumpliendo
con los tiempos establecidos.

e Aprendimos a discutir ideas y converger a un pensamiento colectivo que nos
ayudo a continuar con el desarrollo del proyecto y lograr el gran objetivo en
comun que nos planteamos desde el inicio: finalizar nuestros estudios de grado
y recibirnos como Ingenieros en Sistemas de Informacion.

e Durante el desarrollo del proyecto hemos incorporado habilidades que nos
permiten analizar los riesgos de un proyecto, tabularlos y monitorearlos
frecuentemente. Entendemos que la gestion de riesgos es fundamental a la hora
de llevar a cabo un proyecto, ya que el impacto de estos puede ser critico en
caso de no gestionarlos apropiadamente.

e Los conocimientos técnicos adquiridos en esta etapa, tales como lenguajes de
programacion, sistemas de bases de datos, componentes de hardware,
seguridad en redes, gestion de proyectos, suites ofimaticas, entre otros, seran
muy Uutiles para la insercion profesional proveyéndonos de experiencia y

habilidades competitivas en el mercado del desarrollo de software.
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Creemos que la eleccién de aplicar metodologias agiles fue acertada, ya que
hoy en dia estan de auge, y en nuestro futuro profesional de seguro nos va a
tocar trabajar bajo estos lineamientos.

Hemos aprendido a gestionar el tiempo de manera prudente al afrontar

obligaciones ajenas al proyecto, tales como compromisos académicos y
laborales.
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12. Anexos

12.1. Propuestas iniciales de Proyecto

12.1.1. Historial de Revisiones

1.0 Abr 2021 | Creacién del documento. Equipo

1.1 Abr 2021 | Actualizacién de plantilla de documentacion. Equipo

Tabla 42: Historial de Revisiones - Propuesta iniciales de Proyecto
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12.1.2. App de Ildioma

llustracion 24: Imagen ilustrativa App de Idioma

Denominacién del servicio

Syndesmos (traduccion griega de “enlace”).
Krikos (traduccion griega de “enlace”).
Kiungo (traduccioén swahili de “enlace”).
Syndéo (traduccion griega de “conectar”).

Objetivos

- Repasar vocabulario.

- Mejorar la lecto-comprension en diferentes idiomas.
- Facilitar el acercamiento a la lectura extranjera.

- Permitir una auto calificacion constante.

- Emitir reporte de palabras segun dificultad en PDF.

Descripcion breve

Se trata de desarrollar una plataforma web/responsive, con el objetivo de satisfacer

las necesidades actuales del sector linguistico autodidacta.

La idea que surge en el grupo es realizar un sistema orientado a facilitar la lectura de
textos extranjeros, a medida que se aprende de ellos. El objetivo a resolver es evitar
la busqueda de palabras en diccionarios o traductores externos, perdiendo gran parte

del tiempo, y facilitar la misma a través de la app.

La plataforma brindar4 al usuario la posibilidad de cargar los textos/articulos que

desee para posteriormente estudiarlos o leerlos, con la posibilidad de incluir videos
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de la plataforma YouTube para asi brindar un apoyo auditivo que mejore las técnicas
de aprendizaje.

Por otra parte, el usuario tendra a su disposicion una seccion para repasar el
vocabulario de las palabras destacadas con diferentes grados de dificultad, a modo

de juego, para afianzar el mismo.

Por ultimo, la app le brindara diferentes estadisticas al usuario para ir controlando y

regulando su nivel de aprendizaje.

Principales funcionalidades

- Traduccién de palabras.
- Generacioén de listas de palabras con dificultad.

- Repasar vocabulario.
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12.1.3. Marketplace de Celulares

llustracion 25: Imagen ilustrativa Marketplace de Celulares

Denominacion del servicio

AgoraPhone (“agord” traduccion griega de “comercializar” — “phone” traduccién

inglesa de “teléfono”).
Objetivos

- Brindar un servicio técnico especializado para una post venta.

- Gestionar el estado de los smartphones.

- Facilitar la compray venta de smartphones.

- Evitar fraude en la comercializacion de smartphones.

- Brindar un control de dispositivos en estado de venta para el usuario oferente.

- Ofrecer un listado de servicios técnicos habilitados para el testeo de los
smartphones.

- Emitir reportes y comprobantes en PDF con el estado de los smartphones
publicados.

Descripciéon breve

Se trata de desarrollar una plataforma web/responsive que permita la compray venta
de smartphones, previamente testeados y chequeados por servicios técnicos
habilitados.

La plataforma serd capaz de llevar un control estricto sobre los smartphones
publicados, como su estado estético y técnico, al mismo tiempo de su disponibilidad

al momento de la consulta.
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Se diferenciardn dos roles, por un lado, el rol comprador vendedor, que tendra
privilegios para publicar smartphones y adquirir los mismos, segun desee; y por el
otro, el rol de servicio técnico, quién estara habilitado al testeo y chequeo de los
dispositivos, otorgando a los mismos un cédigo de verificacion para su posterior
publicacion.

Por ultimo, la plataforma ofrecera un amplio menu para el manejo de los articulos que
permanezcan en venta, como asi también un panel de estadisticas sobre el tiempo
gue llevan publicados, la variacion del precio desde el momento de la publicacion,
entre otros datos.

Principales funcionalidades

- Compra y venta de smartphones.
- Gestion de historial de publicaciones.
- Busqueda de productos.

104

—
| —



Facultad Regionat

VILLA MARIA

12.1.4. Sistema Integral para el manejo de Tambos

llustracion 26: Imagen ilustrativa Sistema Integral para el manejo de Tambos

Denominacién del servicio

AgrotisGala (“agrétis” traduccion griega de “granjero” — “gala” traduccién griega de
“leche”).

Objetivos

- Organizar el trabajo de los prestadores de servicios mediante la
calendarizacion de los tiempos de ordefie.

- Facilitar la compra de productos para el tambo.

- Facilitar la toma de decisiones mediante el uso de estadisticas.

- Emitir reportes y comprobantes en PDF.

Descripcion breve

Se trata de desarrollar una plataforma web/responsive, con el objetivo de satisfacer

las necesidades actuales de la industria lactea argentina.

La idea que surge en el grupo es realizar un sistema orientado a la toma de decisiones
mediante estadisticas para optimizar la produccion lactea. EI mismo tendra la
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capacidad de recomendar la alimentacion y dieta adecuada para cada animal,

mediante el apoyo de especialistas en la materia.

La plataforma brindara al usuario un espacio para administrar las exportaciones
lacteas a nivel nacional e internacional, como asi también, las importaciones de los

productos e insumos necesarios para la produccion.

Por otra parte, se ofrecerdn recomendaciones mediante la plataforma para una
optimizacion teniendo en cuenta diversos factores de la empresa lactea, tales como
cantidad de animales, tamafio de la planta, cantidad y calidad de los operarios, entre
otros.

Por ultimo, se emitiran reportes mensuales para llevar un control de la variacion de la
produccion lactea, los que vendran acompafiados con proyecciones teniendo en

cuenta los parametros histéricos para poder anteponerse a futuros inconvenientes.

Principales funcionalidades

- Organizacion de trabajo.
- Importacion de datos del mercado lacteo.

- Gestion de produccion lactea.
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12.2. Herramientas y Tecnologias Propuestas

12.2.1. Historial de Revisiones

1.0 Abr 2021 | Creacién del documento. Equipo

11 Abr 2021 | Actualizacién de plantilla de documentacion. Equipo

Tabla 43: Historial de Revisiones - Herramientas y Tecnologias Propuestas
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12.2.2. Herramientas y tecnologias

12.2.2.1. Herramientas y tecnologias para la gestion del proyecto

Metodologia de trabajo

La metodologia de trabajo que se utilizara en el
proyecto sera Scrum.
- Scrum es un marco de trabajo para

desarrollo agil de software que permite

realizar
un buen trabajo colaborativo entre equipos. llustracion 27: Imagen llustrativa - Scrum
La herramienta de gestibn de proyecto que se
utilizara sera Trello. Tr e l l O
- Trello es una herramienta basada en el
modelo Kanban que permite gestionar y llustracién 28: Logo Trello

organizar tareas dentro del grupo de

trabajo.

12.2.2.2. Herramientas y tecnologias para el desarrollo del sistema

El backend del sistema de informacion sera

desarrollado bajo el Framework Django. u
Django es un framework de desarrollo web Ja ngo

de codigo abierto, escrito en Python, que

respeta el patron de disefio conocido como

llustracion 29: Logo Django

modelo—vista—controlador.

Es un producto OpenSource, es decir libre de uso para cualquier tipo de aplicacion.
La razon de utilizar este framework es debido que nos permite definir una arquitectura
de desarrollo que hard que programemos de una manera mas ordenada y ademas
nos brinda distintas herramientas que ayudan a hacer las aplicaciones mas versatiles

y seguras.
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El frontend del sistema de informaciéon sera

desarrollado bajo el Framework React.
React es una biblioteca de Javascript de R t
codigo abierto disefiada para crear interfaces e a c

de usuario con el objetivo de facilitar el

desarrollo de aplicaciones en una sola

llustracion 30: Logo React

pagina.

Como sistema de gestion de bases de datos se utilizara
PostgreSQL ya que es el motor de base de datos mas

popular, multiplataforma y es capaz de satisfacer con las

necesidades de nuestros proyectos presentados

PostgreSQL anteriormente.

llustracion 31: Logo
PostgreSQL

Los lenguajes de programacion utilizados seran JavaScripty Python. Como lenguajes
de maquetado del sistema se utilizard& HTML5 y CSS. Adicionalmente se utilizara

Bootstrap y/ o Material Ul como libreria de estilos del sistema.

HTML

1570 HE

Material-Ul Bootstrap

llustracion 32: Imagen llustrativa - Posibles tecnologias a utilizar
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Para el sistema de versionado, utilizaremos Git, bajo la plataforma

Gitlab.
Gitlab es un servicio web de control de versiones y desarrollo de

software colaborativo basado en Git, ademas de gestor de
repositorios, el servicio ofrece también alojamiento de wikis y un

sistema de seguimiento de errores, todo ello publicado bajo una

licencia de codigo abierto.
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Gestion del Producto

13. Historial de Revisiones
1.0 Oct 2021 | Creacion del documento. Equipo
1.0 Nov 2021 | Revision. Catedra
11 Nov 2021 | Correcciones y reorganizacion de secciones. Equipo
11 Nov 2021 | Revision. Catedra
1.2 Nov 2021 | Correcciones menores. Agregado de ejemplos | Equipo

a seccion “15.4. Modelo de Diseno”.

Tabla 44: Historial de Revisiones — Gestion del Producto

—t
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14, Introduccion
En el actual documento se describe de forma detallada el producto resultante del
proyecto Syndeo, el cual se llevo a cabo de acuerdo a los lineamientos planteados
segun la metodologia de desarrollo de producto adoptada por el equipo y fueron

guiados por el plan de gestion de proyecto correspondiente.
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Documentaciondel Producto
15.1. Product Backlog

Historial de Revisiones

1.0 Jun 2021 | Creacién del documento. Equipo
11 Ago 2021 | Revision. Agregado de US. Equipo
1.2 Sep 2021 | Agregado de US. Equipo
1.3 Oct 2021 | Revision final. Equipo

Tabla 45: Historial de Revisiones - Product Backlog

——

113

——




Facultad Regionat

VILLA MARIA

15.1.2. Glosario

ADMIEL'?;E')A‘DOR Personas que desarrollan la aplicacion Syndeo.
Persona registrada en el sistema que puede agregar, buscar,
USUARIO (Us) estudiar yrgpasar un texto. e p 9
BR Brambilla, Roman Dario
PF Pértile, Franco Giuliano
RL Rotondaro, Lucas Daniel
Tabla 46: Glosario de Roles - Product Backlog
Estado Identificacion
ABIERTA
LISTA
EN PROCESO
TESTING
TERMINADO
CANCELADO
NO APLICA N/A

Tabla 47: Glosario de Estados - Product Backlog

—t
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15.1.3. Product Backlog
ID | Usuario Historias de usuario esrll\j:édoa::(?o ggsfr?oﬁg Puntos Criterio de Aceptacion Observaciones | Estado Zzgﬂzigﬁ
Como ADMINISTRADOR quiero
us Admin configurartodoel entornode Alta Medio 3 0
01 desarrollo parapoder desarrollar el
producto.
Como ADMINISTRADOR quiero
us . crear el modelo dedominio parair .
02 Admin visualizando las relaciones entre Alta Bajo 5 0
las clases dedominio.
Como ADMINISTRADOR quiero
optimizar laresponsividadde la
US pantallaestudiar texto relacionada
03 Admin con lavisualizacion de las palabras Alta Alta 5 5
con colores en funcion dela
dificultad paramejorar la
experienciadel usuario.
El usuario debe ingresar los
us Como USUARIO quiero siguientes campos: Nombre,
04 Us registrarme para poder usar la Alta Medio 3 Apellido, Idiomaal cual traducir las 1
plataforma. palabras, email, ..., y el sistema lo
registra.
El usuario debe ingresar los
us Us Como USUARIO quiero cargar Alta Alto 5 siguientes campos: Nombre, Texto, 1
05 textos para poder estudiarlos. Idioma, URL YouTubey el sistema la
registra.
Como ADMINISTRADOR quiero
us . una pantallade Home para darla . .
06 Admin bienvenidaalos nuevos usuarios e Bajo Baja s 4
informar detalles del sitio.
Como USUARIO quiero poder El l:sgario Ide.be seleccionar llJna
. palabra, el sistema muestra las
Léf Us qsufe"zcsi(')‘;”easrtﬁg;‘r’]z'gtg:rgf'etgéfar Media Baja 38 | dificultades (Fcil, Normal, y Dificil), 2
su dificultad. 'eI. usuario depe seleccmne}r la
dificultad y el sistema la registra.
Como USUARIO quiero poder ver EI.L'Jsuario debera dirigirse'ala
US|y [lmcanisaadepamrasrepssanas | | yega | s | ot e o 4
08 de manera semanal y mensual, / idad ld lab d
para conocer mi progreso. cantidad total de palabras repasadas
porsemana, donde el usuario podra
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ID | Usuario Historias de usuario eﬁrﬁéédoago g:aesszgfoﬁg Puntos Criterio de Aceptacion Observaciones
seleccionar sideseaverlo de
manera mensual también.
. . . El usuario debe seleccionar un texto
. Sirenob Mo .
09 Us para conocer ladificultad de esta Alta Media 8 _c_ada palalbr_aen fl_m0|or_1,d_esu
en los textos. dn‘lcultac_i , facil medlo_o dificil que
haya previamente elegido el usuario.
El usuario debe seleccionarla
. opciéndever mi vocabulario, el
i o P .
10 Us agregué a mi vocabulario para Alta Bajo 3 que agregd asu diccionario,
conocer mi progreso mgimando, fechade agreggdo,
’ dificultad, palabra, traducciény
Ultimo repaso.
El usuario debe seleccionar una
Como USUARIO quiero poder palabra, del texto que esta
us agregar a mi vocabulario las estudiando y el sistema le muestre
11 Us palabras que selecciono en el texto Alta Medio 5 su traduccién, este podraindicar si
junto con sutraduccién paratener desea agregarlaa su vocabulario,
un seguimiento de estas. con laposibilidad de editar la
traduccién brindadapor el sistema.
us cambiar la d_ificultad delapalabra _ La dificultad debe ser un numero
12 Us que seleccionoen el texto para Alta Medio 5 entero entre 1y 3
llevar un registro deladificultad de . p
mi vocabulario. El sistema debera} buscar la palabra
seleccionada.
Como US.UAR,IO quie[o unabreve El sistema debera mostrar una breve
ue Us descripcionde que son las Baja Baja 1 descripcionde que son las
13 flashcards paraconocer su flashcards
funcionamiento. )
. El usuario debe ingresarala opcion
Us Us agcrggr]n a?r ::Jaigg oerl’gs ?)L:rzg r%c;i?zrar Baja Baja 2 agregar categorias, este podra crear
14 mis textos las mismas, indicando un nombrey
) el sistema las registra.
us Us Cgl %?ni?%?fggtegtgﬁgs%%?:r Baia Baia 5 El usuario debe indicar lacategoriaa
15 ! ! eliminary el sistema la elimina.

organizar mis textos.

Estado

Sprint de
ejecucion
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ID | Usuario Historias de usuario eErll\(l);;;doé:go g;esscg?oﬁg Puntos Criterio de Aceptacion Observaciones
Us Como USUARIO quiero poder El usuario debe ingresar el nuevo
16 Us editar mis categorl’as para Baja Baja 2 nombrede Ia} categoria§e!eCC|onada

organizar mis textos. y el sistema laelimina.

Como USUARIO quiero poder - -

Li? Us eliminar mis textos para organizar Baja Baja 3 E usuarécl)sl?sci(laﬁae:ct)e;ti(r)n?nzllmlnar y
mis textos. i

Como USUARIO quiero poder

buscar los textos que tengo por El usuario busca un texto, ya sea por
us PR . . L
18 Us nombre, categ_orlao |_d|oma para Baja Baja 3 nombre, categoriao idiomay el

poder saber silo registre o para sistema lo muestra.

estudiarlo.

Como USUARIO quiero poder Se debe selecc_:ionar una p_alabra
"ig Us cambiar la dificultad de la palabra Media Media 5 qu: ;%?czg?e:?]gdz\t/?gﬁ‘igtrjlet\z/;:r;]glnte

desde mi vocabulario. . .
sistema la registra.
Como USUARIO quiero poder

marcar que palabra quiero que el .
us U sistema no registre desde mi Medi Bai 3 Se debe s;}alecmc_)g ar un_atpaljabra
20 s vocabulario parano visualizarlao edia aa que no hayasido registrada

tener un seguimiento de esta (ya previamentey el sistema laregistra.

que no me interesaaprenderla).

Como USUARIO quiero poder El usuario en el texto que esta
us marcar gue palabra quiero que el estudiando, este podraseleccionar
21 Us sistema no registre cuando Media Baja 2 una palabra deseadae indicar que

seleccionounapalabraparano ser no quiere que sea registradapor el
visualizada en mi vocabulario. sistema.
Us e cualauier pantalladel sistormas €l sistema le mostraraal usuario una
29 Us complete mi meta diaria para saber Alta Alto 3 notificacionsi e.ste.ha cumplido su
. L meta diariao no.
silogre el objetivo.
us Como USUARIO quiero poder El usuario debe definir un numero
23 Us definirunameta diariade palabras Baja Media 2 positivode palabras pordiacomo
pordiapara evaluar mi progreso. meta, y el sistema lo registra.
El usuario puede buscar por nombre
. eidioma

Como USUARIO quiero po@er El nombre e idiomaes una cadena
e Us buscar las palabras en mi Baja Baja 5 de caracteres
24 vocabulario pornombre eidioma

para saber sila registre o estudie.

Se debe verificar laexistenciadel
nombre e idiomaingresadosy el
sistema muestra estas palabras.

Estado

Sprint de
ejecucion
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ID | Usuario Historias de usuario eErll\(l);;;doé:go g;esscg?oﬁg Puntos Criterio de Aceptacion Observaciones
Us Como USUARIO quiero poder alores paralos siguientes campos:
Us editar mi perfil de usuario para Baja Baja 5 . )
25 adaptarlo Nombre, Apelllldo..., Imagenyse
) actualiza el perfil.

Como USUARIO quiero poder
us Us marcar un texto co mo co mpletado Media Baja 3 El usuario indicg en el texto que ley6
26 parallevar un registro delo que el texto y el sistema lo registra.

leo.

Como USUARIO quiero poder El usuario debe ingresar nuevos
us Us editar mis textos cargados para Alta Media 3 valores paralos siguientes campos:
27 realizar algunacorrecciénde Texto, Idioma... y el sistema lo

estos. registra.
us Como USUARIO quiero poder conﬁggzzzr;oslingsrii?ri?glyyesté
28 Us iniciar sesiénen laplataformapara Alta Baja 3 registradal ta. i < al
poder empezar a utilizarla. gistradalacuenta, ingresaraa

sistema.

Como USUARIO guiero poder El usuario seleccionalapalabrao

seleccionar las palabras del texto frase que no entiende en (EI texto aue
LZJS Us qsuuetf:é?ésisg zddl :T ; Sopz?;%f aztzr:f; Alta Baja 5 es?é estudiando y el sistema qu
no entiendo paraasiteneruna muestra 1a trao_l uceion
. . correspondiente.
lectura mas fluida.

Como USUARIO quiero poder
us Us cargar un audio asociadoaun Alta Media 3 El usuario debe ingresar un archivo
30 texto parapoder reproducirlo con formato de audio valido.

cuando lo estudie.
us Como USUARIO quiero poder
31 Us registrar unaimagen a un texto Alta Media 3 El usuario debe ingresar un archivo
para poderidentificarlo. con formato deimagen valido.

Como USUARIO quiero poder
us visualizar el video de YouTube . El usuario debe ingresar una URL
32 Us asociado aun texto parapoder Alta Baja 1 con formato de YouTube valido.

comprender el texto.

Como USUARIO quiero poder
us Us reproducir el audio asociadoaun Alta Baja 1 Se debe mostrar un reproductorde
33 texto parapoder escucharla audio con el audio del texto.

pronunciaciénde las palabras.
us C.omo. USUARIO quiera pader . Se debe mostrar los textos
34 Us visualizar mis textos para saber Alta Media 5 asociados al usuario logueado.

cudles tenqo registrados.

Estado

Sprint de
ejecucion
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ID | Usuario Historias de usuario eﬁrﬁéédoago g:aesszgfoﬁg Puntos Criterio de Aceptacion Observaciones
Como ADMINISTRADOR quiero
us Admin ~una pantallade.error404 Qata Baja Baja 1
35 informar al usuario que la pagina
no existe.
Como ADMINISTRADOR quiero
us Admin una pantalla_ldeHome pargdarla Baja Baja 1
36 bienvenidaalos usuarios
logueados en laplataforma.
Como USUARIO quiero poder El usuario debe indicar, el idioma, la
configurar el repaso de mis cantidad de palabras a estudiar, el
us Us flashcards, yasea poridiomay Media Baio 5 orden deestas y que desea que
37 cantidad, paraasi poder configurar ! aparezcaen lacaray reversodela
mi sesion de estudio parael idioma flashcards (Idiomanativo a objetivo o
objetivo. viceversa).
C\z;nuoaﬁ;ggilﬁashuézgSgg:r El sistema debera mostrar las
U Us configuré paraasipoder Alta Alto 5 flashcards de maneraque se puedan
38 estudiarlas y repasar mi ver el frente y_Iyego el reverso con
vocabulario. una accion del usuario.
Como USUARIO quiero poder El usuario debe indicar que terminé
us Us indicgrquetern”'ninémi sesiéqde Media Medio 3 su se;iéqdeestudioyelsistema
39 estudio paraasi poder actualizar actualizara todas las palabras que
las dificultades de las palabras. estudid en esa sesion.
Como USUARIO quiero poderal
terminarla sesion de estudio de El sistema debe mostrarle al usuario
us flashcards, laposibilidad de al finalizar la sesion laposibilidadde
0 Admin redirigirme aotraparte del sitio o Baja Baja 1 redirigirse a otra parte del sitio o de
repetirla sesion paraasipoder : i )
tener una mejor experienciade repetir la sesién de estudio.
estudio de mi vocabulario.
Como USUARIO quiero poder
us U buscar las categoriapor nombre Bai Bai 1 La palabra/s deben ser
41 s para poder conocer cuales tengo aa aa alfanuméricas.
registradas.
Como USUARIO quiero quela La pla_taformadeberé brindarle al
. o anentn e sy
Us automaticamente el audio asociado Alta Alta 8 .
42 genere el audio parael texto en

aun texto, en caso de que ya no
proveadeuno, para asi poder

cuestién, donde solamente se
cargarduno de los audios, yasea el

Estado

Sprint de
ejecucion
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ID | Usuario Historias de usuario eﬁrﬁéédoago g;essggfoﬁg Puntos Criterio de Aceptacion Observaciones
tener siempre un apoyo auditivoa audio del usuario si este lo provee, o
mis estudios. el que generala plataforma.
Como ADMINISTRADOR quiero El si debera
que se muestre una carta de del perfl del uscario. con Iacantdad
LA{S Admin grﬁzesnetsgilgrl\] g:ler;?;gligﬁ(l;::u;g?a Baja Baja 3 de textos leidos, lacantidad d_e
que el usuario tengaun prir'ner palabras \_/lstas en su vocabulario,y
. la cantidad de palabras leidas.
acercamiento sobre su progreso.
El usuario debera dirigirse ala
. seccion desuprogresoy el sistema
us gocrgg t'{iizgéjzlSalilégsnpuoe?gsv deé _ _ le mo§traréde manera automatica la
a4 Us manera semanal y mensual, para Baja Media 5 cantidad total de palabras nuevas
conacer mi progreso ’ por semana, don_deel usuario podra
) seleccionar sideseaverlo de
manera mensual también.
El usuario debera dirigirse ala
seccion desuprogresoy el sistema
Como USUARIO quiero poder ver le mostrardde manera automéatica la
us Us la cantidad de palabras ordenadas Baia Media 5 cantidad de palabras ordenadas por
45 pordificultad, yaseatotal o por J dificultad, de manera total,dondeel
idioma, paraconocer mi progreso. usuario podraseleccionar si desea
verla paraalgun idiomaen particular
que esté estudiando.
El usuario debera dirigirse ala
Como USUARIO quiero poder ver seccién desuprogresoy el sistema
us la cantidad de palabras nuevas de _ _ le mostrarala cantidad total de
16 Us manera semanal y mensual, para Baja Media 5 palabras nuevas por semana,donde
un idiomaen especifico, para el usuario podraseleccionar si desea
conocer mi progreso. verlo de manera mensual como
también en otro idiomaobjetivo.
El usuario debera dirigirse ala
Como USUARIO quiero poderver se::uon desylprogrelzoz el sws;ema
Us la cantidad de palabras repasadas p:I ;:)?;;r?é;?az;ggg pzr ;?atrianil
Us de manera semanal y mensual, Baja Media 5 . . L
a7 donde el usuario podraseleccionar

para un idiomaen especifico, para
conocer mi progreso.

si desea verlo de manera mensual,
como también en otro idioma
objetivo.

Estado

Sprint de
ejecucion
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ID | Usuario Historias de usuario eﬁrﬁéédoago g;essggfoﬁg Puntos Criterio de Aceptacion Observaciones

Como USUARIO quiero poder ver El_gsuario debera dirigirse_ala
i R AC
48 Us ezlséiffifoara;r; chgz:)n:e?rr‘ni Baja Media 5 palabras vistas y no vistas,dondeel

P p;ggreso usuario podraseleccionar si desea
) verlo paraotro idiomaobjetivo.
El usuario debera dirigirse ala

Como USUARIO quiero poder ver se::cmn desylprogre_zo§ el S|;s(tjema
Us la cantidad de palabras aprendidas p;alamb(r)assfr;[;?eﬁgizn;s ;0 rt;?;?na:a
49 Us de manera semanal y mensual, Baja Media 5 donde el usuario podréseleccionér

paraun idiomaer} especifico, para sidesea verlo de manera mensual

conocer mi progreso. - i '
como también en otro idioma
objetivo.

Como ADMINISTRADOR quiero

investigar APIs externas para dar

con unague me permitagenerar
Us audio a partir de texto, para que el
50 Admin usuario al momento de cargar Alta Media 3

textos, si este no tiene el audio
asociado al mismo, laplataforma
se lo puedaproporcionarde
manera automatica.

Como USUARIO quiero poder ver La plataformale mostraraal usuario
us U la cantidad de palabras que Bai Bai 5 la cantidad de palabras que lleva
51 s aprendo pordiaparasabersi aa aa aprendidas de acuerdo asu meta

cumplo mi meta diariao no. diaria.
Como USUARIO quiero poder El sistema le mostraralas opciones
us U configurar las palabras que quiero Bai Bai 5 de seleccionarelidiomay la
52 s exportar a PDF, parapoder aa aa dificultad delas palabras que desea
generar el archivo correspondiente. exportar a PDF.
Como USUARIO quiero poder El sistema ggneraré el archivo PIDF
. o s o
53 Us he configurado paralageneracion Baja Alta 8 este tendra que presionar ,el boton
de este, para asi poder llevar mi de "d . d dich
vocabulario conmigo. e "descargar” paradescargar dicho
archivo.
us . Como ADMINISTRADOR quiero . .
54 Admin agregar una seccion "Sobre Baja Bajo 1

Estado

Sprint de
ejecucion
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ID | Usuario Historias de usuario eﬁrﬁéédoago g;essggfoﬁg Puntos Criterio de Aceptacion Observaciones | Estado eSjZ::I:(t:igﬁ
Nosotros", paradar a conocerla
empresay el proyecto al usuario.
Como USUARIO quiero poder
us D af;g?;:gg;i?;;ﬁi% gﬁ)l:z la El usuario debe presionar el boton
55 us plataforma en Facebook para Alta Alta 2 de comp.a}rtlrde Facebook en la 5
compartir mi progreso con mis seccion desuprogreso.
amigos.
Como USUARIO quiero poder
us pafgbn:;saatbr;iza;;lrii% :j deoI:i la . . El usuario _d ebe pr.esionar el botc')_n
Us : Baja Bajo 2 de compartir de Twitter en la seccion 5
56 plataformaen Twitter para de su
A . progreso.
compartir mi progreso con mis
amigos.
Como USUARIO quiero poder
us paf:brpgsa;t:;?]za:;'gi%? deolgrs] la _ _ El usuario de_be presionar el botén
57 Us plataformaen WhatsApp para Baja Bajo 2 deco mpgrtlr deWhatsApp en la 5
R : seccidon desuprogreso.
compartir mi progreso con mis
amigos.
Como ADMINISTRADOR quiero
Us mejorar la presentacion del texto El texto dela seccién estudiar, debe
58 Admin en la pantallaestudiar textos, para Baja Bajo 3 tener una presentaciondel estilo 5
dar una mejor experienciaal "Barra de desplazamiento".
usuario.
Como ADMINISTRADOR quiero
us . mejorar el disefio del registrar . .
59 Admin usuaiio paradarun mejorgaspecto Baja Bajo 2 5
visual a la pantalla.
Como ADMINISTRADOR quiero
L Us revisar la orto_g_raﬁay reda_ccién No Aplica | No Aplica - Técnica N/A 7
60 completadel sitio, paramejorar la
experienciadel usuario.
Como ADMINISTRADOR quiero
poder completar y reorganizar la
Léf Admin dopcetjrrgzr:j?(lzéor;lig;l:g;:trnl\;SOL No Aplica | No Aplica - Técnica N/A 5

representativadel trabajo
realizado.
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. . . . Prioridad | Riesgo en . . . Sprint de
ID | Usuario Historias de usuario en Negocio | Desarrollo Puntos Criterio de Aceptacion Observaciones | Estado ejecucion
Como ADMINISTRADOR quiero
poder completar y reorganizar la
us . documentaciondel Sprint N°02, . . P
62 Admin para que lamisma sea mas No Aplica | No Aplica - Técnica N/A 5
representativadel trabajo
realizado.
Como ADMINISTRADOR quiero
poder completary reorganizar la
US1 admin documentacion del SPrintN°03, No Aplica | No Aplica - Técnica N/A 5
63 para que lamisma sea mas
representativadel trabajo
realizado.
Como ADMINISTRADOR quiero
poder completary reorganizar la
us . documentaciondel Sprint N°04, . . L
64 Admin para que lamisma sea més No Aplica | No Aplica - Técnica N/A 5
representativadel trabajo
realizado.
Como ADMINISTRADOR quiero
us . que la pantalla"Estudiar texto" sea .
65 Admin mas responsivaparadispositivos Media Alta 3 6
moviles.
Como ADMINISTRADOR quiero
us Admin qu? la pantallg Exportqr PDE ‘sea Baja Baja 1 6
66 mas responsivaparadispositivos
moviles.
Como ADMINISTRADOR quiero
us . que la pantalla"Progreso"” seamas . .
67 Admin responsivaparadispositivos Baja Baja 2 6
moviles.
Como ADMINISTRADOR quiero
us . que la pantalla"Configurar repaso" . .
68 Admin sea mas responsivapara Baja Baja 1 6
dispositivos moviles.
Como ADMINISTRADOR quiero
us Admin que la pantal!a VocabL.JIarlo. sea Baja Baja 1 6
69 mas responsivaparadispositivos
moviles.
us . Como ADMINISTRADOR quiero . .
70 Admin que la pantalla"Flashcards" sea Baja Media 1 6
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ID | Usuario Historias de usuario eﬁrﬁéédoago g:aesszgfoﬁg Puntos Criterio de Aceptacion Observaciones
mas responsivaparadispositivos
moviles.
Como ADMINISTRADOR quiero
us . gue la pantalla"Categorias" sea . .
71 Admin mas responsivaparadispositivos Baja Baja 3
moviles.
Como USUARIO quiero poder El gsuarilo seleccionagl icono dhe
US| g | reproducirelawdiodeunapalabia | i | egia | 3 | o delaFlashcard elssema
72 en la Flashcard paraconocer su reproducirala pa'Iabraque e
pronunciacién. .
encuentraen la tarjeta.
Como ADMISTRADOR quiero
us bridarle una guia en la pantalla .
73 us estudiar texto paraque el usuario Alta Media 3
conozcasufuncionamiento.
%%Z%gﬁgﬁiﬁé%?ggﬁﬁ:r El usuariq seleccionalaopcion
l;ASr us palabra paraque se guardecon la Media Media 2 9 udaéc::r eélzﬁt:?oalg Egmﬁjﬂa&?s
misma dificultad o estado que esté p ) Iy
en ese momento. campo:traduccién.
Us Como USUARIO quiero conocer 2yt o sisterma visualizarael our
75 Admin funcionamientodelapantalla Media Media 3 y ’ licati | tall
Vocabulario. explicativo en lapantalla
vocabulario.
us Como USUARIO quiero conocer el El usuario seleccionalaopcién
76 Admin funcionamiento la pantalla Media Media 3 ayuda, el sistema visualizaraun tour
Categoria. explicativo en lapantalla categoria.
us Como USUARIO quiero conocer el El usuario seleccionalaopcién
77 Admin funcionamiento lapantalla Media Media 3 ayudg, eI. sistema visualizaraun tour
Progreso. explicativo en lapantallaprogreso.
Como USUARIO quiero generar El usuario debe ingresar un mail y
us Us una solicitud de cambio de Baia Media 3 seleccionarlaopciénenviar, el
78 contrasefiaparapoderiniciar al / sistema generaraun link para
sitio nuevamente. cambiar la contrasefia.
Como USUARIO quiero poder
recibir la solicitud de cambio de El usuario debe seleccionar el link
us ~ S . . . )
79 Us contrasefiaen mi mail para poder Baja Media 3 del mail generado paracambiarla

cambiar la contrasefiay asi
ingresar al sitio.

contrasefia.

Estado

Sprint de
ejecucion
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ID | Usuario Historias de usuario eErll\(l);;;doé:go g;esscg?oﬁg Puntos Criterio de Aceptacion Observaciones | Estado ;Z(r:l:(t:igﬁ
Como USUARIO quiero poder
elegiruna nuevacontrasefia El usuario debe ingresar una
us después de haber recibido el : . contrasefiacon el siguiente formato:
80 Us email,ppara utilizar la misma para Baja Media 3 8 caracteres, 1 Ietragen mayusculay 7
ingresar al sitio después de 1 numero.
haberla perdido.
i it st | o | € usuaro deb selecionar
81 Us de cuenta para poder iniciar sesién Baja Media 3 opcion regls_trarsey el 5|_stem_a} 7
generarael mail parala activacion.
en la plataforma.
Como USUARIO quiero poder El usuario debe ingresar al link que
us Us confirmar lasolicitud de activacion Baia Media 3 recibié por mail paraactivar la 7
82 con el mail de lacuenta para poder ! cuentay el sistemaactivara la
iniciar sesion. cuenta.
Como USUARIO quiero tener una
us mejor visualizacion dela . .
83 Us traduccién delapalabraal hacer Baja Baja 2 8
click en la misma.
Como ADMINISTRADOR quiero
UST  Admin hacer una revision generaldela |\, Aplica | No Aplica - Técnica N/A 8
84 plataformapara encontrary
corregir errores.
us Como ADMINISTRADOR quiero
85 Admin hacer una revision decédigopara | No Aplica | No Aplica - Técnica N/A 8
mejorar su estructura.
us . Cgmo APMINISTRADOR quiero . . .
86 Admin investigar el despliegue dela No Aplica | No Aplica - Técnica N/A 8
aplicacién.
us Como ADMINISTRADOR quiero
87 Admin investigar laredacciény armado No Aplica | No Aplica - Técnica N/A 8
del cierrede producto.
Us _ Como ADMINISTRADOR quiero _ _ _
88 Admin investigar sobre un servidor de No Aplica | No Aplica - Técnica N/A 8
archivos en lanube.
Como ADMINISTRADOR quiero
us . implementar el servidorde .
89 Admin archivos en lanube, paraque los Alta Bajo 3 8
archivos se guarden en el mismo.
us . Como ADMINISTRADOR quiero . .
90 Admin disefiar un Iogo,paraqu?elos No Aplica | No Aplica - N/A 8
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usuarios puedan identificar ala
plataformade una manera visual.

Tabla 48: Product Backlog v1.3




Facultad Regional

VILLA MARIA

15.2. Descripcion detalla de los Requerimientos

15.2.1. Requerimientos No Funcionales

15.2.1.1. Historial de Revisiones

1.0 Ago 2021 | Creacion del documento. Equipo

Tabla 49: Historial de Revisiones - Requerimientos No Funcionales
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compatible con los
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Navegador navegadores Google e .
Web Chrome, Mozilla Firefox, ComipalileEs No Media
Brave, Microsoft Edge y
Safari.
Motor de Base | El motor de basede datos
de Datos Open | debe ser Open Source (sin | Compatibilidad No Media
Source costo de licencia).
Cadaunade las interfaces
desarrolladas se deben
Plataforma adaptar automaticamente a -
Responsiva resoluciones de Uelailhzkee No Alta
computadoras 'y
dispositivos moviles.
El producto no debe
demandar instalaciones de
Requerimientos ningun tipo en los
de Hardware dispositivos de los Compatibilidad No Alta
para usuarios | usuarios. Solo debe contar
con acceso a internety un
navegador web.
Lenguaje de La plfgg:?g:dzbe ser
Prog\;s;r;)acmn completamente con Compatibilidad Si Alta

tecnologia web.

Tabla 50: Requisitos No Funcionales
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15.3. Modelo de Anéalisis

15.3.1.

Historial de Revisiones

1.0 Jun 2021 | Creacion del documento. Equipo

11 Jul 2021 | Agregado Diagrama de Clases de Andlisis Equipo
asociado a la US04.

1.2 Jul 2021 | Agregado Diagrama de Clases de Andlisis Equipo
asociado a la US27.

1.3 Jul 2021 | Agregado Diagrama de Maquina de Estado Equipo
asociada a la US19.

14 Ago 2021 | Agregado Diagrama de Clases de Analisis Equipo
asociado a la US08 y Diagrama de Clases de
Analisis asociado a la US08.

15 Ago 2021 | Agregado Diagrama de Clases de Andlisis Equipo
asociado a la US53 y Diagrama de
Comunicacion asociado a la US53.

Tabla 51: Historial de Revisiones - Modelo de Analisis

—t
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15.3.2. Introduccion

En la siguiente seccion se presentan los diferentes diagramas obtenidos en el

Workflow de Analisis, especificados en el documento de Metodologias de Desarrollo.

Cabe destacar que la realizacion de los diagramas fue completada a medida que se
necesitaron, segun se especifica en cada una de las iteraciones ejecutadas por el

equipo.

A su vez, es importante aclarar que no se han realizado diagramas para todas las
historias de usuario, solo para aquellas que su funcionalidad lo requiriera. La técnica
utiizada fue realizar diagramas para aquellas US que superasen los 5 puntos de

historia y la complejidad de esta lo requiera para su posterior entendimiento.

130
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15.3.3.

Diagrama de Clases de Dominio
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Cuenta Pais Categoria Texto HistorialEstadoTexto
. s +Categoria categoria +comentario
e wice-he I +Idioma idioma +fechaHoralnicio
*emaillpc s »Cuemgc cueiitil +Cuenta cuenta +fechaHoraFin
+fechaNacimiento +conseguirNombre() +audio +EstadoTexto estado
+nombre +setNombre() +perteneceASuCuenta() +;:\ua'gen +new(

S 1 [ 1l + "
“apei e i A “Eondequirecharoratng
timagenPerfl +conseguirCuenta() +youtubeURL +ConsguirFechaHoralnicio)
+unager)P9nada / 1 +HistorialEstadoTexto historial *SetFechaHoraFpo
+metabiaria +DetalleTexto detalleTexto +SetFechatiorainiclo)
+Pais pais % +ConseguirEstadoActual()
+contrasefia Tipo De Usuario +ConseguirCantidadDePalabras() © | +esLeido()
+Sesion sesion Permiso +GenerarAudio() +esModificado()
+Tipo tipo +Nombre 1 [+Nombre +ConseguirFechaUltimaLectura() +esCreado()
+Texto texto +Descripcion +Descripcion 1..* | +ConseguirPalabras() +esCompletado()
+conseguirldioma() S upe e +conseguirNombre() *g." b .—;“z:f doo 0 +liene§echh::o«a::in() )

e + " . +ConseguirFechalei +tienefFec! oralnicio|
:zgze%:‘;ggmmmso . +§3T£3333$?f3mo Seonsaguirbescripaiond / +ConseguirFechaModificacion() +conseguirEstadoTexto()
+contarPalabrasNuevas() +conseguirPermiso() +Conseqguirt-achalCreacion()
+contarPalabrasNuevasPorldioma() +ConseguirCantidadPalabras()

+ConseguirCantidadCaracteres() 1
+contarPalabrasRepasadas() +new()
+contarPalabrasR: Porldi () . :
+contarPalabrasPorDificultad() Idioma :Eg:igg:%gf;‘gg;?o EstadoTexto
+contarPalabrasPorDificultadEldioma() P +crearDetalleTexto() +descripcion
+contarPalabrasVistasPorldioma() +nombre 1 +conseguirldioma() +esleido
+contarPalabrasNoVistasPorldioma() +codigo +conseguirHistorialEstadoTexto() +esModificado
+contarPalabrasAprendidasPorldioma() +nombreOriginal wconseoerat ria() +esCreado
+contarPalabrasVocabulario( +Estado estado i i 2 +esCom
pletado
+esSulUsuario() “esActivo() Teido)
+conseguirTextos() +esLel
+consguirPalabras() Fconsegui Estado() DEARETRNED +esCompletado()
+tienePermiso() 1 +Vocabulario vocabulario +esCreado()
+conseguirVocabulario() 1 = +descripcion EstadoPalabra +esModificado()
+conseguirP: PorDificultadPor ) +conseguirvocabulanio() +descripcion +conseguirDescripcion()
+conseguirSesion() +descripcion +conseguirDescripcion() +esVista
+conseguirPais() +esActivo +esNoVista
+conseguirldioma() = = +esAprendida
+conseguirTipoDeUsuario() \1 +conseguirDescripcion() +Dificultad dificultad
HistorialEstadoPalabra +esRepasada
r———— +eslgnorada ki e
1 Vocabulario +fechaHoralnicio +~esFacil) o
+ldioma idioma +fechaHoraFin +esMedia() 1 s e
Sesion +Cuenta cuenta +EstadoPalabra estado +esDificil() +conseguirNombre()
+ i = - +conseguirDescripcion
+fechaHoralnicioSession ’gplgg:go +tieneFechaHoraFin() / ‘:mrl:r(l)mdao g pcion()
+fechaHoraFinSesion +significadoAsociado :t:%echaHovalmcn() +esNoVista()
+ConseguirUsuarioLogeado() +conseguirFechal eidaPrimeraVez() +conseguirFechaHoralnicio() :es:kepa::da()
+conseguirFechaModificacion() +conseguirFechaHoraFin() T oo gi?i —_—
+conseguirFechaRepasada() +setFechaHoralnicio() conseguirDiicialtad()
+conseguirDificultad() 1.* | +setFechaHoraFin()
Tipo +consequirSignificadoAsociado() +conseguirEstadoActual()
+Nombre L +conseguirCantidadDeRepasos() +tieneFechaHoralnicio()
+esFrase 1 +conseguirFechaCreacion() +tieneFechaHoraFin()
+descripcion +conseguirldioma() +esFacil()
- +actualizarDificultad() +esMedia()
+conseguirNombre() +repasar() +esDificil()
+conseguirDescripcion() +ignorar() +esVista()
‘eskrasa() +conseguirTipo() +esNoVista()
+conseguirldioma() +esRepasada()
+conseguirHistorialEstadoPalabra() +conseguirEstadoPalabra()

llustracion 34: Diagrama de Clases de Dominio v1.2
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Diagrama de Clases de Anélisis asociado a la US04

class Diagrama de Clases de Anadlisis asociado a la USO4/

<<Boundary>>PantallaRegistrarUsuario

btnHome

btnlLogin

btnRegistrar
IblApellido: <<Entity=> Pais
IblConfirmarContrasefia
IblContrasefia

IbIEmail
IblFechaNacimiento
IblNombre

IbIPais

IblUsuario
IblVolveralLogin
ttapellido
txtConfirmarContrasefia
txtContrasefa

txtEmail
txtFechaMacimiento
tetldioma

txtNombre

txtPais

txtUsuario

<<Control>>

ControladorRegistrolUsuario

usuario: Cuenta

verificarCorreoUnico()
verificarFormatoCorreo()
verificarUsuarioUnicof)

<<Entity>> ldioma

- codigo
- nombre

<<Entity>> Pais

V

<<Entity>> Cuenta

- codigo
- nombre

ok o o ok o o

abrirPantalla()

pedirApellido()
pedirConfirmacionContrasenal)
pedirContrasenal)

pedirEmail()
pedirFechaNacimientof)
pediridiomal)

pedirNombre()

pedirPais()

pedirUsuario()

apellida
contrasefia
descripcion
email
fechaNacimiento
idioma: Idioma
imagenPerfil
imagenPortada
metaDiaria
nombre

pais: Pais
ultimologin
usuario

registrarUsuario()

llustracion 35: Diagrama de Clases de Analisis asociado a la US04
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Diagrama de Clases de Andlisis asociado a la US27

class Diagrama de Clases de Analisis asociado a la US2?/

<<Boundary>>PantallaEditarTextos

archivoAudio
archivolmagen
btnActualizar
btnVolverTextos
checkBoxGenerarAudio
IblAudio
IblCategoria
IblGenerarAudio
Iblidioma
Iblimagen
IblSyndeoal
IbITexto
IblTitulo
IblYoutubeURL
xiCategoria
txtidioma
txiTexto
tdTitulo
txtYoutubelRL

<<Entity>> ldioma

- codigo
- nombre

ok ok o o o o

abirPantalla(){)
mostrarDatos()
pedirAudio()
pedirCategoria()
pedirGenerarAudio()
pedirldiomal)
pedirimagen()
pedirTextol)
pedirTitulo()
pedirYoutubeURL()

<<Entity>> Categoria

- descripcion
- nombre

<<Entity>> Texto

audio

categoria: Categoria
completado
fechaCompletado
fechaCreacion
fechaModificacion
fechaUltimalectura
idioma: Idioma
imagen

texto

titulo

usuario: Cuenta
youtubeURL

<<Control>> ControladorTexto

texto: Texto

+ o+

+ 4+ + + o+

verificarAudiol)
verificarCategorial)
verificarGenerarAudiof)
verificaridiomal)
verificarimagen()
verificarTexto()
verificarTitulof)
verificar¥outubeURL()

<<Entity>> Cuenta

- apellido

- contrasefia

- descripcion

- email

- fechaMacimiento

actualizarTexto()

- idioma

- imagenPerfil

- imagenPortada
- metaliaria

- nombre

- pais

- ultimologin

- usuario

——
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llustracion 36: Diagrama de Clases de Analisis asociado a la US27
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Diagrama de Maquina de Estado asociada a la US19

stm Diagrama de Méquina de Estado asodado a la US19 /
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llustracion 37: Diagrama de Méaquina de Estado asociada a la US19
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Diagrama de Clases de Andlisis asociado a la US08

class Diagrama de Clases de Analisis asociado a la USOH-/

<<Boundary>>PantallaVerCantidadPalabrasRepasadas

- graficoPeriodo: int
- IblCantidadSeleccion: int
- seleccionPeriodo: int

+ abrirPantallal): void
+ pedirPeriodo(): void
+ tomarPeriodol): void

<cControl>»
PantallaVerCantidadPalabrasRepasadas

- consulta

+ tomarConsultal)

- fechaHastaDescenderMivel
- fechaleidaPrimeraVez

- fechaModificacion

- fechaModificiacion

- fechaSiguienteRepaso

- fechaUltimoRepaso

- idioma: Idioma

- palabra

- traduccion

- usuario: Usuario

+ cantidadPalabrasRepasadas(int)

descripcion
email
fechaNacimiento
idioma
imagenPerfil
imagenPortada
metaDiaria
nombre

pais

ultimologin
usuario: Usuario

-
-
-
-Ja-‘
<<Entity>> Palabra 7
-
-
- cantidadDeRepasosHastaElProximoNivel |-_£r-
- cantidadRepasos
- diasAfgregarSiCorrecto <<Entity>> Cuenta
- dificultad
- esFrase apellido
- <<Entity>> Idioma
- fechaCreacion contrasena ity

- codigo
- nombre

llustracion 38: Diagrama de Clases de Analisis

asociado a la US08
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Diagrama de Clases de Analisis asociado a la US42

<<Boundary>»PantallaRegistrar

archivoAudio
archivolmagen
btnActualizar
btnWolverTextos

checkBoxGenerarAudio

IblAudio
IbiCategoria
IblGenerarAudio
Iblidioma
Iblimagen
IblSyndeaAl
IblTexto
IbiTitulo
Ibl¥outubeURL
txtCategoria
txtidioma
txtTexto
txtTitulo
txt¥outubeURL

class Diagrama de Clases de Andlisis asociado a la US42 /

ok ok ok ok ok o

abirPantallal)()
mostrarDatos()
pedirAudio()
pedirCategoria()
pedirGeneraraudiof)
pedirldiomal)
pedirimagen()
pedirTextol)
pedirTitulo()
pedirYoutubeURL()

<<Control>> ControladorTexto
- _:_:3. - texto: Texto
+ verificarAudiof)
+ verificarCategorial)
______ + verificarGenerarAudio()
+ wverificarldiomaf)
+ wverificarimagen()
+ wverificarTexto()
+ verificarTitulof)
+ verificarYoutubeURL{)
<<Entity>> Cuenta
- apellido
- contrasefia
- descripcion
- email

fechaMNacimiento
idioma
imagenPerfil
imagenPortada
metaliaria
nombre

pais

ultimoLogin
usuario

- descripcion

- nombre

<<Entity>> Texto

audio

categoria: Categoria
completado
fechaCompletado
fechaCreacion
fechaModificacion
fechaUltimalectura
idioma: Idioma
imagen

texto

titulo

usuario: Cuenta
youtubeURL

<<Entity>> Categoria

generarAudiol)
registrarTexto()

<<Entity>> ldioma

cadigo

nombre

llustracion 39:

Diagrama de Clases de Analisis asociado a la US42
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Diagrama de Clases de Analisis asociado a la US53

class Diagrama de Clases de Analisis asociado a la US53/

PantallaExportarPDF

btnDescargar
btnExportar
IblDescripcion
IblseleccignDificultad
Iblseleccionidioma
txtDificultad
txtidioma

o ok ok o o o

abrirPantalla()
mostrarOpcionDescargarPDF()
pedirGeneracionPDF()
pedirOpcionDescargarPDF()
pedirOpcionGuardarPDF{)
pedirseleccionldiomal()
tomarseleccionDificultad()

<<Entity>> Cuenta

apellido
contrasefia
descripcion
email
fechaNacimiento
idioma
imagenPerfil
imagenPortada
metaDiaria
nombre

pais

ultimologin
usuario: Usuario

|

<<Control>> GestorExportarPDF

- dificultad
- idioma

buscarDificultad(): void
conseguirDatosPDF{): void

generarPDF(): void
iniciarDescargar()
iniciarExportarPDF()
tomarGeneracionPDF()
tomarOpcionDescargarPDF()
tomarOpcionGuardarPDF()
tomarseleccionDificultad()
tomarseleccionldiomal)

L s

buscarldiomasUsuariof): void

existePDFconTalesParametros(): vaid

K

<<Entity>> Vocabulario

- Cuenta cuenta:int
- Idioma idioma
- palabra:int

- Tipotipo

- SignificadoAsociado: int

buscarldiomasUsuariof)
+ buscarVocabulariol): void

esDelsuariol)

<<Entity>>HistorialEstadoPalabra

comentario
EstadoPalabra estado
fechaHoraFin

fechaHoraln

esDificultadElegidal)

EstadoPalabra

- descripcion

- Dificultad dificultad
esfprendida

- eslgnorada

- esNoVista

- esRepasada

- es\ista

+ esDificultadElegidal)

<<Entity>> Idioma

- codigo
- nombre

+ esldiomaElegido()

+ getldiomaUsuariof)

<<Entity>>Tipo

- descripcion

- esFrase
- Nombre

Dificultad

- nombre

- descripcion

+ esDificultadElegida()

llustracion 40: Diagrama de Clases de Analisis asociado a la US53
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15.3.10. Diagrama de Comunicacion asociado ala US53

sd Diagrama de Comunicacion US53/

44— 134 finCasoDeUsol)

1.31: tomarOpcienGuardarPDF() —P» <4 1-1331:; ciarDe;[c)la:tr]gat]
44— 120 generar
1.27:tomarOpcionDescargarPDF() —b ‘— 1.23: existePDFConTalesParametros()
1.26: tomarOpcionDescargarPDF() —’ ‘— 1.9: buscarDificultad()
1.15: tomarGeneracionPDF() —' ‘ 1.1: habilitarventana() ‘— 1.17: generarPDF()
- 44— 13:buscaridiomasUsuario()
1.12: tomarSeleccionDificultad() —’ ’—‘ ’—‘
1.7: tomarseleccionldiomal) —.‘ 1.18: buscarVocabulariof) —’- 1.19: esldiomaElegidof) —.‘
1: opcionExportarPDF(] —P» 1.4: buscarldiomasUsuario{) —P» 1.5: getldiomasUsuario{) —»
|
. :PantallaExportarPDF :GestorExportar Vocabulario Idioma
:Usuario
44— 1.6:pedirseleccionidiomal)
1.2: iniciarExportarPDF] —» \‘ 1.10: getDificultades() N
1.8: tomarSeleccionidiomal) —»
1.20: esDificultadElegidal)
4— 111 tomarSeleccionDificultad()
1.13: tomarSeleccionDificultad|) —’
‘— 1.14: pedirGeneracionPDF({) rialEstadoPalabra

Dificultad
1.16: tomarGeneracionPDF() —’

‘— 1.24: mostrarOpcionDescargarPDF()

1.22: esDificultadElegida() Yo 1.21: esDificultadElegida()

‘— 1.25: pedirOpcionDescargarPDF() {
1.28: tomarOpcionDescargarPDF() —b

‘— 1.30: pedirOpcionGuardarPDF() EstadoPalabra
1.32: tomarOpcionGuardarPDF() —.‘

llustracion 41: Diagrama de Comunicacion asociado a la US53
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15.4. Modelo de Disefio

15.4.1. Historial de Revisiones

1.0 Ago 2021 | Creacion del documento. Equipo

Tabla 52: Historial de Revisiones - Modelo de Disefio
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15.4.2. Patrones de disefio
Los patrones de disefio son una solucién general, reutilizable y aplicable a diferentes
problemas de disefio de software. Se trata de plantillas que identifican problemas en
el sistema y proporcionan soluciones apropiadas a problemas generales a los que se
han enfrentado los desarrolladores durante un largo periodo de tiempo, a través de

prueba y error.
¢, Qué patrones de disefio utilizamos?

Los patrones de disefio que utilizamos vienen dados por los mismos frameworks de

desarrollo que elegimos, ya que estos usan de base algunos de ellos.

Para el caso de nuestro framework de frontend, React, este hace uso del patron de
disefio conocido como “Composite”:

15.4.2.1. Composite
Se usa para agrupar objetos como uno solo. Permite componer objetos en estructuras

de arbol y luego trabajar con estas estructuras como si fueran objetos individuales.

Este patron es la base del framework React, ya que su caracteristica clave es la
composicion de componentes. Los componentes escritos por diferentes personas o
miembros del equipo deberian funcionar bien juntos, para que al agregar

funcionalidad a un componente no desencadene cambios en toda la base de codigo.

const MainPDF = ({ datosTabla, filasData }) = (
<Document>
<Page size="A4" style={styles.page}>
<Imagen style={styles.logo} src={logoPDF} />
<TituloPDF title="" />
<DescripcionPDF datos={datosTabla} />
<DatosPedidoPDF datos={datosTabla} />

<ItemsTabla filasData={filasData} datosTabla={datosTabla} />
<MensajeFinal PDF contenido=";Gracias por elegirnos!" />
<MensajeFinal PDF contenido="Copyright &copy; Syndeo 2021" />
</ Page>
</ Document>

Dis

export default MainPDF;

llustracion 42: Ejemplo Patron de Disefio - Composite
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15.4.2.2. Singleton
Este patron de disefio restringe la creacion de instancias de una clase a un unico

objeto.

Este patron es utilizado por React para manejar los estados, ya que solo puede haber
un arbol de estado. La razén consiste en asegurarse de que haya un solo lugar para

buscar los diferentes estados o cambios dentro de su aplicacion.

“Buscar los cambios” dentro de la aplicacion da lugar al siguiente patron que utiliza

React para actualizar sus estados.

const store = createStore(
reducer,

initialState,
composeWithDevTools(applyMiddleware( ... middleware))

)3

llustracion 43: Ejemplo Patron de Disefio - Singleton

15.4.2.3. Observer
Permite definir un mecanismo de suscripcién para notificar a varios objetos sobre

cualquier evento que le suceda al objeto que esta siendo observado.

Este patrén también es usado por el framework de Django, este recibe el nombre de
Senfales, en el propio framework, donde esperan ciertos eventos a que sucedan, como
la creacién de un objeto, la actualizacion o eliminacién de este, para ejecutar ciertas

acciones.

def eliminacionCategoria(sender, instance, **kwargs):
categoria = instance
todas_los_textos_de_la_categoria=Texto.objects.filter(categoria isnull=True)
categoria_base = Categoria.objects.get(nombre-"Base",usuario-categoria.usuario)
for texto in todas_los_textos_de_la_categoria:
texto.categoria = categoria_base
texto.save()

post_delete.connect(eliminacionCategoria, sender-Categoria)

llustracion 44: Ejemplo Patron de Disefio - Observer
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15.4.3. Principios S.O.L.1.D.
A pesar de no ser patrones de disefios per se, merecen la pena ser nombrados, ya

gue son ampliamente conocidos en la programacion orientada a objetos.

SOLID es un acronimo acufiado por Robert C. Martin en el cual se representan
los cinco principios bésicos de la programacion orientada a objetos. La intencion de
seguir estos principios es eliminar malos disefios, evitar la refactorizacion y construir

un cédigo mas eficiente y facil de mantener.

Los cinco principios de SOLID para el disefio de aplicaciones de software son:

Single Liskov's Dependency
Responsibility Substitution Inversion
Principle

OCpen/Closed Interface

Principle Segregation

llustracion 45: Principios SOLID
S — Single Responsability Principle / Principio de responsabilidad Unica.
O — Open/Closed Principle / Principio abierto / cerrado.
L — Liskov Substitution Principle / Principio de substitucion de Liskov.
| — Interface Segretation Principle / Principio de segregacion de interfaz.
D — Dependency Inversion Principle / Principio de inversion de dependencias.
Los principios SOLID que aplicamos en Syndeo son los siguientes:

15.4.3.1. Principio de responsabilidad Unica
Este principio establece que un componente o clase debe tener una responsabilidad

anica, sencilla y concreta.
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Este principio es utilizado de amplia manera, tanto en el frontend como en el backend,
ya sea en forma de clases o funciones.

15.4.3.2. Principio abierto / cerrado
Este principio establece que los componentes del software deben estar abiertos para

extender a partir de ellos, pero cerrados para evitar que se modifiquen.

Este patron es utilizado en el backend para extender la funcionalidad y atributos del
usuario base por defecto que presenta Django, para asi “extender” a partir de este

usuario.

—t
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15.5. Plan de Testing

15.5.1. Historial de Revisiones

1.0 Ago 2021 | Creacion del documento. Equipo

Tabla 53: Historial de Revisiones - Plan de Testing
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15.5.2. Introduccion
En esta seccion se especifica la estrategia que se llevara a cabo para realizar el

testing del producto y el alcance que tiene el mismo.

15.5.3. Alcance
Se determinard al comienzo de cada sprint teniendo en cuenta los resultados del

sprint anterior.

Cabe destacar que solo se realizard documentacién de aquellas User Stories cuyo
valor estimado es de 5 en adelante o consideremos de suma importancia realizar un
testing formal de la user. De otro modo, las funcionalidades de las historias de usuario
con un valor estimado menor a 5 seran testeadas a medida que se desarrollan vy al
final se validard que cumpla con los criterios de hecho mediante revision de pares,
testing exploratorio y pruebas de caja blanca (a continuacion, detallaremos cada una
de estas metodologias).

15.5.3.1. Revision de pares
La revision por pares puede explicarse, en una primera aproximacion, como la
revision del codigo realizada por otro miembro del equipo diferente al autor original
del cédigo, y cuyo objetivo principal es la busqueda de defectos y la propuesta y
evaluacion de soluciones alternativas o de mejoras en el disefio y los algoritmos
utilizados. Ademaés, la revision por pares sirve como facilitador para la difusion del

conocimiento a través del equipo y, en su caso, de la organizacion.

Es aconsejable tener en cuenta las siguientes consideraciones basicas a la hora de
implantar esta técnica en un equipo de desarrollo:

-Las revisiones por pares buscan la identificacion temprana de errores, por lo que se
deben realizar de forma incremental segin se van completando etapas en el
desarrollo (mejor varias revisiones pegquefias que una unica revision al finalizar el

desarrollo).

-El foco de las revisiones por pares debe ser siempre el cédigo, no la persona que lo

ha desarrollado.

A partir de estos principios, es posible construir sistemas més o0 menos complejos de

revision entre pares: sistemas béasicos donde la revision se realiza por un Unico

145

—
| —



Faeultad Regional

VILLA MARIA

desarrollador que toma el rol de revisor (nuestro caso), o donde la revision se realiza

por un grupo de desarrolladores/revisores.

15.5.3.2. Testing exploratorio
El testing exploratorio es un enfoque de testing en el que simultdneamente se aprende
sobre la aplicacion, se disefian casos de prueba y se ejecutan esos casos de prueba.

Es decir, cuando una persona hace testing exploratorio, disefia y ejecuta pruebas con

un objetivo en concreto.

Con las conclusiones que obtiene va aprendiendo sobre la aplicacion, y utiliza esa

informacion para disefiar y ejecutar nuevas pruebas.

Cuando hacemos testing exploratorio no probamos por probar, sino que antes de

empezar tenemos que definir varias cosas:

1- Objetivo que queremos conseguir con la sesion de testing exploratorio (por
ejemplo, establecer flujos que podrian seguir los usuarios de la aplicacion y
probarlos, ver cémo se integra la aplicacibn con software externo,
vulnerabilidades de seguridad en el login etc.), que puede ponerlo el propio

tester, el equipo de testing, o el test manager.

2- Limitar de alguna manera el tiempo que vamos a dedicarle a esa actividad

de testing (sesiones de 1 hora, 25 min etc.).

El objetivo es bastante general, ya que solo limitamos qué queremos conseguir y en
cuanto tiempo, no se indica qué pasos debe ir verificando el tester. El tester es el
responsable del camino que debe seguir para conseguir ese objetivo, que puede ir
cambiando a medida que va aprendiendo sobre la aplicacion durante el tiempo

establecido.

Por ello, para hacer buenas pruebas exploratorias, es necesario que los testers
tengan una mente abierta, pensamiento critico, sean observadores, creativos, y

curiosos para detectar bugs mas complejos y evaluar riesgos.

15.5.3.3. Pruebas de Caja Blanca
Las pruebas de caja blanca (también llamadas estructurales o de caja transparente)
describen pruebas o métodos en los que se conocen los detalles y el funcionamiento

interno del software que se esta probando.
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Dado que se conocen las funciones, los métodos, las clases, como funcionan y como
se unen, generalmente estas pruebas permiten estar mejor equipado para examinar

la integridad légica del codigo.

Por ejemplo, es posible saber que hay una peculiaridad en la forma en que un
determinado idioma maneja ciertas operaciones. De esa manera podriamos escribir
pruebas especificas para eso, que de otro modo no sabriamos qué escribir en un
escenario de caja negra. Las pruebas unitarias y las pruebas de integracion suelen

ser una caja blanca.

15.5.3.4. Pruebas de Caja Negra
Por el contrario, las pruebas de caja negra (también llamadas funcionales, de
comportamiento o de caja cerrada) describen cualquier prueba o método en el que se
desconocen los detalles y el funcionamiento interno del software que se esta

probando.

Dado que no conocemos ninguno de los detalles, realmente no podemos crear casos
de prueba que se dirijan a escenarios de nicho especificos o que hagan hincapié en

la 16gica especfifica del sistema.

Lo Unico que sabemos es que, para una solicitud o una entrada determinada, se
espera un determinado comportamiento o salida. Por lo tanto, las pruebas de caja
negra prueban principalmente el comportamiento de un sistema. Las pruebas de un

extremo a otro suelen ser una caja negra.

15.5.4. Estrategia
Para llevar a cabo el plan de testing el equipo de desarrollo propone la técnica de las
cinco W y una H, basandose en el principio del manifiesto &gil, que traducido al
espafiol seria “el software funcionando es méas importante que la documentacion

comprensible”.

15.5.4.1. Latécnica delas 5Wy 1H
La técnica esta vinculada a la redaccion y presentacion de noticias. Basicamente es
una férmula para obtener la historia “completa” sobre algo. La maxima de las cinco W
y una H implica que para que un informe sea considerado completo, debe responder
a una lista de verificacion de seis preguntas, cada una de las cuales comprende una

palabra interrogativa en inglés:

147

—
| —



Faeultad Regional

VILLA MARIA

1.Why? (¢ Por qué o para qué?)
2.What? (¢ Qué?)

3.Where? (¢, Donde?)

4.When? (¢ Cuando?)

5.Who? (¢,Quién?)

6.How? (¢,Como?)

Cabe aclarar que ninguna de ellas puede ser contestada con un simple si o noy cada

pregunta debe obtener una respuesta basada en datos.

Consideramos que de esta manera podremos definir una estrategia de testing y
enfocarnos al 100% en lo estrictamente necesario, dejando de lado la informacién

gue el cliente jamas leera.

A continuacién, una explicacion mas detallada acerca de como seran respondidas las
preguntas mencionadas anteriormente en cada sprint:

155.4.1.1. ¢ Por qué?
Se debe empezar respondiendo esta pregunta para saber cual es la meta del proyecto
y del set de requerimientos. Esta respuesta serd la justificacion de nuestro plan de

testing.

Ejemplo: El objetivo de este sprint es definir y adaptar el template puablico y
administrador del producto y chequear su perfecto funcionamiento.

15.5.4.1.2. ¢ Qué?
¢, Qué se va atestear? Aqui debemos especificar lo siguiente:

*Requerimientos a testear.
*En qué momento necesitamos hacer test de regresion.

*Descripcion precisa de las cosas que estan dentro de nuestro scope,

incluyendo lo que NO se va a testear.

Ejemplo: Se testeara de forma manual la correcta importacion de las librerias, el
correcto funcionamiento de las animaciones de los template y el maquetado de la

plataforma. No se consideraran US que no estén incluidas en el Sprint Backlog.
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15.5.4.1.3. ¢,Donde?
¢Donde se va a hacer el testing? Debemos especificar el ambiente y otros datos

relevantes como credenciales y URLSs.

Ejemplo: El testing manual se realizara en el ambiente local de Pértile, Giuliano
miembro del equipo de desarrollo. En presencia de los demas desarrolladores ya sea
presencial o de manera remota conectados a través de Discord, Google Meet 0 Zoom
compartiendo pantalla.

15.5.4.1.4. ¢,.Cuando?
¢,Cuando se llevara a cabo el testing? Se deben especificar dia, hora, fechas limite,

existencia de feriados o necesidades de horas extra.

Ejemplo: El testing comienza el 16 de Agosto y finaliza el 27 de Agosto. No contamos
con feriados intermedios y en caso de no llegar a completar las pruebas en su
totalidad, se trabajaran los sdbados y domingos para concretar con el mismo.
Déandonos un total de 14 dias laborales para llevar a cabo nuestro testing.

15.5.4.1.5. :Quién?
¢Quién llevara a cabo el testing? Se debe especificar la lista de personas que integran

el equipo de testing y la responsabilidad que toma cada uno.

Ejemplo: Brambilla, Roman es el Product Owner y sera encargado de interactuar con
los desarrolladores y compartir datos con el equipo en caso de modificaciones
urgentes. El testing manual sera llevado a cabo por Pértile, Giuliano y Rotondaro,
Lucas. El Scrum Master se encargara de coordinar las reuniones diarias de tareas del
equipo.
15.5.4.1.6. ¢Coémo?

¢,Como se va a testear? Se deben especificar los procesos y metodologias. En caso
de utilizar automatizacion, se debe enfatizar en qué momento. Las tareas de testing
estaran ordenadas por prioridad y fecha, y ademas contaran con una estimacion de

las horas dedicada a cada tarea.

Ejemplo: El testing se realizard& de manera manual utilizando testing exploratorio,
pruebas unitarias de caja blanca y caja negra, y sera ejecutado por Pértile, Giuliano y

Rotondaro, Lucas. Se calcula que se terminara su ejecucion y analisis en 6 horas.

15.5.5. Casos de Prueba
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A continuacion, se presenta la plantila de casos de prueba que se crearan para

realizar el testing:

ID: Requerimiento:

Autor: Version: Prioridad:
Descripcion:

Tipo de Testing: Precondiciones:

Pasos Resultado esperado

Nota Aclaratoria:

Tabla 54: Prototipo plantilla Casos de Prueba

15.5.6. Planilla de Defectos
A medida que los integrantes del equipo vayan encontrando errores en el sistema, se
completara una planilla de defectos con el objetivo de tener un mayor control sobre

los errores del sistema. A continuacién, se muestra la planilla de defectos:
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llustracion 46: Prototipo Planilla de Defectos

15.5.7. Criterios de aprobacién/reprobacion del testing
El equipo considerara cada US por separado en el proceso de testing, por lo tanto,
para cada historia de usuario se establecen los criterios de aprobacion y/o
reprobacion en particular, dependiendo de cuan exhaustivo sea el método de testing

utilizado.

Por ejemplo, para un caso de prueba de una determinada US que evalle performance
de alguna funcionalidad, se puede establecer como criterio de
aprobacion/reprobacion que el sistema se ejecute en menos de 2 segundos. Si el
sistema cumple con la expectativa, se considera un caso de prueba exitoso y se da

por aprobado el testing para la funcionalidad evaluada.

15.5.8. Entregables
Tendremos un documento Unico y exclusivo del proceso de testing y luego, el detalle

del testing realizado iteracion tras iteracion:

* Planilla de Reporte de Defectos: Este documento contiene una tabla que detallas
todos los defectos encontrados durante el desarrollo e implementacion de las

funcionalidades.

* Apartado de Testing en Documentacion de los Sprint’'s: Cada documento que detalla
el comienzo, analisis y cierre de los sprint tendra un apartado pura y exclusivamente
destinado a documentar el testing realizado en tal iteracion, en el cual se podra
observar la metodologia implementada para cada US, como asi también las planillas
de Casos de Prueba, de ser necesarias, y el analisis y desarrollo de las pruebas

realizadas en las diferentes funcionalidades del producto.
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15.5.9. Actividades del testing
Las actividades del testing se desglosan para cada iteracidbn en particular en el
documento de correspondiente a cada Sprint. Acorde a lo mencionado, el equipo
Dream Team al inicio de cada iteracion definira las actividades que se llevaran a cabo,

dependiendo de la estimacién de puntos (peso) de cada historia.
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15.6. Plan de Despliegue

15.6.1. Historial de Revisiones

1.0 Oct 2021 | Creacion del documento. Equipo

Tabla 55: Historial de Revisiones - Plan de Despliegue
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15.6.2. Introduccion
En el siguiente Plan de Despliegue se especifican las actividades, tecnologias y

herramientas a utilizar para realizar el despliegue del proyecto Syndeo.

15.6.3. Seleccién de tecnologias y herramientas:
En primer lugar, se decidi6 realizar un andlisis de las herramientas disponibles
actualmente en el mercado para el despliegue del proyecto en un servidor en la nube
y junto con la base de datos. El equipo DreamTeam se propuso investigar sobre
propuestas que cuenten con versiones gratuitas que se amolden a las necesidades y

requerimientos del sistema.

Las alternativas analizadas fueron Microsoft Azure y Heroku, ya que Microsoft Azure
cuenta con una version de prueba gratuita por un periodo de 12 meses en algunos de
sus servicios, mientras que Heroku tiene un plan gratuito sin tiempo limitado, pero con
restricciones, como veremos mas adelante.

Ademas de que ambas plataformas cuentan con certificacion HTTPS, de manera

gratuita para asegurar que la informacién sea enviada de forma segura.

15.6.3.1. Microsft Azure

Microsoft Azure es una plataforma general A Microsoft Azure

que ofrece desde servicios que alojan

aplicaciones en alguno de los centros de llustracion 47: MS Azure - Logo
procesamiento de datos de Microsoft para que se ejecuten sobre su infraestructura
en la nube (Cloud Computing) hasta servicios de comunicacion segura, respaldo de
datos, inteligencia artificial, machine learning, entre otros.

MS Azure es una plataforma actualmente usada por mas del 95% de las empresas
incluidas en la prestigiosa lista “Fortune 500” (entre ellas Samsung, Walmart, Toyota,
HP, etc.) lo cual habla de la trayectoria y la calidad del servicio que Microsoft
proporciona.

Azure proporciona algunos de sus servicios mas usados de manera gratuita por 12

meses, entre ellos Linux Virtual Machines y Almacenamiento en discos.

154

—
| —



Faeultad Regional

VILLA MARIA

Se destacan estos dos servicios que son
12 MESES 12 MESES

necesarios para nuestra aplicacion.

Estos servicios son los necesarios para n st
alojar nuestra aplicacion, tanto el frontend Azure Virtual Azure SQL Database
i Machines: Linux

y backend, como el servidor de base de Instancia SO de 250 GB
750 horas de maquinas con 10 unidades de

datos, que es PostgreSQL. virtuales ampliables transaccion de base de
Bls

Por un lado, se debe tener en cuenta que datos

tanto el servidor y la base de datos se llustracion 48: Servicios destacados - MS Azure

ejecutaran en conjunto en una maquina

virtual que puede correr bajo sistema operativo Linux o Windows, y por otro lado
también considerar que las 750 horas de uso de la maquina virtual por mes son
suficientes para tener una disponibilidad 24 hs./mes durante los 12 meses de duracion
de la prueba. En cuanto al espacio en disco brindado por Azure de 250 GB se adapta
acorde a las necesidades, yaque sera suficiente para la prueba de nuestra aplicacion.
Otra de las ventajas de Microsoft Azure, es que, en caso de necesitar mas poder de
procesamiento, almacenamiento, o algun otro servicio, este es facilmente escalable,

debido a su sistema de “Pay-As-You-Go”, es decir, pague cuando lo necesite.

15.6.3.2. Heroku
Heroku es una plataforma de servicios en la nube cuya popularidad ha crecido en los
dltimos afios. Heroku es tan facil de usar que es la mejor opcion para muchos
proyectos de desarrollo.

Con un enfoque especial en el apoyo a las aplicaciones centradas en el cliente,
permite el desarrollo y el despliegue de aplicaciones sencillas. Dado que la plataforma
Heroku gestiona el hardware y los servidores, las empresas que utlizan Heroku
pueden centrarse en perfeccionar sus aplicaciones. Y no en la infraestructura que las
soporta.
15.6.3.2.1. Heroku utiliza Dynos, pero ¢Qué son los Dynos?

Los desarrolladores de aplicaciones confian en las abstracciones de software para
simplificar el desarrollo y mejorar la productividad. Cuando se trata de ejecutar
aplicaciones, la contenedorizacion elimina la carga de gestionar el hardware o las
maquinas virtuales. En lugar de gestionar el hardware, se despliega una aplicaciéon
en Heroku, que empagueta el coédigo y las dependencias de la aplicacion en

contenedores, entornos ligeros y aislados que proporcionan computacion, memoria,
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un sistema operativo y un sistema de archivos efimero. Los contenedores se ejecutan
normalmente en un host compartido, pero estan completamente aislados unos de

otros.

La plataforma Heroku utiliza el modelo de contenedores para ejecutar y escalar todas
las aplicaciones de Heroku. Los contenedores utilizados en Heroku se llaman "dynos".
Los dynos son contenedores Linux aislados vy virtualizados que estan disefiados para
ejecutar codigo basado en un comando especificado por el usuario. Tu aplicacion
puede escalar a cualquier numero especificado de dynos basado en sus demandas
de recursos. Las capacidades de gestion de contenedores de Heroku te proporcionan
una forma sencilla de escalar y gestionar el nimero, el tamafio y el tipo de dynos que

tu aplicacién puede necesitar en un momento dado.

Los dynos son
los bloques de

construccion

Queue
add-on

0
00
€

gque impulsan
cualquier

aplicacion de | ... (&%

add-on

00

Worker dynos

«

B

Heroku, desde
An Application

las mas simples

hasta las mas llustracion 49: Esquema de Dynos - Heroku
sofisticadas.
Desplegar en dynos, y confiar en la gestion de dyno de Heroku, hace que sea facil
para usted construir y ejecutar aplicaciones flexibles y escalables, liberandole de la
gestion de la infraestructura, para que pueda centrarse en la construccion y ejecucion
de grandes aplicaciones.

15.6.3.2.2. Heroku PostgreSQL
Heroku Postgres es un servicio de base de datos SQL gestionado proporcionado
directamente por Heroku. Puedes acceder a una base de datos Heroku Postgres
desde cualquier lenguaje con un controlador PostgreSQL, incluyendo todos los

lenguajes soportados oficialmente por Heroku, entre ellos, Python.

Entonces nuestra aplicacion se ejecutarda en uno de los Dynos de Heroku, junto con

PostgreSQL dentro del mismo Dyno.
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Ademas Heroku cuenta con un plan gratuito de por vida, que es perfecto para realizar

el despliegue de nuestra aplicacion.

)

Free and Hobby

$0 and up per month

Non-commercial apps, such as
proof of concepts, MVPs, and
personal projects

SCETEN
e )

=

Production
$25 and up per month

Business-focused apps, such as
customer-facing or internal web
apps and APls.

Advanced
$250 and up per month

Mission-critical apps with complex

functionality that require high
availability, very low latency, and

Enterprise

Contact Sales for custom pricing

Apps that meet the control,
compliance, and collaboration
needs of large scale organizations.

handling a high volume of
concurrent requests.

Selected View Options

llustracion 50: Opcién de planes a contratar - Heroku

Pero este plan gratuito, cuenta con la siguiente desventaja:

15.6.3.2.3. Dyno Sleeping
Si una aplicacion tiene un dyno web gratuito, y ese dyno no recibe ningun tréafico web
en un periodo de 30 minutos, entrara en reposo. Ademas de dyno de pruebas web,
dyno de trabajadores (si esta presente) también dormird. Los dynos web libres no

consumen horas de banco de pruebas libres mientras duermen.

Si un web dyno en reposo recibe trafico web, se activard de nuevo tras un breve

retraso.

Esto quiere decir que si nuestra aplicacion no recibe ninguna peticion por 30 minutos,
se “dormira”, y cuando reciba otra se volvera a encender, habiendo un retraso, hasta

que “despierte”.

15.6.3.3. Servidor para el sistema de archivos
Como mencionamos anteriormente, Heroku (en su version gratuita) cuenta con
sistema de archivos efimero, es decir que si subimos una foto o audio a nuestro
servidor de Heroku, este se va a eliminar luego de un tiempo, entonces para solventar
este problema Heroku recomienda implementar un servicio de Amazon Web Services
conocido como Amazon Simple Storage Service (Amazon S3 o solo S3). S3 es un
servicio de almacenamiento de objetos que ofrece escalabilidad, disponibilidad de
datos, seguridad y rendimiento lideres del sector. Los clientes de todos los tamafios

y sectores pueden utilizar Amazon S3 para almacenar y proteger cualquier cantidad
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de datos para diversos casos de uso, tales como lagos de datos, sitios web,
aplicaciones moviles, copia de seguridad y restauracion, archivado, aplicaciones
empresariales, dispositivos 0T y andlisis de big data. Amazon S3 proporciona
funciones de gestidén para que pueda optimizar, organizar y configurar el acceso a sus
datos para satisfacer sus requisitos empresariales, organizativos y de conformidad

especfficos.

Ademas de que S3 cuenta con servicios como Monitorizacion donde proporciona
herramientas de registro y supervision que puede utilizar para supervisar y controlar

como se utilizan los recursos de Amazon S3.

También cuenta con Administracion de accesos funciones para auditar y gestionar

el acceso a sus buckets y objetos.

15.6.3.3.1. Amazon S3 SDK
Amazon S3, cuenta con varios SDKs, siendo Boto3 el SDK para Python,

brindandonos una interfaz sencilla de utilizar para crear, configurar y administrar
servicios de AWS, como Amazon Elastic Compute Cloud (Amazon EC2) y Amazon
Simple Storage Service (Amazon S3). El SDK proporciona una API orientada a
objetos, asi como acceso de bajo nivel a los servicios de AWS, siendo la misma facil

de configurar e integrar con los frameworks de Python.

15.6.4. Plataforma elegida

El equipo DreamTeam se encontrd en la disyuntiva entre cual servicio elegir ya que
ambos ofrecen soluciones similares, de todas maneras y tras haber realizado una
breve prueba de cada uno, el equipo DreamTeam ha optado por inclinarse por
Heroku, ya que presenta una interfaz intuitiva, facil y rapida en comparacion con
Azure, ademas de que este Ultimo no es gratuito de por vida.

También elegimos Heroku, ya que al contar con servicio de base de datos
PostgreSQL integrado, no se requiere configuracion adicional distinta de la que se
utilizé6 de manera local, excepto de pequefios ajustes para la conexién con el servicio
de Amazon S3.

Por ultimo, los miembros del equipo DreamTeam han realizado despliegues en

Heroku y se encuentran familiarizados con este servicio en la nube.
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15.7. Especificacion de Despliegue del Sistema

15.7.1. Historial de Revisiones

1.0 Oct 2021 | Creacion del documento. Equipo

Tabla 56: Historial de Revisiones - Especificacion de Despliegue del Sistema
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15.7.2. Introduccion
El despliegue de la aplicacion, tanto el backend, como el frontend se realiz6 de
manera conjunta mediante Django en forma de archivos estaticos. Para generar los
archivos estaticos con nuestro frontend de ReactJS, tuvimos que hacer previamente
una “build” de nuestro frontend mediante el comando:
‘NPM RUN BUILD”

Esto crea un directorio con todos los archivos de la aplicacion listo para produccion,
los cuales ahora seran servidos por Django, como mencionamos anteriormente, en
forma de archivos estaticos.

Una vez hecho esto, es posible realizar el despliegue de nuestra aplicacion a uno de

los dynos de Heroku, como podemos ver en la siguiente imagen, el resultado se ve

’
asl.
Q Personal ¢
Q Filter apps and pipelines
2 | booksfrancofgp &% Container + container + United States ¥
J contagios-covid-19-argentina heroku-20 - United States ~ ¥¢
2 cyrillic-classifier 7@ Python - heroku-20 - United States ¥t
2 | halloffamevideos [} Python + heroku-20 * United States 7%
<) syndeoapp @ Python - heroku-20 - United States ¥t

llustracion 51: Despliegue de aplicacion hacia un Dyno - Heroku
A su vez, en los dynos de Heroku, contamos con el médulo de PostgreSQL, como se

muestra a continuacion:

O Personal ¢ > g syndeoapp

Overview Resources Deploy Metrics Activity Access Settings

rf. Get a complete visualization of your app in a team-based continuous delivery environm

Installed add-ons Configure Add-ons (@

‘J: Heroku Postgres [/ Hobby Dev
postgresql-polished-39263

llustracion 52: Médulo de PostgreSQL como Dyno - Heroku

'
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También podemos verel lugar | , ..
fisico en donde se encuentra
syndeocapp

nuestra aplicacion:

Region

Stack
Siendo este personalizable en

Framework
planes de pagos.

Slug size

Heroku git URL

= United States

heroku-20

@ Python
247.0 MiB of 500 MiB

https://git.heroku.com/syndeocapp.git

llustracion 53: Ubicacion donde radica la aplicacion

También podemos ver la utilizacion de la base de datos PostgreSQL siendo

administrada por Heroku:

@ Datastores > 'P postgresql-polished-39263

SERVICE heroku-postgresql PLAN hobby-dev

Overview Durability Settings Dataclips
HEALTH
@ Available

UTILIZATION

020

CONNECTIONS

BILLING APP @ syndeoapp

PRIMARY Yes VERSION 13.4 CREATED 17 daysago MAINTENANCE Unsupported @ ROLLBACK Unsupported @

1,651 cri0000

ROWS @ IN COMPLIANCE

9.8 ue

DATA SIZE

llustracion 54: Utilizacién de la base de datos PostgreSQL mediante Heroku
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Una vez hecho el despliegue y empezando a interactuar con la aplicacion, es posible

ver nuestro servidor de Amazon S3 en funcionamiento.

AmazonS3 » syndeo > images/

3 Copy S3 URI

images/

Objects ‘ Properties

Obijects (74)
Objects are the fundamental entities stored in Amazon $3. You can use Amazon 3 inventory E to get a list of all objects in your bucket. For others to access your objects, you'll need to explicitly

grant them permissions. Learn more E

Copy S3 URI Copy URL M Download Open [4 Delete Actions ¥ ] l Create folder ‘ ) Upload

| Q, Find objects by prefix < 1 > (0]
M ces 3 Storage
O Name A Type ¥ Last modified v Size ¥
class v
_ October 16, 2021, 15:07:43 (UTC- 798.2
0 [ perfildbowie232021-10-16-16-05-20.png png ctober 16, 202 ( Standard
03:00) KB
O [ perfildbowie232021-10-16-16-07-22.png png g;;;;erm, 2021, 15:1:57 (UTC- 59':('; Standard

llustracion 55: Servidor Amazon S3 en funcionamiento, posterior despliegue

El disco virtual se encuentra alojado en los servidores propios de Amazon, que se
comunican con la aplicacion que reside en Heroku, mediante el SDK BOTOS3 que

mencionamos anteriormente en el documento del “Plan de Despliegue”.
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15.8. Especificacion de la Arquitectura del Sistema

15.8.1.

Historial de Revisiones

1.0 Ago 2021 | Creacién del documento. Equipo
1.0 Ago 2021 | Revision. Cétedra
1.1 Sep 2021 | Agregado “Vistas Arquitecténicas”. Equipo
1.2 Oct 2021 | Actualizacion diag. “4.3.5.4.1" y “4.3.5.4.2". Equipo

Tabla 57: Historial de Revisiones — Arquitectura del Software
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15.8.2. Definicion de la Arquitectura
Este documento de Arquitectura de Software presenta la arquitectura del Framework
Syndeo a través de diferentes patrones y vistas, cada una de las cuales ilustra un

aspecto en particular del software a desarrollar.

15.8.3. Patrones

15.8.3.1. Patron Layered (Estructura en Capas)
Este patron consiste en una pila de capas, donde cada capa actia como una maquina
virtual de la capa de arriba. La funcionalidad del sistema Syndeo esta organizada en
capas separadas, y cada capa se apoya solo en las facilidades y servicios ofrecidos
por la capa inmediatamente debajo de ella. Para tal fin, hacemos uso de DRF (Django

Rest Framework), a continuacion, hacemos una pequefia introduccion.

;Oué es Django Rest Framework?

Django Rest Framework (DRF) es una biblioteca que funciona con modelos estandar

de Django para construir una API flexible y poderosa para su proyecto.

Arquitectura basica:

Una API de DRF se compone de 3
capas: el serializador, el conjunto

de vistas y el enrutador.

- Serializador:  convierte la
informacion almacenada en la
base de datos y definida por los
modelos de Django a un formato Pranco MobeLs/

gue se transmite mas facilmente a DATABASE

través de una API. llustracién 56: Patrén Layered (DRF)

- Conjunto de vistas: define las funciones (leer, crear, actualizar, eliminar) que estaran

disponibles a través de la API.

- Enrutador: define las URL que proporcionaran acceso a cada conjunto de vistas.
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15.8.3.2. Patron MVC (Modelo — Vista — Controlador)
MVC es un patrén en el disefio de software que se estructura mediante tres
componentes: modelo, vistay controlador. Este patron tiene como principio que cada
uno de los componentes esté separado en diferentes objetos, esto significa que los
componentes no se pueden combinar dentro de una misma clase. Sirve para clasificar

la informacion, la I6gica del sistema y la interfaz que se le presenta al usuario.

- Modelo: este componente se encarga de manipular, gestionar y actualizar los datos
de una base de datos. No contiene ninguna légica que describa como presentar los

datos a un usuario.

- Vista: este componente presenta los datos del modelo al usuario. La vista sabe cémo
acceder a los datos del modelo, pero no sabe qué significa esta informacién o qué

puede hacer el usuario para manipularla.

- Controlador: este componente se encarga de gestionar las instrucciones que se
reciben, atenderlas y procesarlas. Por medio del controlador se comunican el modelo
y la vista: solicitando los datos necesarios, manipulandolos para obtener los

resultados y entregandolos a la vista para que pueda mostrarlos.

Los tres componentes de MVC estan interconectados. La vista muestra el modelo
para el usuario, después el controlador acepta la entrada del usuario y actualiza el
modelo y debido a esta accion la vista vuelve a tener un cambio con los datos

actualizados.

Este patréon de disefio es uno de los mas utilizados en la actualidad. Existen muchos

frameworks en diferentes lenguajes que utlizan MVC, como Laravel para PHP,

Django para Python (como es nuestro

caso), Ruby on Rails para Ruby, Express Diagféllrﬁa MVC //
—

para NodeJS entre otros.

En esta imagen hemos representado con Controlador

flechas los modos de colaboracion entre )

los distintos elementos que formarian una 7

aplicacion MVC, junto con el usuario. */

Como se puede ver, los controladores,

con su légica de negocio, hacen de puente llustracion 57: Diagrama MVC
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entre los modelos y las vistas. Pero ademas en algunos casos los modelos pueden

enviar datos a las vistas.

Logica de negocio / Logica de la aplicacion

Hay un concepto que se usa mucho cuando se explica el MVC que es la "l6gica de
negocio”. Es un conjunto de reglas que se siguen en el software para reaccionar ante
distintas situaciones. En una aplicacion el usuario se comunica con el sistema por
medio de una interfaz, pero cuando acciona esa interfaz para realizar acciones con el
programa, se ejecutan una serie de procesos que se conocen como la légica del

negocio. Este es un concepto de desarrollo de software en general.

La légica del negocio, aparte de marcar un comportamiento cuando ocurren cosas
dentro de un software, también tiene normas sobre lo que se puede hacer y lo que no
se puede hacer. Eso también se conoce como reglas del negocio. Bien, pues en el
MVC la l6gica del negocio queda del lado de los modelos. Ellos son los que deben
saber como operar en diversas situaciones y las cosas que pueden permitir que

ocurran en el proceso de ejecucion de una aplicacion.

Sin embargo, existe otro concepto que se usa en la terminologia del MVC que es la
"logica de aplicacion”, que es algo que pertenece a los controladores. Por ejemplo,
cuando me piden ver el resumen de datos de un usuario. Esa accion le llega al
controlador, que tendr4 que acceder al modelo del usuario para pedir sus datos.
Luego llamara a la vista apropiada para poder mostrar esos datos del usuario. Si en
el resumen del usuario queremos mostrar los articulos que ha publicado dentro de la
aplicacion, quizas el controlador tendra que llamar al modelo de articulos, pedirle
todos los publicados por ese usuario y con ese listado de articulos invocar a la vista
correspondiente para mostrarlos. Todo ese conjunto de acciones que se realizan
invocando métodos de los modelos y mandando datos a las vistas forman parte de la

l6gica de la aplicacion.
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React can GET, POST,
etc data from the
database via the REST

15.8.4. Interaccion: Frontend y Backend
En este diagrama podemos
observar una
representacion mas
abstracta de como
interactuan todas las
tecnologias. Primero

tenemos el Backend, con
Django, junto con el modulo

de Django Rest Framework,

estos interactlan con la

django API
T
— React
framework
REST Framework
serializes data from the

Django ORM, and allows Django serves React as a
access/updates via a collection of static files
RESTful API when someone visits the

Django ORM

" creates & manages

database models &
queries

base de datos, en nuestro
caso, Postgres,

actualizaciones o lecturas. El Frontend, en este caso, React, se encarga de hacer las

peticiones a la API, y este le devuelve las respuestas. También Django es el

llustracion 58: Patrén MVC en framework Django

junto con toda la légica de negocios necesaria para las

encargado de proporcionar todos los archivos estaticos al Frontend.

15.8.5.

VISTAS ARQUITECTONICAS

15.8.5.1. Modelo de Vistas de Arquitectura “4+1”

La de

constituye un disefio de alto nivel del

Arquitectura Software
sistema. Una forma de representarlo
es mediante el Modelo de Vistas de
Arquitectura “4+1”. El estandar se ha
perfilado como referente en el ambito
del disefio. El modelo fue ideado en
1995 por

Ingeniero de Software Canadiense,

Philippe Kruchten, un

para “describir la arquitectura de sistemas software, basados en el uso de multiples

puntos de vista concurrentes”. Se utiliza para organizar el software en un entorno de

desarrollo.

—

Logical Development

2 _— :
view view
A A
Scenarios
v Y
‘‘‘‘‘ v System V
= & environment
Process Physical
F —_—
view

view

llustracion 59: Modelo de Vistas de Arquitectura 4+1
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En el modelo se proponen cuatro vistas (l6gica, desarrollo, procesos Yy fisica) y una

vista adicional (escenario) utilizada para vincular a las demas.

Logic View (vista ldgica): Representa la funcionalidad que el sistema proporciona al
o los usuarios finales, lo que el sistema debe hacer, las funciones y los servicios que
debe ofrecer, etc. Para completar la documentacion de esta vista se pueden incluir

los diagramas de clases, de comunicacion o de secuencia de UML.

Development View (vista de desarrollo): llustra el sistema desde la perspectiva del
programador, se ocupa de la gestion del software; muestra como esta dividido el
sistema, sus componentes y las dependencias entre estos. Esta vista también se
conoce como vista de implementacion, disefio o despliegue. Para completar la
documentacion de esta vista se pueden incluir los diagramas de componentes y de

paquetes de UML.

Process View (vista de proceso): Trata los aspectos dinamicos del sistema, explica
los procesos de sistema y cOmo se comunican. Se enfoca en el comportamiento del
sistema en ejecucién. La vista considera aspectos de concurrencia, distribucion,
rendimiento, escalabilidad, etc. Para completar la documentacion de esta vista se

puede incluir el diagrama de actividad de UML.

Phisical View (vista fisica): Describe el sistema desde el punto de vista de un
ingeniero de sistemas. Incluye todos los componentes fisicos del sistema, asi como
las conexiones entre estos componentes que conforman la solucién (incluyendo
servicios). Basicamente este tipo de diagramas se utiliza para modelar el hardware
utilizando en la implementacion del sistema vy las relaciones entre sus componentes.
Para completar la documentacion de esta vista se puede incluir el diagrama de

despliegue de UML.

Scenarios (escenarios): La descripcion de la arquitectura se ilustra utilizando un
conjunto de casos de uso, 0 escenarios lo que genera una quinta vista. Los escenarios
describen secuencias de interacciones entre objetos, y entre procesos. Se utilizan
para identificar y validar el disefio de arquitectura. También sirven como punto de
partida para pruebas de un prototipo de arquitectura. Esta vista es también conocida
como vista de casos de uso. Para completar la documentacién de esta vista se

pueden incluir el diagramas de casos de uso de UML.
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Lo importante de la Arquitectura 4+1 es identificar las soluciones sobre las
preocupaciones de cada uno de los StakeHolders. se aconseja que dependiendo de
la madures de la arquitectura y del arquitecto se utilicen otras vistas que puedan

identificar y solventar las diferentes preocupaciones que puedan suceder.

15.8.5.2. Vista Arquitectonica de Logica
15.8.5.2.1. Diagrama de Clases de Dominio
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15.8.5.3. Vista Arquitectonica de Desarrollo o Disefio
15.8.5.3.1. Diagrama de Componentes

cmp Diagrama de Componentes
«esubsystems @

Capa de Presentacion
wentity» E:]
Reportes PresWeb FlashCard Pres Web E:]

e
(@) 6/ o /
«subsystem» / g]

Capo Logica De Negocios

Texto Pres Web

wentitys g:]

«entitys
Cuenta Pres Web

csubsystems 2] asubsystem»
Administracion Usuario

Textos

o ] . o— e G| J oo aj‘

27
-7 S
P {]
o S:]
O
«subsystem»
Admnistracién Flashcards @ ‘

&/
Palabras Reporte
\’J

T
Waterializacion Desmaterializacion
(@) (®)]
«subsystems {] «subsystems Ej
Administracién APIs ssubsystems g:] '~
Administracién De Persistencia

<<Web Service>> {] <<Web Service>> E:]
1BM Facebook
Base de Datos S]
<<Web Service>> @ <<Web Servicer> %] /
Twitter ‘Whatsapp ”
7
;
5 /
3 I
N ’

Los componentes azules
no necesitan persistencia

>

Persistenca 3 |

llustracion 61: Diagrama de Componentes v1.0
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15.8.5.4. Vista Arquitectonica de Despliegue o Fisica
15.8.5.4.1. Diagrama de Despliegue
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llustracion 62: Diagrama de Despliegue v1.0
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15.8.5.4.2. Diagrama de Componentes de Hardware
= N
e PC Cliente Niotebook Clientel Mobile
Internet Router
" >

()
s

Servidor de Archivos Servidor Web

llustracion 63: Diagrama de Componentes de Hardware

Por el momento tenemos pensado utilizar Heroku ya que es un servidor de
aplicaciones en la nube que nos permite alojar distintas aplicaciones para cualquier

lenguaje de programacion, en nuestro caso, Python.

También cuenta con la posibilidad de trabajar con distintas bases de datos, incluida

PostgreSQL, que es la que utiliza el equipo de desarrollo.

Ademas de que se puede desplegar una aplicacion de manera gratuita, para ir

haciendo testeos y probando el sistema.

J

4 ™

App
Development

( Deployed

L \
External End User J

Development PC

HEROKU

llustracion 64: Ejemplo de despliegue utiizando Heroku
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15.9. Especificacién de Hardware

15.9.1. Historial de Revisiones

1.0 Oct 2021 | Creacion del documento. Equipo

Tabla 58: Historial de Revisiones - Especificacién de Hardware
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15.9.2. Introduccion
En la presente seccidn se especifican los componentes de hardware para dar soporte

a la arquitectura del sistema.
Esta seccion sera divida en tres partes:

e Hardware de desarrollo.
e Hardware de produccion.

e Hardware del usuario final.

15.9.3. Hardware de desarrollo
En la presente seccion se especifican los componentes de hardware necesarios, a

utilizar, para dar soporte al ambiente de desarrollo del proyecto.

15.9.3.1. Servidor de base de datos:
Un servidor de base de datos es un servidor que utiliza una aplicacion de base de
datos que proporciona servicios de base de datos a otros programas informéticos o

a computadoras, segun lo define el modelo cliente-servidor.

El servidor de base de datos elegido por el equipo es PostgreSQL, para su utilizacion

es necesario contar con los siguientes requisitos minimos:

e 512 Mb de memoria RAM.

e 1024 Mb maquina virtual.

e 1 GBde espacio de disco duro.

o Sistema operativo: Windows, Linux, MacOs o Unix.
e Arquitectura del sistema 32/64 bit.

e Protocolo de red TCP/IP.

Es necesario aclarar, que al tratarse de una base de datos estos requisitos pueden

variar dependiendo del uso que le demos a la base de datos.
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15.9.3.2. Entorno de desarrollo:
Unentorno de desarrollo es un conjunto de
procedimientos y herramientas que se utilizan para
desarrollar un codigo fuente o programa. Este término se
utiliza a veces como sinbnimo de entorno de desarrollo
integrado (IDE), que es la herramienta de desarrollo de
software utilizado para escribir, generar, probar y depurar
un programa. También proporcionan a los desarrolladores
una interfaz de usuario comun (Ul) para desarrollar y

depurar en diferentes modos.

llustracién 65: Visual Studio
Code - Logo

El entorno de desarrollo del equipo es Visual Studio Code, este es un editor de cddigo

fuente desarrollado por Microsoft para Windows, Linux y macOS. Incluye soporte

para la depuracion, control integrado de Git, resaltado de sintaxis, finalizacion

inteligente de cddigo, fragmentos y refactorizacion de codigo. También es

personalizable, por lo que los usuarios pueden cambiar el tema del editor, los atajos

de teclado y las preferencias. Es gratuito y de cédigo abierto.

Los requisitos minimos para ejecutar Visual Studio Code son los siguientes:

e 1.6 GHz de procesador.
e 1 GBde RAM.

Alguno de los siguientes sistemas operativos:

e OS X El Capitan (10.11+).

e Windows 7 (con .NET Framework 4.5.2), 8.0, 8.1 y 10, 11 (32-bit y 64-bit).

e Linux (Debian): Ubuntu Desktop 16.04, Debian 9.

e Linux (Red Hat): Red Hat Enterprise Linux 7, CentOS 8, Fedora 24.

15.9.4. Hardware de produccién

En la presente seccion se especifican los componentes de hardware necesarios, a

utilizar, para dar soporte al ambiente de produccién del proyecto.

'
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15.9.4.1. Servidor de base de datos:
Como dijimos anteriormente hacemos
uso PostgreSQL en el ambiento de
desarrollo, pero como mencionaremos
en el documento del “Plan de

Despliegue”, hacemos uso de Heroku hEI’OkU POStgreSQI—

para el mismo, donde este cuenta con un

o . llustracion 66: Heroku _ PostgreSQL - Logo
servicio de base de datos propio de

PostgreSQL, donde este es gestionado y proporcionado directamente por Heroku.
Con este es posible acceder a una base de datos Heroku Postgres desde cualquier

lenguaje que soporte Heroku.

Por lo tanto, al usar Heroku, suprimimos los requisitos de hardware propios para la
base de datos que podriamos tener, donde ahora esta sera ejecutada en los

servidores de Heroku.

15.9.4.2. Hardware para el Hosting de la aplicacion
Como se detallara mas adelante en el documento del “Plan de Despliegue”, Heroku
ejecuta aplicaciones en dynos, que estos son soOlo computadoras virtuales que
pueden aumentar o disminuir su potencia en funcién del tamafio de la aplicacién. Por
lo tanto nuestra aplicacion funcionara en una de las computadoras de los servidores
de Heroku, de esta manera, no tendremos que contar con equipo propio de hardware,
para mantener a la aplicacion corriendo en todo momento.

15.9.4.3. Hardware para el almacenamiento de contenido multimedia

Nuevamente, como se detallara en el documento del
“Plan de Despliegue”, debido a la naturaleza misma de
Heroku, al contar con un sistema de archivos “efimero”,
este no permite que se almacenen archivos

multimedia, como imagenes o audio, en el propio Amazon 83

servidor de Heroku. Por lo tanto, es necesario contar

. L llustracion 67: Amazon S3 - Logo
con un servidor para este proposito, en nuestro caso se

trata de Amazon S3 (detallado en el documento del Plan de Despliegue), este es un

servicio de almacenamiento de objetos que ofrece escalabilidad, disponibilidad de
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datos, seguridad y rendimiento. El mismo es idoneo para nuestros fines y hasta es

recomendado por la misma Heroku.

De modo que con Amazon S3 los archivos multimedia se almacenaran en los propios

servidores de Amazon, sin la necesidad de que nosotros contemos con un hardware

especfifico para este fin.

15.9.5. Hardware del usuario final

En la presente seccion se especifican los componentes de Hardware necesarios, a

utilizar, para dar soporte al usuario final.

15.9.5.1. Navegador
Un navegador web es
un software, aplicacion o programa que permite el acceso
ala Web, interpretando la informacion de distintos tipos de
archivos y sitios web para que estos puedan ser vistos.

El usuario podra conectarse a la aplicacion mediante un
navegador web, habiendo una gran variedad de

navegadores en el mercado, pondremos a continuacion

llustracion 68: Google Chrome -
Logo

uno de los més usados que es Chrome. Este es el navegador web de Google. Esta

disefiado para hacer que puedas navegar en internet de una manera simple y rapida.

Los requisitos minimos para ejecutar Chrome son los siguientes:

¢ SO: Windows® XP / Vista® / Windows® 7 / Linux / Mac OS.

Procesador: 1.0 GHz.

¢ Memoria: 256 MB de RAM.

e Gréficos: Tarjeta compatible con DirectX y con 64 MB*

e DirectX®: 8.1 o superior.
e Disco Duro: 600 MB de espacio libre.
e Sonido: Compatible con DirectX.

15.9.5.2. Conexién a internet:

Al tratarse de una aplicacion web, es necesario contar con una conexion a internet.

Pero ¢ Cual es la velocidad minima para disfrutar de la mejor experiencia?
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Dado que nuestra aplicacion hace uso de videos de la plataforma YouTube, son los

videos los elementos que requieren el mayor ancho de banda. La velocidad minima

de acuerdo a la propia YouTube son las siguientes:

4K 20 Mbps
HD 1080p 5 Mbps
HD 720p 2,5 Mbps
SD 480p 1,1 Mbps
SD 360p 0,7 Mbps

Tabla 59: Resolucion por Ancho de Banda - YouTube

Por lo tanto, la velocidad de internet que nosotros recomendamos es de 5 Mbps, ya
gue es una resoluciéon suficiente para que el usuario pueda disfrutar del video a una

buena calidad, y también pueda utilizar la aplicacion sin inconvenientes.
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15.10. Especificacion de Seguridad del Sistema

15.10.1. Historial de Revisiones

1.0 Oct 2021 | Creacion del documento. Equipo

Tabla 60: Historial de Revisiones - Especificacion de Seguridad del Sistema
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15.10.2. Introduccion
En la siguiente seccion se especifican las herramientas y mecanismos de seguridad

utilizados para el sistema Syndeo.

15.10.3. Seguridad en backend
Para implementar la seguridad del backend se utilizé una libreria de Python llamada
JWT (JSON Web Token). PostgreSQL integra dentro su framework funciones que nos

facilitan la autenticacion y autorizacion.

La ventaja de utilizar estas herramientas es que por un lado JWT es sencilla de
implementar y utilizar y las opciones que nos brinda PostgreSQL son nativas del

framework.

15.10.3.1.Qué es JIWT
JWT (JSON Web Token) es un estandar que estd dentro del documento RFC 7519.

En el mismo se define un mecanismo para poder propagar entre dos partes, y de
forma segura, la identidad de un determinado usuario, ademas con una serie de

claims o privilegios.

Estos privilegios estan codificados en objetos de tipo JSON, que se incrustan dentro

del payload o cuerpo de un mensaje que va firmado digitalmente.

Se trata de una cadena de texto que tiene tres partes codificadas en Base64, cada

una de ellas separadas por un punto, como la que vemos en la imagen siguiente:

eyJhbGciOiJIUzIINIiISInRS5cCI6IkpXVCI9.eylzdWIiOiIXMjMONTY30DKkwIiwibmFtZSI6I
kpvaG4gRG91TIiwiaWFOIjoxNTE2MjMSMDIyfQ.ikFGEvw-Du@f30vBaA742D_wqPASBBHXgUY6
wwqgablw

llustracion 69: JWT ejemplo

15.10.3.2. Autenticacion
La autenticacién es la capacidad de demostrar que un usuario o una aplicacién es
realmente quien dicha persona o aplicacién asegura ser. Cuando un usuario trata de
conectarse para solicitar un recurso, el mismo utiliza una combinacion de un usuario

y contrasefia con lo cual se verifica que el usuario es realmente quien dice ser.
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En este proceso el usuario verifica sus credenciales y adquiere roles que le permiten

acceder a los distintos recursos del sistema.

15.10.3.3. Autorizacion
La autorizacion protege los recursos importantes de un sistema, ya que limita el
acceso solamente a los usuarios autorizados y a sus aplicaciones. Impide que los

recursos se utilicen sin la autorizacién necesaria.

Si un usuario no tiene autorizacion para acceder al recurso, el servidor envia un

mensaje de Acceso Denegado (Access Denied), imposibilitando al usuario el acceso.

15.10.3.4.Implementacion de la seguridad de PostgreSQL junto con JWT en
Syndeo

15.10.3.4.1. Autenticacion de usuarios
El sistema Syndeo implementa PostgreSQL junto con JWT para garantizar la

autenticacion del usuario. El sistema de login verifica que el usuario posea
credenciales que le permitan acceder a las funciones de la plataforma.

15.10.3.4.2. Encriptacion con SHA256
PostgreSQL utiliza para encriptar las contrasefias de los usuarios en la base de datos

el modo de encriptacion SHA256, de esta manera si alguien accede a la base de
datos las contrasefias se encuentran protegidas. SHA256 significa "algoritmo de hash
seguro de 256 bits" y se usa para la seguridad criptogréfica. En la siguiente imagen
se visualiza un fragmento de la tabla “account” de la base de datos del sistema

Syndeo:

pbkdf2_sha256$2600008ehl..  admin@gmail.com RomanBrambilla Roman Brambilla

pbkdf2_sha256$2600008IM1... ejemplo@gmail.com ejemplo ejemplo

llustraciéon 70: Tabla "account” - Base de datos Syndeo

15.10.3.5.Filtro de Endpoints por sesion
En cuanto a los distintos endpoints del sistema, el equipo DreamTeam propuso filtrar

el acceso a los mismos mediante el uso de sesioén.
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Por ejemplo, si un usuario no se encuentra logueado en el sistema, podré realizar
peticiones a la URL del login (“/login”), pero para acceder a ciertas URLs el usuario

podria requerir que se encuentre autenticado y autorizado en el sistema.

15.10.3.6.Proteccion contra la falsificacion de peticion en sitios cruzados (CSRF)
Los ataques CSRF permiten a un usuario malintencionado ejecutar acciones

utilizando las credenciales de otro usuario sin su conocimiento o consentimiento.

Django tiene una proteccion integrada contra la mayoria de los tipos de ataques
CSRF, siempre que el desarrollador haya activado y utilizado esta funcionalidad
cuando sea apropiado. Sin embargo, como con cualquier técnica de mitigacion, hay

limitaciones.

En el caso de haber activado la funcionalidad, la proteccion CSRF funciona
comprobando un secreto en cada peticion POST. Esto asegura que un usuario
malintencionado no puede "reproducir” un formulario POST asu sitio web y hacer que
otro usuario conectado envie ese formulario sin saberlo. El usuario malintencionado

tendria que conocer el secreto, que es especifico del usuario (mediante una cookie).

15.10.3.7.Proteccién contra la inyeccion de SQL
La inyeccion SQL es un tipo de ataque en el que un usuario malicioso es capaz de
ejecutar coédigo SQL arbitrario en una base de datos. Esto puede dar lugar a la

eliminacion de registros o a la fuga de datos.

Los conjuntos de consultas de Django estan protegidos contra la inyeccion SQL ya
gue sus consultas se construyen utilizando la parametrizacion de consultas. El codigo
SQL de una consulta se define por separado de los parametros de la consulta. Dado
gue los parametros pueden ser proporcionados por el usuario y, por tanto, inseguros,

son escapados por el controlador de la base de datos subyacente.

15.10.4. Seguridad en frontend
A continuacion, se enumeran y describen brevemente aspectos de seguridad y su

implementacion en el cliente web del sistema Syndeo.

15.10.4.1.Manejo de sesion de usuario
Con el objetivo de que el usuario no deba loguearse con sus datos en cada peticion
al sistema, el cliente web Syndeo guarda las credenciales de este (Usuario y

Contrasefia). De esta manera, en cada peticion que se realice al servidor, las
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credenciales guardadas son enviadas como parte de la cabecera HTTP al servidor,
el cual las verifica y procede a autorizar al usuario a acceder al recurso, si el mismo

lo tiene permitido.

Las credenciales desde el frontend al backend, se envian mediante un token
generado por la libreria JWT implementada en el backend.

15.10.4.2.Seguridad frente a XSS
De forma predeterminada, React DOM escapa cualquier valor incrustado en JSX
antes de renderizarlos. Por lo tanto, garantiza que nunca pueda inyectar nada que no
esté escrito explicitamente en su aplicacion. Todo se convierte en una cadena antes

de ser renderizado. Esto ayuda a prevenir ataques XSS (cross-site-scripting).
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15.11. Especificaciéon de Tecnologias de Desarrollo

15.11.1. Historial de Revisiones

1.0 Oct 2021 | Creacion del documento. Equipo

Tabla 61: Historial de Revisiones - Especificacién de Tecnologias de Desarrollo
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15.11.2. Introduccion:
En la siguiente seccion se especifican las distintas tecnologias a utilizar para el

desarrollo e implementacion global del sistema Syndeo.

Cada tecnologia a especificar en este documento se describe brevemente y se
categoriza de acuerdo al subsistema de implementacién descripto en la

Especificacion de Arquitectura del Sistema.

15.11.3. Frontend:
Para el desarrollo del subsistema frontend del cliente web, se utilizara el framework

de desarrollo React debido a las siguientes razones:

Popularidad: Entre los frameworks o librerias de interfaz grafica de usuario de
Javascript, React es la herramienta mas popular, si bien las otras alternativas como

VueJS y Angular son populares, no ocupan el primer lugar en esta categoria.

® React ® angular 5 Vuejs ‘ <A
Aclicacir ,l_,? AR Ankic J + Anadir comparacion

Argenting ¥ Ultimos 12 meses ~ Todas las categorias ~ Bisqueda web ~

o Nota: Esta comparnd contiene ter y términcs de busqueda, 108 ¢ 25 3¢ miden de forma difereme MAS INFORMACION

|

<O <

Interés a lo largo del tiempo

llustracion 71: Popularidad actual de React]S segin Google Trends

Posibilidad de expansién a mobile: React Native, es una libreria, similar a React que

permite el desarrollo de aplicaciones moviles, ademas al observar el nombre podemos
notar que incluye la palabra “React’, esto es asi ya que React-Native usa ReactJS
como su libreria de JavaScript, por lo que la creacion de una aplicacion
multiplataforma solo requiere de conocimientos en JavaScript y de la sintaxis de

React. Entonces esto nos brinda la posibilidad de llevar nuestro producto a otra
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plataforma de manera nativa, sin necesidad de una capacitacion exhaustiva, ya que,

COmMOo mencionamos anteriormente, se requiere conocimientos de React como base.

Curva de aprendizaje: A diferencia de VueJS y Angular, con React no es necesario

aprender ninguna sintaxis extra, como directivas o sintaxis de HTML, mas alla de las
mismas funciones de Javascript, ademas de no implementar un lenguaje de
programacion diferente como es el caso de Angular que utiliza Typescript en lugar de

Javascript.

Experiencia: El equipo posee conocimientos sobre el mismo, ademas, algunos

integrantes cuentan con proyectos personales realizados en esta tecnologia.

15.11.3.1.React JS
React JS también llamado React o React.js Re a C-t
es una biblioteca de JavaScript de codigo

abierto que se utiliza para construir interfaces

llustracion 72: React JS - Logo
de usuario especificamente para aplicaciones

de una sola pagina. Se utiliza para manejar la capa de vista para aplicaciones weby
moviles. React también nos permite crear componentes de interfaz de usuario
reutilizables. React fue creado por Jordan Walke, un ingeniero de software que trabaja
para Facebook. React se desplegd por primera vez en el newsfeed de Facebook en

2011 y en Instagram.com en 2012.

React permite a los desarrolladores crear grandes aplicaciones web que pueden
cambiar los datos, sin recargar la pagina. El objetivo principal de React es ser rapido,
escalable y sencillo. Funciona solo en las interfaces de usuario de la aplicacién. Esto
corresponde a la vista en la plantilla MVC. Se puede utilizar con una combinacion de

otras bibliotecas o frameworks de JavaScript, como Angular JS en MVC.

15.11.4. Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD)
Sistemas de almacenamiento: Con lo que respecta a los sistemas de
almacenamiento, hemos decidido utilizar dos sistemas diferentes, para propésitos

distintos:

El primero de ellos es PostgreSQL, este se encarga del almacenamiento de todos

los diferentes tipos de archivos que no son multimedia (imagenes, audio, entre otros),
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estos tipos de archivos seran guardados por el sistema de almacenamiento S3, a

continuacion seran brevemente explicados ambos sistemas.

La razon de esto es que para el despliegue de nuestra aplicacion usamos Heroku y
el mismo cuenta con un almacenamiento “efimero”, es decir que los datos como las
imagenes y audios perduran un cierto tiempo, para solventar esto, utilizamos uno de
los servicios de Amazon Web Services, que es el servicio de S3, donde en este, se

almacenaran los diferentes archivos multimedia.

15.11.4.1.PostgreSQL
Para la implementacion de la base de datos
PostgreSQL

se ha decidido utilizar el sistema gestor
PostgreSQL.

llustracion 73: PostgreSQL - Logo
PostgreSQL, o simplemente Postgres, es un

potente sistema de base de datos relacional orientado a objetos de codigo abierto que
utiliza y amplia el lenguaje SQL combinado con muchas caracteristicas que

almacenan y escalan con seguridad las cargas de trabajo de datos mas complicadas.

PostgreSQL se ha ganado una gran reputacion por su arquitectura probada, su
fiabilidad, la integridad de sus datos, su robusto conjunto de caracteristicas, su
extensibilidad y la dedicacion de la comunidad de codigo abierto que esta detras del
software para ofrecer constantemente soluciones innovadoras y de alto rendimiento.
PostgreSQL se ejecuta en los principales sistemas operativos (Windows, MacOS'y
Linux), es compatible con ACID desde 2001 y cuenta con potentes complemento

potentes complementos.

PostgreSQL de acuerdo al sitio web “DB-Engines Ranking”, un sitio que se encarga
de generar un ranking utilizando puntos de los motores de base de datos por su
popularidad, es actualmente (2021) uno de los motores de base de datos mas
populares, se encuentra en el cuarto lugar detras de Microsoft SQL Server y por
delante de MongoDB, ademés su popularidad fue creciendo en el tiempo. Al ser uno
de los motores de base de datos més populares se cuenta con gran cantidad de
informacion util en internet, solucién de problemas y una comunidad muy activa.
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Ademas, fue seleccionada por el equipo debido a que es una herramienta gratuita y

con la cual el equipo ya posee experiencia.

DE-Engines Ranking Cuale
k50
St oot SO Sereer
Pos gee SO0

_.-." T W Honge

\
|

! N
L] 301N ¥ T el
llustracion 75: Popularidad de PostgreSQL segun DB-Engines Ranking
381 systems in ranking, November 2021
Rank Score

Nov Oct Nov DBMS Database Model Nov oct  Nov
2021 2021 2020 2021 2021 2020
1. 1. 1. Oracle Relational, Multi-model 1272.73 +2.38 -72.27
2. 2. 2. MySQL Relational, Multi-model 1211.52 -8.25 -30.12
3. 3. 3. Microsoft SQL Server Relational, Multi-model @ 954.29 -16.32 -83.35
4, 4, 4. PostgreSQLE & Relational, Multi-model @ 597.27 +10.30 +42.22
5. 5. 5. MongoDB Document, Multi-model @ 487.35 -6.21 +33.52
6. 6. #7. Redis Key-value, Multi-model @ 171.50 +0.15 +16.08
7. 7. 6. IBM Db2 Relational, Multi-model g 167.52 +1.56 +5.90
8. 8. 8. Elasticsearch Search engine, Multi-model 159.09 +0.84 +7.54
9. 9. 9.  SQLite Relational 129.80 +0.43 +6.48
10. 10 10. Cassandra Wide column 120.88 +1.61 +2.13

llustracion 74: Popularidad Bases de Datos - Top 10

15.11.4.2.Amazon S3 (Amazon Web Services)
Se  decidi6 utilizar este sistema  de
almacenamiento, ya que Amazon Simple Storage
Service (Amazon S3) es un servicio de

almacenamiento de objetos que  ofrece

escalabilidad, disponibilidad de datos, seguridad y Amazon 83

rendimiento lideres en el sector.
llustracion 76: Amazon S3 - Logo
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Uno de los aspectos mas destacados de S3 es su seguridad, tanto a nivel de
resguardo de los datos, como a nivel de integridad y confidencialidad de estos,
proporcionando privacidad y seguridad de extremo a extremo, aspecto que lo hace

ideal para realizar backup de nuestros archivos personales y empresariales.

Amazon garantiza que al utilizar S3, nuestros datos estaran disponibles el 99,99% del

tiempo.

De los beneficios mas destacados de S3 para los desarrolladores, resalta su facilidad
de conectar los datos almacenados en esa plataforma con aplicaciones de terceros,

en nuestro caso con el backend de Django.

15.11.5. Backend:
Para el desarrollo del servidor backend se ha decidido utilizar el framework de
desarrollo Django, el cual es un framework que tiene como lenguaje de programacion

Python, y ha sido elegido por el equipo por las siguientes razones:

Popularidad: Django se posiciona, de acuerdo a la encuesta del sitio Stack Overflow,
siendo esta una comunidad abierta de desarrolladores, entre las primeras posiciones
de popularidad, sin tener en cuenta los frameworks de frontend, como ReactJS o
VuelJS.

Sumada a la popularidad de Django, también Python se ubica entre los lenguajes de
programacion mas usados actualmente, esto de acuerdo con el mismo sitio web

mencionado anteriormente.

llustracion 77: Popularidad de Django segun Stack Overflow
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llustracion 78: Popularidad de Python segun Stack Overflow

Baterias Incluidas: "Baterias incluidas" significa que Django viene con la mayoria de

las bibliotecas y herramientas necesarias para casos de uso comunes, listas para
usar. Django ORM, Middlewares, autenticacion, bibliotecas HTTP, soporte para
multiples sitios, i18n, Django Admin, motor de plantillas, entre otras. Con esto nos
referimos a que contamos con una gran cantidad de funciones listas para ser usadas,
sin la necesidad de depender de librerias de terceros y tener asi un nivel de

acoplamiento bajo.

Experiencia: Los integrantes cuentan con experiencia en dicho framework de
backend, ademas de proyectos personales hechos con esta misma tecnologia,

previos al desarrollo del proyecto que hoy nos compete, el cual es Syndeo.

15.11.5.1.Django

Django es un framework web de alto nivel que

|
permite el desarrollo répido de sitios Ja ng o

web seguros y mantenibles. Desarrollado por

programadores experimentados, Django se
) ] llustracion 79: Django - Logo

encarga de gran parte de las complicaciones

del desarrollo web, por lo que puedes concentrarte en escribir tu aplicacion sin

necesidad de reinventar la rueda. Es gratuito y de cddigo abierto, tiene una comunidad

prospera y activa, una gran documentacion y muchas opciones de soporte gratuito y

de pago.

Django te ayuda a escribir software que es:
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Completo: Django sigue la filosofia "Baterias incluidas" y provee casi todo lo que los
desarrolladores quisieran que tenga "de fabrica". Porque todo lo que necesitas es
parte de un Unico "producto”, todo funciona a la perfeccion, sigue principios de disefio

consistentes y tiene una amplia y actualizada documentacion.

Versétil: Django puede ser (y ha sido) usado para construir casi cualquier tipo de sitio
web — desde sistemas manejadores de contenidos y wikis, hasta redes sociales
y sitios de noticias. Puede funcionar con cualquier framework en el lado del cliente, y
puede devolver contenido en casi cualquier formato (incluyendo HTML, RSS feeds,
JSON, XML, etc.).

Seguro: Django ayuda a los desarrolladores a evitar varios errores comunes de
seguridad al proveer un framework que ha sido disefiado para "hacer lo correcto” para

proteger el sitio web automaticamente.

Escalable: Django usa un componente basado en la arquitectura “shared-nothing”
(cada parte de la arquitectura es independiente de las otras, y por lo tanto puede ser

reemplazado o cambiado si es necesario).

Mantenible: El cédigo de Django esta escrito usando principios y patrones de disefio
para fomentar la creacion de cédigo mantenible y reutilizable. En particular, utiliza el
principio No te repitas "Don't Repeat Yourself" (DRY) para que no exista una

duplicacion innecesaria, reduciendo la cantidad de cadigo.

Portable: Django esta escrito en Python, el cual se ejecuta en muchas plataformas. Lo
gue significa que no esta sujeto a ninguna plataforma en particular, y puede ejecutar

sus aplicaciones en muchas distribuciones de Linux, Windows y Mac OS X.

15.11.6. Despliegue:
Para el despliegue de nuestro proyecto, decidimos utilizar la plataforma Heroku, por

las siguientes razones:

Popularidad: De acuerdo con el sitio web Stack Overflow, Heroku se encuentra entre
las principales plataformas de despliegue en la nube.
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AWS
Google Cloud Platform 31.05%

Microsoft Azure 30.77%

Heroku

llustracion 80: Popularidad de Heroku segin Stack Overflow

Despliegue rapido: Tanto Azure como Heroku tienen herramientas que hacen que el

proceso de implementacion sea rapido y ambas plataformas brindan opciones de
monitoreo para realizar un seguimiento de la funcionalidad de las aplicaciones. Pero
aun asi, Heroku proporciona un entorno listo para usar en el que solo es necesario
ingresar un cédigo, hacer ligeros cambios y eso es todo: nuestra aplicacion comenzara

a funcionar.

Plan Gratuito: Heroku cuenta con un plan 100% gratuito para realizar el despliegue de

nuestro proyecto.

Integracion con PostgreSQL.: La plataforma también cuenta con un médulo gratuito de

PostgreSQL, siendo esta una de las ventajas principales por la que fue elegida esta
herramienta, ya que muchas alternativas cuentan PostgreSQL, pero no lo hacen de

manera gratuita.

Experiencia: El equipo posee conocimientos sobre el mismo, ademas, algunos

integrantes cuentan con proyectos personales realizados con esta tecnologia.

HEROKU

permite a las empresas crear, entregar, llustracion 81: Heroku - Logo

15.11.6.1.Heroku

El sitio oficial describe a Heroku como:

“Heroku es una plataforma en la nube que

supervisar y escalar aplicaciones: somos la forma mas rapida de pasar de la idea a la

URL, evitando todos los dolores de cabeza de la infraestructura.”

También facilita tanto el desarrollo como el despliegue de aplicaciones web en una

variedad de lenguajes.
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Al proporcionar un tiempo de ejecucion escalable y un rico conjunto de herramientas,
un equipo de desarrollo puede implementar un proyecto en menos tiempoy con menos

riesgo.
Razones por la cual utilizar Heroku:
Si te interesa centrarte en construir la mejor experiencia de usuario.

Si necesitas llegar al mercado rapidamente y quieres saber que la plataforma puede

escalar para satisfacer cualquier demanda de aplicaciones que se cree.

15.11.7. Gestién de la Configuracion
En lo que respecta a la Gestion de la Configuracion, se utilizaran las herramientas de
GitLab que dan soporte a la tecnologia Git especificada en el Plan de Gestién de la

Configuracion.

15.11.7.1.GitLab
GitLab es un servicio web de control de versiones y desarrollo de

software colaborativo basado en Git, ademas de gestor de

repositorios, el servicio ofrece también alojamiento de wikis y un .
sistema de seguimiento de errores, todo ello publicado bajo una G I tl—a b

Licencia de cédigo abierto. llustracion 82: GitLab -
Logo
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15.12. Manual de Usuario

15.12.1. Historial de Revisiones

1.0 Oct 2021 | Creacion del documento. Equipo

Tabla 62: Historial de Revisiones - Manual de Usuario
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15.12.2. Introduccién

En la presente seccion se hara un recorrido de la aplicacion, explicando los pasos

gue debe seguir el usuario para familiarizarse con el producto.

15.12.3. Ingreso al sitio web

En primer lugar el usuario deberd dirigirse a la siguiente URL:

Esta URL le llevard a la pagina de la aplicacion, donde verd la pantalla de inicio o

https://syndeoapp.herokuapp.com/

“‘Home”, en la que podra ver las caracteristicas de la aplicacion, informacion sobre la

mismay sobre el equipo.

SYNDE 1 INICIO

2021

BIENVENIDOS A

SYNDEO

REGISTRESE —

SOBRE SYNDEO CARACTERISTICAS NOSOTROS

llustracion 83: Home Syndeo

15.12.4. Inicio de sesidon

Desde la seccion
anterior, el usuario
podra dirigirse a la
opcion “Iniciar
Sesion”, donde se le
mostrara la siguiente

pantalla:

INICIAR SESION

Email

Contrasena

INGRESAR

;MNuevo usuario? Registrate ;Olvidaste tu contrasena?

llustracion 84: "Iniciar Sesiéon" - Syndeo
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Aqui el usuario podré ingresar sus credenciales si es que las tiene, si no, podra hacer

clic en el link “Registrate”, para crearse una nueva cuenta, esta opcion lo llevara a la

siguiente pantalla:

REGISTRATE

Nombre Apellido
Usuario
Email

Nueva contrasena

Su contrasefia debe contener como minimo & caracteres e incluir al menos una maydscula, una mindscula y un carécter especial

Confirme su nueva contrasefia

Fecha de nacimiento Sexo
2021-10-29 Masculino

Pals Idioma(®
Afganistan ~ Espafiol

REGISTRARTE

llustracion 85: "Registrate" - Syndeo

En esta seccion, el usuario completa el formulario de registro con los datos necesarios

y presiona el botdén “Registrarte”.

Acto seguido recibird un mensaje en la bandeja de entrada de su correo electronico:

€ Activacion de cuenta en Syndeo
syndeorecovery@gmail.com
Mié 20/10/2021 16:13
Para: Usted

iHola! Gracias por elegir Syndeo &)

Por favor presione sobre el siguiente enlace para activar su cuenta:

Haga click aqui

iGracias por usar nuestro sitio web!
El equipo de Syndeo

Equipo de Syndeo
* syndeorecovery@gmail.com

DreamTeam ™

Villa Maria, Cérdoba, Argemtima

@

Esta recibiendo este correo porque se necesita finalizar con el proceso de activacion en Syndeo.

llustracion 86: Activacion de cuenta en Syndeo

—t
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Si hace click en “Haga click aqui” activara su cuenta de usuario y recibira otro correo,
similar al siguiente:

<~ Syndeo - jSu cuenta ha sido creada y activada exitosamente!

syndeorecovery@gmail.com
Mie 20/10/2021 16:13

Para: Usted

iSu cuenta ha sido creada y activada exitosamente!

iGracias por usar nuestro sitio web!

Equipo de Syndeo
syndeorecoveryi@gmail.com

DreamTeam™

Villa Maria, Cérdoba, Argemtima

@

llustracion 87: Confirmacion de activacion de cuenta en Syndeo

Una vez hecho esto el usuario podré iniciar sesién con sus credenciales en la pantalla

de inicio de sesibn mostrada anteriormente.

Una vez que el usuario inicie sesion vera la pantalla “Mi Progreso”, la cual se explicara

mas adelante.

PROGRESO

M| PROGRESO PR X v X©

David 42

tados Unidos

Hola, soy David Bowie. Musico @8, compositor ¢, por las noches me gusta leer con Syndeo @

0 0 0

Leidas cabulario

llustracion 88: "Mi Progreso" - Syndeo
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15.12.5. Barrade Navegacion

Una vez que el usuario inicia sesion se le habilitan varias opciones en la barra de

navegacion.

llustracion 90: Barra de navegacion superior - Syndeo

TEXTOS ~ VOCABULARIO ~ HOLA DAVID! =
| |
Q, ver Q Vver Q Ver perfil
+ Nuevo Es Exportar & Editar perfil
M Categorias & Cerrar sesion

llustracion 89: Listas desplegables de la barra de navegacion superior - Syndeo

15.12.6. Seccién “Textos”
Dentro de “Textos” en la seccién “Ver’ el usuario podra ver los textos que haya
cargado a la plataforma, en caso de no contar con ninguno, este podra presionar el

botdn de “+ Registrar”, para cargar uno nuevo.

Busqueda
- |-

No Leido No Leido No Leido

KATIOWA

Le petit Prince KaTiowa Wall Street conclut octobre
Lorsque j'avais six ans j'ai vu, une Pacusetanu a6noHu n rpywm La Bourse de New York s'est
fois, une mag... [Monnbinu TyMaHbl Hafl PEKOW... redressée en fin de sé...

ESTUDIAR TEXTO 3 n ESTUDIAR TEXTO z n ESTUDIAR TEXTO =z n

llustracion 91: "Ver Textos" - Syndeo
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15.12.6.1.Registrar Texto
Aqui podra cargar el texto que desea con los datos pertinentes al mismo. Los datos

de este se pueden visualizar en la imagen de abajo.

4+ TEXTO

Titulo

Idioma

Espafiol

Seleccione audio
[0 Generar audio con Syndeo Al

URL YouTube

Texto

REGISTRAR

Autor/Origen

Categoria

~ Base

Buscar Seleccione imagen

:Qué es Syndeo AI?(D)

Buscar

15.12.6.2.Buscar Texto

llustracion 92: "Registrar Texto" - Syndeo

También es posible realizar busquedas de los textos

gue tenga el usuario, la

bldsqueda no es “acertar” a la palabra exacta de lo que se est4 buscando, sino que la

aplicacion implementa un sistema de busqueda bastante flexible, como se visualiza

en la imagen de abajo:

TEXTOS

Bulsqueda

le Pet2t prinre

No Lefdo

&

Le petit Prince

Francés-Infantil

Lorsque j'avais six ans j'ai vu, une
fois, une mag...

ESTUDIAR TEXTO = ﬂ

2021-10-29

+ REGISTRAR
-n

llustracion 93: "Buscar Texto" - Syndeo

'
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Una vez que el usuario quiera estudiar o leer uno de sus textos, solo debe presionar

el botén de “Estudiar Texto”, que se

puede visualizar en las imagenes anteriores.

Una vez hecho esto vera una pantalla parecida a la siguiente.

LE PETIT PRINCE

Lorsque j'avais six ans j'ai vu, une fois, une
magnifique image, dans un livre sur la Forét Vierge
qui s'appelait "Histoires Vécues". Ca représentait
un serpent boa qui avalait un fauve. Voila la copie
du dessin.

On disait dans le livre: "Les serpents boas avalent
leur proie tout entiére, sans la macher. Ensuite ils
ne peuvent plus bouger et ils dorment pendant les
six mois de leur digestion".

J'ai alors beaucoup réfléchi sur les aventures de la
jungle et, a mon tour, j'ai réussi, avec un crayon de
couleur, a tracer mon premier dessin. Mon dessin
numéro 1. Il était comme ca:

J'ai montré mon chef d'oeuvre aux grandes
personnes et je leur ai demandé si mon dessin leur
faisait peur.

Elles m'ont répondu: "Pourquoi un chapeau ferait-il
peur?"

Mon dessin ne représentait pas un chapeau. Il
représentait un serpent boa qui digérait un

AYUDA @ =z

SELECCIONASTE:
TU TRADUCCION: -
SELECCIONE LA DIFICULTAD:

Traduccién de Francés a Espafol

Aqui apareceran las traducciones

llustracion 94: "Estudiar Texto" - Syndeo

En esta ventana el usuario podra ver su texto y empezar a leerlo con las herramientas

gue le brinda Syndeo.

Pero... ¢ Cuales son esas herramientas?

Para esto, la seccién cuenta con el

veremos mas adelante.

siguiente botdn, al igual que otras secciones que

AYUDA (@

llustracion 95: Boton

"Ayuda" - Syndeo

Cuando el usuario presione el botén “Ayuda”, la aplicacion le hara un “tour” por las

distintas funcionalidades de esta seccion, como se puede ver a continuacion.

'
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LE PETIT PRINCE (NECESITAS
AYUDA?

Ok. Este es el texto que acabas de
abrir.

llustracion 98: Tour “Estudiar Texto”, Paso 1 - Syndeo

Lorsque j'avais six ans j'ai vu, une fois, une LECTURA:
magnifiqgue image, dans un sur la Forét Vierge
qui s'appelait "Histoires Vécues". Ca représentait Las palabras que nunca has visto se

un serpent boa qui avalait un fauve. Voila la copie indicardn de colorazul.
Si no entiendes porqué dijimos esto,

du dessin. no te preocupes, sigue adelante.
On disait dans le "Les serpents boas avalent
leur proie tout entiére, sans la macher. Ensuite ils < @
ne peuvent plus bouger et ils dorment pendant les

six mois de leur digestion".

J'ai alors beaucoup réfléchi sur les aventures de la

jungle et, a mon tour, j'ai réussi, avec un crayon de

couleur, a tracer mon premier dessin. Mon dessin

numeéro 1. Il était comme ca:

J'ai montré mon chef d'oceuvre aux grandes

personnes et je leur ai demandé si mon dessin leur

faisait peur.

Elles m'ont répondu: "Pourquoei un chapeau ferait-il

peur?"

Mon dessin ne représentait pas un chapeau. Il

représentait un serpent boa qui digérait un

llustracion 97: Tour “Estudiar Texto”, Paso 2 - Syndeo

- X
Puedes ver este mensaje cuantas AYUDA @
veces quieras. Y recuerda:

SIEMPRE DISFRUTA

DE LA LECTURA

<« @

llustracion 96: Tour “Estudiar Texto”, Paso 11 - Syndeo

Por supuesto, esta ayuda, es posible verla cuantas veces quiera el usuario.
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15.12.6.4.Categorias
Otra de las secciones de los textos es la de categorias, también ofrecemos el botén

de ayuda, para que el usuario pueda entender su funcionamiento sin problemas.

CATEGORIAS . -

Buscar

NOMBRE DESCRIPCION
Base
O Infantil Coleccidn del principito

llustracion 99: "Categorias" - Syndeo

CATEGORIAS :NECESITAS
AYUDA?

En esta secciéon podrds crear
categorias para asignarlas a tus
textos y asi poder organizarlos.

L] -

llustracion 100: Tour "Categorias", Paso 1 - Syndeo
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15.12.7. Seccion “Vocabulario”

15.12.7.1.Ver Vocabulario
En el apartado “Ver’, dentro de “Vocabulario”, el usuario se encontrara con la

siguiente pantalla:

VOCABULARIO AYUDA®
Palabra Idioma Dificultad

Buscar Todos ~ Todas ~

s
PALABRA IDIOMA DIFICULTAD TRADUCCION

9] digestion Francés Facil digestion

o dorment Francés Dificil dormir

O Francés Media Asi que pensé mucho.

9] Francés Media libro

o) magnifique Francés Fécil magnifico

5~ Mostrando 1 a 5 de 7 resultados 2 s

llustracion 101: "Vocabulario" - Syndeo
En este apartado el usuario podra ver todas las palabras que fue viendo mientras

estudiaba o leia los textos.

También, dentro de este apartado, ofrecemos el tour de ayuda, para que el usuario

pueda entender el funcionamiento de la plataforma.

VOCABULARIO

(NECESITAS
AYUDA?

En esta seccidn encontrards todas las
palabras que tengas en tus textos.

® ->

llustracion 102: Tour "Vocabulario”, Paso 1 - Syndeo

—
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15.12.7.2.Exportar Vocabulario
Dentro de la seccién de “Vocabulario” encontramos la opcion de “Exportar”, esta
muestra una descripcion de lo que hace la misma, junto con los parametros que se

pueden seleccionar para generar tu propio archivo PDF.

Una vez que el usuario cargue los parametros deseados, presiona el botén de

Generar PDF, y posteriormente, este le permitira descargar el mismo.

{EXPORTA TU VOCABULARIO A PDF!

(QUIERES LLEVAR TU VOCABULARIO CONTIGO?

J

PDF

Syndeo te brinda la posibilidad de exportar tus palabras a PDF para que las puedas llevar a
donde quieras y continuar estudiando.

Seleccione el idioma vy la dificultad de las palabras:

Idioma:

Francés v
Dificultad:

Todas v

GENERAR PDF

llustracion 103: "Exportar Vocabulario" - Syndeo

W Save As

La opcion de descargar

similar a esto:

= This PC

Door Games

Chinese

File folder

File folder

, « v 4 B > Thispc Documents
el PDF le mostrara un
. Organize ~ New folder
explorador de archivos, pownosas # ~ | Name Datemodified | Type
, B Documents # ~ g . e (e
re untando donde . l Aleman 07/10/2020 18:15 File folder
p g B Pictures ~ B Arabe File folder
desea  guardar su & GoogieDrive # 1 W Arino File folder
- Google Drive A& M Avalanche Studios File folder
arc h|V0, en el caso de 8 2021 W Battiefield 1 File folder
- _ _ R Blood Diner (19¢ R Battlefield v
utilizar la aplicacion en B The Cell (2000 | : < il
B \ideos & File folder
el Slstema Operatlv 0 SR [ | Duty Modern Warfare File folder
& Mega R i
WlndOWS, Veré a|gO OneDrive - Person : ' ADALLE
[ ]
]

W 3D Objects

il Desktop

EParteners

File folder

Save as type: |Bce daiinel (#)

- Hide Folders

—

Save Cancel

llustracion 104: Explorador de archivos de Windows

—t

204



Faeultad Regional

VILLA MARIA

Una vez elegida la ruta donde queremos guardar el documento y el nombre del
mismo, podremos abrir el archivo PDF con el lector PDF que tenga el usuario y se

vera semejante al siguiente:

SYNDEC

29/10/2021

David
davidbowie@gmail.com
Idioma: Francés
Cantidad de Palabras: 7

Palabra Traduccion
sur sobre
magnifique magnifico
livre libro
digestion digestion
réfléchi pensé
dorment dormir
j'ai alors beaucoup réfléchi Asi que pensé mucho.

iGracias por elegirnos!
Copyright © Syndeo 2021

llustracion 105: Archivo PDF Exportar Vocabulario - Syndeo

15.12.8. Repasar
En esta seccion el usuario podra repasar las palabras de su vocabulario mediante

“Flashcards”, la misma aplicacion muestra una breve descripcion acerca de qué son.

{ESTUDIA CON FLASHCARDS!

(QUE SON?

Una “flashcard” es una pequeia anotacién, en papel o digital, en la que dejas anotado todas tus
ideas relacionadas con un tema, donde de una cara tendremos lo que queremos recordar, y del
otro la respuesta, en nuestra caso, las palabras que guardaste en tu vocabulario.

Syndeo te ofrece la posibilidad de repasar automdticamente todas tus palabras que fuiste
agregando a tu vocabulario de una manera répida y sencilla.

Tan solo elige el idioma y la cantidad de palabras a repasar y Syndeo hard el resto del trabajo por
ti, ofreciéndote un mazo de flashcards.

llustraciéon 106: "jEstudia con Flashcards!" - Syndeo

—t
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El usuario debera hacer seleccion de un par de parametros para configurar su repaso,
mediante la eleccion del idioma, cantidad de palabras a repasar, orden y modo, como

podemos apreciar a continuacion:

REPASAR

Seleccione los siguientes parametros:

Idioma:

Ruso ~

Cantidad de palabras:
3 v
Orden:

Mds viejas v

Modo:

Idioma Nativo - Idioma Objetivo v

REPASAR

llustraciéon 107: Parametros configurables para "Repasar" - Syndeo

Una vez elegidos estos, y apretado el boton “Repasar” se le mostrara una Flashcard

como la siguiente:

REPASANDO CON FLASHCARDS
1 25
)
s
L 4
magnifico
© ®

llustracion 108: Flashcards - Syndeo

En esta Flashcard, el usuario podrd navegar de izquierda a derecha y haciendo click

en la Flashcard (parte central) para invertir si desea ver su lado frontal o reverso.

Al llegar a la ultima Flashcard, se le mostrara el siguiente mensaje:

'
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REPASANDO CON FLASHCARDS

iBUEN TRABAJO!(&

iHas estudiado b palabras!

EMPEZAR DE NUEVO

FINALIZAR Y VOLVER A CONFIGURAR UN REPASO

FINALIZARY VER PALABRAS

llustracion 109: Finalizacién de repaso con Flashcards - Syndeo

15.12.9. jCumpliste tu metal
Uno de los parametros del perfil es la meta diaria (cantidad de palabras nuevas que
desea aprender el usuario diariamente), en caso de cumplir la misma Syndeo le
muestra el siguiente mensaje “premiando” el logro del usuario. Este mensaje puede

aparecer, dependiendo el momento en que el usuario cumpla su meta, en distintas
partes de la aplicacion.

Cumpliste con tu meta
diaria &

llustracion 110: Cumplimiento de meta diaria - Syndeo

—
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15.12.10. Mi Progreso
Cuando el usuario vaya usando la aplicacion en esta seccion podra ver todo su

progreso, la misma luce de la siguiente manera:

M| PROGRESO P X v X©)

David 42

Hola, soy David Bowie. Musico ' compositor d por las noches me gusta leer con Syndeo @

0 0 10

DESAFIO DIARIO
. ]

10/10

a

llustracion 111: "Mi Progreso" - Syndeo

Al igual que las otras secciones de la aplicacién esta cuenta con el mismo “tour”

ayudando al usuario a que se familiarice con la presente seccion.

iHOLA DAVID!

En esta seccion podras ver tu perfil,
como también el progreso que haz

hecho en la plataforma.

®

llustracion 112: Tour "Mi Progreso”, Paso 1 - Syndeo

—t
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PALABRAS REPASADAS

Cantidad de palabras repasadas PA LAB RAS
REPASADAS:

Semanal

¢Has repasado tu vocabulario con las
flashcards? Si es asf, aqui verds
todas las veces que hayas repasado

N # de palabras tus palabras.

&«

llustracion 113: Tour "Mi Progreso”, Paso 8 - Syndeo

La palabras nuevas de la meta diaria son explicadas en esta seccion.

15.12.11. Editar Perfil
En esta seccion el usuario podra editar su perfil y configurar la meta diaria explicada

anteriormente.

Este es un formulario con los datos del usuario, donde los mismos podran ser
modificados a gusto cuando desee.
PERFIL

Nombre Apellido

David Bowie

Usuario

dbowie

Email

davidbowie@gmail.com

Contrasefa

Nueva contraseha
Su contrasefia debe contener como minime 6 caracteres e incluir al menos una maylscula, una mindscula y un cardcter especial.

Confirmar contrasefa

Confirmar su nueva contrasena

Imagen de Perfil

Seleccionar imagen Buscar

llustracion 114: Datos de "Perfil" Parte 1 - Syndeo

'
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Imagen de Portada

Seleccionar imagen

Fecha de nacimiento Sexo
1979-08-16 Masculino
Pais Idioma
Estados Unidos ~ Espanol
Meta diaria
10
Descripcidn

Hola, soy David Bowie. Misico . compositor d por las noches me gusta leer con Syndeo @

ACTUALIZAR

Buscar

llustracion 115: Datos de "Perfil" Parte 2 - Syndeo
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15.13. Métricas

15.13.1. Historial de Revisiones

1.0 Oct 2021 | Creacion del documento. Equipo

Tabla 63: Historial de Revisiones - Métricas

——
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15.13.2. Introduccion
En la presente seccién se especifican y describen las métricas relacionadas al
producto, las cuales ayudan a comprender mejor el funcionamiento del equipo y
mejorar la toma de decisiones en las actividades diarias realizadas. A su vez, estas
meétricas serviran a los miembros del equipo para contar con experiencias y datos que

podran ser utilizados en futuros desarrollos.

15.13.3. Métricas del Producto

Las métricas seleccionadas para evaluar el desarrollo del producto son las siguientes:

e Tiempo estimado de desarrollo del producto.
e Cantidad de defectos encontrados y solucionados.

e Cantidad de mejoras aplicadas.

Todas las métricas del producto se actualizan en cada sprint.

15.13.3.1.Tiempo estimado de desarrollo del producto vs tiempo real de
desarrollo del producto
Como primera métrica contemplamos el tiempo estimado total de desarrollo del

producto contra el tiempo real que nos llevo tal desarrollo.
La estimacion realizada previo Sprint N°0O, fue la siguiente:
Tiempo estimado de desarrollo del producto = 6 meses
(Junio/2021 — Noviembre/2021)

Encontrandose en la etapa final del producto, se define el siguiente tiempo de
desarrollo:

Tiempo estimado de desarrollo del producto =5 meses
(Junio/2021 — Octubre/2021)

Por lo que se puede concluir que el equipo ha realizado una estimacion muy
aproximada al tiempo real de desarrollo del producto.

212
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15.13.3.2.Cantidad de defectos encontrados y solucionados

La cantidad total de defectos encontrados a raiz del testing, y posteriormente

solucionados, basandonos de la Planilla de Defectos en su version final (v1.8) es la

siguiente:

Cantidad total de defectos encontrados: 7 defectos

15.13.3.3.Cantidad de mejoras aplicadas
La cantidad total de mejoras realizadas en el producto, basandonos de la Planilla de

Defectos en su version final (v1.8) es la siguiente:

Cantidad total de mejoras realizadas: 10 mejoras

—t

213

—



Faeultad Regional
VILLA MARIA

16. Desarrollo de los Sprint’s

A continuacién, se muestra el desarrollo del producto a través de los diferentes
sprint’s que fueron ejecutados por el equipo de trabajo, describiendo para cada uno

de ellos los siguientes items:

e Objetivos del Sprint

e Participantes

e Calendarizacion

e Estimaciéon de Capacidad

e Riesgos Identificados

e Sprint Backlog

e Andlisis de Historias de Usuario
e Problemas que surgieron durante el Sprint
e Andlisis de Puntos de Historia

e Grafico de Velocidad

e Plan de Testing

e Sprint Review

e Sprint Retrospective Meeting

e Conclusién

e Anexos

e Bibliografia

Luego de la descripcion de las iteraciones se procede a adjuntar toda la
documentacion, en su version final, generada como producto de dichas iteraciones,
siendo necesaria para comprender los distintos aspectos del software web responsive

Syndeo.

Los documentos que se enlistan a continuacion dejan sentada la gestion,
planificacion, analisis, disefio, desarrollo y testing de todas las funcionalidades

incorporadas al producto con el correr de los sprint’s.

Inicialmente se pensd una totalidad de 11 iteraciones, sin contar el Sprint N°O, las

cuales se enlistan a continuacion:
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SPRINT N°0O: Comienzo 09/06/2021 Fin 16/06/2021
SPRINT N°01: Comienzo 21/06/2021 Fin 02/07/2021
SPRINT N°02: Comienzo 05/07/2021 Fin 16/07/2021
SPRINT N°03: Comienzo 19/07/2021 Fin 30/07/2021
SPRINT N°04: Comienzo 02/08/2021 Fin 13/08/2021
SPRINT N°05: Comienzo 16/08/2021 Fin 27/08/2021
SPRINT N°06: Comienzo 30/08/2021 Fin 10/09/2021
SPRINT N°07: Comienzo 13/09/2021 Fin 24/09/2021
SPRINT N°08: Comienzo 27/09/2021 Fin 08/10/2021
SPRINT N°09: Comienzo 11/10/2021 Fin 22/10/2021
SPRINT N°10: Comienzo 25/10/2021 Fin 05/11/2021
SPRINT N°11: Comienzo 08/11/2021 Fin 19/11/2021

Podemos ver que estaba pensado comenzar a desarrollar el producto con el
comienzo del Sprint N°QO, el dia 09/06, y finalizarlo con el Sprint N°11, el dia 19/11
del corriente afo, pero al finalizar el Sprint N°04, y haber podido quemar una gran
cantidad de puntos de historia, mas de los pensados, nos dimos cuenta de que los
tiempo podrian llegar a acortarse. Seguimos trabajando en bdsqueda de ese cierre

de producto mas temprano, hasta conseguirlo.

El producto se finalizdé e implementd en produccion al finalizar el Sprint N°08, el dia
08/10, pudiendo asi reducir los tiempos considerablemente, finalizando con 3 sprint’s
de anticipaciéon. Esto se logro, en gran medida, por el arduo trabajo realizado en el
receso invernal. A raiz de esto, el cronograma presentado anteriormente, quedo

reformado de la siguiente manera:

SPRINT N°00: Comienzo 09/06/2021 Fin 16/06/2021
SPRINT N°01: Comienzo 21/06/2021 Fin 02/07/2021
SPRINT N°02: Comienzo 05/07/2021 Fin 16/07/2021

—t
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SPRINT N°03: Comienzo 19/07/2021 Fin 30/07/2021
SPRINT N°04: Comienzo 02/08/2021 Fin 13/08/2021
SPRINT N°05: Comienzo 16/08/2021 Fin 27/08/2021
SPRINT N°06: Comienzo 30/08/2021 Fin 10/09/2021
SPRINT N°07: Comienzo 13/09/2021 Fin 24/09/2021
SPRINT N°08: Comienzo 27/09/2021 Fin 08/10/2021

A continuacion, se listan los diferentes documentos, en su version final, relativos a

cada iteracion.

—t
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16.1. Sprint N°00
16.1.1. Historial de Revisiones

1.0 Jun 2021 | Creacién del documento. Equipo

Tabla 64: Historial de Revisiones - Sprint N°00

——
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16.1.1.1. Objetivo del Sprint
Configurar el entorno de desarrollo en los dispositivos de todos los miembros del

equipo, realizar un primer modelo de dominio estatico y avanzar sobre el alcance del

proyecto.

16.1.1.2. Participantes
Scrum Master: Brambilla, Roman Dario

Equipo de Desarrollo: Pértile, Franco Giuliano

Rotondaro, Lucas Daniel

16.1.1.3. Calendarizacion

16.1.1.3.1. Duracion del Sprint:
Comienza el dia 09 de Junio de 2021 y finaliza el dia 16 de Junio del 2021, el cual va

a tener una duracién de 6 dias.

16.1.1.3.2. Daily Scrum:
Se realizara todos los dias de la semana en la cual el equipo va a trabajar en el sprint

desde las 16:00hs hasta las 16:15hs.

16.1.1.3.3. Sprint Planning:
El primer dia en el que comencemos con el Sprint O realizaremos una reunion de

como maximo 2hs, de 16:00hs a 18:00hs.
16.1.1.3.4. Sprint Review:
Se realizara el dia 16 de Junio del 2021, que tendra una duracion maximade 2hs. De

16:00hs a 18:00hs. En esta reunion involucramos la ceremonia Grooming.

16.1.1.3.5. Sprint Retrospective Meeting:
Se llevara a cabo el dia 16 de Junio del 2021 a partir de las 14:00hs la cual tiene una

duracion maximade 2hs.

16.1.1.4. Estimacion de capacidad

3
3
3
3
3
3

3 3
3 3
3 3
3 3
3 3
3 3
18 18

18
Tabla 65: Cantidad de horas dedicadas al Sprint N°00
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Como ADMINISTRADOR
quiero configurar todo el
entorno de desarrollo para
poder desarrollar el
producto.

Faeultad Regional
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No aplica.

Como ADMINISTRADOR
quiero crear el modelo de
dominio para ir
visualizando las relaciones
entre las clases de
dominio.

No aplica.

Tabla 66: Porcion de US pertenecientes al Product Backlog realizadas en el Sprint N°00

16.1.1.6. Andlisis

Las historias de usuarios que fueron definidas para realizar en el Sprint 0 fueron

finalizadas en tiempo y forma, sin presentar complicaciones graves, solo algunos

problemas menores que fueron resueltos en el momento.

16.1.1.7. Problemas que surgieron durante el Sprint

Python entre los miembros del equipo.

Problemas con diferentes versiones de | Instalar

Python.

la version estable 3.8 de

Tabla 67: Problemas resultantes — Sprint N°00
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16.1.1.8. Diagrama de dominio
El modelo presentado a continuacion, es la primera version que va a ser tomado como

base para el siguiente sprint, el mismo va a ir creciendo sprint tras sprint.

Palabra
+ID
Categoria +Palabra
Texto o= +Fecha(;n_eac10n
+FechaUltimoRepaso
+D *+Nombre +FechaSiguienteRepaso
+Usuario ) +FechaModificacion
+FechaCreacion % +Traduccion
+FechaModificacion +Idioma
+Categoria é1—‘*/__'_/.,’—-——"’-’/—‘———-" +CantidadRepasos
+CantidadDePalabras +CantidadDeRepasosHastaEIProximoNivel
+Text_o +FechaHastaDescencerNivel
+Audio +Dificultad
+YoutubeURL +DiasAAgregarSiCorrecto
+lmagen \ +FechaleidaPrimeraVez
+Completado: Boolean 1
+FechaUltimaLectura 1 Idioma
+FechaCompletado
:Il\ll)ombre Desafios
1\4 +ID
+CantidadPalabras
- +CantidadDePalabrasLeidas
Usuario +FechaFinalizacion
+D +FechaCreacion
+Nombre +Usuario
+Apellido 1 +Nombre
+FechaNacimiento +Imagen
+Email
+Pais
+ImagenDePerfil :
+ImagenDePortada \ i
+Descripcion 1 +ID
+MetaDiaria +Nombre

llustracion 116: Diagrama de clases de Dominio

—
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16.1.1.9. ANEXO |

16.1.1.9.1.
Visual Studio Code

python_version = "3.8"
PostgreSQL 13.2
React 17.0.2

Git Bash 3.1.7

Creamos un entorno virtual en Python, con los siguientes paquetes:

[packages]
django ="==3.2.2"

asgiref = "==3.3.4"

Faeultad Regional

VILLA MARIA

django-cors-headers = "==3.7.0"
django-filter ="==2.4.0"
djangorestframework = "==3.12.4"
djangorestframework-simplejwt = "==4.6.0"
markdown = "==3.3.4"

psycopg2 = "==2.8.6"
pyjwt = "==2.1.0"
pytz = "==2021.1"
sglparse = "==0.4.1"
pillow ="==8.2.0"

django-imagekit ="==4.0.2"

—
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16.2. Sprint N°01
16.2.1. Historial de Revisiones

1.0 Jun 2021 | Creacién del documento. Equipo
1.0 Ago 2021 | Revision. Cétedra
1.1 Ago 2021 | Correcciones. Equipo

Tabla 68: Historial de Revisiones — Sprint N°01

——
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16.2.1.1. Objetivo del Sprint
El objetivo del presente sprint es que los usuarios puedan registrarse a la plataforma,

para poder iniciar sesion y editar su perfil.

También esta iteracion tiene como objetivo que los usuarios puedan comenzar a

cargar textos.

16.2.1.2. Participantes
Scrum Master: Brambilla, Roman Dario

Equipo de Desarrollo: Pértile, Franco Giuliano

Rotondaro, Lucas Daniel

16.2.1.3. Calendarizacion

16.2.1.3.1. Duracion del Sprint:
Comienza el dia 21 de Junio de 2021 y finaliza el dia 02 de Julio del 2021, el cual va

a tener una duracion de 10 dias.

16.2.1.3.2. Daily Scrum:
Se realizara todos los dias de la semana en la cual el equipo va a trabajar en el sprint
desde las 16:00hs hasta las 16:15hs.

16.2.1.3.3. Sprint Planning:
Se realizara el dia 21 de Junio de 2021, dia en que comienza nuestro sprint, y tendra

una duracion maxima de 2hs, de 16:00hs a 18:00hs.

16.2.1.3.4. Sprint Review:
Se realizarad el dia 02 de Julio del 2021, tendrd una duracion maxima de 2hs. De

16:00hs a 18:00hs. En esta reunion involucramos la ceremonia Grooming.

16.2.1.3.5. Sprint Retrospective Meeting:
Se llevara a cabo el dia 05 de Julio del 2021, siguiente dia habil luego de finalizado el

corriente sprint, a partir de las 14:00hs la cual tiene una duraciéon maxima de 2hs.

16.2.1.4. Estimacion de capacidad
La cantidad de horas estimadas de trabajo para este sprint es de 90hs, al ser el primer

sprint, lo utilizaremos de prueba para ver si la estimacion de horas es correcta, de no

ser asi, haremos modificaciones para los sprint siguientes.

3 3 9

3 3 9

3 3 9
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Blw|w|w|w|w|w|w
Blow|w|w|w|w|w|w

Blw|w|w|w|w|w|w

Tabla 69: Cantidad de horas dedicadas - Sprint N°01

16.2.1.5. Riesgos identificados

1 Si la capacitacion en las
tecnologias demanda més del
tiempo estimado, se provocara un
retraso en el inicio del proyecto.
Este riesgo lo incluimos al comienzo
del sprint, ya que no sabiamos cémo
iba a ser nuestro desempefio al
trabajar con las tecnologias
seleccionadas, pero por suerte no se
presentaron complicaciones, por lo
cual es un riesgo que no tuvimos que
afrontar.

0,2 01

Tabla 70: Planilla de Riesgos Identificados - Sprint N°01

De los riesgos seleccionados, no hemos tenido que afrontar ninguno, por lo cual es

un buen comienzo de Scrum.

16.2.1.6. Sprint Backlog

Como USUARIO quiero
registrarme para poder
usar la plataforma.

El usuario sin cuenta registrada
ingresa los siguientes requisititos
minimos para el registro de su
cuenta: Nombre, Apellido, Email,
Contrasefia, Idioma nativo. Una
vez completados presiona el
boton registrarse, la cuenta se
crea y se inicia sesion
autométicamente en la
plataforma. Pasa.
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El usuario ingresa un email que
coincide con el de otro usuario ya
registrado en la plataforma. Falla.

Como USUARIO quiero
cargar textos para poder
estudiarlos.

El usuario ingresa los siguientes
requisititos minimos para el texto:
Titulo, el texto o articulo
correspondiente y el idioma de
este.

El usuario adicionalmente ingresa
una URL de YouTube y un
archivo de audio. Pasa.

El usuario registra un texto con
los datos minimos y una
categoria. Pasa.

Como USUARIO quiero
poder editar mi perfil de
usuario para adaptarlo.

El usuario completa los campos
restantes del perfil: imagen de
perfil y descripcion. Pasa.

2. El usuario cambia su contrasefia,

ingresando la contrasefia
anterior, y posteriormente
ingresando dos veces la nueva.
Pasa.

3. El usuario cambia su email por
otro que no sea el de otro usuario
registrado en la plataforma. Pasa.

Como USUARIO quiero 3 1. El usuario con su cuenta ya

poder iniciar sesion en registrada ingresa su email y

la plataforma para poder contrasefia correspondientes, y

empezar a utilizarla. presiona el boton de iniciar
sesion. Pasa.

2. El usuario ingresa su contrasefia
vieja para iniciar sesion. Falla.

Tabla 71: Porcion de US pertenecientes al Product Backlog realizadas en el Sprint N°01

16.2.1.7. Andlisis de Historias de Usuario
Para la realizacion de las historias de usuario planteadas para este sprint, se llevé a

cabo un andlisis por parte del equipo para tratar cada una de las historias definidas.

A continuacion, se describen los requerimientos en formato de historias de usuario y
el andlisis llevado a cabo para cada una de ellas, incluyendo también el diagrama de

clase de analisis correspondiente a las historias de usuario que lo requieren.
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También, dentro del Anexo A podemos ver el diagrama de dominio inicial.

US04 - Como USUARIO quiero registrarme para poder usar la plataforma.

La US tiene como objetivo poder realizar la registracion del usuario a la plataforma,
para que el mismo pueda tener acceso, ingresando los siguientes datos: Nombre,
Apellido, Idioma al cual traducir las palabras, Email, los cuales tienen caracter

obligatorio.
Se define el diagrama de clase de analisis desarrollado, ver Anexo B.
USO05 - Como USUARIO quiero cargar textos para poder estudiarlos.

La US tiene como objetivo poder realizar la carga de textos para su posterior estudio.
El usuario debera ingresar los siguientes datos: Nombre, Texto, Idioma y URL

YouTube (de asi desearlo), y el sistema lo registrard.
US25 - Como USUARIO quiero poder editar mi perfil de usuario para adaptarlo.

La US tiene como objetivo poder realizar la modificacion de los datos de usuario. El

usuario podra ingresar nuevos valores para los siguientes datos: Nombre y Apellido.

Roman

Brambilla

llustracion 117: Screen visualizacion foto de perfil y portada

Asi también, podra cargar una foto para que sea visible en su perfil.

US28 - Como USUARIO quiero poder iniciar sesion en la plataforma para poder

empezar a utilizarla.
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La US tiene como objetivo poder realizar la validacion del email y contrasefia del
usuario, para verificar si los datos ingresados corresponden a un usuario registrado,

y asi poder darle acceso a su cuenta.

16.2.1.8. Problemas que surgieron durante el Sprint

Problemas con el método que permite
modificar el perfil de un usuario, al
reestructurarlo, debido a que
incorporamos  mas  atributos  de

Se revirtié la rama al commit anterior al
cambio realizado, para pensar en un
redisefio teniendo en cuenta los
formatos que se debian agregar.

diferentes formatos. Esto llevé a que el
mismo no se cargue correctamente. No
estdbamos familiarizados con el manejo
de dichos formatos.

Tabla 72: Problemas resultantes — Sprint N°01

16.2.1.9. Andlisis de Puntos de Historia

Sprint 1 - Burndown Chart

100
(7]
2
§ 50
o Horas restantes reales
g 0 Horas restantes estimadas
:E 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

-50

\_ Dias restantes )

llustracion 118: Grafico Burndown Chart (Sprint N°01)

En el presente sprint se quemaron 16 puntos de historia, en donde a continuacion

detallamos cémo fuimos trabajando los dias a lo largo del sprint.

21/06/2021 | Se llevo a cabo la Sprint Retrospective Meeting correspondiente al
Sprint N°0. Se realiz6 la Sprint Planning y se desarroll6 el
documento inicial del Sprint N°1.

Se comienza el desarrollo de las US04, US05 y US28.

22/06/2021 | Se avanza con el desarrollo de las US04, US05 y US28.

23/06/2021 | Se avanza con el desarrollo de las US04, US05 y US28.

24/06/2021 | Se avanza con el desarrollo de las US04, US05 y US28.
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Se finaliza la US04 y se avanza con el desarrollo de las US05 y
US28.

28/06/2021 | Se avanza con el desarrollo de las US05 y US28.

29/06/2021 | Se finalizan las US05 y US28, y se comienza con el desarrollo de la
US25.

30/06/2021 | Se avanza con el desarrollo de la US25.

01/07/2021 | Se avanza con el desarrollo de la US25.

02/07/2021 | Se finaliza la US25.

Tabla 73: Tabla de actividades realizadas a lo largo del Sprint N°01

16.2.1.10.Gréfico de Velocidad (Puntos de Historia quemados por Sprint).

20
15
10 8

STORY POINT

Neo

5 .
0

Sprint

Velocidad del Equipo

16

Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint
Ne1 N22 Ne3 Ne4 Ne5 N26 Ne7 Ne8 Ne9 Ne10  Ne11

SPRINT

llustracion 119: Puntos de Historia quemados por Sprint

16.2.1.11.Plan de Testing
Las estrategias de testing planteadas para cada una de las siguientes US se definen

a continuacion:

Como USUARIO quiero 3 Revision de pares
registrarme para poder
usar la plataforma.

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero 5 Revision de pares
cargar textos para poder

estudiarlos. Testing exploratorio

Pruebas de caja blanca

Como USUARIO quiero 5 Revision de pares
poder editar mi perfil de
usuario para adaptarlo.

Testing exploratorio

Pruebas de caja blanca

Como USUARIO quiero 3 Revision de pares
poder iniciar sesién en

Testing exploratorio

—t
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ID Historias de usuario Puntos Estrategia de Testing

la plataforma para poder
empezar a utilizarla.

Tabla 74: Estrategias de Testing - Sprint N°01
Para las US06 y US25 se llevaran a cabo pruebas de caja blanca, revision de pares,
y testing exploratorio, ya que poseen un peso de 5y es un valor relevante de user a

testear, pero no tan exhaustivamente.

Por el lado de las US04 y US28 solo se haran testeos de revision de pares y testing

exploratorio ya que son funcionalidades sencillas de desarrollar e implementar.

16.2.1.11.1. Testing Exploratorio
La US04 que esta relacionada con el registro de usuario para poder utilizar la

aplicacion, solicitando datos tales como: nhombre, usuario, fecha de nacimiento, pais,
idioma y contrasefia se fue probando a medida que se iba desarrollando, logrando
registrar un usuario completando algunos campos y otros dejandolos incompletos. En
el caso de los campos obligatorios la plataforma no nos debe dejar avanzar a menos

gue los completemos. Se comprobo su correcto funcionamiento.

La USO5 que esta relacionada con el registro de textos, en donde se solicitan datos
como: titulo, idioma, categoria, YouTube URL, imagen, audio, texto. Los atributos
titulos, idioma, categoria y texto son obligatorios. Se probo crear un texto completando

algunos campos ya sea obligatorios o0 no. Se comprobd su correcto funcionamiento.

La US25 que esta relacionada con la modificacion de un perfil, que permite cambiar
los datos ingresados en el registro e incorporar nueva informacion como: imagen de
perfil, imagen de portada y meta diaria, estos campos son opcionales, se probd
cambiar la totalidad de los datos y luego solo algunos y respondié siempre bien. La
plataforma no debe permitir que los campos: nombre, usuario, fecha de nacimiento,
pais, idioma y contrasefia queden vacios, por lo que se probd dejar alguno de estos

campos en blanco. Se pudo comprobar el correcto funcionamiento de la plataforma.

La US28 que esta relacionada con el inicio de sesion de un usuario a la plataforma,
solicitando los campos: email y contrasefia, de caracter obligatorios, se probd
entrando con un usuario registrado, con datos de un usuario inexistente e ingresando

un solo dato, logrando comprobar su correcto funcionamiento.
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16.2.1.11.2. Pruebas de Caja Blanca
USO05: Se controlé que la estructura del producto cumpla con el patron establecido

en el documento de la arquitectura del producto, el cual es MVC
(modelo/vista/controlador). Luego, se ingresé a cada uno de ellos y se verificé que el
codigo que pertenece a los archivos cumplia con su funcion y estaban derivando

correctamente las responsabilidades.

US25: Se control6 que la estructura del producto cumpla con el patron establecido en
el documento de la arquitectura del producto, el cual es MVC
(modelo/vista/controlador). Luego, se ingresé a cada uno de ellos y se verifico que el
codigo que pertenece a los archivos cumplia con su funcion y estaban derivando
correctamente las responsabilidades.

16.2.1.11.3. Planilla de defectos

Email usuario debe tener Sequridad
Do1 27/06/2021 | 29/06/2021 Defecto formato valido g y
N - control
(usuario@dominio.algo)
Asignacion de imagen de
D02 26/06/2021 26/06/2021 Mejora portada y perfil por defecto, al Funcionalidad | Rotondaro Lucas Baja Cerrado | Testing Exploratorio USO5
crear un usuario

Pértile Giuliano Alta Cerrado | Testing Exploratorio US04

llustracion 120: Planilla de reporte de defectos - Sprint N°01

En el Sprint N°01 hemos detectado un defecto y una mejora, las cuales se incluyeron
en la Planilla de reporte de defectos correspondiente, la misma se vaa ir actualizando

sprint tras sprint.

La imagen es ilustrativa, solo muestra los defectos y mejoras detectados en la
iteracién actual, para poder tener un alcance visual de la cantidad que se van
encontrando en los diferentes sprint’s, ya que por la extension de la planilla se dificulta
su visual, es por eso, que junto con cada sprint se hara entrega de dicha planilla en

su version actualizada, la cual se anexara al finalizar el proyecto en su version final.
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16.2.1.12.Sprint Review
e Fecha derealizacion: 02 de julio de 2021

e Duraciéon: 01:30hs

e Scrum Master: Brambilla, Roman Dario

TEMAS TRATADOS:

- Revision grupal de las funcionalidades desarrolladas: Aqui verificamos que las

funcionalidades desarrolladas cumplan con los requisitos planteados para este sprint.

- Aprobacion por parte de todo el equipo de las funcionalidades desarrolladas, debido

a que no se cuenta con un PO (Product Owner).

- Se concluyeron todas las US propuestas en el Sprint N°01 de acuerdo con lo

especificado en el Sprint Backlog.

16.2.1.13.Sprint Retrospective Meeting
Lo bueno:

-Muy buena comunicacion entre el equipo de desarrollo, por mas de las

dificultades para juntarse debido a la pandemia que estamos atravesando.
-Constante aprendizaje en cuanto a la gestion de configuracion del proyecto.

-Familiarizacién con el IDE de desarrollo que se utilizara a lo largo de todo el

proyecto.
Lo malo:

-Falta de experiencia para hacer una correcta estimaciéon de los tiempos para

cada tarea, lo cual nos provocé un pequefio desfase de horas.

-Falta de experiencia en el manejo de ciertos formatos de datos.

16.2.1.14.Conclusioén:
Se cumplieron las expectativas de desarrollo para las User Stories propuestas para

el primer sprint. Supimos manejar los problemas presentados adecuadamente,

evitando que el proyecto se retrase.

'
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Lo que se podria tratar de corregir para el siguiente sprint es la estimacion de las
horas de trabajo, ya que en el sprint que estamos finalizando tuvimos un desfase de
casi una jornada de trabajo (8hs, cuando nuestro tiempo estimado de trabajo por dia

es de 9hs).
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Palabra
+ID
Categoria +Palabra
Texto yors +Fecha(;re;acron
+FechaUltimoRepaso
+ID ; *+Nombre +FechaSiguienteRepaso
+Usuario ) +FechaModificacion
+FechaCreacion % +Traduccion
+FechaModificacion +ldioma
+Categoria W// +CantidadRepasos
+CantidadDePalabras +CantidadDeRepasosHastaEIProximoNivel
+Text_0 +FechaHastaDescencerNivel
+Audio +Dificultad
+YoutubeURL +DiasAAgregarSiCorrecto
+lmagen +FechaleidaPrimeraVez
+Completado: Boolean 1
+FechaUltimaLectura 1 Idioma
+FechaCompletado
:Ir\ll)ombre Desafios
1 \4 +ID
+CantidadPalabras
- +CantidadDePalabrasLeidas
Usuario +FechaFinalizacion
+ID +FechaCreacién
+Nombre +Usuario
+Apellido 1 o
+FechaNacimiento +Imagen
+Email
+Pais
+ImagenDePerfil :
+ImagenDePortada \ e
+Descripcion 1 ~|+D
+MetaDiaria +Nombre

llustracion 121: Diagrama de Clases de Dominio
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class Diagrama de Clases de Andlisis asociado a la USO4/

<<Boundary>>PantallaRegistrarUsuario

- btnHome

- btnLogin

- btnRegistrar

- Iblapellido: =<Entity=> Pais
- IblConfirmarContrasena
- |blContrasefia

- IblEmail

- IblFechaMacimiento

- IblNombre

- IblPais

- |blUsuaric

- IblvolveralLogin

- txtApellido

- txtConfirmarContrasefia
- txtContrasefia

- txtEmail

- txtFechaNacimiento

- txtidioma

- twtNombre

- txtPais

tetlsuario

<<Control>»
ControladorRegistroUsuario

usuario: Cuenta

<<Entity>> ldioma

- codigo
-  nombre

<<Entity>> Pais

verificarCorreoUnicof)
verificarFormatoCorreo()
verificarUsuarioUnicol)

V

<<Entity>> Cuenta

- apellido

- contrasefia

- descripcion

- email

- fechaMacimiento
- idioma: Idioma

- codigo
-  nombre

abrirPantalla()

pedirapellido()
pedirConfirmacionContrasenal)
pedirContrasenal)

pedirEmail()
pedirFechaMacimientol)
pedirldiomal)

pedirMombre()

pedirPais()

pedirUsuariof)

+ + + + + + + + + +

- imagenPerfil

- imagenPortada
- metaDiaria

- nombre

- pais: Pais

- ultimologin

- usuario

+ registrarUsuario()

llustracion 122: Diagrama de Clases de Andlisis asociado a la US04
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16.3. Sprint N°02
16.3.1. Historial de Revisiones

1.0 Jun 2021 | Creacion del documento. Equipo
1.0 Ago 2021 | Revision. Cétedra
1.1 Ago 2021 | Correcciones. Equipo

Tabla 75: Historial de Revisiones — Sprint N°02

——

235

——



Faeultad Regional

VILLA MARIA

16.3.1.1. Objetivo del Sprint
El objetivo del presente sprint es que los usuarios puedan registrar la dificultad de

las distintas palabras dentro del texto, para posteriormente visualizar la misma por
pantalla, diferenciando ésta por colores; posibilitando la modificacion de esta

dificultad cuando el usuario asi lo desee.

También esta iteracion tiene como objetivo que los usuarios puedan modificar los
textos cargados con anterioridad, y puedan obtener la traduccion de las palabras
gue le presenten dificultad durante el lecto-aprendizaje.

16.3.1.2. Participantes
Scrum Master: Brambilla, Roman Dario

Equipo de Desarrollo: Pértile, Franco Giuliano

Rotondaro, Lucas Daniel

16.3.1.3. Calendarizacion

16.3.1.3.1. Duracion del Sprint:
Comienza el dia 05 de Julio de 2021 vy finaliza el dia 16 de Julio del 2021, el cual va

a tener una duracion de 10 dias.
16.3.1.3.2. Daily Scrum:
Se realizara todos los dias de la semana en la cual el equipo va a trabajar en el sprint
desde las 16:00hs hasta las 16:15hs.
16.3.1.3.3. Sprint Planning:
Se realizara el dia 05 de Julio de 2021, dia en que comienza nuestro sprint, y tendra

una duracion maxima de 2hs, de 16:00hs a 18:00hs.

16.3.1.3.4. Sprint Review:
Se realizara el dia 16 de Julio del 2021, tendra una duracibn maxima de 2hs. De

16:00hs a 18:00hs. En esta reunion involucramos la ceremonia Grooming.
16.3.1.3.5. Sprint Retrospective Meeting:

Se llevara a cabo el dia 19 de Julio del 2021, siguiente dia habil luego de finalizado el

corriente sprint, a partir de las 14:00hs la cual tiene una duracion maxima de 2hs.
16.3.1.4. Estimacion de capacidad

La cantidad de horas estimadas de trabajo para este sprint es de 90hs, mantenemos

esta cantidad ya que en el sprint anterior (Sprint N°01) solo hemos tenido un desfase

—t
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de 8hs, lo cual no nos parece un gran error en la estimacion, pero si es un factor para

controlar, tener en cuenta y tratar de evitar en el sprint actual.

[(e][{e] K{e] (o] [{e][{e] [{e] (o]} [{e] (o)

Blw|w|w|w|w|w|w|w|w|w
Blw|w|w|w|w|w|w|w|w|w

Blw|w|w|w|w|w|w|w|w|w

©
o

Tabla 76: Cantidad de horas dedicadas - Sprint N°02

16.3.1.5. Riesgos identificados

4 Si un desarrollador toma 0,2 0,2
demasiadas tareas, entonces
podria no llegar a desarrollarlas
dentro del corriente Sprint,
generando demoras.

Este riesgo lo incluimos al comienzo
del sprint, ya que era un posible riesgo
a enfrentar debido a que estamos en
nuestro segundo Sprint y puede que
las tareas que asignamos para tal
iteracion fueran demasiadas, y los
desarrolladores se encontraran en la
obligacion de tomarlas, no pudiendo
cumplir con los tiempos y plazos de
entrega. Por suerte hemos podido
llevar adelante tal Sprint sin ninguna
complicacion y cumplimentando todas

las tareas.
Tabla 77: Planila de Riesgos Identificados - Sprint N°02

De los riesgos seleccionados, no hemos tenido que afrontar ninguno, por lo cual es

un venimos en buen camino.
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16.3.1.6. Sprint Backlog

Como USUARIO quiero
poder seleccionar una
palabra del texto que
estoy estudiando para
registrar su dificultad.
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El usuario ingresa en el texto que
esta estudiando, y selecciona una
palabra ala que desea cambiarle
la dificultad y después presiona
un boton en funcion de esta.
Pasa.

El usuario presiona el botén de
asignar dificultad a una palabra y
esta no fue seleccionada. Falla.

Como USUARIO quiero
visualizar las palabras
con diferentes colores

para conocer la
dificultad de esta en los
textos.

El usuario selecciona un texto que
desea estudiar, y el mismo se
muestra con todas las palabras
de diferentes colores, basados en
la dificultad que tenga cada una
en su vocabulario, en el texto.
Pasa.

El usuario selecciona un texto que
desea estudiar y este tiene
palabras que tenia de otros textos
suyos que cargd, con sus
respectivas dificultades, y si en el
gue esta leyendo actualmente
estan estas palabras, las mismas
se muestran con los colores
correspondientes a las
dificultades asociadas a la misma.
Pasa.

El usuario no tiene palabras en su
vocabulario con dificultades
cargadas, el texto se muestra
indicando que estas palabras las
ve por primera vez. Pasa.

Como USUARIO quiero
poder cambiar la
dificultad de la palabra
gue selecciono en el
texto para llevar un
registro de la dificultad
de mi vocabulario.

El usuario ingresa en el texto que
esta estudiando y selecciona una
palabra, y elije la dificultad
mediante la pulsacion de un boton
en funcién de la dificultad que
desea, para cambiarla a una
nueva. Pasa.

El usuario presiona el botén de
cambiar dificultad a una palabra y

—
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selecciond
previamente. Falla.

no ninguna

Como USUARIO quiero 1. Elusuario selecciona la opcion de
poder editar mis textos modificar los datos del texto y
cargados para realizar edita los siguientes campos:
alguna correccion de Titulo, texto 0 articulo
estos. correspondiente, idioma, audio,
URL de YouTube y categoria.

Pasa.

6. Elusuario selecciona la opcion de
modificar texto e ingresa un titulo
vacio y el texto correspondiente
vacio. Falla.

Como USUARIO quiero 3. El usuario ingresa en el texto que
poder seleccionar las estd estudiando y selecciona la
palabras del texto que palabra o frase que no entiende,
estoy estudiando para luego presiona el botdn de
obtener su traduccion traducir, para  obtener la
de las palabras que no traduccion correspondiente.
entiendo para asi tener Pasa.
una lectura mas fluida. 4. EIl usuario presiona el botén de

traducir sin una
seleccionada. Falla.

palabra

Tabla 78: Porcion de US pertenecientes al Product Backlog realizadas en el Sprint N°02

16.3.1.7. Analisis de Historias de Usuario

Para la realizacion de las historias de usuario planteadas para este sprint, se llevé

cabo un andlisis por parte del equipo para tratar cada una de las historias definidas.

a

A continuacién, se describen los requerimientos en formato de historias de usuario y

el andlisis llevado a cabo para cada una de ellas, incluyendo también el diagrama de

clase de analisis correspondiente a las historias de usuario que lo requieren.

También, dentro del Anexo A podemos ver el diagrama de dominio, el cual

permanece sin modificaciones respecto al sprint anterior.

USO07 - Como USUARIO quiero poder seleccionar una palabra del texto que

estoy estudiando pararegistrar su dificultad.
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La US tiene como objetivo poder realizar la seleccion de una palabra a eleccion del
texto ingresado para poder registrar su dificultad, siendo las opciones disponibles:

alta, media y baja.

US09 - Como USUARIO quiero visualizar las palabras con diferentes colores
para conocer la dificultad de esta en los textos.

La US tiene como objetivo poder visualizar de manera rapida la dificultad de las
palabras dentro de un texto, esto se logra a través de la distincién por colores de las
palabras segun su complejidad. Teniendo el color verde para las palabras con una
dificultad BAJA, amarillo para aquellas con dificultad MEDIA, y rojo, para las con
dificultad ALTA. Por otro lado, contaremos con el color azul, para aquellas palabras
nunca leidas y en negro las palabras ya aprendidas, tanto en el texto que me

encuentro estudiando como en textos anteriores.

US12 - Como USUARIO quiero poder cambiar la dificultad de la palabra que

selecciono en el texto para llevar un registro de la dificultad de mi vocabulario.

La US tiene como objetivo poder realizar la modificacion de la dificultad de las
palabras, quedando sentado un registro con la fechaen que ésta fue modificada, para

su posterior analisis.

US27 - Como USUARIO quiero poder editar mis textos cargados para realizar

alguna correccion de estos.

La US tiene como objetivo poder realizar la modificacion de los textos cargados,
pudiendo editar el titulo de este, como asi también su cuerpo (contenido del texto),

idioma, audio asociado, URL de YouTube (en caso de tener) y categoria.
Se define diagrama de clase de andlisis, ver Anexo B.

US29 - Como USUARIO quiero poder seleccionar las palabras del texto que
estoy estudiando para obtener su traduccién de las palabras que no entiendo

para asi tener una lectura mas fluida.

La US tiene como objetivo poder realizar la traduccién en tiempo real de las palabras
del texto que presenten dificultad para el usuario. Haciendo click en la palabra se le
ofrece al usuario la posibilidad de traducir la misma en el idioma que fue seleccionado

como idioma natal al momento de registrarse.
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16.3.1.8. Problemas que surgieron durante el Sprint
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Problemas con respecto al manejo de
cadenas de caracteres, debido a la falta
de experiencia trabajando con ellas.
Sumado al hecho de que tampoco se
tenian conocimientos en el
procesamiento de texto con JavaScript.

Se recurrio a sitios webs, dedicados a
solucién de problemas de
programacion, como es el caso de
https://stackoverflow.com/, en donde
los usuarios publican sus dudas y otros
usuarios responden posibles
soluciones, con la ayuda de este sitio
se resolvieron la mayoria de los
problemas al manejar cadenas de
caracteres, ya que varios usuarios
tenian las mismas dudas o problemas
gue nosotros.

Tabla 79: Problemas resultantes — Sprint N°02

16.3.1.9. Andlisis de Puntos de Historia

Sprint 2 - Burndown Chart

100
(%)
3
& 50
a Horas restantes reales
8 0 f % ' ' Horas restantes estimadas
2 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

-50

\_ Dias restantes

J

llustracion 123: Grafico Burndown Chart (Sprint N°02)

En el presente sprint se quemaron 24 puntos de historia, en donde a continuacion

detallamos cémo fuimos trabajando los dias a lo largo del sprint.

05/07/2021 | Se llevé a cabo la Sprint Retrospective Meeting correspondiente al
Sprint N°01. Se realiz6 la Sprint Planning y se desarroll6 el

documento inicial del Sprint

N°02.

Se comienza el desarrollo de las US07, US09 y US12.

06/07/2021 | Se avanza con el desarrollo

de las US07, USQ09 y US12.

07/07/2021 | Se avanza con el desarrollo

de las US07, US09 y US12.

US09.

08/07/2021 | Se finaliza la US12 y se avanza con el desarrollo de las US07 y

uS27.

09/07/2021 | Se finalizan las US07 y US09 y se comienza con el desarrollo de la

—
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12/07/2021 | Se comienza el desarrollo de la US29 y se avanza con el desarrollo

de la US27.

13/07/2021 | Se avanza con el desarrollo de las US27 y US29.

14/07/2021 | Se finaliza la US27 y se avanza con el desarrollo de la US29.

14/07/2021 | Se avanza con el desarrollo de la US29.

16/07/2021 | Se finaliza la US29.

Tabla 80: Tabla de actividades realizadas a lo largo del Sprint N°02
16.3.1.10.Grafico de Velocidad (Puntos de Historia quemados por Sprint).
Velocidad del Equipo

30
25

24
20 16
15
10 8
> 1l
0
Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint Sprint Sprint  Sprint Sprint Sprint Sprint

NeO  Nel Ne2 Ne3 Ne4  Nes N6 Ne7  Nes Ne9  Ne10  Nell
SPRINT

STORY POINT

llustracion 124: Puntos de Historia quemados por Sprint

16.3.1.11.Plan de Testing
Las estrategias de testing planteadas para cada una de las siguientes US se definen

a continuacion:

Como USUARIO quiero 3 Revision de pares
poder seleccionar una
palabra del texto que
estoy estudiando para
registrar su dificultad.

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero 8 Técnica de las 5W y 1H
visualizar las palabras

. Revision de pares
con diferentes colores

para conocer la Testing exploratorio
dificultad de esta en los Pruebas d :
textos. ruebas de caja negra

Como USUARIO quiero 5 Revision de pares
poder cambiar la
dificultad de la palabra
gue selecciono en el Pruebas de caja blanca
texto para llevar un

Testing exploratorio

—t
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registro de la dificultad
de mi vocabulario.

Como USUARIO quiero 3 Revision de pares

poder editar mis textos

cargados para realizar

alguna correccion de
estos.

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero 5 Revision de pares
poder seleccionar las
palabras del texto que
estoy estudiando para Pruebas de caja blanca
obtener su traduccion
de las palabras que no
entiendo para asi tener
una lectura mas fluida.

Testing exploratorio

Tabla 81: Estrategias de Testing - Sprint N°02
Para la US09, al ser una historia con un peso de 8 puntos de historia se llevard a cabo
testing exploratorio a medida que se vaya desarrollando, pruebas de caja negra que
aplicaremos la técnica “pruebas de historias de usuarios” y la técnica de las 5SW Y 1H.
Ademas, dejaremos asentados los errores que detectemos en una planilla de

defectos.

Para las US12 y US29 se llevaran a cabo pruebas de caja blanca, revisién de pares,
y testing exploratorio, ya que poseen un peso de 5y es un valor relevante de user a
testear, pero no tan exhaustivamente.

Por el lado de las US07 y US27 solo se haran testeos de revision de pares y testing

exploratorio ya que son funcionalidades sencillas de desarrollar e implementar.
16.3.1.11.1. Testing US09

¢Por qué? Llevamos a cabo esta funcionalidad con el objetivo de que los usuarios

puedan visualizar con diferentes colores las palabras en funcion de la dificultad.

¢, Qué? Se va a probar que los usuarios puedan ir cambiando la dificultad de las
palabras y con esto se cambien los colores de las palabras en funcion de la

dificultad o estado asignado.

¢cDbénde? El testing se va a realizar en un ambiente local, con la condicién de que

se encuentre presente al menos un integrante mas del equipo, aparte del que
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realizara el testing. Se podré estar presente en el momento ya sea de formafisica o

remota por algun medio de comunicacion que permite compartir pantalla.

¢,Cuéndo? El testing comenzara el sdbado 11 de Julio y finalizara el mismo dia. En
caso de no llegar a completar las pruebas en su totalidad, se trabajaran los sabado

y domingo.

¢,Quién? El testing sera llevado a cabo por Pértile, Giuliano y Rotondaro, Lucas.
Definimos que dos personas lo realicen dado que si mas personas lo testean es

posible que encuentren mayor cantidad de errores.

¢,Como? Se hara uso de la técnica de prueba de caja negra utilizando las pruebas
de historias de usuarios, donde se ejecutaran los siguientes casos de prueba para la
historia US09:

ID: CPO1 Requerimiento:
USOQ9 - Visualizar Palabras

Autor: Lucas Rotondaro Version: 1.0 | Prioridad: Alta

Descripcion: Como USUARIO quiero visualizar las palabras con diferentes
colores para conocer la dificultad de esta en los textos.

Tipo de Testing: Funcionalidad del negocio Precondiciones:
-Deber ser un usuario existente.

-Debe existir al menos 1 texto.

Pasos Resultado esperado

1. Una vez logueado en la plataforma, y teniendo | Se loguea correctamente el
al menos 1 texto registrado, seleccionamos “Ver | usuario ingresando en la
textos”, que se encuentra en la solapa “Mis | plataforma.

Textos”, en la parte superior.
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2. Seleccionamos el texto que queremos | Seingresa a la pantalla estudiar
estudiar, al hacer click en el boton “estudiar” del |y se  muestra el texto
texto. correctamente.

3. Se visualiza el texto, en donde el color de la | Se muestran correctamente las
palabra representa su dificultad. palabras con los colores de su
dificultad.

Nota Aclaratoria: Las precondiciones deben cumplirse, ya que de no ser un usuario
registrado no se podra obtener acceso a la pagina; y, en segundo lugar, de no tener
un texto cargado previamente no se podra probar la funcionalidad de los colores.

Los casos de prueba se ejecutaron de forma exitosa. Ya que a medida que se iba
desarrollando se fue realizando testing exploratorio donde se fueron solucionando los

problemas que iban sucediendo.

Como en los resultados de los casos de prueba anteriormente presentados no se
encontraron errores, podemos decir que la Historia de Usuario cumple con los criterios

de terminado.
Se calcula que se terminard su ejecucion y andlisis en 2 horas.

16.3.1.11.2. Testing Exploratorio
La US12 esta relacionada con que el usuario seleccione una palabra de un texto para
asignarle una dificultad, las cuales pueden ser facil, media o dificil, también puede
asignarle un estado: no aprendida, aprendida, ignorada. Se probd seleccionar una

palabra e ir asignandole distintas dificultades o estados y verificar si se actualizo el

mismo, dando por validado su correcto funcionamiento.

La US09 esta relacionada con que el sistema, en funcién de la dificultad o estado de
la palabra, te la muestre con un color determinado, los cuales pueden ser, no
aprendida: azul, facil: verde, media: naranja, dificil: roja, aprendida: negra, ignorada:
negra. Se probo ir cambiando las dificultadas y ver si la palabra cambiaba de color

con la nueva dificultad, se comproboé el correcto funcionamiento.

La USOQ7 esta relaciona con que el usuario al hacer click en una palabra el sistema la

seleccione para que se le pueda asignar una dificultad. Se probo seleccionar palabras
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dentro del segmento donde se encuentra el texto y funciond correctamente, y se probd
seleccionar palabras fuera de este segmento, verificando su no funcionamiento, por

lo que se pudo validar el correcto desarrollo de la funcionalidad.

La US27 esta relaciona con que el usuario puede seleccionar un texto ya registrado
y puede modificar sus atributos, los cuales son: titulo, idioma, categoria, YouTube
URL, imagen, audio o texto, teniendo campos como el titulo y texto que son
obligatorios. Se prob6 cargar algunos campos o dejar los campos no obligatorios en
blanco y funcion6 correctamente. También se probd dejar en blanco los campos
obligatorios, y el sistema notific6 que falta completar esos campos, por lo que se

puedo validar el correcto funcionamiento.

La US29 esta relacionada con que se pueda seleccionar una palabra dentro del
segmento del texto, y asi el usuario pueda seleccionar la opcién “traducir” para que la
plataforma traduzca y muestre la palabra en el idioma de origen del usuario. Se probo
seleccionar una palabra y traducirla, la plataforma tradujo correctamente la palabra y

asi se pudo comprobar correctamente el funcionamiento de traduccion.

16.3.1.11.3. Pruebas de Caja Blanca
US12: Se controld que la estructura del producto cumpla con el patrén establecido

en el documento de la arquitectura del producto, el cual es MVC
(modelo/vista/controlador). Luego, se ingresé a cada uno de ellos y se verificd que el
codigo que pertenece a los archivos cumplia con su funcion y estaban derivando

correctamente las responsabilidades.

US29: Se control6é que la estructura del producto cumpla con el patron establecido en
el documento de la arquitectura del producto, el cual es MVC
(modelo/vista/controlador). Luego, se ingresé a cada uno de ellos y se verifico que el
codigo que pertenece a los archivos cumplia con su funcién y estaban derivando

correctamente las responsabilidades.
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Planilla de defectos

11/07/2021

Defecto

Generacion de traduccion debe
generar una peticién cada vez
que el usuario presione el botén
“traducir”

Memoria

Pértile Giuliano

Critico

Cerrado

Testing Exploratorio US29

D04

12/07/2021

15/07/2021

Defecto

La representacion de las
palabras debe cambiar de color
al cambiar la dificultad de las
mismas cuando se esta
estudiando un texto en
particular.

Funcionalidad

Pértile Giuliano

Alta

Cerrado

CPO1

llustracion 125: Planilla de reporte de defectos - Sprint N°02

En el Sprint N°02 hemos detectado dos defectos, los cuales se incluyeron en la

Planilla de reporte de defectos correspondiente, la misma se vaa ir actualizando sprint

tras sprint.

La imagen es ilustrativa, solo muestra los defectos y mejoras detectados en la

iteracion actual, para poder tener un alcance visual de la cantidad que se van

encontrando en los diferentes sprint’s, ya que por la extension de la planilla se dificulta
su visual, es por eso, que junto con cada sprint se hara entrega de dicha planilla en

su versién actualizada, la cual se anexara al finalizar el proyecto en su version final.
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16.3.1.12.Sprint Review
e Fecha derealizacion: 16 de julio de 2021

e Duraciéon: 01:45hs

e Scrum Master: Brambilla, Roman Dario

TEMAS TRATADOS:

- Revision grupal de las funcionalidades desarrolladas: Aqui verificamos que las

funcionalidades desarrolladas cumplan con los requisitos planteados para este sprint.

- Aprobacion por parte de todo el equipo de las funcionalidades desarrolladas, debido

a que no se cuenta con un PO (Product Owner).

- Se concluyeron todas las US propuestas en el Sprint N°02 de acuerdo con lo
especificado en el Sprint Backlog, por lo cual se habl6 de este tema ya que en ambos
sprint’s se pudieron cumplimentar todas las US.

-Se plante6 la posibilidad de incluir mas US en el Sprint Backlog de la préxima

iteracion.

-Se definieron algunas US como “deseadas” para desarrollar en el proximo sprint.

16.3.1.13.Sprint Retrospective Meeting
Lo bueno:

-Excelente comunicacion entre los miembros del equipo de desarrollo.

-Correcta ejecucion de las ceremonias propuestas por la metodologia
escogida, lo cual nos esta siendo muy util al momento de planificar y llevar adelante

las tareas.

-No se presentaron riesgos.

-Se pudieron sobrellevar y solucionar los problemas detectados.
Lo malo:

-Falta de experiencia para hacer una correcta estimaciéon de los tiempos para

cada tarea, lo cual nos provoc6é un pequefnio desfase de horas, pero menor al anterior.

-Falta de experiencia en el manejo de cadena de caracteres.
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16.3.1.14.Conclusioén:
Se cumplié con todo lo planificado en el Sprint N°02, y ademas, realizamos algunas

de las correcciones indicadas por la catedra. Estas correcciones/modificaciones se
pudieron llevar a cabo dado que no se presentaron riesgos que nos retrasen con los

tiempos.

Pese a corregir el tiempo de desfase en la implementaciéon de las US, seguimos con
un pequefio desvio en cuanto a la estimacion, el cual nos proponemos corregir en los

sprint siguientes.
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Palabra
+ID
Categoria +Palabra
Texto g7 +Fecha(;re;amon
+FechaUltimoRepaso
+D . +Nombre +FechaSiguienteRepaso
+Usuario ) +FechaModificacion
+FechaCreacion % +Traduccion
+FechaModificacion +ldioma
+Categor|a {i*/’_’/ +CantidadRepasos
+CantidadDePalabras +CantidadDeRepasosHastaEIProximoNivel
+Text_o +FechaHastaDescencerNivel
+Audio +Dificultad
+YoutubeURL +DiasAAgregarSiCorrecto
+Imagen +FechaleidaPrimeraVez
+Completado: Boolean 1
+FechaUltimaLectura 1 Idioma
+FechaCompletado
:;\%mbre Desafios
1\4 +ID
+CantidadPalabras
- +CantidadDePalabrasLeidas
Usuario +FechaFinalizacion
+ID +FechaCreacion
+Nombre +Usuario
+Apeliido 1 “Hambre
+FechaNacimiento +Imagen
+Email
+Pais
+ImagenDePerfil :
+ImagenDePortada \ Fale
+Descripcion 1 ~|+ID
+MetaDiaria +Nombre

llustracion 126: Diagrama de Clases de Dominio
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class Diagrama de Clases de Anadlisis asociado a la USZT/

<<Boundary>>PantallaEditarTextos

archivofudio
archivolmagen
btnActualizar
btnVolverTextos
checkBoxGenerarAudio
IblAudio
IblCategoria
IblGenerarAudio
Iblidioma
Iblimagen
IblSyndeoal
IbITexto
IbITitulo
IblYoutubeURL
txtCategoria
txtidioma
txtTexto
txtTitulo
txt¥outubeURL

<<Entity>> Idioma

- codigo
- nombre

Y

abirPantalla()()
mostrarDatos()
pedirAudiol)
pedirCategorial)
pedirGenerarAudiof)
pedirldioma()
pedirimagen()
pedirTextol)
pedirTitulo()
pedirYoutubeURL()

<<Entity>> Categoria

- descripcion
- nombre

<<Entity>> Texto

audio

categoria: Categoria
completado
fechaCompletado
fechaCreacion
fechaModificacion
fechaUltimalectura
idioma: Idioma
imagen

texto

titulo

usuario: Cuenta
youtubeURL

<<Control>> ControladorTexto

texto: Texto

+

+ o ko

verificarAudio()
verificarCategorial)
verificarGenerarAudiof)
verificaridiomal()
verificarimagen()
verificarTexto()
verificarTitulo()
verificaryoutubeURL()

<<Entity>> Cuenta

- apellido

- contrasefia

- descripcion

- email

- fechaNacimiento

actualizarTexto()

- idioma

- imagenPerfil

- imagenPortada
- metaDiaria

- nombre

- pais

- ultimolLogin

- usuario

llustracion 127: Diagrama de Clases de Andlisis asociado a la US27
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16.4. Sprint N°03
16.4.1. Historial de Revisiones

1.0 Jun 2021 | Creacion del documento. Equipo
1.0 Ago 2021 | Revision. Cétedra
1.1 Ago 2021 | Correcciones. Equipo

Tabla 82: Historial de Revisiones — Sprint N°03

——
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16.4.1.1. Objetivo del Sprint
El objetivo del presente sprint es que el usuario pueda agregar las palabras que él

desee a su seccion de "vocabulario” junto con su traduccion, para poder llevar un
seguimiento y visualizar las mismas, como asi también cambiarle su dificultad y
poder filtrarlas mediante un campo de busqueda. Por otro lado, permitir que el
usuario marque las palabras que no quiere que el sistema registre, tanto desde la

pantalla de vocabulario como la de estudiar.

También esta iteracion tiene como objetivo que los usuarios puedan visualizar,
eliminar y marcar como completado los diferentes textos que fueron cargados.
Sumado a eso, se desea cumplimentar la carga del audio asociado a cada texto,
como asi también una imagen ilustrativa para poder encontrarlo mas faciimente. Por
ultimo, se desea poder visualizar el video de YouTube cargado y reproducir el audio

gue acompairie al texto.

16.4.1.2. Participantes
Scrum Master: Brambilla, Roman Dario

Equipo de Desarrollo: Pértile, Franco Giuliano

Rotondaro, Lucas Daniel

16.4.1.3. Calendarizacion

16.4.1.3.1. Duracion del Sprint:
Comienza el dia 19 de Julio de 2021 y finaliza el dia 30 de Julio del 2021, el cual va

a tener una duracion de 10 dias.

16.4.1.3.2. Daily Scrum:
Se realizara todos los dias de la semana en la cual el equipo vaa trabajar en el sprint
desde las 16:00hs hasta las 16:15hs.

16.4.1.3.3. Sprint Planning:
Se realizara el dia 19 de Julio de 2021, dia en que comienza nuestro sprint, y tendra

una duracion maxima de 2hs, de 16:00hs a 18:00hs.
16.4.1.3.4. Sprint Review:
Se realizara el dia 30 de Julio del 2021, tendra una duraciéon maxima de 2hs. De

16:00hs a 18:00hs. En esta reunion involucramos la ceremonia Grooming.
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16.4.1.3.5. Sprint Retrospective Meeting:
Se llevara a cabo el dia 02 de Agosto del 2021, siguiente dia habil luego de finalizado

el corriente sprint, a partir de las 14:00hs la cual tiene una duracion maxima de 2hs.

16.4.1.4. Estimacién de capacidad
La cantidad de horas estimadas de trabajo para este sprint es de 90hs, mantenemos

esta cantidad ya que en los sprint’s anteriores hemos tenido un desfase minimo,

dentro de lo considerable.

[(e] [{e][{e] (o] k(o] (o] [{e] (o]} [{e] (o)

Blw|w|w|w|w|w|w|w|w|w

Blw|w|w|w|w|w|w|w|w|w
Blw|w|w|w|w|w|w|w|w|w

©
o

Tabla 83: Cantidad de horas dedicadas - Sprint N°03

16.4.1.5. Riesios identificados

3 Si el equipo se disuelve, 0,1 El impacto disminuyo
entonces el proyecto quedara de 0,8 a 0,2 debido a
disuelto. gue el integrante
Este riesgo lo incluimos al realiz6 el traspaso y
comienzo del sprint actual, ya no hubo
gue es un riesgo que se puede complicaciones en
correr debido a que uno de los cuanto al cursado de
integrantes del equipo va a la catedra Proyecto
continuar el cursado del segundo Final.

cuatrimestre en otra facultad
(Brambilla, Roman Dario en la
FRSFco), el rol que cumple el
integrante es el de Scrum Master
por ende es un rol vital para la
continuacion del proyecto, por
ende, el impacto se estimé en
0,8.
Tabla 84: Planilla de Riesgos Identificados - Sprint N°03
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De los riesgos seleccionados no hemos tenido que afrontar ninguno, pudiendo

disminuir el impacto considerablemente, lo cual es un factor a tener en cuenta y que

nos proporciona una mayor tranquilidad para la continuacion del proyecto.

El factor mas importante a tener en cuenta es la permanencia de todo el equipo para

dar comienzo y afrontar el segundo cuatrimestre de la catedra y avanzar con el

proyecto en cuestion.

16.4.1.6. Sprint Backlog

Como USUARIO quiero
poder visualizar todas
las palabras que
agregué a mi
vocabulario para
conocer mi progreso.

1. El usuario ingresa en la pantalla
ver vocabulario y el sistema muestra
las palabras asociadas a sus textos.
Pasa.

2. El usuario ingresa en la pantalla
ver vocabulario y el sistema muestra
las palabras no asociadas a sus
textos. Falla.

3. El usuario ingresa en la pantalla
ver vocabulario y el sistema le
muestra palabras que no pertenecen
a ninguno de sus textos. Falla.

Como USUARIO quiero
poder agregar a mi
vocabulario las palabras
gue selecciono en el
texto junto con su
traduccion para tener un
seguimiento de estas.

1. El usuario selecciona una palabra,
selecciona la opcién traducir y el
sistema traduce la palabra. Pasa.

2. El
palabra y selecciona
traducir. Falla.

usuario no selecciona una
la opcion

3. El usuario selecciona una palabra
y se traduce la palabra. Falla.

4. El usuario selecciona una palabra,
selecciona traducir y la palabra no se
guarda. Pasa.

5. El usuario selecciona una palabra,
selecciona traducir y guardar y esta
se guarda. Pasa.

—
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Como USUARIO quiero
poder eliminar mis
textos para organizar
mis textos.

1. El usuario selecciona la opcion
eliminar un texto y este se elimina.
Pasa.

2. El usuario selecciona la opcion
eliminar un texto y este no se
elimina. Falla.

3. El usuario selecciona la opcion
eliminar un texto y esta cancela la
accion antes de eliminar. Pasa.

Como USUARIO quiero
poder cambiar la
dificultad de la palabra
desde mi vocabulario.

1. El usuario selecciona una palabra
en la seccién ver vocabulario y
selecciona otra dificultad para esa
palabra. Pasa.

2. El usuario selecciona una palabra
en la seccién ver vocabulario y
selecciona una dificultad inexistente.
Falla.

Como USUARIO quiero
poder marcar que
palabra quiero que el
sistema no registre
desde mi vocabulario
para no visualizarla o
tener un seguimiento de
esta (ya que no me
interesa aprenderla).

1. El usuario selecciona una palabra
en la seccién ver vocabulario y
selecciona la opcion de ignorar esa
palabra. Pasa.

2. El usuario selecciona una palabra
en la secciébn ver vocabulario y
selecciona la opcion de ignorar, y se
sigue mostrando como algunas de
las siguientes dificultades: facil,
media, dificil. Falla.

Como USUARIO quiero
poder marcar que
palabra quiero que el
sistema no registre
cuando selecciono una
palabra para no ser
visualizada en mi
vocabulario.

1. El usuario selecciona una palabra
en el texto que estd leyendo y
selecciona la palabra que desea
ignorar. Pasa.

2. El usuario selecciona una palabra
en el texto que estd leyendo y
selecciona la palabra que desea
ignorar 'y su representacion no
cambia. Falla.

Como USUARIO quiero
poder buscar las
palabras en mi

vocabulario por nombre

1. El usuario ingresa en la seccion
ver vocabulario y busca las palabras
gue desea, ya sea por nombre o

—
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e idioma para saber si la
registre o estudie.

idioma y el sistema muestra las
mismas, si es que tiene. Pasa.

2. El usuario ingresa en la seccion
ver vocabulario y busca las palabras
gue desea, ya sea por nombre o
idioma y el sistema muestra palabras
de textos que no posee. Falla.

Como USUARIO quiero

poder marcar un texto

como completado para

llevar un registro de lo
que leo.

1. El usuario ingresa en el texto que
estd estudiando, y cuando él mismo
termine de leer el texto, este lo
marca como completado, hecho
esto, el sistema afiade todas las
palabras no marcadas por el usuario
como aprendidas. Pasa.

2. El usuario ingresa en el texto que
esta estudiando, y cuando él mismo
termine de leer el texto, este lo
marca como completado y el sistema
no afade las palabras restantes del
texto como aprendidas. Falla.

Como USUARIO quiero
poder cargar un audio
asociado a un texto
para poder reproducirlo
cuando lo estudie.

1. El usuario al momento de cargar
un texto o modificar el mismo, puede
ingresar un audio asociado al mismo,
para que el sistema lo registre. Pasa.

2. El usuario ingresa un archivo que
no es de audio, y el sistema no lo
carga al sistema. Pasa.

Como USUARIO quiero
poder registrar una
imagen a un texto para
poder identificarlo.

1. El usuario al momento de cargar
un texto o modificar el mismo, puede
ingresar una imagen al mismo, y esta
se muestra por el sistema al ver los
textos del usuario. Pasa.

2. El usuario al momento de cargar
un texto o modificar el mismo, no
ingresa una imagen para el mismo,
entonces el sistema muestra una
imagen predeterminada. Pasa.

Como USUARIO quiero
poder visualizar el video
de YouTube asociado a

1. El usuario que desea estudiar un
texto y si el mismo cuenta con una
URL de YouTube, el sistema

—

257

—t



Faeultad Regional

VILLA MARIA

un texto para poder
comprender el texto.

mostrard el mismo al momento del
estudio del texto. Pasa.

2. El usuario no ingresa una URL de
YouTube para el texto, y el sistema
no muestra ningun video. Pasa.

Como USUARIO quiero 1
poder reproducir el
audio asociado a un

texto para poder
escuchar la
pronunciacion de las
palabras.

1. El usuario ingresa en la seccion de
estudiar un texto, y si este tiene un
audio asociado, el sistema Ilo
reproducira. Pasa.

1. El usuario ingresa en la seccion de
estudiar un texto, y si este no tiene
un audio asociado, el sistema no lo
reproducira. Pasa.

Como USUARIO quiero 5
poder visualizar mis
textos para saber cuéles
tengo registrados.

1. El usuario ingresa en la seccion de
ver texto para visualizar los que
cargo, y el sistema le muestra los
mismos. Pasa.

2. El usuario ingresa en la seccién de
estudiar un texto, y este no tiene
cargado ningun texto, entonces el
sistema no mostrara nada.

Tabla 85: Porcion de US pertenecientes al Product Backlog realizadas en el Sprint N°03

16.4.1.7. Analisis de Historias de Usuario
Para la realizacion de las historias de usuario

cabo un analisis por parte del equipo para tratar cada una de las historias definidas.

planteadas para este sprint, se llevo

A continuacion, se describen los requerimientos en formato de historias de usuario

a

y

el andlisis llevado a cabo para cada una de ellas, incluyendo también el diagrama de

clase de analisis correspondiente a las historias de usuario que lo requieren.

También, dentro del Anexo A podemos ver el diagrama de dominio, el cual

permanece sin modificaciones respecto al sprint anterior.

US10 - Como USUARIO quiero poder visualizar todas las palabras que agregué

a mi vocabulario para conocer mi progreso.
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La US tiene como objetivo poder visualizar las palabras de los textos asociados a un
usuario, los cuales fueron registrados previamente. Se podra visualizar el idioma,
traduccion, nombre, y dificultad/estado, siendo este ultimo: no aprendida, dificultad

baja, media y alta, aprendida e ignorada.

US11 - Como USUARIO quiero poder agregar a mi vocabulario las palabras
gue selecciono en el texto junto con su traduccidn para tener un seguimiento

de estas.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda, en la pantalla “estudiar texto”,
seleccionar una palabra del texto en cuestion, generar la traduccién de la palabra en

el idioma del usuario y guardar la palabra junto con su traduccién.

US17 - Como USUARIO quiero poder eliminar mis textos para organizar mis

textos.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda eliminar un texto determinado y asi

no ser visualizado, ni el texto, ni las palabras que estaban asociadas a este.

US19 - Como USUARIO quiero poder cambiar la dificultad de la palabra desde

mi vocabulario.

La US tiene como objetivo que el usuario en la pantalla de “ver vocabulario” pueda
cambiar la dificultad/estado de la palabra seleccionada, siendo las dificultades/estado:
no aprendida, dificultad baja, media y alta, aprendida e ignorada, quedando sentado

un registro con la fecha en que ésta fue modificada.
Se define el diagrama de maquina de estados, ver Anexo B.

US20 - Como USUARIO quiero poder marcar que palabra quiero que el sistema
no registre desde mi vocabulario para no visualizarla o tener un seguimiento

de esta (ya que no me interesa aprenderla).

La US tiene como objetivo que el usuario en la pantalla de “ver vocabulario” pueda
cambiar el estado de la palabra seleccionada, de aprendida, no aprendida o dificultad
facil/media/dificil a ignorada, quedando sentado un registro con la fecha en que ésta

fue modificada.

Se hace utilizacién del diagrama de maquina de estados de la US19.

'
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US21 - Como USUARIO quiero poder marcar que palabra quiero que el sistema
no registre cuando selecciono una palabra para no ser visualizada en mi

vocabulario.

La US tiene como objetivo que el usuario en la pantalla de “estudiar texto” pueda
cambiar el estado de la palabra seleccionada, de aprendida, no aprendida o dificultad
facil/media/dificil a ignorada, quedando sentado un registro con la fecha en que ésta

fue modificada.
Se hace utilizacion del diagrama de maquina de estados de la US19.

US24 - Como USUARIO quiero poder buscar las palabras en mi vocabulario

por nombre e idioma para saber si la registre o estudie.

La US tiene comoobjetivo que el usuario pueda desde la pantalla de “ver vocabulario”,
mediante filtros, buscar una palabra o palabras que cumplan con los criterios que el
usuario ingrese, los filtros son: idiomas asociados al texto del usuario, nombre de la/s
palabra/s y dificultades/estados (no aprendida, dificultad baja, media y alta, aprendida

e ignorada).

US26 - Como USUARIO quiero poder marcar un texto como completado para

llevar un registro de lo que leo.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda desde la pantalla de “estudiar texto”,
seleccionar la opcion de texto completado, de esta manera las palabras pasan al

estado de aprendidas, pero las ignoradas permanecen como ignoradas.

US30 - Como USUARIO quiero poder cargar un audio asociado aun texto para

poder reproducirlo cuando lo estudie.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda asociar un audio a un texto, cuando
registre el texto o desde la opcién de modificar el texto, el audio puede ser cargado

desde una fuente externa o ser generado por la plataforma.

US31 - Como USUARIO quiero poder registrar una imagen a un texto para

poder identificarlo.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda asociar una imagen de un texto,
cuando registre el texto o desde la opcion de modificar el texto, si no se ingresa

ninguna imagen el sistema le asigna una por defecto.
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Como podemos observar en la screen de pantalla, la imagen correspondiente al texto
“‘Himno Nacional de USA” es la imagen por defecto que aplica Syndeo. Las demas
imagenes fueron aplicadas por el usuario segun los gustos de este y la

personalizacién que quiera darle a sus textos.

No Leido No Leido No Leido

Ve N
%
N 4

Himno Nacional de Argentina Himno Nacional de Brasil Himno Nacional de USA
Espanol-Himnos Portugues-Himnos Inglés-Base
iOid, mortales!, el grito sagrado: Ouviram do Ipiranga, as margens Hola mundo!...
ilibertad!, ili... placidas De um pov...
m— . 1 m— - |

2021-08-18 2021-08-18 2021-08-18

llustracion 128: Captura de Mis Textos

US32 - Como USUARIO quiero poder visualizar el video de YouTube asociado

a un texto para poder comprender el texto.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda, en la pantalla de “estudiar texto”,
visualizar el video de la plataforma YouTube asociado al texto, si no hay video

asociado al texto el reproductor este se encontrara deshabilitado.

US33 - Como USUARIO quiero poder reproducir el audio asociado a un texto

para poder escuchar la pronunciacion de las palabras.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda, en la pantalla de “estudiar texto”,
reproducir el audio asociado a un texto mediante un reproductor de texto con las
opciones de pausar, retroceder, adelantar y aumentar/disminuir el volumen, si no hay
audio asociado el reproductor estara deshabilitado.

US34 - Como USUARIO quiero poder visualizar mis textos para saber cuales

tengo registrados.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda en la pantalla “ver textos” visualizar
todos los textos que él registr6, mostrando como informacion, la imagen, categoria,

idioma y las primeras palabras del texto, en formato de tarjetas.
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Se adjunta prototipado en la US31, ya que estamos hablando de la misma pantalla.

16.4.1.8. Problemas que surgieron durante el Sprint

Problema al

visualizar las palabras y que la misma | libreria de Node.js que funciona en
permita filtrar, paginar y modificar los | React JS, la cual es react-bootstrap-
atributos de las palabras. table2, esta nos permitié visualizar

armar una tabla para|Para resolverlo se implementd una

filtrar, paginar y modificar los atributos
de las palabras.

Problema al armar cartas (tarjetas) para | Para resolverlo se recurrio a la
visualizar los textos que cargo el usuario. | documentacion de React-Bootstrap, la

cual nos permitié lograr tal objetivo.

Tabla 86: Problemas resultantes — Sprint N°03

16.4.1.9. Andlisis de Puntos de Historia

/
Sprint 3 - Burndown Chart
«» 100
[
=
£ 50
o Horas restantes reales
g 0 t t t t t t t t t +— Horas restantes estimadas
T 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
\_ Dias restantes /

llustracion 129: Grafico Burndown Chart (Sprint N°03)

En el presente sprint se quemaron 42 puntos de historia, en donde a continuacion

detallamos como fuimos trabajando los dias a lo largo del sprint.

19/07/2021

Se llevé a cabo la Sprint Retrospective Meeting correspondiente al
Sprint N°02. Se realizd la Sprint Planning y se desarroll6 el
documento inicial del Sprint N°03.

Se comienza el desarrollo de las US26 y US31.

20/07/2021

Se finaliza el desarrollo de la US26 y se comienza con el desarrollo
de la US17.

21/07/2021

Se comienza con el desarrollo de las US10, US11y US24.

22/07/2021

Se finaliza el desarrollo de las US10 y US11, se avanza con el
desarrollo de la US24, y se comienza con el desarrollo de las US20
y US21.

23/07/2021

Se finaliza la US24, se avanza con el desarrollo de la US17y se
comienza y finaliza el desarrollo de la US19.

'
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26/07/2021 | Se finalizan las US20 y US21, y se comienzan Y finalizan las US31
y US32.

27/07/2021 | Se comienza el desarrollo de las US33 y US34, finalizando la
US33, y se finaliza el desarrollo de la US17.

28/07/2021 | Se comienza y finaliza el desarrollo de la US30, y se finaliza la
US34.

29/07/2021 | Se realiza testing a las US11, US19, US24 y US34.

30/07/2021 | Se realiza testing a las US11, US19, US24 y US34.

Tabla 87: Tabla de actividades realizadas a lo largo del Sprint N°03

Podemos decir que en el Sprint N°3 hemos realizado una sobreestimacion de
tiempos, yaque al elegir 13 US las cuales representaban una estimacion de 90 horas
de trabajo hemos cumplimentado la implementaciéon de estas en solo 79 horas.
Destacando que, de estas 79 horas, 24 fueron destinadas pura y exclusivamente a
tareas de testing de ciertas US que representaban una mayor dificultad, como se
puede apreciar en el cuadro anterior. El resto de las US fueron sometidas a un
proceso de testing mas leve a medida que se iban desarrollando ya que no

representaban una gran complejidad.

16.4.1.10.Graéfico de Velocidad (Puntos de Historia quemados por Sprint).
Velocidad del Equipo

42
24
16
=
[
Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint Sprint Sprint  Sprint Sprint Sprint Sprint

NeO  Nel Ne2 Ne3 Ne4  Nes N6 Ne7  Nes Ne9  Ne10  Nell
SPRINT

= N W b Un
o O O O o

STORY POINT
o

llustracion 130: Puntos de Historia quemados por Sprint

16.4.1.11.Plan de Testing
Las estrategias de testing planteadas para cada una de las siguientes US se definen

a continuacion:

Como USUARIO quiero 3 Revision de pares
poder visualizar todas
las palabras que
agregué a mi

Testing exploratorio

—t
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Como USUARIO quiero
poder agregar a mi
vocabulario las palabras
gue selecciono en el
texto junto con su
traduccion para tener un
seguimiento de estas.

Revision de pares
Testing exploratorio

Pruebas de caja blanca

Como USUARIO quiero
poder eliminar mis
textos para organizar
mis textos.

Revision de pares

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero
poder cambiar la
dificultad de la palabra
desde mi vocabulario.

Revision de pares
Testing exploratorio

Pruebas de caja blanca

Como USUARIO quiero
poder marcar que
palabra quiero que el
sistema no registre
desde mi vocabulario
para no visualizarla o
tener un seguimiento de
esta (ya que no me
interesa aprenderla).

Revision de pares

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero
poder marcar que
palabra quiero que el
sistema no registre
cuando selecciono una
palabra para no ser
visualizada en mi
vocabulario.

Revision de pares

Como USUARIO quiero
poder buscar las
palabras en mi

vocabulario por nombre

e idioma para saber si la

registre o estudie.

Revision de pares
Testing exploratorio

Pruebas de caja blanca

—
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Como USUARIO quiero 3 Revision de pares

poder marcar un texto

como completado para

llevar un registro de lo
que leo.

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero 3 Revision de pares
poder cargar un audio
asociado a un texto
para poder reproducirlo
cuando lo estudie.

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero 3 Revision de pares
poder registrar una
imagen a un texto para
poder identificarlo.

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero 1 Revision de pares

poder visualizar el video

de YouTube asociado a
un texto para poder
comprender el texto.

Como USUARIO quiero 1 Revision de pares
poder reproducir el
audio asociado a un

texto para poder
escuchar la
pronunciacion de las
palabras.

Como USUARIO quiero 5 Revision de pares
poder visualizar mis
textos para saber cuales

tengo registrados. Pruebas de caja blanca

Testing exploratorio

Tabla 88: Estrategias de Testing - Sprint N°03
Para las US11, US19, US24 y US34 se llevaran a cabo pruebas de caja blanca,
revision de pares, y testing exploratorio, ya que poseen un peso de 5y es un valor

relevante de user a testear, pero no tan exhaustivamente.

Por el lado de las US10, US17, US20, US26, US30 y US31 solo se haran testeos de
revision de pares y testing exploratorio ya que son funcionalidades sencillas de

desarrollar e implementar.
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Por ultimo, para las US21, US32 y US33 solo se hara revisidn de pares ya que son

funcionalidades muy basicas.

16.4.1.11.1. Testing Exploratorio
La US10 que est4 relacionada con la visualizacién de las palabras en el vocabulario

del usuario, se fue probando que cuando el usuario ingresa en esta seccion se
visualicen todas las palabras en una tabla, donde la misma cuenta con paginado,
junto con la cantidad de palabras a visualizar en cada paginado. Una vez que se logré

dicho comportamiento, se dio por completada la US.

La US11 esta relacionada con la seleccion de las palabras para agregar al
vocabulario, se fue probando cuando el usuario ingresa en el texto que esta
estudiando y este selecciona una palabra, y luego selecciona una de las dificultades
asociadas, la misma palabra se carga en el vocabulario del usuario, con la
correspondiente dificultad asociada. Una vez que se logré dicho comportamiento, se

dio por completada la US.

La US17, esta relacionada con la eliminacion de los textos cargados por el usuario,
se fue probando cuando el usuario se encuentra en la seccién de ver los textos, y este
presiona el botdén de eliminar, se le mostrara una advertencia diciendo que la accion
es irreversible y si desea continuar, en caso de elegir continuar, el texto se elimina, y
se desasocian todas las palabras correspondientes a ese texto; si este decidid
cancelar la accién, no sucede la misma. Una vez que se logré dicho comportamiento,

se dio por completada la US.

La US19, estad relacionada con el cambio en la dificultad de la palabra desde la
seccion del vocabulario, se fue probando cuando el usuario se encuentra en dicha
seccion y este encuentra la palabra deseada, solamente presiona la dificultad actual
y le aparecera una opcion con todas las dificultades para elegir, al elegir una, esta se

actualiza. Una vez que se logré dicho comportamiento, se dio por completada la US.

La US20, esta relacionada con la indicacion de que la palabra sea marcada como
ignorada desde el vocabulario, se fue probando cuando el usuario se encuentra en
tal seccién y selecciona la dificultad de una palabra deseada, se le mostrara la opcion
para ignorar dicha palabra. Una vez que se logré dicho comportamiento, se dio por

completada la US.
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La US21, esta relacionada con la indicacion de que la palabra sea marcada como
ignorada mediante la seleccién de esta en el momento del estudio de un texto en
particular, se fue probando cuando el usuario se encuentra en la seccion de estudiar
un texto cualquiera y selecciona la palabra, el usuario podra presionar el botdén de
ignorar la misma, para ignorar tal palabra. Una vez que se logré dicho

comportamiento, se dio por completada la US.

La US24, esta relacionada con la busqueda de las palabras en el vocabulario, se fue
probando cuando el usuario se encuentra en la seccion del vocabulario, este puede
ingresar el nombre total o parcial de la palabra que quiere buscar, junto con el idioma
si lo desea, o solamente este Ultimo. Una vez que se logroé dicho comportamiento, se

dio por completada la US.

La US26, esta relacionado con marcar un texto como leido, se fue probando cuando
el usuario se encuentra en texto que esta estudiando este puede marcar el mismo
como completado, entonces se actualiza el estado de todas las palabras relacionadas
a ese texto, que no hayan sido modificadas previamente, junto con el estado del texto
y la fecha en la que se leyd. Una vez que se logré dicho comportamiento, se dio por

completada la US.

La US30, est4 relacionada con la carga de un archivo de audio para el texto, se fue
probando cuando el usuario esta en la seccién del registro de un nuevo texto y carga
un archivo, se verifica que este sea del tipo “mp3”, “wma” o “.ogg” al presionar el
boton de guardar texto, en caso contrario, se le avisa al usuario de que el formato es

invalido. Una vez que se logré dicho comportamiento, se dio por completada la US.

La US31, esta relacionada con la carga de un archivo de imagen para el texto, se fue
probando cuando el usuario esta en la seccidn del registro de un nuevo texto y carga
una imagen se verifica que esta sea del tipo “.png”, “.jpg” 0 “.jpeg” al presionar el botén
de guardar texto, en caso contrario, se le avisa al usuario de que el formato es

invalido. Una vez que se logré dicho comportamiento, se dio por completada la US.

La US34, esta relacionada con la visualizacion de los textos que cargd el usuario, se
fue probando cuando el usuario se registra un texto, el mismo aparezca en la seccion
de ver textos, estos se visualizan en formato de tarjetas, con el nombre del texto,

categoria, idioma y si fue leido o no. En caso de no contar con textos, se le informa
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gue no posee ninguno. Una vez que se logré dicho comportamiento, se dio por

completada la US.

16.4.1.11.2. Prueba de Caja Blanca
US11: Se controlé que cuando se seleccione una palabra, la misma coincida con una

de las palabras del vocabulario del usuario, ademas de guardar la traduccion que
puede ingresar el usuario de manera predeterminada o que provee la plataforma. Una
vez realizado esto, el usuario presiona alguna dificultad deseada y la misma se guarda
con la dificultad y traduccién asociada, ademas se verificO que la estructura del
producto cumpla con el patron establecido en el documento de la arquitectura del
producto, el cual es MVC. Luego, se ingres6 a cada uno de ellos y se verificd que el
codigo que pertenece a los archivos cumpla con su funcién y estaban derivando

correctamente las responsabilidades.

US19: Se control6 que cuando desde el vocabulario se seleccione una palabra, el
usuario pueda presionar la dificultad, y se le muestra una opcién para elegir cambiar
la misma, si el usuario presiona alguna de ellas, se actualiza la palabra y la tabla de
visualizacién respectivamente, ademas se verificé que la estructura del producto
cumpla con el patron establecido en el documento de la arquitectura del producto, el
cual es MVC. Luego, se ingreso a cada uno de ellos y se verifico que el codigo que
pertenece a los archivos cumpla con su funcién y estaban derivando correctamente

las responsabilidades.

US24: Se controlé que el usuario pueda ingresar en el vocabulario tanto una parte de
la palabra como el idioma, para la biusqueda de este, cuando el usuario presiona
buscar, se le mostraran los resultados de la bdsqueda, ademés se verifico que la
estructura del producto cumpla con el patron establecido en el documento de la
arquitectura del producto, el cual es MVC. Luego, se ingresé a cada uno de ellos y
se verifico que el codigo que pertenece alos archivos cumpla con su funciony estaban

derivando correctamente las responsabilidades.

US34: Se control6 que los textos que visualiza el usuario sean los del mismo, ademas
de que la forma de presentacion sea del tipo tarjeta, junto con el titulo, idioma,
categoria y si fue leido, ademas se verifico que la estructura del producto cumpla con
el patron establecido en el documento de la arquitectura del producto, el cual es

MVC. Luego, se ingresd a cada uno de ellos y se verifico que el codigo que pertenece
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a los archivos cumpla con su funcion y estaban derivando correctamente las

responsabilidades.

16.4.1.11.3. Planilla de defectos

Las palabras marcadas como

“ignoradas" no deben ser

D05 25/07/2021 26/07/2021 Defecto Funcionalidad | Rotondaro Lucas Alta Cerrado | Revision de Pares US21

tenidas en cuenta en la

informacion del usuario.

Ofrecer la posibilidad de

D06 29/07/2021 29/07/2021 Mejora pausar, repetir y regular el Funcionalidad | Pértile Giuliano Baja | Cerrado | Revisién de Pares US33
volumen de los audios.

Ofrecer opciones de paginado
en la pantalla de "Ver

D07 29/07/2021 30/07/2021 Mejora Vocabulario", para elegir si ver Usabilidad Rotondaro Lucas | Media | Cerrado |Testing Exploratorio US24

de a5, 10 o mas palabras por

pagina.

llustracion 131: Planilla de reporte de defectos - Sprint N°03

En el Sprint N°03 hemos detectado un defectoy dos mejoras, las cuales se incluyeron
en la Planilla de reporte de defectos correspondiente, la mismase vaa ir actualizando

sprint tras sprint.

La imagen es ilustrativa, solo muestra los defectos y mejoras detectados en la
iteracion actual, para poder tener un alcance visual de la cantidad que se van
encontrando en los diferentes sprint’s, ya que por la extension de la planilla se dificulta
su visual, es por eso, que junto con cada sprint se hara entrega de dicha planilla en

su version actualizada, la cual se anexara al finalizar el proyecto en su version final.
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16.4.1.12.Sprint Review
e Fecha derealizacion: 30 de julio de 2021

e Duraciéon: 02:00hs

e Scrum Master: Brambilla, Roman Dario

TEMAS TRATADOS:

- Revision grupal de las funcionalidades desarrolladas: Aqui verificamos que las

funcionalidades desarrolladas cumplan con los requisitos planteados para este sprint.

- Aprobacioén por parte de todo el equipo de las funcionalidades desarrolladas, debido

a que no se cuenta con un PO (Product Owner).

- Se concluyeron todas las US propuestas en el Sprint N°03 de acuerdo con lo
especificado en el Sprint Backlog, detectando una sobreestimacién en los tiempos de
las US, ya que no quedd un remanente de horas de trabajo.

-Se planted la posibilidad de incluir mas US en el Sprint Backlog de la préxima

iteracion, debido al remanente de horas que sobro.

-Se puso en tema de conversacion grupal el testing implementado a las US mas
importantes, el cual no se iba a realizar, para conocer el punto de vista y el nivel de
aceptacion por parte de todo el equipo. De esta manera, se optimizé y aprovechd

mejor el tiempo restante.

-Se definié disminuir las horas de trabajo para el proximo sprint, y se plante6 una
division de tareas, quedando dos personas encargadas de todo el desarrollo restante
del producto (Giuliano Pértile y Lucas Rotondaro), y una persona encargada de la
documentacion faltante hasta el final del proyecto (Roman Brambilla).

-Se retomd el tema crucial que marco el desarrollo del sprint en el cual estaba la
incertidumbre de si todo el equipo iba a poder continuar unido en el desenlace del
proyecto, debido a cuestiones puntuales con un integrante que se detallan en los
riesgos del actual documento.

16.4.1.13.Sprint Retrospective Meeting
Lo bueno:

-Se cumplié con todas las US propuestas en el sprint.
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-No se presentaron riesgos.

-Se pudieron sobrellevar y solucionar los problemas detectados, que en este

sprint fueron de gran nivel.

-Se pudo continuar el desarrollo del proyecto contando con todos los
integrantes del equipo.

Lo malo:

-Grosero error en la estimacion de las horas de trabajo para las US escogidas

para el presente sprint, sobreestimando demasiado las horas.
-Falta de experiencia en el manejo de tablas con ordenamiento y paginado.

-Problemas al desarrollar y luego documentar, no haciéndolo en sincronismo.

16.4.1.13.1. Conclusion:
Se cumplié con todo lo planificado en el Sprint N°03 y, ademas, en un tiempo inferior

al estimado.

El proyecto va creciendo a una velocidad superior de lo esperada, lo cual nos pone
contentos, pero nos despierta ciertas dudas que esperamos solventar en corto plazo

con los docentes.

Al encontrarnos con un gran sobrante de horas en este sprint, es por lo que decidimos
disminuir las horas en el siguiente, sumado a que finaliza el receso invernal y con la
vuelta al cursado también disminuyen los tiempos de trabajo destinados por los

integrantes del equipo.
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Palabra
+ID
Categoria +Palabra
Texto g7 +Fecha(;re;amon
+FechaUltimoRepaso
+D . +Nombre +FechaSiguienteRepaso
+Usuario ) +FechaModificacion
+FechaCreacion % +Traduccion
+FechaModificacion +ldioma
+Categor|a {i*/’_’/ +CantidadRepasos
+CantidadDePalabras +CantidadDeRepasosHastaEIProximoNivel
+Text_o +FechaHastaDescencerNivel
+Audio +Dificultad
+YoutubeURL +DiasAAgregarSiCorrecto
+Imagen +FechaleidaPrimeraVez
+Completado: Boolean 1
+FechaUltimaLectura 1 Idioma
+FechaCompletado
:;\%mbre Desafios
1\4 +ID
+CantidadPalabras
- +CantidadDePalabrasLeidas
Usuario +FechaFinalizacion
+ID +FechaCreacion
+Nombre +Usuario
+Apeliido 1 “Hambre
+FechaNacimiento +Imagen
+Email
+Pais
+ImagenDePerfil :
+ImagenDePortada \ Fale
+Descripcion 1 ~|+ID
+MetaDiaria +Nombre

llustracion 132: Diagrama de Clases de Dominio
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16.5. Sprint N°04
16.5.1. Historial de Revisiones

1.0 Ago 2021 | Creacion del documento. Equipo
1.0 Sep 2021 | Revision, Cétedra
1.1 Sep 2021 | Agregado Anexo C, Dy F. Equipo

Tabla 89: Historial de Revisiones — Sprint N°04
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16.5.1.1. Objetivo del Sprint
El objetivo del presente sprint es que el usuario pueda visualizar las palabras

repasadas en diferentes lapsos de tiempo y bajo diferentes parametros a definir por
el mismo, asi también esperamos que el usuario pueda agregar, editar, eliminar y
buscar las diferentes categorias creadas. Buscamos que el usuario final pueda
definir metas diarias y finalizar la sesion para actualizar las dificultades de sus
palabras en dicha pestafia. Por otro lado, buscamos ofrecer una introduccion a las
flashcards, para que posteriormente el mismo pueda hacer visualizacién de estas,
junto con la posibilidad de repasar su vocabulario y repetir este repaso (volver a

practicar las palabras que acaba de repasar).

También esta iteracion tiene como objetivo generar las pantallas de HOME y error
404 para advertir al usuario de que la pagina esta caida o no existe, dar formaa la
carta de presentaciéon del usuario e investigar e implementar la generacién de

audio para los textos que no posean uno asociado.

16.5.1.2. Participantes
Scrum Master: Brambilla, Roman Dario

Equipo de Desarrollo: Pértile, Franco Giuliano

Rotondaro, Lucas Daniel

16.5.1.3. Calendarizacion

16.5.1.3.1. Duracién del Sprint:
Comienza el dia 02 de Agosto de 2021 y finaliza el dia 13 de Agosto del 2021, el cual

va a tener una duracién de 10 dias.

16.5.1.3.2. Daily Scrum:
Se realizara todos los dias de la semana en la cual el equipo vaa trabajar en el sprint

desde las 16:00hs hasta las 16:15hs.

16.5.1.3.3. Sprint Planning:
Se realizara el dia 02 de Agosto de 2021, dia en que comienza nuestro sprint, y tendra

una duracion maxima de 2hs, de 16:00hs a 18:00hs.
16.5.1.3.4. Sprint Review:
Se realizara el dia 13 de Agosto del 2021, tendra una duracién méxima de 2hs. De

16:00hs a 18:00hs. En esta reunion involucramos la ceremonia Grooming.
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16.5.1.3.5. Sprint Retrospective Meeting:
Se llevara a cabo el dia 17 de Agosto del 2021, siguiente dia habil luego de finalizado

el corriente sprint, a partir de las 14:00hs la cual tiene una duracion maxima de 2hs.

16.5.1.4. Estimacién de capacidad
La cantidad de horas estimadas de trabajo para este sprint es de 75hs, reducimos la

cantidad, ya que el sprint anterior hemos sobre estimado las tareas y nos ha sobrado
un remanente de horas. Cabe destacar, que esta disminucién de horas se hara en su
totalidad sobre el integrante BR, el cual cumple con las tareas de Scrum Master y es
quien lleva adelante la documentacion del proyecto, de esta manera, quedara
desligado de las cuestiones relacionadas al desarrollo del proyecto para abocarse

plenamente a la documentacion.

Esta modificacion irrumpe con lo descripto en el documento de Metodologia del
Proyecto, ya que estaba previsto una cantidad de 90hs de trabajo por sprint, pero a
raiz de lo sucedido en las anteriores iteraciones creemos que este cambio no afectara

el desarrollo del proyecto ni el desenlace de este.

15
15
15
15
15
15
15
15
15
15
15
Tabla 90: Cantidad de horas dedicadas - Sprint N°04

[(e][{e][{e] (o] k(o] (o] [{e] (o] [{e] (o)

Blw|w|w|w|w|w|w|w|w|w

Blw|w|w|w|w|w|w|w|w|w

~
(62}

16.5.1.5. Riesgos identificados

5 | Sise realiza una estimacion errénea 0,1 0,3
en los tiempos de cada actividad,
esto conllevara a un atraso en la

entrega del producto.

Este riesgo lo incluimos al comienzo
del sprint ya que realizamos la
seleccion de una gran cantidad de US
a realizar en la actual iteracién, por
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ende, es un riesgo que podemos llegar
a correr y nos atrevemos enfrentarlo.

Tabla 91: Planila de Riesgos Identificados - Sprint N°04

De los riesgos seleccionados no hemos tenido que afrontar ninguno, ya que hemos
podido llevar adelante todas las US seleccionadas, teniendo una gran performance
en cuanto al tiempo de desarrollo y documentaciéon de estas. Solo retrasandonos con

lo respectivo al testing, el cual pensamos llevarlo adelante en la proxima iteracion.

Como 3 1. Un wusuario no registrado
ADMINISTRADOR ingresa al sitio y el sistema le
quiero una pantalla de muestra la pantalla
Home para dar la principal/landing page. Pasa
bienvenida a los nuevos 2. Un usuario que inici6 sesion
usuarios e informar visualiza esta pantalla cuando
detalles del sitio. inicia la misma. Falla
Como USUARIO quiero 5 1. Elusuario ingresa a la seccion
poder ver la cantidad de de ver su progreso y el
palabras repasadas de sistema le muestra la cantidad
manera semanal y de palabras que repasé de
mensual, para conocer manera semanal
mi progreso. predeterminada. Pasa

2. Elusuario ingresa a la seccion
de ver su progreso y él elige
ver la cantidad de palabras
repasadas de manera
mensual. Pasa

Como USUARIO quiero 1 1. Cuando el usuario ingrese a la
una breve descripcion seccion de repasar
de qué son las vocabulario el sistema le
flashcards para conocer muestra una  descripcion
su funcionamiento. breve de que son las

flashcards. Pasa
2. Elusuario ingresa a la seccion
de repasar vocabulario y el

277

—
| —



Faeultad Regional

VILLA MARIA

sistema no le muestra que
son las flashcards. Falla

Como USUARIO quiero
poder agregar
categorias para
organizar mis textos.

El usuario ingresa a la seccion
de categorias y este carga un
nombre y descripcion de esta
y presiona el botén guardar y
la misma se registra. Pasa

El usuario ingresa a la seccién
de categorias e ingresa el
nombre y la descripcién de
una nueva categoria y no
presiona el boton guardar.
Falla

Como USUARIO quiero
poder eliminar mis
categorias para
organizar mis textos.

El usuario ingresa a la seccién
de categorias y este
selecciona una para eliminar
y presiona el boton eliminar.
Pasa

El usuario ingresa a la seccion
de categorias y selecciona
una para eliminar y no
presiona el botén eliminar.
Falla

Como USUARIO quiero
poder editar mis
categorias para

organizar mis textos.

El usuario ingresa a la seccion
de categorias y selecciona
una para editar, este modifica
los campos y presiona
guardar. Pasa

El usuario ingresa a la seccion
de categorias y selecciona
una para editar, modifica los
campos, pero no confirma la
accion. Falla

Como USUARIO quiero
poder buscar los textos
gue tengo por nombre,
categoria o idioma para
poder saber si lo
registre o para
estudiarlo.

El usuario ingresa a la seccion
de ver textos y este ingresa un
pardmetro de busca para tal
fin, pudiendo ser categoria,
idoma o titulo o una
combinacion de estos, luego
presiona “enter” o el botdn
‘buscar” y el sistema le

—
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muestra los resultados de la
busqueda. Pasa

. Elusuario ingresa a la seccién
de ver textos y el usuario

ingresa un parametro de
busqueda, pero no presiona
‘enter” o el botén “buscar’.
Falla

Como USUARIO quiero
poder definir una meta
diaria de palabras por

dia para evaluar mi
progreso.

. Elusuario ingresa a su perfil y

elige la cantidad de palabras
que desea estudiar por dia,
luego presiona el boton
guardar. Pasa

. El usuario ingresa a su perfil y

elige la cantidad de palabras
qgue desea estudiar por dia, y
no presiona el botén guardar.
Falla

Como
ADMINISTRADOR
quiero una pantalla de
error 404 para informar
al usuario que la pagina
no existe.

. El usuario se dirige a una URL

gue no forma parte de las
rutas de la pagina, entonces
el sistema le muestra un
mensaje de error 404,
diciendo que la pégina no
existe.

. El usuario se dirige a una URL

que no forma parte de las
rutas de la pagina, y el
sistema no le muestra un
mensaje de error. Falla

Como USUARIO quiero
poder configurar el
repaso de mis
flashcards, ya sea por
idioma y cantidad, para
asi poder configurar mi
sesion de estudio para
el idioma objetivo.

. Elusuario ingresa a la seccién

de repasar y este elige el
idoma y la cantidad de
flashcards que desea
repasar. Pasa

. El usuario ingresa a la seccion

de repasar y este no elige un
idioma o cantidad. Falla

Como USUARIO quiero
poder visualizar las
flashcards que configuré
para asi poder

. El sistema le muestra el mazo

de flashcards, en funcion de la
configuracion del usuario,
donde este puede ver el frente
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estudiarlas y repasar mi
vocabulario.

como el revés de las cartas,

mediante la pulsacién de
estas. Pasa

El sistema le muestra
solamente un lado de las

flashcards. Falla

Como USUARIO quiero
poder indicar que
terminé mi sesion de
estudio para asi poder
actualizar las
dificultades de las
palabras.

El usuario en la seccién de las
flashcards, indica que termino
de estudiar las mismas
mediante un botén, donde el
sistema actualizara las
palabras que repaso6. Pasa

El usuario presiona el botdn
de finalizar estudio y el
sistema no actualiza las
palabras. Falla

Como USUARIO quiero
poder al terminar la
sesion de estudio de

flashcards, la posibilidad
de redirigirme a otra

parte del sitio o repetir
la sesidon para asi poder
tener una mejor
experiencia de estudio
de mi vocabulario.

El usuario en la seccién de

flashcards, elige repetir la
sesion de estudio, y el
sistema le muestra
nuevamente las flashcards.
Pasa

El usuario en la seccion de
flashcards, elige redirigirse a
otra parte del sitio, y el
sistema lo redirecciona. Pasa

Como USUARIO quiero
poder buscar las
categoria por nombre
para poder conocer
cudles tengo
registradas.

El usuario ingresa en la
seccién categorias y escribe
el nombre de la categoria que
desea buscar, y el sistema le
muestra la misma. Pasa

Como USUARIO quiero
gue la plataforma me
genere
automaticamente el
audio asociado a un
texto, en caso de que ya
no provea de uno, para
asi poder tener siempre
un apoyo auditivo a mis
estudios.

El usuario ingresa a la seccién
de cargar textos y este elige la
opcion de generar audio
asociado para el texto, y el
sistema genera uno. Pasa.

El usuario ingresa un texto en
un idioma no compatible con
la opcion de generar audio
automaticamente. Falla
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Como
ADMINISTRADOR
quiero que se muestre
una carta de
presentacion del perfil
del usuario en la
seccion de estadisticas,
para que el usuario
tenga un primer
acercamiento sobre su
progreso.

El usuario ingresa a la seccion
de su progreso y el sistema le

muestra una carta de
presentaciéon con sus datos
bésicos, junto con
estadisticas como la cantidad
de textos leidos, palabras en
su vocabulario y palabras
leidas. Pasa

El usuario ingresa a la seccion
de ver su progreso y el
sistema no le muestra una
carta de presentacion con los
datos basicos. Falla

Como USUARIO quiero
poder ver la cantidad de
palabras nuevas de
manera semanal y
mensual, para conocer
mi progreso.

El usuario ingresa a la seccion
de su progreso y el sistema le
muestra la cantidad de
palabras nuevas en la
semana. Pasa

El usuario ingresa a la seccion
de su progreso, y selecciona
la opcibn mensual y el
sistema le muestra la cantidad
de palabras nuevas en el
mes. Pasa

Como USUARIO quiero
poder ver la cantidad de
palabras ordenadas por
dificultad, ya sea total o
por idioma, para
conocer mi progreso.

El usuario ingresa a la seccién
de su progreso y el sistema le
muestra la cantidad de
palabras  ordenadas  por
dificultades, para todos los
idiomas. Pasa

El usuario ingresa a la seccion
de su progreso, y selecciona
un idioma en especifico y el
sistema le muestra la cantidad
de palabras ordenadas por
dificultades para el idioma
seleccionado. Pasa

Como USUARIO quiero
poder ver la cantidad de
palabras nuevas de
manera semanal y
mensual, para un

El usuario ingresa a la seccién
de su progreso y este
selecciona un idioma que esté
estudiando y el periodo
semanal y el sistema le
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idioma en especifico, muestra la cantidad de

para conocer mi palabras nuevas de ese

progreso. idioma de manera semanal.
Pasa

2. Elusuario ingresa a la seccién
de su progreso y este
selecciona un idioma que esté
estudiando y el periodo
mensual y el sistema le
muestra la cantidad de
palabras nuevas de ese
idioma de manera mensual.
Pasa
3. El usuario ingresa en la
seccion y no elige un idioma y
el sistema le muestra uno por
defecto. Falla

Como USUARIO quiero 5 1. Elusuario ingresa a la seccién
poder ver la cantidad de de su progreso y este
palabras repasadas de selecciona un idioma que esté
manera semanal y estudiando y el periodo
mensual, para un semanal y el sistema le
idioma en especifico, muestra la cantidad de
para conocer mi palabras repasadas de ese
progreso. idioma de manera semanal.

Pasa.

2. Elusuario ingresa a la seccion
de su progreso y este
selecciona un idioma que esté
estudiando y el periodo
mensual y el sistema le
muestra la cantidad de
palabras repasadas de ese
idioma de manera mensual.
Pasa.

3. El usuario ingresa en la
seccion y no elige un idioma y
el sistema le muestra uno por
defecto. Falla

Como USUARIO quiero 5 1. Elusuario ingresa a la seccién
poder ver la cantidad de de su progreso y este
palabras vistas y no selecciona un idioma que esté
vistas, para un idioma estudiando el sistema le

muestra la cantidad de
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en especifico, para
conocer mi progreso.

palabras vistas y no vistas de
ese idioma en total. Pasa.

El usuario ingresa a la seccion
de su progreso y este
selecciona un idioma que esté
estudiando y el sistema le
muestra la cantidad de
palabras vistas y no vistas de
ese idioma en total. Pasa

El usuario ingresa en la
seccion y no elige un idioma y
el sistema le muestra uno por
defecto. Falla

Como USUARIO quiero

poder ver la cantidad de

palabras aprendidas de
manera semanal y
mensual, para un

idioma en especifico,
para conocer mi
progreso.

El usuario ingresa a la seccion
de su progreso y este
selecciona un idioma que esté
estudiando y el periodo
semanal y el sistema le
muestra la cantidad de
palabras aprendidas de ese
idioma en total. Pasa.

El usuario ingresa a la seccién
de su progreso y este
selecciona un idioma que esté
estudiando y el periodo
mensual y el sistema le
muestra la cantidad de
palabras aprendidas de ese
idioma. Pasa

El usuario ingresa en la
seccion y no elige un idiomay
el sistema le muestra uno por
defecto. Falla

Como
ADMINISTRADOR
quiero investigar APIs
externas para dar con
una que me permita
generar audio a partir
de texto, para que el
usuario al momento de
cargar textos, si este no

La API debera contar con
voces agradables para los
usuarios. Pasa

La API deberd soportar un
minimo de 3 idiomas, para la
generacion automatica de
audio.

La API deberé tener la mayor
relacion precio/calidad
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tiene el audio asociado posible entre todas las
al mismo, la plataforma alternativas. Pasa
se lo pueda 4. La APl deberd contar con
proporcionar de manera buena documentacion para el
automatica. uso de esta. Pasa

Tabla 92: Porcion de US pertenecientes al Product Backlog realizadas en el Sprint N°04

16.5.1.7. Analisis de Historias de Usuario
Para la realizacion de las historias de usuario planteadas para este sprint, se llevé a

cabo un andlisis por parte del equipo para tratar cada una de las historias definidas.

A continuacién, se describen los requerimientos en formato de historias de usuario y
el andlisis llevado a cabo para cada una de ellas, incluyendo también el diagrama de

clase de analisis correspondiente a las historias de usuario que lo requieren.

También, dentro del Anexo A podemos ver el diagrama de dominio actualizado.

US06 - Como ADMINISTRADOR quiero una pantalla de Home para dar la

bienvenida alos nuevos usuarios e informar detalles del sitio.

La US tiene como objetivo que un nuevo usuario, sin estar logueado en el sitio,

visualice una pantalla de bienvenida con informacioén del sitio.

USO08 - Como USUARIO quiero poder ver la cantidad de palabras repasadas de

manera semanal y mensual, para conocer mi progreso.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda, mediante graficos en la pantalla

“progreso”, ver las palabras que repaso, organizadas por semanas 0 meses.
Se define diagrama de clase de analisis, ver Anexo B.

US13 - Como USUARIO quiero una breve descripcién de qué son las

flashcards para conocer su funcionamiento.

La US tiene como objetivo que en la pantalla de “configurar repaso”, se encuentre en
forma de texto una descripcion de qué son las flashcards, con una imagen

representativa.
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Se agrega el andlisis e investigacion realizado sobre las flashcards y el porqué de su

eleccién en el Anexo C.

US14 - Como USUARIO quiero poder agregar categorias para organizar mis

textos.

La US tiene como objetivo que el usuario tenga la opcion de poder registrar

categorias, indicando nombre y opcionalmente una descripcion de esta.

US15 - Como USUARIO quiero poder eliminar mis categorias para organizar

mis textos.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda eliminar categorias que registro
previamente, si se elimina una categoria y hay textos asociados a la categoria

eliminada, la nueva categoria del texto se pasa a llamar “Base”.

US16 - Como USUARIO quiero poder editar mis categorias para organizar mis
textos.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda modificar los campos: nombre y

descripcion, de una categoria registrada previamente.

US18 - Como USUARIO quiero poder buscar los textos que tengo por nombre,

categoria o idioma para poder saber si lo registre o para estudiarlo.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda ingresar en un campo de texto, el
nombre, categoria o idioma de un texto registrado previamente, también busca que
se cuente con un boton de limpiar el campo de texto y un botdn para listar todos los
textos.

Se agrega el andlisis e investigacion realizado sobre los diversos métodos de

busqueda y el porqué de su eleccion en el Anexo D.

US23 - Como USUARIO quiero poder definir una meta diaria de palabras por

dia para evaluar mi progreso.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda editar la cantidad de palabras que

quiere aprender por dia, desde la pantalla “Modificar perfil”.

US35 - Como ADMINISTRADOR quiero una pantalla de error 404 para informar

al usuario que la pagina no existe.
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La US tiene como objetivo que el administrador pueda implementar una pagina que
aparezca cuando se ingrese una URL inexistente del sitio, dentro de esta pantalla se

ofreceran distintas opciones: ver textos, repasar palabras o ir al inicio.

US37 - Como USUARIO quiero poder configurar el repaso de mis flashcards,
ya sea por idioma y cantidad, para asi poder configurar mi sesion de estudio

para el idioma objetivo.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda seleccionar la cantidad de palabras,
el idioma de las palabras vy si selecciona las palabras mas viejas o nuevas, que desea

repasar mediante flashcards.

US38 - Como USUARIO quiero poder visualizar las flashcards que configuré

para asi poder estudiarlas y repasar mi vocabulario.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda visualizar las flashcards configuradas
con una cantidad de palabras de un idioma.

Adjuntamos el prototipado de las flashcards que pensamos implementar, luego de la

investigacion previa de su implementacion.

SYNDEO REPASAR

REPASO CON FLASH CARDS

I us

)

proportionally

© ®

llustracion 134: Prototipo flashcards

US39 - Como USUARIO quiero poder indicar que terminé mi sesion de estudio

para asi poder actualizar las dificultades de las palabras.
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La US tiene como objetivo que el usuario pueda mediante un boton indicar que finalizé
el repaso de las palabras que configurd, de esta manera se deja sentado un registro

y se actualiza la dificultad de la/s palabra/s.

US40 - Como USUARIO quiero poder al terminar la sesion de estudio de
flashcards, la posibilidad de redirigirme a otra parte del sitio o repetir la sesion

para asi poder tener una mejor experiencia de estudio de mi vocabulario.

La US tiene como objetivo que una vez finalizada la sesion de flashcards, el usuario

tenga la opcion de volver a configurar un repaso o de empezar de nuevo la sesion.

US41 - Como USUARIO quiero poder buscar las categoria por nombre para

poder conocer cuéles tengo registradas.

La US tiene como objetivo que el usuario ingrese en un campo de texto el nombre de

la categoria y asi pueda buscar la categoria por su nombre.

US42 - Como USUARIO quiero que la plataforma me genere automaticamente
el audio asociado a un texto, en caso de que ya no provea de uno, para asi

poder tener siempre un apoyo auditivo a mis estudios.

La US tiene como objetivo que el usuario cuando registre o modifique un texto pueda
seleccionar la opcion de generar un audio del texto, asi el sitio generara el audio

asociado al texto.
Se define diagrama de clase de andlisis, ver Anexo E.

Se agrega el andlisis e investigacion realizado sobre las diversas APls de traduccion
y generacion de audio y el porqué de su eleccion en el Anexo F.

US43 - Como ADMINISTRADOR quiero que se muestre una carta de
presentacion del perfil del usuario en la seccidén de estadisticas, para que el

usuario tenga un primer acercamiento sobre su progreso.

La US tiene como objetivo que el usuario en la pantalla “progreso” pueda ver una
carta de presentacion de su perfil, en donde se detalle textos leidos, palabras leidas,

vocabulario, pais de origen y las fotos de perfil y portada.

US44 - Como USUARIO quiero poder ver la cantidad de palabras nuevas de
manera semanal y mensual, para conocer mi progreso.
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La US tiene como objetivo que el usuario mediante graficos pueda conocer cuantas

palabras nuevas tiene, de manera semanal o mensual.

US45 - Como USUARIO quiero poder ver la cantidad de palabras ordenadas

por dificultad, ya sea total o por idioma, para conocer mi progreso.

La US tiene como objetivo que el usuario mediante graficos pueda ver de manera
ordenada la cantidad de palabras de un idioma por dificultad/estado que tiene, ya sea

no vista, facil, media, dificil o aprendida.

Adjuntamos el prototipado de las estadisticas que pensamos implementar, luego de

la investigacion previa.

DIFICULTAD DE TODAS LAS PALABRAS

Cantidad de palabras por dificuitad

:
Ingles v

Q0

llustracion 135: Prototipo estadisticas - Grafico polar
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US47 - Como USUARIO quiero poder ver la cantidad de palabras repasadas de
manera semanal y mensual, para un idioma en especifico, para conocer mi

progreso.

La US tiene como objetivo que el usuario mediante graficos pueda conocer cuantas

palabras repaso de unidioma, de manera semanal o mensual.

Adjuntamos el prototipado de las estadisticas que pensamos implementar, luego de

la investigacion previa de su implementacion.

PALABRAS REPASADAS PALABRAS NUEVAS

Cantidad de palabras repasadas Cantidad de palabras nuevas

Semanal R Mensual R

I # de palabras I # d= palabras

408 -1 e-\" o8t
4 -0 40 »S_Q';‘\'u 202 g 0 '3.:)31.\.

llustracion 136: Prototipo estadisticas - Grafico lineal

US48 - Como USUARIO quiero poder ver la cantidad de palabras vistas y no

vistas, para un idioma en especifico, para conocer mi progreso.

La US tiene como objetivo que el usuario mediante graficos pueda conocer cuantas

palabras repaso de unidioma, de manera semanal o mensual.

US49 - Como USUARIO quiero poder ver la cantidad de palabras aprendidas
de manera semanal y mensual, para un idioma en especifico, para conocer mi

progreso.

La US tiene como objetivo que el usuario mediante graficos pueda conocer cuantas

palabras aprendié de un idioma, de manera semanal 0 mensual.

Adjuntamos el prototipado de estos graficos en el andlisis de la US47, ya que esta US
se refiere a la posibilidad de modificar esos graficos alternando entre semanal o

mensual el periodo temporal desde la barra de opciones que se encuentra arriba de

—
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cada gréfico, pudiendo alternar este valor tanto en las palabras repasadas, como las

nuevas.

US50 - Como ADMINISTRADOR quiero investigar APIs externas para dar con
una que me permita generar audio a partir de texto, para que el usuario al
momento de cargar textos, si este no tiene el audio asociado al mismo, la

plataforma se lo pueda proporcionar de manera automaética.

La US tiene como objetivo que el desarrollador pueda conocer una API que permita,
a partir del texto, generar el audio asociado de manera automética, esto en caso de

gue el usuario opte por esta opcion.

Se agrega el andlisis e investigacion realizado sobre las diversas APIs de traduccion

y generacion de audio y el porqué de su eleccion en el Anexo F.

16.5.1.8. Problemas que surgieron durante el Sprint

Tabla 93: Problemas resultantes — Sprint N°04

En el presente Sprint, no se presentaron problemas durante el desarrollo del producto.

16.5.1.9. Andlisis de Puntos de Historia

Sprint 4 - Burndown Chart

100
]
£ 80
2 60
(]
> 40 Horas restantes reales
©
:g 20 Horas restantes estimadas

0 | !
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
\_ Dias restantes Y

llustracion 137: Grafico Burndown Chart (Sprint N°04)

En el presente sprint se quemaron 77 puntos de historia, en donde a continuacion

detallamos como fuimos trabajando los dias a lo largo del sprint.
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02/08/2021 | Se llevé a cabo la Sprint Retrospective Meeting correspondiente al
Sprint N°03. Se realizé la Sprint Planning y se desarrollé el
documento inicial del Sprint N°04.

Se comienza el desarrollo de las US06, US15, US23, US37y
US38. Finalizando la US23.

03/08/2021 | Se finaliza el desarrollo de las US06 y US15. Se comienza el
desarrollo de la US14 y se comienza y finalizan las US35, US40,
US41 y USH0.

04/08/2021 | Se continua con el desarrollo de la US38. Se comienza con el
desarrollo de la US08. Se finalizan las US14y US37. Y se
comienza y finaliza la US13,

05/08/2021 | Se finalizan las US08 y US38. Se comienza con la US18. Y se
comienza y finaliza con la US16.

06/08/2021 | Se finaliza con la US18. Se comienzan Yy finalizan las US39 yUS43.

09/08/2021 | Se comienzan las US44, US45 y US46.

10/08/2021 | Se finaliza la US46.

11/08/2021 | Se finaliza la US44. Se comienzan las US47 y US48.

12/08/2021 | Se finalizan las US45 US47 y US48. Se comienza Y finaliza la
US49.

13/08/2021 | Se comienza y finaliza la US42.

llustracion 138: Tabla de actividades realizadas a lo largo del Sprint N°04

16.5.1.10.Gréafico de Velocidad (Puntos de Historia quemados por Sprint).

100
80
60
40
20 8

0 I

STORY POINT

Sprint
NeO

Velocidad del Equipo

77

42
16 24
mm -
Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint Sprint  Sprint  Sprint  Sprint

Ne1 Ne2 Ne3 Ne4 Ne5 N26 Ne7 Ne8 Ne9 Ne10  Ne11
SPRINT

llustracion 139: Puntos de Historia quemados por Sprint

16.5.1.11.Plan de Testing

Las estrategias

a continuacion:

de testing planteadas para cada una de las siguientes US se definen

'
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Como ADMINISTRADOR quiero
una pantalla de Home para dar la
bienvenida a los nuevos usuarios e
informar detalles del sitio.

Revision de pares

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero poder ver la
cantidad de palabras repasadas de
manera semanal y mensual, para
conocer mi progreso.

Revision de pares
Testing exploratorio

Pruebas de caja blanca

Como USUARIO quiero una breve
descripcién de qué son las
flashcards para conocer su

funcionamiento.

Revision de pares

Como USUARIO quiero poder
agregar categorias para organizar
mis textos.

Revision de pares

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero poder
eliminar mis categorias para
organizar mis textos.

Revision de pares

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero poder editar
mis categorias para organizar mis
textos.

Revision de pares

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero poder
buscar los textos que tengo por
nombre, categoria o idioma para
poder saber si lo registre o para

estudiarlo.

Revision de pares

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero poder
definir una meta diaria de palabras
por dia para evaluar mi progreso.

Revision de pares

Como ADMINISTRADOR quiero
una pantalla de error 404 para
informar al usuario que la pagina no
existe.

Revision de pares

Como USUARIO quiero poder
configurar el repaso de mis
flashcards, ya sea por idioma y
cantidad, para asi poder configurar
mi sesion de estudio para el idioma
objetivo.

Revision de pares

Testing exploratorio
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Como USUARIO quiero poder
visualizar las flashcards que
configuré para asi poder estudiarlas
y repasar mivocabulario.

Revision de pares

Testing exploratorio

Pruebas de caja blanca

Como USUARIO quiero poder
indicar que terminé mi sesion de
estudio para asi poder actualizar las
dificultades de las palabras.

Revision de pares

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero poder al
terminar la sesion de estudio de
flashcards, la posibilidad de
redirigirme a otra parte del sitio 0
repetir la sesién para asi poder
tener una mejor experiencia de
estudio de mi vocabulario.

Revision de pares

Como USUARIO quiero poder
buscar las categoria por nombre
para poder conocer cuéles tengo

registradas.

Revision de pares

Como USUARIO quiero que la
plataforma me genere
automaticamente el audio asociado
a un texto, en caso de que ya no
provea de uno, para asi poder tener
siempre un apoyo auditivo a mis
estudios.

Técnica de las 5W y 1H
Revision de pares
Testing exploratorio

Pruebas de caja negra

Como ADMINISTRADOR quiero
gue se muestre una carta de
presentacion del perfil del usuario
en la seccion de estadisticas, para
gue el usuario tenga un primer
acercamiento sobre su progreso.

Revision de pares

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero poder ver la
cantidad de palabras nuevas de
manera semanal y mensual, para

conocer mi progreso.

Revision de pares
Testing exploratorio

Pruebas de caja blanca

Como USUARIO quiero poder ver la

cantidad de palabras ordenadas por

dificultad, ya sea total o por idioma,
para conocer mi progreso.

Revision de pares
Testing exploratorio

Pruebas de caja blanca
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Como USUARIO quiero poder ver la
cantidad de palabras nuevas de
manera semanal y mensual, para un
idioma en especfifico, para conocer
mi progreso.

Revision de pares
Testing exploratorio

Pruebas de caja blanca

Como USUARIO quiero poder ver la

cantidad de palabras repasadas de

manera semanal y mensual, para un

idioma en especfifico, para conocer
mi progreso.

Revision de pares
Testing exploratorio

Pruebas de caja blanca

Como USUARIO quiero poder ver la
cantidad de palabras vistas y no
vistas, para un idioma en especffico,
para conocer mi progreso.

Revision de pares
Testing exploratorio

Pruebas de caja blanca

Como USUARIO quiero poder ver la

cantidad de palabras aprendidas de

manera semanal y mensual, para un

idioma en especfifico, para conocer
mi progreso.

Revision de pares
Testing exploratorio

Pruebas de caja blanca

Como ADMINISTRADOR quiero
investigar APIs externas para dar
con una que me permita generar
audio a partir de texto, para que el
usuario al momento de cargar
textos, si este no tiene el audio
asociado al mismo, la plataforma se
lo pueda proporcionar de manera
automatica.

Revision de pares

Tabla 94: Estrategias de Testing - Sprint N°04

Para la US42, al ser una historia con un peso de 8 puntos de historia se llevara a cabo
testing exploratorio a medida que se vaya desarrollando, pruebas de caja negra que
aplicaremos la técnica “pruebas de historias de usuarios” y la técnica de las 5SW Y 1H.

Ademas, dejaremos asentados los errores que detectemos en una planilla de

Para las US08, US38, US44, US45, US46, US47, US48 y US49 se llevaran a cabo
pruebas de caja blanca, revision de pares, y testing exploratorio, ya que poseen un

peso de 5y es un valor relevante de user a testear, pero no tan exhaustivamente.
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Por el lado de las US06, US14, US15, US16, US18, US37, US39 y US43 solo se
haran testeos de revisidn de pares y testing exploratorio ya que son funcionalidades

sencillas de desarrollar e implementar.

Por ultimo, para las US13, US23, US35, US40 y US41 solo se hara revision de pares
ya que son funcionalidades muy basicas. La US50 si bien cuenta con una cantidad
de puntos de historia de 3, solo sera sometida a revision de pares, ya que no requiere

implementacion de algun tipo de funcionalidad.

16.5.1.11.1. Testing US42
¢Por qué? Llevamos a cabo esta funcionalidad con el objetivo de que los usuarios

gue quieran agregar un audio a un texto y no cuenten con uno, la plataforma les
provea dicho audio, de esta forma, el usuario tendra un apoyo auditivo para su

lectura.

¢Qué? Se va a probar que los usuarios que carguen textos en uno de los siguientes
idiomas: espafiol, aleman, francés, inglés, italiano, holandés o portugués, se les
provea la funcionalidad de generar un audio para el mismo. En caso de no ser uno
de estos, se les informara al momento de cargar el texto que el idioma no esta

soportado para esta funcionalidad.

¢Dbénde? El testing se va a realizar en un ambiente local, con la condicion de que
se encuentre presente al menos un integrante mas del equipo, aparte del que
realizara el testing. Se podra estar presente en el momento ya sea de formafisica o

virtual por alguno de los medios de comunicacion con los que el equipo cuenta.

¢Cuando? El testing comenzara el viernes 11 de agosto y finalizard el mismo dia.
En caso de no llegar a completar las pruebas en su totalidad, se trabajaran los dias

siguientes hasta finalizar el mismo.

¢, Quién? El testing serd llevado a cabo por Giuliano Pértile y Lucas Rotondaro.
Definimos que dos personas lo realicen dado que si mas personas lo testean es
posible que encuentren mayor cantidad de errores.

¢Como? Se hard uso de la técnica de prueba de caja negra utilizando las pruebas
de historias de usuarios, donde se ejecutaran los siguientes casos de prueba para la
historia US42:
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ID: CP0O2

Requerimiento:

US42 — Generacion de Audio

Autor: Giuliano Pértile

Version: 1.0 Prioridad: Alta

Descripcién: Como USUARIO quiero que la plataforma me genere
automaticamente el audio asociado a un texto, en caso de que ya ho provea de
uno, para asi poder tener siempre un apoyo auditivo a mis estudios.

Tipo de Testing: Funcionalidad del
negocio

Precondiciones:

-APl investigada y seleccionada

Pasos

Resultado esperado

1. Ingreso en la pantalla de registrar texto.

Se muestra el formulario vacio listo
para empezar a completar.

2. El usuario carga los datos pertinentes al
texto, y selecciona la opcion de “generar
audio automaticamente”.

Los datos se muestran en pantalla, y
se deshabilita la opcion de cargar un
archivo de audio.

3. El usuario presiona el botdn de registrar
texto.

El texto es creado correctamente,
junto con el audio que se generd
automaticamente y se asocia a dicho
texto en cuestion.

4. Finaliza el caso de prueba.

Nota Aclaratoria: No se detallan en profundidad aspectos del registro del texto y
sus respectivas validaciones, ya que esos pertenecen ala US05 y no son
relevantes para el testing de la US42.

Los casos de prueba se ejecutaron de forma exitosa. Ya que a medida que se iba
desarrollando se fue realizando testing exploratorio donde se fueron solucionando los

problemas que iban sucediendo.
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Como en los resultados de los casos de prueba anteriormente presentados no se

encontraron errores, podemos decir que la US cumple con los criterios de terminado.

16.5.1.11.2. Testing Exploratorio
La US06 que esta relacionada con el home del usuario, para dar detalles de la

aplicacion a los nuevos usuarios se fue probando durante el desarrollo. Cuando el
usuario hace click en las diferentes secciones, como caracteristicas, la pantalla del
home se desliza suavemente a cada una de las secciones disponibles, esta
funcionalidad representaba un nuevo desafio para el equipo, junto con el movimiento
leve de la primera imagen del home. Una vez que se logré dicho comportamiento, se

dio por completada la US.

La USO8 relacionada con la visualizacion de la cantidad de palabras que repaso el
usuario en la semana o en el mes de manera total, se fue probando a medida que se
llevaba a cabo el desarrollo. Como primera medida se evalué que las consultas a la
base de datos sean las correctas, tanto en la cantidad como en el periodo que
estdbamos consultando de las palabras repasadas; luego se formate6 la consulta
recibida de la base de datos, para obtener una respuesta del tipo “X” y “Y”, formato
elegido, ya que el siguiente paso, fue la implementacion de graficos de lineas para
mostrar el progreso del usuario, donde en el eje de los graficos corresponde con la
respuesta del tipo “X”y “Y”. Una vez obtenida dicha funcionalidad, se dio por concluida
la US.

La US14, US15 y US16, seran testeadas de manera conjunta ya que estan
relacionadas con el ABM categoria de los textos, estas se fueron probando a medida
gue se desarrollaban si se realizaba la correcta alta, baja y modificacion de las
categorias, teniendo en cuenta si al momento de la eliminacién las categorias
pertenecen al menos a un texto y si es asi al eliminarlas se reasignan a una categoria
marcada como base. De esta manera, al evaluar que se logré el comportamiento

deseado se dio por concluido el testing de estas historias.

La US37 relacionada con la configuracion de las flashcards, se fue probando a medida
gue se desarrollaba. Primero se evalud si cuenta con palabras para realizar algin
repaso, luego se evalla, si la configuracion prevista por el usuario tiene palabras

disponibles y traducciones para las mismas, en caso de no contar con los datos
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minimos, se procede a informar al usuario de esta situacion. Una vez obtenida dicha

funcionalidad, se dio por concluida la US.

La US38 relacionada con el estudio de las flashcards previamente configuradas, se
fue probando a medida que se desarrollaba. En primer lugar, se evalud el desarrollo
de un componente en el Frontend, que permita visualizar un elemento en forma de
carta/flashcards tanto en el frente como en el reverso, donde este cambie con la
interaccion del usuario. Luego se procedio con la carga del componente con los datos
de la configuracion del repaso, para verificar la visualizacion del mismas. También se
verifico que el usuario pueda navegar hacia adelante y hacia atras de las flashcards,
como el desee, de nuevo, con la interaccion de este. Una vez obtenida dicha

funcionalidad se dio por concluida la US.

La US39 que esta relacionada con la finalizacion del repaso de las flashcards, se fue
probando que cuando el usuario finalice con su mazo de flashcards (conjunto de
palabras gque selecciond o configurd para estudiar previamente), a este se le presente
la posibilidad de repetir la sesion o darla por finalizada. Cuando el usuario de por
finalizado la sesion, las palabras repasadas actualizan su nivel de dificultad
correspondiente a la cantidad de veces que haya repasado cada palabra. Una vez

completada dicha funcionalidad se dio por concluida la US.

La US42 que esta relacionada con la generacién del audio automatico, se fue
probando a medida que se fue desarrollando, en primer lugar, se probd la API de
manera aislada, con el software Postman, para verificar la correcta generacion del
audio con el idioma elegido. Luego se procedioé con a la integracion de la API con el
sistema, donde se verifica que la solicitudes que haga el usuario para la generacion
del audio, tengan un idioma soportado por la API, para la correcta generacion de este,
en caso de no ser asi, se le informara al usuario. Una vez lograda dicha funcionalidad

se dio por concluida la US.

La US43 que esta relacionada con la generacion del perfil del usuario y de una
muestra inicial de su progreso, se fue probando a medida que se fue desarrollando,
en primer lugar, se realizd el disefio de la visualizacion del perfil, junto con las
imagenes de portada y de perfil del usuario. También se verifico que la informacion

inicial del progreso, que son la cantidad de palabras del vocabulario, palabras y textos
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leidos sea la correcta. Una vez lograda dicha funcionalidad se dio por concluida la
us.

La US44 relacionada con la visualizacion de la cantidad de palabras que son nuevas
para el usuario en la semana o en el mes de manera total, se fue probando a medida
gue se llevaba a cabo el desarrollo. Como primera medida se evalué que las consultas
a la base de datos sean las correctas, tanto en la cantidad como en el periodo que
estabamos consultados de las palabras repasadas; luego se formateod la consulta
recibida de la base de datos, para obtener una respuesta del tipo “X” y “Y”, formato
elegido, ya que el siguiente paso, fue la implementacion de gréficos de lineas para
mostrar el progreso del usuario, donde en el eje de los graficos corresponde con la
respuesta del tipo “X”y “Y”. Una vez obtenida dicha funcionalidad, se dio por concluida
la US.

La US45 relacionada con la visualizacién de la cantidad de palabras por dificultades
para el usuario manera total, se fue probando a medida que se llevaba a cabo el
desarrollo. Como primera medida se evalué que las consultas ala base de datos sean
las correctas, teniendo en cuenta la eleccién del usuario si se trata de un idioma en
particular o de todos los idiomas que haya estudiado; luego se formated la consulta
recibida de la base de datos, fue la implementacion de un grafico polar, para mostrar
las dificultades, de acuerdo con la eleccién del usuario. Una vez obtenida dicha

funcionalidad, se dio por concluida la US.

La US46, US47 y US49 relacionadas con la visualizacion de la cantidad de palabras
nuevas, repasadas y aprendidas para el usuario en la semana o en el mes por idioma,
seran testeadas de manera conjunta, ya que su funcionamiento es similar, las mismas
se fueron probando a medida que se llevaba a cabo el desarrollo. Como primera
medida se evalud que las consultas a la base de datos sean las correctas, tanto en la
cantidad como en el periodo que estabamos consultado de las palabras repasadas,
nuevas o aprendidas para el idioma seleccionado por el usuario; luego se formateo la
consulta recibida de la base de datos, para obtener una respuesta del tipo “X” y “Y”,
formato elegido, ya que el siguiente paso, fue laimplementacion de gréficos de lineas
para mostrar el progreso del usuario, donde en el eje de los graficos corresponde con
la respuesta del tipo “X” y “Y”. Una vez obtenida dicha funcionalidad, se dieron por

concluidas estas historias de usuario.
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La US48 relacionada con la visualizacion de la cantidad de palabras vistas y no vista
para el usuario en la semana o en el mes por idioma, de manera total se fue probando
a medida que se llevaba a cabo el desarrollo. Como primera medida se evalud que
las consultas a la base de datos sean las correctas para el idioma seleccionado por
el usuario; luego se formateo la consulta recibida de la base de datos, para obtener
una respuesta del tipo “X” y “Y”, formato elegido, ya que el siguiente paso, fue la
implementacion de gréficos de barras para mostrar el progreso del usuario, donde en
el eje de los graficos corresponde con la respuesta del tipo “X”y “Y”. Una vez obtenida

dicha funcionalidad, se dio por concluida la US.

16.5.1.11.3. Pruebas de Caja Blanca

USO08: Se procedié de manera analoga a la prueba de caja blanca de la US44, con la
diferencia de un cambio en la peticion al Backend, donde se trataban de palabras

nuevas y no repasadas.

US38: Se controld la correcta interactividad del componente de la flashcards en el
Frontend, es decir el cambio entre frente y reverso de la carta. Ademas de verificar
las consultas de la base de datos para el armado de las flashcards, por dltimo, se
verificd que la estructura del producto cumpla con el patron establecido en el
documento de la arquitectura del producto, el cual es MVC. Luego, se ingresd a cada
uno de ellos y se verifico que el codigo que pertenece a los archivos cumpla con su

funcién y estaban derivando correctamente las responsabilidades.

US42: Se controlé que el idioma seleccionado por el usuario del texto a crear coincida
con uno de los idiomas soportados por la APl de generacion de audio, ademas de
avisar al usuario en caso de que esto no se cumpla, también se verificé que la
estructura del producto cumpla con el patron establecido en el documento de la
arquitectura del producto, el cual es MVC. Luego, se ingres6 a cada uno de ellos y
se verifico que el codigo que pertenece alos archivos cumpla con su funciony estaban
derivando correctamente las responsabilidades.

US44: Se control6é que la estructura de la peticion del Backend, sea la adecuada para
la realizacion de los gréaficos, para que devuelva una respuesta del tipo “X” y “Y”,
formato necesario para la realizacion de los graficos, ademas se verifico que la

estructura del producto cumpla con el patron establecido en el documento de la
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arquitectura del producto, el cual es MVC. Luego, se ingres6 a cada uno de ellos y
se verifico que el codigo que pertenece alos archivos cumpla con su funciény estaban

derivando correctamente las responsabilidades.

US45: Se controld que la estructura de la peticién del Backend sea la adecuada para
la realizacion del gréafico polar, para que devuelva una respuesta del tipo “X” y “Y”, de
acuerdo al idioma seleccionado por el usuario para las palabras nuevas, formato
necesario para la realizacion de los gréaficos, ademas se verificé que la estructura del
producto cumpla con el patron establecido en el documento de la arquitectura del
producto, el cual es MVC. Luego, se ingresd a cada uno de ellos y se verificé que el
codigo que pertenece a los archivos cumpla con su funcién y estaban derivando

correctamente las responsabilidades

US46: Se controld que la estructura de la peticién del Backend sea la adecuada para
la realizacion del grafico de linea, para que devuelva una respuesta del tipo “X” y “Y”,
de acuerdo con el idioma seleccionado por él usuario para las palabras nuevas,
formato necesario para la realizacion de los graficos, ademas se verificé que la
estructura del producto cumpla con el patron establecido en el documento de la
arquitectura del producto, el cual es MVC. Luego, se ingres6 a cada uno de ellos y
se verifico que el codigo que pertenece alos archivos cumpla con su funciony estaban

derivando correctamente las responsabilidades

US47 y US49: La prueba de caja blanca se procedido de manera anéloga a la US46,
con la diferencia de que la consulta a la base de datos corresponde con palabras

repasadas y aprendidas respectivamente.

US48: Se controlo que la estructura de la peticion del Backend sea la adecuada para
la realizacion del grafico de barras, para que devuelva una respuesta del tipo “X” y
“Y”, de acuerdo con el idioma seleccionado por €l usuario para las palabras vistas y
no vistas, formato necesario para la realizacion de los graficos, ademas se verifico
gue la estructura del producto cumpla con el patrén establecido en el documento de
la arquitectura del producto, el cual es MVC. Luego, se ingresé a cada uno de ellos
y se verificd que el cddigo que pertenece a los archivos cumpla con su funciéon y

estaban derivando correctamente las responsabilidades.
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Planilla de defectos

04/08/021

Defecto

Los graficos deben mostrar los
dias del periodo por mas que no

tengan datos cargados.

Funcionalidad

Pértile Giuliano

Baja

Cerrado

Testing Exploratorio USO8

D09

06/08/2021

10/08/2021

Mejora

Se permite flexibilidad en la
busqueda de los titulos por
texto, con flexibilidad nos
referimos a que no es necesario
tener el 100% de exactitud en el
texto.

Rendimiento

Pértile Giuliano

Baja

Cerrado

Testing Exploratorio US18

D10

09/08/2021

10/08/2021

Mejora

Las flashcards deben tener una
transicién agradable para el
usuario, junto con flechas de

navegacion por el mazo de
cartas.

GuI

Rotondaro Lucas

Baja

Cerrado

Testing Exploratorio US38

llustracion 140: Planilla de reporte de defectos - Sprint N°04

En el Sprint N°04 hemos detectado un defectoy dos mejoras, las cuales se incluyeron

en la Planilla de reporte de defectos correspondiente, la mismase vaa ir actualizando

sprint tras sprint.

La imagen es ilustrativa, solo muestra los defectos y mejoras detectados en la

iteracién actual, para poder tener un alcance visual de la cantidad que se van

encontrando en los diferentes sprint’s, ya que por la extension de la planilla se dificulta

su visual, es por eso, que junto con cada sprint se hara entrega de dicha planilla en

Su version actualizada, la cual se anexara al finalizar el proyecto en su version final.
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16.5.1.12.Sprint Review
e Fecha derealizacion: 13 de agosto de 2021

e Duraciéon: 01:40hs

e Scrum Master: Brambilla, Roman Dario

TEMAS TRATADOS:

- Revision grupal de las funcionalidades desarrolladas: Aqui verificamos que las

funcionalidades desarrolladas cumplan con los requisitos planteados para este sprint.

- Aprobacion por parte de todo el equipo de las funcionalidades desarrolladas, debido

a que no se cuenta con un PO (Product Owner).

- Se concluyeron todas las US propuestas en el Sprint N°04 de acuerdo con lo
especificado en el Sprint Backlog, por lo cual se hablé de este tema ya que en todos
los sprint’s realizados hasta el momento se pudieron cumplimentar todas las US.

-Se destaco el tema de no haber tenido ningun problema en el presente sprint, lo cual

es algo sumamente positivo.

-Se pudieron implementar y llevar adelante algunos de los comentarios de parte de

los docentes.

-Se puso en discusion y debate el desarrollo del Sprint N°05, debatiendo si en el
mismo se va a desarrollar Unicamente documentacion pendiente o también
incorporaremos desarrollo funcional.

16.5.1.13.Sprint Retrospective Meeting
Lo bueno:

-Excelente comunicacion entre los miembros del equipo de desarrollo.
-Buen ambiente de trabajo.
-Excelente comunicacion con todos los stakeholders.

-No se presentaron riesgos, ni problemas.
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Lo malo:

-Nos encontramos con que la documentacion de los diferentes sprint’s
realizados hasta el momento no estaba del todo completa, por lo cual eso nos lleva a

replanificar el proximo sprint en funcion de la readecuaciéon de esta documentacion.

16.5.1.14.Conclusion:
Se cumplié con todo lo planificado en el Sprint N°04 y, ademas, realizamos algunas

de las correcciones indicadas por la catedra. Estas correcciones/modificaciones se
pudieron llevar a cabo dado que no se presentaron riesgos ni problemas que nos

retrasen con los tiempos.

Pudimos implementar y desarrollar todas las US relacionadas a las estadisticas de
progreso del usuario, lo cual le da un plus a la estética y visual del producto, siendo

algo que estdbamos buscando.

Pese a cumplimentar todas las US en tiempo y forma, nos dimos con que no
estdbamos realizando una completa documentacion, por lo cual se va a tener que
rever en el proximo sprint. Quedando a deliberacion de los 3 integrantes de equipo,
definir durante el fin de semana qué metodologia seguir, si utilizar el Sprint N°05
Unicamente para modificar y completar esta documentacion o, paralelamente a esto,
realizar el desarrollo de algunas funcionalidades sencillas. Tal definicion se tomaré el
dia 17 de agosto de 2021 en la Sprint Planning.
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Pais

+nombre
+codigo
+ID

Categoria
+nombre
CuentaAbstracta +descripcion
+fechaCreacion A
+esAdmin
+esActivo
+esStaff
+esSuperUser
+ultimoLogin Texto
+D D
+PK_Categoria
+PK_ldioma
+PK_Cuenta
+audio
+cantidadPalabras
+completado
Cuenta +fechaCompletado
D +fechaCreacion
+PK_Idioma +fechaMo_d|f|caC|on
R +fechaUltimaLectura
+desc_np(:|0n +imagen
+emall - +titulo
+fechaNacimiento <toxio
+nompre +youtubeURL
+apellido
+imagenPerfil
+imagenPortada
+metaDiaria
+PK_Pais
+usuario
+contrasefia
+ultimoLogin Palabra
+D
+PK_Idioma
+PK_Cuenta
+diasAAgregarSiCorrecto
+cantidadDeRepasosHastaEIProximoNivel
+cantidadRepasos
Idioma +difcultad
+nombre #eskrase .
+codigo [S<——— | +fechaCreacion »
+ID +fechaHa_staDt_escenderN|veI
+fechaleidaPrimeraVez

Session

+fechaExpiracion
+datosSession
+D

+Herengia Abstracta

AbstractBaseSession

+fechaExpiracion
+datosSession
+ID

+fechaModificacion
+fechaSiguienteRepaso
+fechaUltimoRepaso
+palabra

+traduccion

+PK_Texto

llustraciéon 141: Diagrama de Clases de Dominio
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16.5.1.16.Anexo B

class Diagrama de Clases de Andlisis asociado a la USOE./
<<Boundary>>PantallaVerCantidadPalabrasRepasadas <cControl>»
PantallaVerCantidadPalabrasRepasadas
- graficoPeriodozint e e ==
- |IblCantidadSeleccién: int - consulta
- seleccidnPeriodo: int
+ tomarConsulta()
abrirPantalla(): void R
pedirPeriodo(): void e
+ tomarPeriodo(): void -7
- - -
-
-
-
-
<<Entity>» Palabra e
ay
- cantidadDeRepasosHastaElProximoNivel
- cantidadRepasos
- diasAAgregarSiCorrecto <<Entity>> Cuenta
- dificultad
- esFrase - apellide
o <<Entity>> Idioma
- fechaCreacion - contrasena ity
- fechaHastaDescenderNivel - descripcion
- fechaleidaPrimeraVez _.% - email
- fechaModificacion - fechaNacimiento
- fechaModificiacion - idioma
- fechaSiguienteRepaso - imagenPerfil
- fechaUltimoRepaso - imagenPortada
- idioma: Idiema - metaDiaria
- palabra - nombre
- traduccion - pais
- usuario: Usuario - ultimologin
= usuario: Usuario
+ cantidadPalabrasRepasadas(int)

llustracion 142: Diagrama de Clases de Analisis asociado a la US08
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16.5.1.17.Anexo C
¢ Qué son las Flashcard?
Las flashcards, conocidas en espafiol como tarjetas de aprendizaje, tarjetas
educativas, tarjetas de estudio, tarjetas falsas, tarjetas de
memorizacion o tarjetas mnemotécnicas son tarjetas que contienen palabras,
imagenes, simbolos 0 nimeros en uno 0 ambos lados y se usan para adquirir
conocimientos al memorizar su contenido mediante el repaso espaciado del conjunto

de tarjetas.

En un lado de cada tarjeta se escribe una pregunta y en el otro la respuesta. Las
tarjetas mnemotécnicas pueden ser de vocabulario, datos histéricos, quimica,
matemadticas, literatura o cualquier materia que pueda ser aprendida por medio de
preguntas y respuestas. Las flashcards se usan ampliamente como un ejercicio
de aprendizaje para ayudar a la memorizacién por medio de la repeticion espaciada,

muy efectiva para los estudiantes de educacion basica, media y superior.

Las tarjetas de estudio estimulan la memoria activa relacionando una pregunta que
se nos hace con una respuesta correcta proporcionada por la tarjeta y espaciando
cada vez mas la misma tarjeta al responder

correctamente, ya que se va fijando en la memoria.

Las flashcards o tarjetas de aprendizaje pueden ser de
papel o digitales. Actualmente con el avance de la

tecnologia y el consumo de los medios digitales, se puede

aprovechar esta técnica de estudio en internet y

aplicaciones moviles, lo cual da mas ventajas como la

llustracion 143: Flashcards
posibilidad de compartir los materiales de estudio con mas lustrativas

personas, utilizar las tarjetas en modo de prueba vy filtrar las tarjetas que aun no se

aprenden.

Las flashcards no reemplazan el contenido auténtico

No se aprende una lengua, uno se acostumbra a ella. Y la Unica manera de
"acostumbrarse” a un idioma es mediante mucho "input" (escuchar y leer) y mucho
"output" (hablar y escribir). Los usuarios pueden perder faciimente el bosque por los

arboles si empiezan a pasar demasiado tiempo estudiando flashcards y no dedican

307

—
| S—


https://es.wikipedia.org/wiki/Mnemot%C3%A9cnica
https://es.wikipedia.org/wiki/Repaso_espaciado
https://es.wikipedia.org/wiki/Aprendizaje

Faeultad Regional

VILLA MARIA

suficiente tiempo a exponer sus cerebros a la lengua extranjera objetivo en contextos

auténticos del mundo real.
Como usar las flashcards de manera efectiva

Lo primero y mas importante es el compromiso. Si uno decide estudiar con flashcards
debe tener en cuenta que no se trata de una actividad que uno vaya a hacer una o
dos veces y luego pasar a otra cosa. El verdadero poder de las flashcards viene de la

mano de la constancia.

De hecho, las flashcards so6lo funcionaran si las repasas todos los dias, sin

excepciones.

El usuario tiene que crear un habito, algo que pueda hacer todos los dias, sin importar

el tiempo, su estado de animo o lo ocupado que esté.

Por otro lado, es muy tentador lanzarse y comprometerse en exceso. Esto no es para
nada recomendable. Solo se conseguird que uno se fatigue. La solucién para crear

un habito, con el que uno se pueda comprometer es siendo realista.

Los pasos que deberia seguir el usuario para que pueda usar las flashcards

efectivamente son:

e Primer paso: calcula, por término medio, el tiempo que tienes al dia para
dedicar a las tarjetas.

e Segundo paso: averigua, de media, cuantas tarjetas puedes repasar en ese
tiempo

e Tercer paso: la parte dificil. Establece un objetivo facil, uno que puedas
mantener durante meses, porque la clave de las tarjetas es usarlas de forma

constante.
¢ Qué ofrece la plataforma con respecto alas flashcards?

La plataforma ofrece la posibilidad de elegir la cantidad de flashcards que desea
estudiar el usuario, para un idioma en particular, también este podra elegir si quiere
estudiar las tarjetas mas nuevas o viejas, aunque las mas viejas seria la opcion ideal
siempre. También ofrece la posibilidad de elegir si en el reverso de la carta aparezca

el idioma nativo y en el frente el idioma objetivo o viceversa.
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¢Entonces son efectivas las Flashcards?

Las flashcards son efectivas siempre y cuando el usuario sea consistente en el
estudio y se estudien de manera correcta. Siempre puede suceder que el usuario no
le guste este método de estudio, nosotros sabemos esto, puede ser asi y no nos
molesta que asi sea. El usuario es el que decide en Ultima instancia si le gusta o no

este método y si le esta funcionando.
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16.5.1.18.Anexo D
Para la realizaciéon de la US18 “Como USUARIO quiero poder buscar los textos que

tengo por nombre, categoria o idioma para poder saber silo registre o para estudiarlo.”
se decidié implementar un sistema de busqueda que fuera mas eficiente que el simple
hecho de buscar si cierta palabra contiene a otra, donde este es uno de los enfoques

mas basicos de busquedas.

Otra de las razones de la implementacion de un sistema de busqueda de textos mas
profundo se debe a que como estamos desarrollando una plataforma para el estudio
de idiomas mediante la lectura, es muy probable que el usuario no siempre recuerde
si una palabra se escribe de tal forma, o si esa palabra lleva un acento o no, o

simplemente se equivoque en la consulta.

¢ Qué opciones estan disponibles?

Elasticsearch

Elasticsearch es uno de los motores de busqueda mas populares actualmente.
Gestiona informacion estructurada y no estructurada de multiples fuentes, que
almacena de forma sofisticada y eficiente para poder optimizar busquedas basadas
en lenguaje/texto. Mediante Elastic puedes almacenar, buscar y analizar grandes

volumenes de informacion de forma rapida y eficiente.
USO PRINCIPAL:
Hay algunos casos de uso en los que Elastic Search se adapta bien al rendimiento:

e La blusqueda elastica se utiliza principalmente cuando hay mucho texto. Se
utiliza para buscar en cualquier dato la mejor coincidencia con una frase
especifica, busqueda de texto completo.

e Autocompletar para la busqueda completando un cuadro de busqueda en
palabras parcialmente escritas, que se basan en busquedas anteriores.

e Auto sugerencia: Permite al usuario empezar a escribir unos cuantos
caracteres y recibir una lista de consultas sugeridas a medida que escribe.
Esto reduce el nimero de consultas incorrectas, sobre todo porque muchos
usuarios pueden estar buscando desde un dispositivo movil con teclados

pequefos.
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Django y PostgreSQL

La siguiente alternativa fue la implementacion del sistema de busqueda que incluye
el Framework Django junto con PostgreSQL, donde este brinda de manera
predeterminada, sin la necesidad de recurrir a librerias de terceros las opciones de
“Stemming”, “Consultas pesadas/Weighting queries” y “Triagramas/Trigram” para la

realizacion de las consultas.
¢, Qué es Stemming?
El "stemming" es el proceso de reducir las palabras a su tallo, base o raiz.

Los motores de busqueda utilizan la separacion de palabras para reducir las palabras
indexadas a su raiz y poder compararlas con las palabras inflexionadas o derivadas.
Por ejemplo, "musica” y "musico" pueden ser consideradas palabras similares por un

motor de busqueda.

Django proporciona una clase SearchQuery para traducir los términos en un objeto

de consulta de busqueda.

Por defecto, los términos se pasan a través de algoritmos de stemming, lo que ayuda
a obtener mejores coincidencias. También puedes ordenar los resultados por
relevancia. PostgreSQL proporciona una funcion de clasificacion que ordena los
resultados en funcion de la frecuencia con la que aparecen los términos de la consulta

y la proximidad entre ellos.

Consult
A continuacion, adjuntamos una imagen Consultant
de este proceso: Consulting

consult
Consultantative

Consultants

Consulting

llustracion 144: Esquema de proceso SearchQuery

¢ Qué son las consultas pesadas?
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Es légico pensar que si un parametro de busqueda que ingreso el usuario se
encuentra en el “Titulo” de lo que estamos buscando tenga mas relevancia que si se

encuentra en un subtitulo o en un pie de pagina, solo por dar un ejemplo.

Entonces en las consultas pesadas, cada campo puede no tener la misma relevancia
en una consulta. Por ejemplo, puede utilizarlo para dar més relevancia a las
publicaciones que coincidan por el titulo en lugar de por el contenido. En el caso de
Syndeo, seria l6gico pensar que el Titulo tenga la méaxima prioridad en la busqueda,
luego el idioma y la categoria, podrian tener el mismo peso, y el contenido de los
textos, sea lo menos importante, ya que ¢Alguna vez buscaron un libro por lo que

dice en la mitad del capitulo cuatro? No, ¢ Verdad?
¢, Qué son los Triagramas/Trigams?

Otro enfoque de busqueda es la similitud de trigramas. Un trigrama es un grupo de
tres caracteres consecutivos. Se puede medir la similitud de dos cadenas contando
el numero de trigramas que comparten. Este enfoque resulta muy eficaz para medir

la similitud de las palabras en muchos idiomas.

A continuacion, adjuntamos una imagen, donde podemos ver, utilizando triagramas,
la similitud de estas palabras:
# SELECT word similarity('word', '"two words');
word similarity

0.8

llustracion 145: Ejemplo busqueda por Triagramas

A su vez, el porcentaje de similitud es un parametro que se puede especificar, en
funcién de que tan parecidas sean las palabras o la consultas que hacemos con los

parametros de busquedas.

¢Por qué elegimos Django y Postgres frente a ElasticSearch?

No cabe dudas que ElasticSearch es una de las mejores opciones disponibles en el
mercado y es usada por grandes empresas como Wikipedia, Github, New York Times

0 Facebook, pero para nuestro caso, usar ElasticSearch seria, como dice el dicho
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“‘Matar una mosca a cafonazos”, es decir, provee mas cosas que las que
necesitamos, ademas de esto, si usamos ElasticSearch deberiamos instalar una

nueva dependencia a nuestro proyecto, cosa que con la otra opcidn no necesitamos.

Como desventaja final, el uso de ElasticSearch, hace que nuestras bldsquedas sean
del estilo de “Caja Negra”, ya que no sabriamos su funcionamiento interno, no es asi
con el caso de Django y PostgreSQL, que sabemos exactamente lo que esta

sucediendo en la consulta.

Por dichas razones, decidimos realizar las busquedas de los textos en nuestra
plataforma con Django y PostgreSQL, ya que su funcionamiento se alinea con
nuestros objetivos, no necesitamos librerias de terceros, su funcionamiento actda al
estilo de “Caja Blanca” y no es necesaria gran capacitacion por parte del equipo, ya

gue son las herramientas con las que venimos trabajando.
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class Diagrama de Clases de Analisis asociado a la U542 /

<<Boundary>>PantallaRegistrar

<<Control>> ControladorTexto

archivoAudio
archivolmagen
btnActualizar
btnVolverTextos
checkBoxGenerarAudio
IblAudic
IbiCategoria
IblGenerarAudio
Iblidioma
Iblimagen
IblSyndecal
IblTexto
IblTitulo
IblYoutubeURL
txtCategoria
txtidioma
txtTexto
txtTitulo
txtYoutubelURL

________ ;_‘3. - texto: Texto

verificarAudiof)
verificarCategoria()
verificarGenerarAudiol)

+ o+

/\

+ verificarldiomal)
+ verificarimageni)
+ verificarTexto()
+ verificarTitulof)
+ verificaryYoutubeURL()
<<Entity>> Cuenta
- apellido
- contrasefia

- descripcion
- email

T RS

abirPantalla()()
mostrarDatos()
pedirAudiof)
pedirCategorial)
pedirGenerarAudio()
pedirldiomal)
pedirlmagen()
pedirTexto()
pedirTitulof)
pedirvoutubeURL()

- fechaNacimiento

<<Entity>> Texto

audio

categoria: Categoria
completado
fechaCompletado
fechaCreacion
fechaModificacion
fechaUltimalectura
idioma: Idioma
imagen

texto

titulo

usuario: Cuenta
youtubeURL

generarAudiol)
registrarTexto()

- idioma
- imagenPerfil

<<Entity>> Categoria

«<<Entity>> Idioma

- imagenPortada
- metabiaria

- nombre

- pais

- descripcion
- nombre

codigo
nombre

- ultimologin
- usuario

llustracion 146:

Diagrama de Clases de Analisis asociado a la US42
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16.5.1.20.Anexo F
Investigacion de las API

Cuando se trata de APIs o servicios de traduccion, las siguientes empresas son las

gue mas destacan en este segmento del mercado:

Google Translate API:

La edicion Basic de la APl de Translation utiliza la
tecnologia de traduccion automética neuronal de Google
para traducir de forma instantdnea el texto a mas de cien

idiomas. La edicion Advanced de la API de Translation

ofrece resultados dinamicos con la misma rapidez que la llustracion 147: Logo Google
Translate API

edicion Basic, pero incluye también otras funciones de

personalizacion.

Microsoft Translator

t Translator es un servicio de traduccion automatica basado
en la nube que puede utilizar para traducir textos con una
simple llamada a la APl REST. EIl servicio utiliza una

J moderna tecnologia de traduccion automética neural y
ofrece tecnologia de traduccion automatica estadistica.

llustracion 148: Logo Custom Translator es una extension de Translator que
Microsoft Translator API

permite construir sistemas de traducciéon neural. El sistema
de traduccién personalizado puede utilizarse para traducir texto con Translator o

Microsoft Speech Services.

IBM Watson |

IBM Watson Language Translator es un servicio que
proporciona traduccion de dominios especificos utilizando ~ ”’
técnicas de traduccion automética estadistica, ofrece multiples

modelos de traduccién de dominios especificos, ademas de tres

niveles de personalizacion de autoservicio para textos con

lenguaje muy especifico.

llustracion 149: Logo IBM
Watson API
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Google Microsoft IBM
Servicio de traduccién 500.000 2.000.000 1.000.000
gratis hasta X caracteres
Precio por millén de 20 USD 10 USD 20 USD
caracteres traducidos
Idiomas disponibles para 109 90 68
las traducciones
SDK No No Si
Pago sobre la marcha/ No Si Si
Pay as you go
Servicio de texto a audio 10.000 500.000 10.000
gratis hasta X caracteres
Precio cada millén de 16 USD 16 USD 20 USD
caracteres de texto a
audio
Idiomas disponibles para | 40 + variantes 70 + variantes 10 + variantes
la generacién de audio

Tabla 95: Comparativa APIs traduccién

Algunos datos que no se mencionan en la tabla, es que, para el uso de la API de
Microsoft, se requiere el ingreso de una tarjeta de crédito, por mas que no usemos
sus servicios de pago, esto es algo que se debatid en el equipo y optamos por

descartar esta API por dicha razon.
Todas las APIs soportan los idiomas mas hablados del mundo.

Todos estos servicios cuentas con documentacion y ayuda al usuario, pero
encontramos que la de IBM es la mas comoda en este aspecto. También IBM es el
Unico de estos servicios que cuenta con un SDK, esto hace que la interaccion con las

APl sea mas amigable para el desarrollo.

¢ Por qué elegimos la AP| de IBM?

La eleccion se baso en que esta es la Unica que cuenta con un SDK para la interaccion
con la API, y esto facilta el desarrollo de la aplicacion, ademas de que la
documentacion de IBM nos pareci6 la mas comoda de leer.

Las voces generadas por la API de IBM, a su vez nos parecieron las mas naturales,
si bien todas son prometedoras, nos parecen que las voces de IBM son las mas

ideales para escucharlas por grandes periodos de tiempos.
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16.6. Sprint N°05
16.6.1. Historial de Revisiones

1.0 Ago 2021 | Creacion del documento. Equipo
11 Ago 2021 | Revision. Cétedra
1.1 Sep 2021 | Modificaciones. Equipo

Tabla 96: Historial de Revisiones — Sprint N°05
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16.6.1.1. Objetivo del Sprint
El objetivo principal del presente sprint es completar la documentacion generada

hasta el momento, anexando los diagramas realizados tanto para el andlisis, disefio

y testing de las diferentes US.

Adicionalmente, se piensa avanzar con algunas funcionalidades menores, entre las
cuales se destacan optimizar la pagina “estudiar texto”, permitir al usuario visualizar
su avance para verificar si cumple 0 no con su meta diaria e informar en caso de que
asi sea, y permitir al usuario seleccionar las palabras aexportar en PDF, permitiendo

la generacion de este.

Por otro lado, se van a realizar modificaciones de interactividad como la inclusion de
los botones de compartir, en primera instancia, para las redes sociales Facebook,
Twitter y WhatsApp. También vamos a incluir funcionalidades “estéticas” como
mejorar el aspecto de la pantalla de “registrar usuario” y la visualizacién de los textos

agregando un desplazamiento.

Por ultimo, se planea elaborar la seccion “sobre nosotros”, para dar a conocer a los

usuarios la empresa y el producto que se esta desarrollando.

16.6.1.2. Participantes
Scrum Master: Brambilla, Roman Dario

Equipo de Desarrollo: Pértile, Franco Giuliano

Rotondaro, Lucas Daniel

16.6.1.3. Calendarizacion

16.6.1.3.1. Duracion del Sprint:
Comienza el dia 16 de Agosto de 2021 y finaliza el dia 27 de Agosto del 2021, el cual

va a tener una duracion de 10 dias.
16.6.1.3.2. Daily Scrum:
Se realizara todos los dias de la semana en la cual el equipo vaa trabajar en el sprint
desde las 16:00hs hasta las 16:15hs.
16.6.1.3.3. Sprint Planning:
Se realizara el dia 16 de Agosto de 2021, dia en que comienza nuestro sprint, y tendra

una duracion méaxima de 2hs, de 16:00hs a 18:00hs.
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16.6.1.3.4. Sprint Review:
Se realizara el dia 27 de Agosto del 2021, tendra una duraciéon maxima de 2hs. De

16:00hs a 18:00hs. En esta reunion involucramos la ceremonia Grooming.

16.6.1.3.5. Sprint Retrospective Meeting:
Se llevara a cabo el dia 30 de Agosto del 2021, siguiente dia habil luego de finalizado

el corriente sprint, a partir de las 14:00hs la cual tiene una duracién maxima de 2hs.
16.6.1.4. Estimacion de capacidad

La cantidad de horas estimadas de trabajo para este sprint es de 90hs, volviendo a la
cantidad de horas estipuladas en el documento de la Metodologia de trabajo
propuesta por el equipo. Este cambio se debe a que en el actual Sprint vamos a tener
gue afrontar la modificacion de los documentos realizados en las iteraciones
anteriores, completando tal informacién y anexando los diferentes diagramas que se
fueron realizando para una mayor comprension de las diferentes US, teniendo
diagramas de clases de dominio, diagramas de clases de andlisis, maquinas de
estado, prototipados y maquetados del producto.

Sumado a esto, se piensa continuar con la incorporacion de algunas funcionalidades

menores en la presente iteracion.

Este cambio es posible ya que se planifico la primera semana de sprint para realizar
un trabajo exhaustivo y de manera presencial sobre la documentacion, dejando la

segunda semana para la incorporacion de funcionalidad.

WIWWWWIWWIWW[W
[(e] (o] (o] J{e] (o] (o] [{e] [{e] (o] (o]
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30
Tabla 97: Cantidad de horas dedicadas - Sprint N°05
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16.6.1.5. Riesgos identificados

Tabla 98: Planilla de Riesgos Identificados - Sprint N°05

En el presente sprint no hemos seleccionado riesgos identificados, ya que la mayor
parte de la iteracion la dedicamos a completar la documentacion realizada hasta el
momento.

16.6.1.6. Sprint Backlog

Como . El usuario ingresa en el texto
ADMINISTRADOR que esta estudiando y la
quiero optimizar la renderizacion del texto no
responsividad de la debe tardar mas de wun

pantalla estudiar texto segundo al cambiar la
relacionada con la dificultad. Pasa.

visualizacion de las
palabras con colores en
funcién de la dificultad
para mejorar la
experiencia del usuario.

Como USUARIO quiero 3 3. El usuario ingresa en la
visualizar en cualquier pantalla de ver textos y el
pantalla del sistema si sistema le muestra una
complete mi meta diaria notificacion felicitandolo por
para saber si logre el su meta diaria si este la
objetivo. cumplio, solamente una vez al

dia. Pasa.

4. El usuario ingresa en la
pantalla de repasar y el
sistema le muestra una
notificacion felicitandolo por
su meta diaria si este la
cumplié, solamente una vez al
dia. Pasa.

5. El usuario ingresa en la
pantalla de categorias y el
sistema le muestra una
notificacion felicitandolo por
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este la

su meta diaria si
cumplid, solamente una vez al
dia. Pasa.

El usuario ingresa en la
pantalla de progreso y el
sistema le muestra una
notificacion felicitandolo por
su meta diaria si este la
cumplié, solamente una vez al
dia. Pasa.

Como USUARIO quiero
poder ver la cantidad de
palabras que aprendo
por dia para saber si
cumplo mi meta diaria o
no.

El usuario ingresa en la
pantalla de progreso y el
sistema le muestra una barra
de progreso, en funcion de las
determinadas palabras
cumplidas y su meta. Pasa.

. Cuando el usuario completa

su meta diaria la barra de
progreso se visualiza en
verde. Pasa.

. Cuando el usuario no haya

cumplido nada de su meta
diaria, la barra de progreso le
muestra una advertencia.
Pasa.

Como USUARIO quiero
poder configurar las
palabras que quiero
exportar a PDF, para

poder generar el archivo

correspondiente.

El usuario ingresa en la
pantalla de exportar PDF, y el
sistema le indica que
seleccione el idioma y la
dificultad de las palabras que
desea  seleccionar para
exportar. Pasa.

El usuario ingresa en la
pantalla de exportar PDF y el
sistema le muestra solamente
el idioma a seleccionar. Falla.

Como USUARIO quiero
poder exportar a PDF
las palabras que he
configurado para la
generacion de este,

El usuario presiona el botdn
Generar PDF y el sistema
genera el PDF y a su vez le
muestra un  boton  de
descargar para que el usuario

—
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para asi poder llevar mi
vocabulario conmigo.

lo presione y le dé la opcion
de descargar. Pasa.

El usuario presiona el boton
Generar PDF y el sistema
genera el PDF y le aparece al
usuario la opcion de guardar
PDF. Falla.

Como
ADMINISTRADOR
quiero agregar una

seccién "Sobre
Nosotros", para dar a
conocer laempresa y el
proyecto al usuario.

En la pantalla home se
muestra una seccion de sobre
nosotros. Pasa.

Como USUARIO quiero
poder compartir la
cantidad de las palabras
gue he aprendido en la
plataforma en Facebook
para compartir mi
progreso con mis
amigos.

El usuario ingresa en la
pantalla de progreso y el
sistema le muestra un boton
de Facebook, cuando el
usuario lo presiona, le
aparece una nueva ventana
con un “post” de manera
predeterminada con la
cantidad de palabras que
aprendi6 en la plataforma,
donde el usuario puede elegir
si publica o no en la red social.
Pasa.

Como USUARIO quiero
poder compartir la
cantidad de las palabras
gue he aprendido en la
plataforma en Twitter
para compartir mi
progreso con mis
amigos.

El usuario ingresa en la
pantalla de progreso y el
sistema le muestra un botén
de Twitter, cuando el usuario
lo presiona, le aparece una
nueva ventana con un “post”
de manera predeterminada
con la cantidad de palabras
que aprendio en la
plataforma, donde el usuario
puede elegir si publica o no en
la red social. Pasa.

Como USUARIO quiero
poder compartir la
cantidad de las palabras

El usuario ingresa en la
pantalla de progreso y el
sistema le muestra un boton

—
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gue he aprendido en la
plataforma en
WhatsApp para
compartir mi progreso
con mis amigos.

cuando el

de WhatsApp,

usuario lo presiona, le
aparece una nueva ventana
con un “post” de manera

predeterminada con la
cantidad de palabras que
aprendi6 en la plataforma,
donde el usuario puede elegir
si publica o no en la red social.
Pasa.

Como
ADMINISTRADOR
quiero mejorar la
presentacion del texto
en la pantalla estudiar
textos, para dar una
mejor experiencia al
usuario.

3. Cuando el usuario ingresa en
pantalla de estudiar un texto,
el texto se visualiza con una
barra de desplazamiento, en
caso de que el texto sea muy
largo. Pasa.

Como
ADMINISTRADOR
quiero mejorar el disefio
del registrar usuario
para dar un mejor
aspecto visual a la
pantalla.

No aplica.

Como
ADMINISTRADOR
quiero poder completar
y reorganizar la
documentacion del
Sprint N°01, para que la
misma sea mas
representativa del
trabajo realizado.

No aplica.

Como
ADMINISTRADOR
quiero poder completar
y reorganizar la
documentacion del
Sprint N°02, para que la
misma sea mas

No aplica.
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representativa del
trabajo realizado.

Como No aplica.
ADMINISTRADOR
quiero poder completar
y reorganizar la

documentacion del -

Sprint N°03, para que la
misma sea mas
representativa del
trabajo realizado.

Como No aplica.
ADMINISTRADOR
quiero poder completar
y reorganizar la

documentacion del -

Sprint N°04, para que la
misma sea mas
representativa del
trabajo realizado.

Tabla 99: Porcion de US pertenecientes al Product Backlog realizadas en el Sprint N°05

16.6.1.7. Andlisis de Historias de Usuario
Para la realizacion de las historias de usuario planteadas para este sprint, se llevé a

cabo un andlisis por parte del equipo para tratar cada una de las historias definidas.

A continuacién, se describen los requerimientos en formato de historias de usuario y
el andlisis llevado a cabo para cada una de ellas, incluyendo también el diagrama de

clase de analisis correspondiente a las historias de usuario que lo requieren.
También, dentro del Anexo A podemos ver el diagrama de dominio actualizado.

En el presente sprint se realizd el Diagrama de Despliegue, correspondiente a la Vista
Arquitectonica del Despliegue, el cual se incluye en el Anexo B y va a quedar
debidamente documento en el documento que define la Arquitectura del
Software, quedando el Diagrama de Niveles de Hardware, de dicha vista en fase de
construccion. También gueda en fase de construccion el Diagrama de Componentes,

correspondiente a al Vista Arquitectonica del Disefio.
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US03 - Como ADMINISTRADOR quiero optimizar la responsividad de la
pantalla estudiar texto relacionada con lavisualizacién de las palabras con

colores en funcion de la dificultad para mejorar la experiencia del usuario.

La US tiene como objetivo brindar una mayor experiencia al usuario en cuanto a la
navegabilidad y usabilidad de la pantalla “estudiar texto”.

US22 - Como USUARIO quiero visualizar en cualquier pantalla del sistema si

complete mi meta diaria para saber si logre el objetivo.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda ver de forma rapida si cumplié o no
con su meta diaria. Tal notificacion se hard por medio de una ventana del estilo pop

up animada felicitando al usuario por tal logro.

US51 - Como USUARIO quiero poder ver la cantidad de palabras que aprendo

por dia para saber si cumplo mi meta diaria o0 no.

La US tiene como objetivo brindar al usuario un elemento de rapida visualizacion para
poder observar su avance diario en cuanto a la meta propuesta. Este se hard por
medio de una barra de progreso, la cual se va a ir completando a medida que el

usuario vaya marcando las palabras nuevas como aprendidas.

US52 - Como USUARIO quiero poder configurar las palabras que quiero

exportar a PDF, para poder generar el archivo correspondiente.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda seleccionar las palabras que quiere
exportar, de la ventana “vocabulario”, junto con la traduccién (si es que el usuario la

ha agregado) para asi configurar el archivo que se emitira.

US53 - Como USUARIO quiero poder exportar a PDF las palabras que he
configurado para la generacion de este, para asi poder llevar mi vocabulario

conmigo.

La US tiene como objetivo la generacion del archivo PDF para que el usuario pueda
descargar y manipular como desee (ya sea imprimirlo, enviarlo por mail, WhatsApp o

algun otro medio).
Se define diagrama de clases de andlisis y diagrama de comunicacion, ver Anexo C.

Se adjunta ejemplo de PDF exportado, ver Anexo D.
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US54 - Como ADMINISTRADOR quiero agregar una seccién "Sobre Nosotros",

para dar a conocer la empresa y el proyecto al usuario.

La US tiene como objetivo el desarrollo de la seccion “Sobre Nosotros” la cual es de
vital importancia para darnos a conocer con el usuario, desde los aspectos que
motivaron al proyecto, hasta los comienzos de coémo fue que surgié la idea y la

conformacion del equipo.

Se adjunta material bibliografico, Anexo E, consultado sobre la redaccion del

apartado “Sobre Nosotros” o “About Us”.

US55 - Como USUARIO quiero poder compartir la cantidad de palabras que he
aprendido en la plataforma en Facebook para compartir mi progreso con mis

amigos.

La US tiene como objetivo permitirle al usuario compartir su progreso obtenido hasta
el momento de la publicacion, mediante diferentes redes sociales de uso habitual hoy

en dia.

US56 - Como USUARIO quiero poder compartir la cantidad de palabras que he
aprendido en la plataforma en Twitter para compartir mi progreso con mis

amigos.

La US tiene como objetivo permitirle al usuario compartir su progreso obtenido hasta
el momento de la publicacion, mediante diferentes redes sociales de uso habitual hoy

en dia.

US57 - Como USUARIO quiero poder compartir la cantidad de palabras que he
aprendido en la plataforma en WhatsApp para compartir mi progreso con mis

amigos.

La US tiene como objetivo permitirle al usuario compartir su progreso obtenido hasta
el momento de la publicacién, mediante diferentes redes sociales de uso habitual hoy

en dia.

US58 - Como ADMINISTRADOR quiero mejorar la presentacion del texto en la

pantalla estudiar textos, para dar una mejor experiencia al usuario.

La US tiene como objetivo mejorar la presentacion de los elementos en la pantalla,

no arruinando la estética de esta, ni la visual y usabilidad del usuario.
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US59 - Como ADMINISTRADOR quiero mejorar el disefio del registrar usuario

para dar un mejor aspecto visual a la pantalla.

La US tiene como objetivo mejorar la pantalla de “registrarse” para dar un mejor
aspecto. Sumado a este, se le afiadiran algunos campos que no se tuvieron en cuenta

al momento de desarrollar dicho componente.

Se adjunta comparativa de la pantalla “registrarse”.

REGISTRARSE REGISTRATE

Nombre
Nombre Apellido
|"|§'ESE Su nomore
Usuario Usuario
Ingrese su usuario
Correo electronico
Fecha de nacimiento  2021-08-20

Email Contrasefa

Ingrese su emai

. Repetir contrasena
Ingese su pais

Afganistan ¥  Fecha de nacimiento Sexo
Ingese su idioma(p) 2021-08-20 Masculino hd
Espariol -
Pais Idioma(D)
Contrasefia
Afganistan ~ Portugues ~

Ingrese su contrasefia

Confirme su contrasefia REGISTRARTE

Confirme su contrasefia

Tiene cuenta? Inicie sesién
REGISTRARSE

Tiene cuenta? Login

llustracion 150: Comparativa pantalla "registrarse”

US61 - Como ADMINISTRADOR quiero poder completar y reorganizar la
documentacién del Sprint N°01, para que la misma sea mas representativa del

trabajo realizado.

La US tiene como objetivo completar la documentacion correspondiente al Sprint en
cuestion, adjuntando diagramas confeccionados y utilizados, maquinas de estado,

prototipos y maquetados, screen de pantalla representativos, etc.

Tal US es de caracter “técnico”, por ende, no lleva asociado puntos de historia ni plan

de testing.

'
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Para el estudio y definicion de estas, hemos estudiado y analizado el tema en la

bibliografia comentada en el Anexo E.

US62 - Como ADMINISTRADOR quiero poder completar y reorganizar la
documentaciéon del Sprint N°02, para que la misma sea mas representativa del
trabajo realizado.

La US tiene como objetivo completar la documentacion correspondiente al Sprint en
cuestion, adjuntando diagramas confeccionados y utilizados, méaquinas de estado,

prototipos y maquetados, screen de pantalla representativos, etc.

Tal US es de caracter “técnico”, por ende, no lleva asociado puntos de historia ni plan

de testing.

Para el estudio y definicion de estas, hemos estudiado y analizado el tema en la

bibliografia comentada en el Anexo E.

US63 - Como ADMINISTRADOR quiero poder completar y reorganizar la
documentacién del Sprint N°03, para que la misma sea mas representativa del

trabajo realizado.

La US tiene como objetivo completar la documentacion correspondiente al Sprint en
cuestion, adjuntando diagramas confeccionados y utilizados, maquinas de estado,

prototipos y maquetados, screen de pantalla representativos, etc.

Tal US es de caracter “técnico”, por ende, no lleva asociado puntos de historia ni plan

de testing.

Para el estudio y definicion de estas, hemos estudiado y analizado el tema en la

bibliografia comentada en el Anexo E.

US64 - Como ADMINISTRADOR quiero poder completar y reorganizar la
documentacion del Sprint N°04, para que la misma sea mas representativa del

trabajo realizado.

La US tiene como objetivo completar la documentaciéon correspondiente al Sprint en
cuestion, adjuntando diagramas confeccionados y utilizados, maquinas de estado,

prototipos y maquetados, screen de pantalla representativos, etc.
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Tal US es de caracter “técnico”, por ende, no lleva asociado puntos de historia ni plan

de testing.

Para el estudio y definicion de estas, hemos estudiado y analizado el tema en la

bibliografia comentada en el Anexo E.

16.6.1.8. Problemas que surgieron durante el Sprint
| Descripcibn [  Solucién |
Se produjeron problemas al generar el | Se implementé una tipografia diferente
PDF con las palabras que presentaban | que permitia la utilizacion de estos
tildes o simbolos poco habituales, en la | simbolos.
mayoria de los idiomas, excepto el
inglés.

Tabla 100: Problemas resultantes — Sprint N°05

16.6.1.9. Andlisis de Puntos de Historia

Sprint 5 - Burndown Chart

100
80
60
40
20

Horas restantes reales

Horas restantes estimadas

Horas restantes

-20 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

\_ Dias restantes W,

llustracion 151: Grafico Burndown Chart (Sprint N°05)

En el presente sprint se quemaron 32 puntos de historia, en donde a continuacion

detallamos cémo fuimos trabajando los dias a lo largo del sprint.

16/08/2021 | Se realizd la Sprint Planning y se desarrollé el documento inicial del
Sprint N°05.

Se planifico la semana de trabajo y se analizaron las correcciones
marcadas por los docentes sobre los documentos realizados de las
iteraciones anteriores.
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17/08/2021 | Se llevé a cabo la Sprint Retrospective Meeting correspondiente al
Sprint N°04.

Se realizaron las correcciones pertinentes al documento del Sprint
N°01, completando el mismo con los diagramas e informacion
generada VY utilizada en tal iteracion (US61).

18/08/2021 | Se realizaron las correcciones pertinentes al documento del Sprint
N°02, completando el mismo con los diagramas e informacion
generada y utilizada en tal iteracion (US62).

19/08/2021 | Se realizaron las correcciones pertinentes al documento del Sprint
N°03, completando el mismo con los diagramas e informacion
generada vy utilizada en tal iteracion (US63).

20/08/2021 | Se realizaron las correcciones pertinentes al documento del Sprint
N°04, completando el mismo con los diagramas e informacion
generada Yy utilizada en tal iteracion (US64).

23/08/2021 | Se comenzod con el desarrollo de la US03 y se comenzé v finalizé el
desarrollo de las US55, US56 y US57.

24/08/2021 | Se comenz6 el desarrollo de la US22 y US52, y se logro finalizar la
USO03.

25/08/2021 | Se comenzo el desarrollo de las US53 y US58. Se comenzd y finalizo
el desarrollo de la US54. Se finalizo el desarrollo de la US53.

26/08/2021 | Se comenz6 el desarrollo de las US51 y US59. Se avanzo con el
desarrollo de la US58. Se finalizé el desarrollo de la US53.

27/08/2021 | Se finalizo el desarrollo de las US22, US51, US58 y US59.

Tabla 101: Tabla de actividades realizadas a lo largo del Sprint N°05
16.6.1.10.Gréfico de Velocidad (Puntos de Historia quemados por Sprint).
Velocidad del Equipo

100 77
E g0
D 60 42
a 40 24 32
T
K e e ]
|_
n

Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint
Ne0 Ne1 Ne2 Ne3 Ne4 Ne5 N26 Ne7 Ne8 Ne9 N210  Ne11

SPRINT

llustracion 152: Puntos de Historia quemados por Sprint

Llegado el Sprint N°05, aprovechando la necesidad de acomodar y completar la

documentacion realizada en los sprint’s anteriores, tomamos el consejo del grupo de

'
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profesores de la catedra de hacer un promedio de puntos de historia quemados, para

asi poder estimar y seleccionar la US a realizar en el sprint actual.

Al sumar los puntos de historia quemados hasta el momento, obtenemos 167 SP en
5 sprint’s, tomando el Sprint N°00, esto nos da un promedio de 33,4 SP por sprint,
habiendo seleccionado un total de 15 US que suman 32 puntos a quemar para tal

sprint.

Si el célculo lo hariamos sin tener en cuenta el Sprint N°00, el calculo nos da 39,75,
por lo cual, teniendo en cuenta que seguimos una estimacion de puntos siguiendo la
Serie de Fibonacci, los 32 puntos que vamos a quemar en el presente sprint es un

valor mas que acertado.

16.6.1.11.Plan de Testing
Las estrategias de testing planteadas para cada una de las siguientes US se definen

a continuacion:

Como ADMINISTRADOR quiero 5 Revision de pares
optimizar la responsividad de la
pantalla estudiar texto relacionada
con la visualizacién de las palabras Pruebas de caja blanca

con colores en funcion de la

Testing exploratorio

dificultad para mejorar la
experiencia del usuario.

Como USUARIO quiero visualizar 3 Revision de pares
en cualquier pantalla del sistema si
complete mi meta diaria para saber

si logre el objetivo.

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero poder ver la 2 Revision de pares
cantidad de palabras que aprendo
por dia para saber si cumplo mi
meta diaria o no.

Como USUARIO quiero poder 2 Revision de pares
configurar las palabras que quiero
exportar a PDF, para poder generar
el archivo correspondiente.
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Como USUARIO quiero poder
exportar a PDF las palabras que he
configurado para la generacion de
este, para asi poder llevar mi
vocabulario conmigo.

Técnica de las 5W y 1H

Revision de pares
Testing exploratorio

Pruebas de caja negra

Como ADMINISTRADOR quiero
agregar una seccion "Sobre
Nosotros", para dar a conocer la

empresa y el proyecto al usuario.

Revision de pares

Como USUARIO quiero poder
compartir la cantidad de las
palabras que he aprendido en la
plataforma en Facebook para
compartir mi progreso con mis
amigos.

Revision de pares

Como USUARIO quiero poder
compartir la cantidad de las
palabras que he aprendido en la
plataforma en Twitter para compartir
Mi progreso con mis amigos.

Revision de pares

Como USUARIO quiero poder
compartir la cantidad de las
palabras que he aprendido en la
plataforma en WhatsApp para
compartir mi progreso con mis
amigos.

Revision de pares

Como ADMINISTRADOR quiero
mejorar la presentacion del texto en
la pantalla estudiar textos, para dar

una mejor experiencia al usuario.

Revision de pares

Testing exploratorio

Como ADMINISTRADOR quiero
mejorar el disefio del registrar
usuario para dar un mejor aspecto
visual a la pantalla.

Revision de pares

Como ADMINISTRADOR quiero
poder completar y reorganizar la
documentacion del Sprint N°01,
para que la misma sea mas
representativa del trabajo realizado.

No aplica.
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Como ADMINISTRADOR quiero No aplica.
poder completar y reorganizar la
documentacion del Sprint N°02, -
para que la misma sea mas
representativa del trabajo realizado.

Como ADMINISTRADOR quiero No aplica.
poder completar y reorganizar la
documentacion del Sprint N°03, -
para que la misma sea mas
representativa del trabajo realizado.

Como ADMINISTRADOR quiero No aplica.
poder completar y reorganizar la
documentacion del Sprint N°04, -
para que la misma sea mas
representativa del trabajo realizado.

Tabla 102: Estrategias de Testing - Sprint N°05
Para la US53, al ser una historia con un peso de 8 puntos de historia se llevara a cabo
testing exploratorio a medida que se vaya desarrollando, pruebas de caja negra que
aplicaremos la técnica “pruebas de historias de usuarios” y la técnica de las 5SW Y 1H.
Ademas, dejaremos asentados los errores que detectemos en una planilla de
defectos.

Para las US03 se llevaran a cabo pruebas de caja blanca, revision de pares, y testing
exploratorio, ya que poseen un peso de 5y es un valor relevante de user a testear,
pero no tan exhaustivamente.

Por el lado de las US22 y US58 solo se haran testeos de revision de pares y testing

exploratorio ya que son funcionalidades sencillas de desarrollar e implementar.

Por parte de las US51, US52, US54, US55, US56, US57 y US59 solo se hara revision

de pares ya que son funcionalidades muy basicas.

Por dltimo, las US61, US62, US63 y US64 no tienen un plan de testing asociado ya
que las mismas son US de caracter técnico, por lo cual no poseen “peso” estimado ni
llevan un testing al finalizar su realizacion.

16.6.1.11.1. Testing US53
¢Por qué? Llevamos a cabo esta funcionalidad con el objetivo de que los usuarios

puedan exportar sus palabras en formato PDF junto con la traduccion de las mismas
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si estos la agregaron, para que, de esta forma, el usuario pueda llevar consigo a otro

lugar si asi lo desea.

¢ Qué? Se va a probar que los usuarios puedan exportar sus palabras a PDF, con la
condicién de que estas palabras sean vistas por el usuario al menos una vez. También
se le permitird elegir entre todas las dificultades o alguna en especifica de un idioma
gue haya estudiado. En caso de no poseer palabras con los parametros provistos, se
le informara al usuario que el PDF no puede ser generado porque no posee datos.
También deberd soportar un sistema de escritura de izquierda a derecha y los

diferentes acentos diacriticos que cuentan los idiomas soportados por la plataforma.

¢Dbénde? El testing se va a realizar en un ambiente local, con la condicion de que se
encuentre presente al menos un integrante més del equipo, aparte del que realizara
el testing. Se podra estar presente en el momento ya sea de formafisica o virtual por
alguno de los medios de comunicacion con los que el equipo cuenta.

¢Cuando? El testing comenzara el jueves 26 de agosto Yy finalizara el mismo dia. En
caso de no llegar a completar las pruebas en su totalidad, se trabajardn los dias

siguientes hasta finalizar el mismo.

¢ Quién? El testing sera llevado a cabo por Giuliano Pértile y Roman Brambilla.
Definimos que dos personas lo realicen dado que si mas personas lo testean es
posible que encuentren mayor cantidad de errores.

¢ Como? Se hara uso de la técnica de prueba de caja negra utilizando las pruebas de
historias de usuarios, donde se ejecutaran los siguientes casos de prueba para la
historia US53:

ID: CP0O3 Requerimiento:
US53 — Generacion PDF

Autor: Giuliano Pértile Version: 1.0 Prioridad: Alta

Descripcién: Como USUARIO quiero poder exportar a PDF las palabras que he
configurado para la generacion de este, para asi poder llevar mi vocabulario conmigo.

Tipo de Testing: Funcionalidad del | Precondiciones:
negocio
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Pasos

-Fuente instalada

Resultado esperado

1. Ingreso en la pantalla de exportar
PDF.

Se muestra un cuadro de seleccion del
idioma y de las dificultades de las palabras.

2. El usuario selecciona el idioma y la
dificultad que desea.

El sistema muestra el idioma y dificultad
seleccionados.

3. El usuario presiona el boton de
“Generar PDF”.

El sistema genera el archivo PDF y muestra
en pantalla un bot6n de “Descargar PDF”.

4. El usuario presiona el botén de
“Descargar PDF”.

Comienza la descarga del archivo PDF, o le
pregunta donde guardar si asi configurd el

usuario su navegador.

5. Esperar finalizacion de la

descarga.

Archivo PDF descargado.

6. Finaliza el caso de prueba.

Nota Aclaratoria: No aplica.

Los casos de prueba se ejecutaron de forma exitosa. Ya que a medida que se iba
desarrollando se fue realizando testing exploratorio donde se fueron solucionando los

problemas que iban sucediendo.

Como en los resultados de los casos de prueba anteriormente presentados no se

encontraron errores, podemos decir que la US cumple con los criterios de terminado.
16.6.1.11.2. Testing Exploratorio

La USO03 esta relacionada con la optimizacion de la responsividad de la pantalla de

estudiar texto. Cuando el usuario ingrese en un texto para estudiar y este cambie una

dificultad de una palabra, esta cambiard de color en funcion de la dificultad y ese
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cambio no debe demorar mas de un segundo. Una vez que se logré dicho

comportamiento, se dio por completada la US.

La US22 esta relacionada con la indicacién si el usuario ha cumplido su meta diaria.
Cuando el usuario ingresa en la pantalla de ver sus textos, progreso, vocabulario o
exportar PDF, el sistema le muestra un cartel de felicitacion en caso de lograr su meta
diaria. Este cartel, solo se mostrard como maximo una vez al dia. Una vez que se

logré dicho comportamiento, se dio por completada la US.

La US53 esta relacionada con la generacion del PDF para dar la posibilidad de que
el usuario lo descargue. Luego de que el usuario haya ingresado en la pantalla de
exportar PDF y configurado el mismo, este presiona el boton de generar PDF y el
sistema generara el mismo y le mostrara en la pantalla un botén de descargar, donde
si el usuario lo presiona, comenzara la descarga de este. Una vez que se logro dicho
comportamiento, se dio por completada la US.

La US58 esta relacionada con la presentacion en la pantalla del texto a estudiar.
Cuando el usuario se encuentra en la pantalla de un texto que estad estudiando, vy si
el texto es muy largo (500 caracteres), este mostrard con una barra de
desplazamiento, para no arruinar la presentacion de los elementos en pantalla. Una
vez que se logré dicho comportamiento, se dio por completada la US.
16.6.1.11.3. Pruebas de Caja Blanca

USO03: Sé controlé que la respuesta entre el cambio de una dificultad de una palabra,
y en consecuencia su color, y la renderizacion de ese cambio en la pantalla no demore
mas de un segundo en reflejarse, por ultimo, se verificod que la estructura del producto
cumpla con el patron establecido en el documento de la arquitectura del producto, el
cual es MVC. Luego, se ingresé a cada uno de ellos y se verificd que el cédigo que
pertenece a los archivos cumpla con su funcién y estaban derivando correctamente

las responsabilidades.

US53: Sé controlé que el archivo PDF generado cuente con los datos de: fecha de
creacion, usuario, idioma, cantidad de palabra, email de usuario y logo de la
plataforma. Ademas de la generacion de la tabla donde se visualizan las palabras con
la traduccion si el usuario las agreg6 en su vocabulario. Ademas, al finalizar la tabla
debera contar con una indicacion de “gracias por elegir la plataforma”. La generacion

de los PDF debe soportar caracteres especiales de otros idiomas como son
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los acentos diacriticos que tiene algunos de estos. Por Ultimo, se verificd que la
estructura del producto cumpla con el patron establecido en el documento de la
arquitectura del producto, el cual es MVC. Luego, se ingresé a cada uno de ellos y
se verificé que el codigo que pertenece alos archivos cumpla con su funciény estaban

derivando correctamente las responsabilidades.

16.6.1.11.4. Planilla de defectos

EI PDF debe soportar acentos
D11 23/08/2021 24/08/2021 Mejora diaciticos con sistemas de Funcionalidad | Pértile Giuliano | Media | Cerrado CPO3
lectura de izquierda a derecha.
Mejoro el tiempo de respuesta
de la visualizacién de los
D12 25/08/2021 25/08/2021 Mejora cambios de colores en la Rendimiento | Rotondaro Lucas Alta Cerrado |Testing Exploratorio US03
dificulta de la palabra en la
pantalla "Estudiar”.
Se agreg6 la animacion
D13 26/08/2021 26/08/2021 Mejora “confeti" al mostrar la meta GUI Pértile Giuliano Baja Cerrado |Testing Exploratorio US22
diaria del usuario.

llustracion 153: Planilla de reporte de defectos - Sprint N°05

En el Sprint N°05 hemos detectado tres mejoras, las cuales se incluyeron en la Planilla
de reporte de defectos correspondiente, la misma se va a ir actualizando sprint tras

sprint.

La imagen es ilustrativa, solo muestra los defectos y mejoras detectados en la
iteracién actual, para poder tener un alcance visual de la cantidad que se van
encontrando en los diferentes sprint’s, ya que por la extension de la planilla se dificulta
su visual, es por eso, que junto con cada sprint se hara entrega de dicha planilla en

Su version actualizada, la cual se anexara al finalizar el proyecto en su version final.
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16.6.1.12.Sprint Review
e Fecha derealizacion: 27 de agosto de 2021

e Duraciéon: 01:50hs

e Scrum Master: Brambilla, Roman Dario

TEMAS TRATADOS:

- Revision grupal de las funcionalidades desarrolladas: Aqui verificamos que las

funcionalidades desarrolladas cumplan con los requisitos planteados para este sprint.

- Aprobacion por parte de todo el equipo de las funcionalidades desarrolladas, debido

a que no se cuenta con un PO (Product Owner).

- Se concluyeron todas las US propuestas en el Sprint N°05 de acuerdo con lo
especificado en el Sprint Backlog, por lo cual se hablé de este tema ya que en todos

los sprint’s realizados hasta el momento se pudieron cumplimentar todas las US.
-Se charld sobre los problemas que surgieron y la pronta solucion que se les dio.

-Se pudo completar la documentacién que se debia, logrando estar al dia al finalizar
el Sprint N°05.

-Se converso sobre el avance logrado trabajando de forma presencial, y se planteé la
posibilidad de poder repetirlo en otras ocasiones de aca al final del proyecto, ya que

seria muy positivo para el desenlace de este.

16.6.1.13.Sprint Retrospective Meeting
Lo bueno:

-Excelente comunicacion entre los miembros del equipo de desarrollo,

aumentando esta de manera presencial.
-Buen ambiente de trabajo, potenciandolo al reunirnos fisicamente.
-No se presentaron riesgos.
-Se completd la documentacion, logrando estar al dia en ese aspecto.

-Se avanzo significativamente con las funcionalidades restantes.
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Lo malo:

-Debido al arduo trabajo y tiempo dedicado a la documentacion, no se pudo
avanzar de la manera pensada en la implementacion de nuevas funcionalidades al

producto, por lo cual, es un punto a reforzar en el siguiente sprint.

16.6.1.14.Conclusion:
Pese a dedicar una semana completa de trabajo, con jornadas mas extensas que las

habituales, se logré6 completar la documentacion y estar al dia en tal aspecto, dando

una tranquilidad mas que gratificante al equipo de trabajo.

Ademas de eso, se pudieron incorporar pequefias funcionalidades que estaban en
nuestra lista de deseados, aprovechando al maximo el tiempo de trabajo.

Consideramos, como equipo y en comun acuerdo, que fue el sprint en el que més
avance se logro, y el cual nos dejd6 mas conocimientos sobre el manejo de
documentacion. Pudimos aplicar a la perfeccion todas las ceremonias de la

metodologia Scrum, sacando el méaximo provecho de ellas.

'
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na

Cuenta Pais Categoria Texto HistorialEstadoTexto
+ldioma idioma +nombre +nombre :I(‘:‘?(:ﬁ'g: Indaioc:‘laegona :fcgcmn:)’-]il(;lv'gnlcio
+descripcion +codigo +descripcion
temal +OuGnbx cheiital +Cuenta cuenta +fechaHoraFin
SfechaNacimients +conseguirNombre() +audio +EstadoTexto estado
+nombre +setNombre() +perteneceASuCuenta() +imagen +new()

i +conseguirCodigo() +conseguirNombre() +itulo i
»gpellldo +setCodigo() +conseguirDescripcion() 1 +exto ‘CO"SEQ.“"F“MHWEF'"()
+imagenPerfil +conseguirCuenta() +youtubeURL +ConsguirFechaHoralnicio()
cHmagentonady £ 2 +HistorialEstadoTexto historial iSetkechabioraking
+metaDiaria +DetalleTexto detalleTexto +SetFechaHoralnicio()
+Pais pais +ConseguirEstadoActual()
+contrasefia Tipo De Usuario - +ConseguirCantidadDePalabras() +esLeido()
+Sesion sesion Permiso +GenerarAudio() +esModificado()
+Tipo tipo +Nombre 1 [ +Nombre +ConseguirFechaUltimaLectura() +esCreado()
+Texto texto #hesdhipclon_ _>{ +Descripcion 1. |+ConseguirPalabras() +esCompletado()
prsT S +Permiso permiso +Ci i +tieneFechaHoraFin()

+ " 4
+conseguirldiomasDeTextos() x ol B i} ‘CO"SQGU!'F,_GC"&LEIOOQ +tieneFechaHoralnicio()
‘contarTextosLeidos() +conseguirDescripcion() +Ci i +conseguirEstadoTexto()
SenntAIPAabrasN +conseguirPermiso() +ConseguirFechaCreacion()
+§gm:;PaJ:b:§Nu:§gm|aiomao *ConseguirantidadPaiabias()

u +ConseguirCantidadCaracteres() 1
+contarPalabrasRepasadas() +new()
+contarF () 5 :
+connar$:]1a:xas§moiﬁcm'ado oa :ﬁg::g‘d::‘c";f:gg":’;;’o EstadoTexto
+contarPalabras i i B
+contarPalabrasVistasPorldioma() 1 +nombre 4 :2:;;’5?5{?;2‘;%0 :g:f::g:,cnon
+contarPalabrasNoVistasPorldiomal) +codigo e Stor e stadoText0 ‘+esModificado
reanian . breOnginal +con: o rCategori +esCreado
+contarPalabrasVocabulario() +Estado estado 5 conseguirCategoria()

+esCompletado
+esSuUsuario() ~esActivo()
+conseguirTextos() ~esLeido()
+ConsequirPalabras() +conseguirEstado() \ DetalleTexto +esCompletado()
+tienePermiso() 4 3 +Vocabulano vocabulario +esCreado()
+conseguirVocabulario() 1 Estado +descripcion EstadoPalabra + ificado()
+conseguirPalabrasPorDificultadPorldioma() +conseguirV y +descripcion +conseguirDescripcion()
+conseguirSesion() +descripcion Bk +esVista
“conseguirPais() ey +conseguirDescripcion() +esNoVista
+conseguirldioma() N D o= +esAprendida
+conseguirTipoDeUsuario() 1 conseguirDescripcion() +Dificultad dificultad
*eslgn’t‘)r s Dificultad
= +comentario
1 Vocabulario +fechaHoralnicio esFaci) L] nombre
+descripcion
+Idioma idioma +fechaHoraFin +esMedia() 1
Sesion +Cuenta cuenta +EstadoPalabra estado +esDificil() +conseguirNombre()
+Tipo tipo " - +conseguirDescripcion|
HechaHoranicoSession $ilites e By il

+fechaHoraFinSesion

+significadoAsociado

+ConseguirUsuarioLogeado()

+conseguirFechal eidaPrimeraVez()
+conseguirFechaModificacion()

Tipo

+Nombre

+esFrase

+descripcion
+conseguirNombre()
+conseguirDescripcion()
+esFrase()

=l

+conseguirFechaRepasada()

+ irDificultad()
+consequirSignificadoAsociado()
+conseguirCantidadDeRepasos()
+conseguirFechaCreacion()
+conseguirldioma()
+actualizarDificultad()

+repasar()

+ignorar()

+consequirTipo()
+conseguirldioma()
+conseguirHistorialEstadoPalabra()

+esNoVista()
R )

+new()
+

hat )
+conseguirFechaHoraFin()
+setFechaHoralnicio()
+setFechaHoraFin()
+conseguirEstadoActual()
+tieneFechaHoralnicio()
+tieneFechaHoraFin()
+esFacil()

+esMedia()

+esDificil()

+esVista()

+esNoVista()
+esRepasada()
+conseguirEstadoPalabra()

+eslgnorada()
+conseguirDificiultad()

llustracion 154: Diagrama de Clases de Dominio
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llustraciéon 155: Diagrama de Despliegue — Vista Arquitectonica del Despliegue
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class Diagrama de Clases de Andlisis asociado a la US53 /
PantallaExportarPDF <<Control>> GestorExportarPDF
- btnDescargar -
- btnExportar -
- IblDescripcion =
- IblseleccionDificultad ,,—~":? + =Gt
- Ibiseleccionidioma - + buscarldiomasUsuario(): void
- txtDificultad + conseguirDatosPDF(): void
- txtidioma - -]+ existePDFconTalesParametros():vaid
ti_' + generarPDF{): void
+ abrirPantalla() + iniciarDescargarl()
+ mostrarOpcionDescargarPDF() + iniciarExportarPDF()
+ pedirGeneracionPDF() + tomarGeneracionPDF()
+ pedirOpcionDescargarPDF{) + tomarOpcionDescargarPDF{)
+ pedirOpcionGuardarPDF() + tomarOpcionGuardarPDF()
+ pedirSeleccionldiomal) + tomarSeleccionDificultad()
+ tomarSeleccionDificultad() + tomarSeleccionldiomal)
’
<<Entity>> Cuenta ﬁ/
<<Entity>> Vocabulario
- apellido
_ confiocEnd - Cuenta cuenta:int
- descripcion - Idioma idioma
il - palabra:int
_  fechaNaonarenl - SignificadoAsociado: int
- idioma - Tipotipo
- imagenperfil + buscarldiomasUsuario() -
- imagenPortada + buscarVocabulariol): void -
- metaDiaria -
- nombre
- pais
- ultimologin
- usuario: Usuario
EstadoPalabra
+ esDeUsuariof) <<Entity>>HistorialEstadoPalabra
- descripcion
i ccmentor - Dificultad dificultad
- EstadoPalabra estado ——% - esAprendida
- fechaHoraFin - esignorads
- fechaHoraln . esNoVista
+ esDificultadElegidal) - esRepasada
- esVista
+ esDificultadElegida()

<<Entity>> Idioma

- codigo
- nombre

+ esldiomaElegidof)

+ getldiomaUsuariof)

<<Entity>>Tipo

descripcion
esFrase
Nombre

Dificultad

- descripcion
- nombre

cultadElegida()

llustracion 157: Diagrama de Clases de Andlisis asociado a la US53

sd Diagrama de Comunicacion Usﬁ/

1.31: tomarOpcionGuardarPDF() —b
1.27:tomarOpcionDescargarPDF() —’
1.26: tomarOpcionDescargarPDF)) —»
1.15: tomarGeneracionPDF() —b ‘7 1.1: habilitarventana()

—

<4
47

<+
1.12: tomarSeleccionDificultadi) —b
1.7: tomarSeleccionidiomal) —b

1: opcionExportarPDF() —’

:PantallaExportarPDF

‘_

:Usuario

1.6: pedirSeleccionldiomal)
1.2:iniciarExportarPDF(} —b

1.8: tomarSeleccionldiomal) —b

<+

1.13: tomarSeleccionDificultad() — P

<+

1.16: tomarGeneracionPDF()

1.11: tomarSeleccionDificultad()

1.14: pedirGeneracionPDF()

—»
1.24: mostrarOpcionDescargarPDF()

‘_
<

1.28: tomarOpcionDescargarPDF() —b

1.32: tomarOpcionGuardarPDF() — >

1.25: pedirOpcionDescargarPDF()

1.30: pedirOpcionGuardarPDF{)

ci
1.29: generarPDF()
1.23: existePDFConTalesParametros()

1.9: buscarDificultad()

4— 1.17: generarPDF()
1.3: buscaridiomasUsuariof)

[ ]

1.18: buscarVocabulariol) —»
1.4: buscarldiomasUsuariof) —’

1.19: esldiomaElegidol)

—»

1.5: getldiomasUsuariol] —b

:GestorExportarPDF

\‘ 1.10: getDificultades()

Dificultad

Vocabulario

A

1.20: esDificultadElegida()

1.22: esDificultadElegidal) K

EstadoPalabra

Idioma

rialEstadoPalabra

1.21: esDificultadElegidal)

'

llustracion 156: Diagrama de Comunicacién asociado a la US53
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Vocabulario

Usuario: Roman Brambilla
romanbrambilla@gmail.com
Idioma: Inglés

Cantidad de Palabras: 111

Palabra
males
between
reddish-brown
to
bonds

eat

Fecha:

Traduccion

08/20/2021

llustracion 158: Ejemplo exportacion PDF
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16.7. Sprint N°06
16.7.1. Historial de Revisiones

1.0 Ago 2021 | Creacion del documento. Equipo

Tabla 103: Historial de Revisiones — Sprint N°06
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16.7.1.1. Objetivo del Sprint
El objetivo principal del presente sprint es implementar una mayor responsividad en

las distintas pantallas para que puedan adaptarse a dispositivos moviles. Por otro
lado, se planea implementar guias de ayuda en las pantallas en las cuales el

funcionamiento no quede del todo claro, como puede ser la pantalla “Vocabulario”.

Adicionalmente, se piensa implementar la utilizacién de la pantalla Mi Progreso como

pantalla de Home, para que el usuario, al iniciar sesion sea lo primero que visualice.

También se planea incorporar el audio de la traducciéon en las flashcards, ya que
creemos que es un elemento sumamente importante para el repaso diario de los

usuarios.

Por ultimo, se va a desarrollar un boton guardar en la seccion de lectura, el cual va
a tener la finalidad de guardar la traduccion o frase asociada a la palabra
seleccionada, con la dificultad que el usuario desee.

16.7.1.2. Participantes
Scrum Master: Brambilla, Roman Dario

Equipo de Desarrollo: Pértile, Franco Giuliano

Rotondaro, Lucas Daniel

16.7.1.3. Calendarizacion

16.7.1.3.1. Duracion del Sprint:
Comienza el dia 30 de Agosto de 2021 y finaliza el dia 10 de Septiembre del 2021, el

cual va a tener una duracion de 10 dias.

16.7.1.3.2. Daily Scrum:
Se realizara todos los dias de la semana en la cual el equipo vaa trabajar en el sprint
desde las 16:00hs hasta las 16:15hs.

16.7.1.3.3. Sprint Planning:
Se realizara el dia 30 de Agosto de 2021, dia en que comienza nuestro sprint, y tendra

una duracion maxima de 2hs, de 16:00hs a 18:00hs.
16.7.1.3.4. Sprint Review:
Se realizara el dia 10 de Septiembre del 2021, tendrd una duracién méxima de 2hs.

De 16:00hs a 18:00hs. En esta reunién involucramos la ceremonia Grooming.
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16.7.1.3.5. Sprint Retrospective Meeting:
Se llevara a cabo el dia 13 de Septiembre del 2021, siguiente dia habil luego de

finalizado el corriente sprint, a partir de las 14:00hs la cual tiene una duracion maxima
de 2hs.

16.7.1.4. Estimacion de capacidad
La cantidad de horas estimadas de trabajo para este sprint es de 80hs, reduciendo la

cantidad de horas estipuladas en el sprint anterior. Este cambio se debe a que
logramos una buena performance en cuanto a la documentacion en la iteracion
anterior, completando y haciendo entrega de lo adeudado hasta el momento,

guedando el encargado de documentar con tareas mas leves para el sprint actual.

Sumado a esto, para la segunda semana de la presente estimacion, se planea realizar
reuniones presenciales los primeros 3 dias (06/09 — 07/09 — 08/09), utilizando el
segundo dia en cuestibn para realizar una Meet con la profesora de inglés y
stakeholders del proyecto Mondino, Maria Virginia. Esto lo realizamos con la finalidad
de recibir un feedback de parte de un usuario totalmente ajeno al desarrollo y proceso

del proyecto, lo cual creemos sumamente valioso.

NNININININININININ
WWWIW[WWWW|wWw[Ww
[(e}[{e][{e] [{o] [{e] k(o] [{e] [{e] [{e][(e]

Blw|w|w|w|w|w|w|w|w|w

20 30
Tabla 104: Cantidad de horas dedicadas - Sprint N°06

(o]
o

16.7.1.5. Riesgos identificados

Tabla 105: Planilla de Riesgos Identificados - Sprint N°06
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En el presente sprint no hemos seleccionado riesgos identificados, ya que las
funcionalidades a implementar son del caracter de correcciones de funcionalidades

ya desarrolladas, por ende, no representan riesgos al proyecto.

16.7.1.6. Sprint Backlog

Como
ADMINISTRADOR
quiero una pantalla de
Home para dar la
bienvenida a los
usuarios logueados en
la plataforma.

Faeultad Regional

VILLA MARIA

No aplica

Como
ADMINISTRADOR
quiero que la pantalla
"Estudiar texto" sea més
responsiva para
dispositivos moviles.

No aplica

Como
ADMINISTRADOR
quiero que la pantalla
"Exportar PDF" sea mas
responsiva para
dispositivos moviles.

No aplica

Como
ADMINISTRADOR
quiero que la pantalla
"Progreso” sea mas
responsiva para
dispositivos moviles.

No aplica

Como
ADMINISTRADOR
quiero que la pantalla
"Configurar repaso” sea
MAas responsiva para
dispositivos moviles.

No aplica

Como
ADMINISTRADOR
quiero que la pantalla
"Vocabulario" sea mas

No aplica

—
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responsiva para
dispositivos maoviles.

Como
ADMINISTRADOR
quiero que la pantalla
"Flashcards" sea mas
responsiva para
dispositivos moviles.

No aplica

Como
ADMINISTRADOR
quiero que la pantalla
"Categorias" sea mas
responsiva para
dispositivos moviles.

No aplica

Como USUARIO quiero
poder reproducir el
audio de una palabra en
la Flashcard para
conocer su
pronunciacion.

1. Se selecciona reproducir
audio, se reproduce el audio
de la palabra o frase. Pasa.

2. Se selecciona reproducir
audio, se reproduce el audio
de otra palabra o frase. Falla.

Como ADMISTRADOR
quiero bridarle una guia
en la pantalla estudiar
texto para que el
usuario conozca su
funcionamiento.

No aplica

Como USUARIO quiero
poder guardar la
traduccion de una
palabra para que se
guarde con la misma
dificultad o estado que
esté en ese momento.

1. Se selecciona la opcion
guardar traduccion sin una
palabra seleccionada. Falla.

2. Se selecciona la opcion
guardar traduccién con una
palabra sin una traduccién
seleccionada. Falla.

3. Se selecciona la opcién
guardar traduccion con una
palabra y una traduccion.
Pasa.

Como USUARIO quiero
conocer el
funcionamiento de la
pantalla Vocabulario.

No aplica

—
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Como USUARIO quiero No aplica
conocer el

funcionamiento la

pantalla Categoria.

Como USUARIO quiero No aplica
conocer el

funcionamiento la

pantalla Progreso.

Tabla 106: Porcion de US pertenecientes al Product Backlog realizadas en el Sprint N°06

16.7.1.7. Andlisis de Historias de Usuario
Para la realizacién de las historias de usuario planteadas para este sprint, se llevé a

cabo un analisis por parte del equipo para tratar cada una de las historias definidas.

A continuacién, se describen los requerimientos en formato de historias de usuario y
el andlisis llevado a cabo para cada una de ellas, incluyendo también el diagrama de

clase de analisis correspondiente a las historias de usuario que lo requieren.

También, dentro del Anexo A podemos ver el diagrama de dominio, el cual

permanece sin modificaciones respecto al sprint anterior.

En el presente sprint se realizé el Diagrama de Componentes, correspondiente a la

Vista Arquitecténica de Disefio, el cual se incluye en el Anexo B.

En el Anexo C, podemos encontrar el Diagrama de Niveles de Hardware,

correspondiente a la Vista Arquitecténica del Despliegue.

US36 - Como ADMINISTRADOR quiero una pantalla de Home para dar la

bienvenida alos usuarios logueados en la plataforma.
La US tiene como objetivo redirigir al usuario ala pantalla de progreso al iniciar sesion.

USG5 - Como ADMINISTRADOR quiero que la pantalla "Estudiar texto" sea

mas responsiva para dispositivos moviles.
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La US tiene como
objetivo que los
elementos de la
“Estudiar

textos” se adapten a

pantalla

dimensiones de
pantallas mas chicas,
sin arruinar la estética

de esta.

LE PETTT
PRINCE

seul,
sans personne avec
qui parler
véritablement,
jusqu'a panne
s le désert du
Sahara, il y a six
ans. Quelque chose
s'était cassé danc:
mon moteur. Et
je n'avais
avec moi ni
mécanicien, ni
passagers, je me
r a essayer
de réussir, tout seul,
L réparation
difficile. C'était pour
moi une question de
ou de

ANTES
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SYNDEO SYNDEO

AYUDA ® =z

P

SELECCIONASTE:

SELECCIONE LA
DIFICULTAD:

. -
= [

Traduccién de Francés a
Espanol

Aqui apareceran las tradt

Copyright © Syndeo 2021

LE PEITT °
PRINCE &

“u seul, sans personne
avec qui parler
jusqu'a
Sahara, il y a six ans. Quelque
chose s'était cassé ar mon

véritablement,

e panne dans le désert du

moteur. Et je n'avais avec
moi ni mécanicien, ni passagers, je
me préparal a essayer de réussir,
tout seul, - réparation difficile.
C'était pour moi = question de

ou de n J'avais a de I'eau

3 haire nanr hiit innre

Aquf apareceran las traducciones X =

DESPUES

llustracion 159: Comparativa pantalla "Estudiar Texto" mobile

US66 - Como ADMINISTRADOR quiero que la pantalla "Exportar PDF" sea mas

responsiva para dispositivos moaviles.

La US tiene comoobjetivo que los elementos de la pantalla “Exportar PDF” se adapten

a dimensiones de pantallas mas chicas, sin arruinar la estética de esta.

US67 - Como ADMINISTRADOR quiero que la pantalla "Progreso" sea mas

responsiva para dispositivos moviles.

La US tiene como objetivo que los elementos de la pantalla “Mi Progreso” se adapten

a dimensiones de pantallas més chicas, sin arruinar la estética de esta.

—
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SYNDEO SYNDEO

Ml PROGRESO B og M| PROGRESO

- QO®

Rl 363 297

DESAFIO DIARIO

DESAFIO DIARIO

ANTES DESPUES

llustracion 160: Comparativa pantalla "Mi Progreso" mobile

US68 - Como ADMINISTRADOR quiero que la pantalla "Configurar repaso” sea

mas responsiva para dispositivos moviles.

La US tiene como objetivo que los elementos de la pantalla “Configurar repaso” se

adapten a dimensiones de pantallas més chicas, sin arruinar la estética de esta.

US69 - Como ADMINISTRADOR quiero que la pantalla "Vocabulario” sea mas

responsiva para dispositivos moviles.
La US tiene como objetivo que los elementos de la pantalla “Vocabulario” se adapten
a dimensiones de pantallas mas chicas, sin arruinar la estética de esta.

US70 - Como ADMINISTRADOR quiero que la pantalla "Flashcards” sea mas
responsiva para dispositivos moviles.

La US tiene como objetivo que los elementos de la pantalla “Flashcards” se adapten
a dimensiones de pantallas mas chicas, sin arruinar la estética de esta.
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llustracion 161. Comparativa pantalla "Vocabulario" mobile

US71 - Como ADMINISTRADOR quiero que la pantalla "Categorias" sea mas

responsiva para dispositivos moviles.

La US tiene como objetivo que los elementos de la pantalla “Categorias” se adapten

a dimensiones de pantallas més chicas, sin arruinar la estética de esta.

US72 - Como USUARIO quiero poder reproducir el audio de una palabra en la

Flashcard para conocer su pronunciacion.

La US tiene como objetivo que el usuario tenga la opcion de poder reproducir el

audio de una palabra o frase de un flashcards.

Se agrega el analisis e investigacion realizado para esta funcionalidad y el porqué de

su eleccion en el Anexo D.

US73 - Como ADMISTRADOR quiero bridarle una guia en la pantalla estudiar

texto para que el usuario conozca su funcionamiento.

—
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La UStiene como objetivo que en la pantalla estudiar, se cuente con una opcién para

gue se le muestre al usuario un tour por esta pantalla, explicando su funcionamiento.

US74 - Como USUARIO quiero poder guardar latraduccién de una palabra
para que se guarde con la misma dificultad o estado que esté en ese
momento.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda guardar la traduccion a su idioma

de una palabra o frase seleccionada sin asignarle una dificultad.

US75 - Como USUARIO quiero conocer el funcionamiento de la pantalla

Vocabulario.

La US tiene como objetivo que, en la pantalla del vocabulario, se cuente con una
opcion para que se le muestre al usuario un tour por esta pantalla, explicando su

funcionamiento.

US76 - Como USUARIO quiero conocer el funcionamiento la pantalla

Categoria.

La US tiene como objetivo que en la pantalla categoria, se cuente con una opcion
para que se le muestre al usuario un tour por esta pantalla, explicando su

funcionamiento.

US77 - Como USUARIO quiero conocer el funcionamiento la pantalla

Progreso.

La US tiene como objetivo que, en la pantalla de progreso, se cuente con una opcion
para que se le muestre al usuario un tour por esta pantalla, explicando su

funcionamiento.

16.7.1.8. Problemas ﬂue suriieron durante el Sﬁrint

Tabla 107: Problemas resultantes — Sprint N°06

Durante el presente sprint, no se presentaron problemas que requieran de su

documentacion.
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16.7.1.9. Analisis de Puntos de Historia

100
80
60
40
20

Horas restantes

Sprint 6 - Burndown Chart

Horas restantes reales

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1

Dias restantes

— Horas restantes estimadas

/

llustracion 162: Grafico Burndown Chart (Sprint N°06)

En el presente sprint se quemaron 33 puntos de historia, en donde a continuacion
detallamos como fuimos trabajando los dias a lo largo del sprint.

FECHA ACTIVIDADES REALIZADAS

30/08/2021

Sprint N°06.

Sprint N°05.

Se comenzo con el desarrollo de las US66 y US67.

Se realizd la Sprint Planning y se desarroll6 el documento inicial del

Se llevd a cabo la Sprint Retrospective Meeting correspondiente al

31/08/2021

Se comenzd con el desarrollo de la US68 y se comenzo y finalizo el
desarrollo de la US69. Se finalizé el desarrollo de las US66 y US67.

01/09/2021

desarrollo de la US68.

Se comenzd el desarrollo de las US70 y US71. Se finalizd el

02/09/2021 | Se finaliz6 el desarrollo de las US70 y US71.

03/09/2021 | Se comenzd con el desarrollo de las US65 y US72.

06/09/2021 | Se comenzo y finalizd el desarrollo de la US36. Se comenzo con el
desarrollo de la US76. Se avanzd con el desarrollo de las US65 y
us72.

07/09/2021 | Se comenzd con el desarrollo de las US73 y US74. Se avanz6 con
el desarrollo de la US76. Y se finaliz6 el desarrollo de la US72.

08/09/2021 | Se comenzd con el desarrollo de la US75. Se avanzé con el
desarrollo de la US76. Y se finalizé el desarrollo de las US73 y US74.

09/09/2021 | Se comenzo el desarrollo de la US77. Se avanz6 con el desarrollo

de la US76. Y se finalizd el desarrollo de la US75.

10/09/2021 | Se finaliz6 el desarrollo de las US65, US76 y US77.

Tabla 108: Tabla de actividades realizadas a lo largo del Sprint N°06
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354

—



Faeultad Regional

VILLA MARIA

16.7.1.10.Gréfico de Velocidad (Puntos de Historia quemados por Sprint).
Velocidad del Equipo

100 77

80

60 42

40 \ - 24 32 33

. I ..

pqppem—"y "} __|
Sprint  Sprint  Sprint  Sprint Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint Sprint Sprint  Sprint
NeO0 Ne1 Ne2 Ne3 Ne4 Ne5 N26 Ne7 Neg N29 N210  Ne°11

SPRINT

STORY POINT

llustracion 163: Puntos de Historia quemados por Sprint

Para el Sprint N°6 tuvimos en cuenta la gran performance obtenida en el sprint
anterior, por lo cual escogimos una cantidad de puntos a quemar similar, ya que difiere
en 1 punto con la iteracion anterior.

16.7.1.11.Plan de Testing
Las estrategias de testing planteadas para cada una de las siguientes US se definen

a continuacion:

Como ADMINISTRADOR quiero 1 Revision de pares
una pantalla de Home para dar la
bienvenida a los usuarios logueados
en la plataforma.

Como ADMINISTRADOR quiero 3 Revision de pares
gue la pantalla "Estudiar texto" sea
mMas responsiva para dispositivos
moviles.

Testing exploratorio

Como ADMINISTRADOR quiero 2 Revision de pares
gue la pantalla "Exportar PDF" sea
mMas responsiva para dispositivos
moviles.

Como ADMINISTRADOR quiero 2 Revision de pares
gue la pantalla "Progreso" sea mas
responsiva para dispositivos
moviles.

Como ADMINISTRADOR quiero 2 Revision de pares
gue la pantalla "Configurar repaso"
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sea Mas responsiva para
dispositivos moviles.

Como ADMINISTRADOR quiero

gue la pantalla "Vocabulario" sea

mMas responsiva para dispositivos
moviles.

Revision de pares

Como ADMINISTRADOR quiero

gue la pantalla "Flashcards" sea

mas responsiva para dispositivos
moviles.

Revision de pares

Como ADMINISTRADOR quiero

gue la pantalla "Categorias" sea

mMas responsiva para dispositivos
moviles.

Revision de pares

Como USUARIO quiero poder
reproducir el audio de una palabra
en la Flashcard para conocer su
pronunciacion.

Revision de pares

Testing exploratorio

Como ADMISTRADOR quiero
bridarle una guia en la pantalla
estudiar texto para que el usuario
conozca su funcionamiento.

Revision de pares

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero poder
guardar la traduccién de una
palabra para que se guarde con la
misma dificultad o estado que esté
en ese momento.

Revision de pares

Como USUARIO quiero conocer el
funcionamiento de la pantalla
Vocabulario.

Revision de pares

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero conocer el
funcionamiento la pantalla
Categoria.

Revision de pares

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero conocer el

funcionamiento la pantalla Progreso.

Revision de pares

Testing exploratorio

Tabla 109: Estrategias de Testing - Sprint N°06
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Para las US65, US71, US72, US73, US75, US76 y US77 solo se haran testeos de
revision de pares y testing exploratorio ya que son funcionalidades sencillas de

desarrollar e implementar.

Por parte de las US36, US66, US67, US68, US69, US70y US74 solo se hara revision
de pares ya que son funcionalidades muy basicas.

16.7.1.11.1. Testing Exploratorio
La US65 esta relacionada con la optimizacion de la responsividad de la pantalla de

estudiar texto. Cuando el usuario ingrese en un texto para estudiar desde un
dispositivo mavil, el disefio de esta pantalla es distinto de la versién para PCs, no se
muestra la imagen del texto asociado, ademas de tener un disefio de una columna, y
no de dos, como la version para PC. Los comandos de dificultad se muestran abajo
del texto para mayor usabilidad, asi como la opcién de traduccion, por ultimo, el video
de YouTube oaudio si es que cuentan con los mismos, se mostraran debajo del texto.

Una vez que se logré dicho comportamiento, se dio por completada la US.

La US72 esta relacionada con la posibilidad de reproducir la palabra de las flashcards.
Cuando el usuario que este estudiando con las Flashcards, este puede apretar el
icono de reproducir sonido y se reproducird el audio de las flashcards, con la ayuda
de la APl de “Web Speech API” que cuentan los navegadores, el audio se reproducira
de acuerdo al idioma de las flashcards cuando el usuario las esté estudiando. Una

vez que se logré dicho comportamiento, se dio por completada la US.

La US73 esta relacionada con brindarle una guia o tour de las funcionalidades de la
pantalla estudiar a los nuevos usuarios. Cuando el usuario esté en la pantalla de
estudiar un texto, este podra presionar el boton de ayuda, y la plataforma le brindara

un recorrido por las funcionalidades. Elrecorrido tendra el siguiente camino:

1. Mostrar titulo.

2. Mostrar el contenido y explicar el porqué del color azul, en las palabras no
vistas.

Pedir que seleccione una palabra.

Pedir presionar el boton traducir.

Mostrar traduccion.

Pedir seleccionar una dificultad.

N o g bk~ w

Mostrar el contenido nuevamente y explicar por qué cambié de color.
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8. Mostrar opcion de ignorar.
9. Mostrar funcionalidad del botdon completar lectura.
10. Mostrar la posibilidad de marcar como aprendida las palabras individualmente.

11. Mostrar opcion de repetir tour/guia y dar frase alentadora.

Para que el usuario preste atencién a cada uno de los pasos, se hace lo siguiente: Se

oscurece la pantalla y se resaltan solamente aquellos elementos del tour necesarios.

La US76 esta relacionada con brindarle una guia o tour de las funcionalidades de la
pantalla Categorias a los nuevos usuarios. Cuando el usuario esté esta pantalla, este
podra presionar el boton de ayuda, y la plataforma le brindara un recorrido por las

funcionalidades. Elrecorrido tendra el siguiente camino:

Mostrar titulo de la pantalla.

Mostrar la tabla de categorias.

Mostrar opcion de nueva categoria.

Mostrar posibilidad de seleccionar una categoria.
Mostrar opcion de eliminar.

Pedir que ordene la tabla de arriba o hacia abajo.
Mostrar que puede modificar la descripcion.

Mostrar posibilidad buscar.

© ©® N o gk~ 0 NP

Mostrar mensaje de ver de nuevo e incentivar al usuario de que pruebe por su

cuenta.

Para que el usuario preste atencién a cada uno de los pasos, se hace lo siguiente: Se

oscurece la pantalla y se resaltan solamente aquellos elementos del tour necesarios.

La US77 esta relacionada con brindarle una guia o tour de las funcionalidades de la
pantalla Progreso a los nuevos usuarios. Cuando el usuario esté esta pantalla, este
podra presionar el boton de ayuda, y la plataforma le brindara un recorrido por las

funcionalidades. El recorrido tendra el siguiente camino:

Saludar al a usuario.

Mostrar perfil.
Explicar las estadisticas del perfil

A wDd PR

Explicar desafio diario.
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5. Mostar que los primeros graficos son los de las estadisticas de todos los
idiomas del usuario.

Mostrar posibilidad de seleccionar mensual o semanal.

Explicar grafico de palabras repasadas, nuevas y gréafico polar.

Mostrar posibilidad de seleccionar un idioma especifico para la ver los graficos

© © N o

Explicar grafico de palabras nuevas y aprendidas
10. Mostrar mensaje de ver de nuevo e incentivar al usuario de que pruebe por su

cuenta y contindie estudiando.

Para que el usuario preste atencidén a cada uno de los pasos, se hace lo siguiente: Se

oscurece la pantalla y se resaltan solamente aquellos elementos del tour necesarios.

16.7.1.11.2. Planilla de defectos

Se agregaron las guias de
ayuda en las pantallas que lo
requerian (Vocabulario,
Categoria, Progreso y Estudiar).

D14 01/09/2021 8/09/2021 Mejora Usabilidad Pértile Giuliano Media | Cerrado |Testing Exploratorio US73, US75, US76 y US77|

La seccion "palabras
D15 07/09/2021 Defecto repasadas" no esta arrojando | Funcionalidad | Pértile Giuliano Alta Abierto
bien las estadisticas.

Se realizaron modificaciones en
TODAS las pantallas para lograr
una mayor responsividad para
dispositivos mobile.

D16 03/09/2021 10/09/2021 Defecto GuUI Rotondaro Lucas | Media | Cerrado Testing Exploratorio US65 - US71.

llustracion 164: Planilla de reporte de defectos - Sprint N°06

En el Sprint N°06 hemos detectado una mejora y dos defectos, los cuales se
incluyeron en la Planilla de reporte de defectos correspondiente, la misma se va a ir

actualizando sprint tras sprint.

La imagen es ilustrativa, solo muestra los defectos y mejoras detectados en la
iteracion actual, para poder tener un alcance visual de la cantidad que se van
encontrando en los diferentes sprint’s, ya que por la extension de la planilla se dificulta
su visual, es por eso, que junto con cada sprint se hara entrega de dicha planilla en

Su version actualizada, la cual se anexara al finalizar el proyecto en su version final.

'
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16.7.1.12.Sprint Review
e Fecha derealizacion: 10 de septiembre de 2021

e Duraciéon: 01:40hs

e Scrum Master: Brambilla, Roman Dario

TEMAS TRATADOS:

- Revision grupal de las funcionalidades desarrolladas: Aqui verificamos que las

funcionalidades desarrolladas cumplan con los requisitos planteados para este sprint.

- Aprobacion por parte de todo el equipo de las funcionalidades desarrolladas, debido

a que no se cuenta con un PO (Product Owner).

- Se concluyeron todas las US propuestas en el Sprint N°06 de acuerdo con lo
especificado en el Sprint Backlog, por lo cual se habl6 de este tema ya que en todos
los sprint’s realizados hasta el momento se pudieron cumplimentar todas las US.

- Se destacd el avance obtenido en cuanto a la correcta implementacion de la
metodologia del proyecto, pudiendo cumplimentar en tiempo y forma analisis, disefio,

desarrollo, testing, implementacion y documentacion.

-Se debati6 sobre lo positiva que fue la reunién con la profesora Maria Virginia
Mondino, quien oficia de stakeholders en el proyecto, ya que fue la primera
experiencia con alguien ajena al desarrollo del proyecto, obteniendo un feedback
mucho mas que valioso.

16.7.1.13.Sprint Retrospective Meeting
Lo bueno:

-Excelente comunicacion entre los miembros del equipo de desarrollo.
-Buen ambiente de trabajo, potencidndolo al reunirnos fisicamente.
-No se presentaron riesgos.

-Se realiz6 una correcta implementacion de la metodologia de trabajo.

-Se obtuvo un valioso feedback con la stakeholders externa.

360

—
| —



Faeultad Regional

VILLA MARIA

Lo malo:

-Coincidimos que, en el presente sprint, no hay nada malo por documentar y

corregir en las préximas iteraciones.

16.7.1.14.Conclusion:
Se realiz6 un hibrido entre presencialidad y virtualidad, obteniendo grandes

resultados en ambas modalidades.

Se pudo realizar una reunién con la profesora Mondino, obteniendo un gran feedback
de parte de ella, y quedando al aguardo de la confirmacion para realizar una nueva
reunién con una alumna de ella y futura docente de inglés, lo cual nos daria una buena
retroalimentacion pensando en los detalles finales del producto.

Creemos que, con el avance del proyecto y el incremento de funcionalidades del
producto, dia a dia, iteracion tras iteracion, el equipo fue creciendo y aprendiendo en
cuanto a la metodologia y manejo de un proyecto, tales cuestiones quedan reflejadas

en el desarrollo de este sprint, ya que, hasta el momento, fue el de mejor performance.

Nos alegra estar donde estamos, y encontrarnos con el proyecto tan avanzado, y nos

da &nimo de seguir adelante con la finalizacion de este trabajo.
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+email = +Cuenta cuenta 9
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llustracion 165: Diagrama de Clases de Dominio
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16.7.1.16.Anexo B
cmp Diagrama de Componentes J
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llustracion 166: Diagrama de Componentes - Vista Arquitectonica de Disefio
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16.7.1.17.Anexo C

- Cliente Notebook
Cliente PC Clientd Mobile

|
Router

Internet

.

&

Servidor Web

llustracion 167: Diagrama de Componentes de Hardware -
Vista Arquitecténica del Despliegue

Por el momento tenemos pensado utlizar Heroku ya que es un servidor de
aplicaciones en la nube que nos permite alojar distintas aplicaciones para cualquier

lenguaje de programacion, en nuestro caso, Python.

También cuenta con la posibilidad de trabajar con distintas bases de datos, incluida

PostgreSQL, que es la que utiliza el equipo de desarrollo.

Ademas de que se puede desplegar una aplicacibn de manera gratuita, para ir
haciendo testeos y probando el sistema.

N TS

App Development
External End User V

Development PC

HEROKU

llustracion 168: Ejemplo de despliegue utilizando Heroku
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16.7.1.18.Anexo D

Reproduccién de audio dentro del Flashcards.

Para la funcionalidad de las Flashcards incorporamos una caracteristica extra, la
opcion de reproducir el audio de la palabra gque se visualiza en el momento, para ello,
en un principio se iba a incluir esta funcionalidad utilizando la API de IBM, pero
investigando un poco mas, encontramos que los navegadores cuentan con una
opcion de generacion de audio para una palabral/frase, llamada “SpeechSynthesis’,
esta funcionalidad se incluye en la mayoria de los navegadores disponibles en el
mercado, como: Edge, Google Chrome, Safari o Mozilla Firefox. Se incorporo dentro
del Flashcards mediante un botén en la esquina superior derecha de la pantalla, al
hacer clic en el icono se reproducird el audio de la palabra que se visualice en el

momento:
AR
s
L 4
usted
© ®

llustracion 169: Ejemplo flashcards en pantalla "Repaso”

La principal ventaja que nos ofrece esta funcionalidad de los navegadores es que es
ilimitada en cuanto a la cantidad de palabras o frases que puedas reproducir, no existe
ningun tipo de restriccion por periodo, ya sea dia, mes o afio, y cuanta con una gran
cantidad de lenguajes disponibles, también al ser una funcién nativa de los
navegadores, no requiere una instalacion o configuracion de libreria o software extra,
solo se la llama a la pantalla donde va a ser utilizada, y se crea una instancia del

objeto:

Ejemplo cddigo fuente: const utterance = new SpeechSynthesisUtterance(text);

—
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16.8. Sprint N°07
16.8.1. Historial de Revisiones

1.0 Sep 2021 | Creacién del documento. Equipo

Tabla 110: Historial de Revisiones — Sprint N°07
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16.8.1.1. Objetivo del Sprint
El objetivo principal del presente sprint es implementar el cambio de contrasefia una

vez que se le ha olvidado al usuario y la activacién de cuenta, para validar que se

trate de un correo existente con el que el usuario intenta loguearse.

Adicionalmente, se piensa hacer una revision de todos los componentes de texto de

las diferentes pantallas, para corregir y evitar errores ortograficos.

16.8.1.2. Participantes
Scrum Master: Brambilla, Roman Dario

Equipo de Desarrollo: Pértile, Franco Giuliano

Rotondaro, Lucas Daniel

16.8.1.3. Calendarizacion

16.8.1.3.1. Duracion del Sprint:
Comienza el dia 13 de Septiembre de 2021 y finaliza el dia 24 de Septiembre del

2021, el cual va a tener una duracion de 10 dias.

16.8.1.3.2. Daily Scrum:
Se realizara todos los dias de la semana en la cual el equipo vaa trabajar en el sprint

desde las 16:00hs hasta las 16:15hs.

16.8.1.3.3. Sprint Planning:
Se realizara el dia 13 de Septiembre de 2021, dia en que comienza nuestro sprint, y

tendra una duraciéon maximade 2hs, de 16:00hs a 18:00hs.
16.8.1.3.4. Sprint Review:
Se realizara el dia 24 de Septiembre del 2021, tendra una duracién maxima de 2hs.
De 16:00hs a 18:00hs. En esta reunion involucramos la ceremonia Grooming.
16.8.1.3.5. Sprint Retrospective Meeting:
Se llevara a cabo el dia 27 de Septiembre del 2021, siguiente dia habil luego de
finalizado el corriente sprint, a partir de las 14:00hs la cual tiene una duracion maxima
de 2hs.

16.8.1.4. Estimacion de capacidad
La cantidad de horas estimadas de trabajo para este sprint es de 60hs, reduciendo la

cantidad de horas estipuladas en el sprint anterior. Tomamos esta decision ya que las

funcionalidades a incorporar no son complejas ni demasiadas.
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Tabla 111: Cantidad de horas dedicadas - Sprint N°07

16.8.1.5. Riesgos identificados

Si hay modificaciones en alguno
de los parametros de Django
utilizados para la generacion de
mails automaticamente, podria
verse afectado el envio de mails
de validacién de cuentay
restablecimiento de contrasefas.
Este riesgo lo incluimos nuevo al
comienzo del sprint, dado que
incorporamos la funcionalidad
correspondiente a la recuperacion y
validacion de la cuenta y una
modificacién en estos parametros
nos afectaria rotundamente tal
funcionalidad.

0,1 0.06 El
impacto
permanece
en 0.06 ya
gue fue un
riesgo
identificado
al
comenzar
con el
corriente
sprint.

Tabla 112: Planilla de Riesgos Identificados - Sprint N°07

No
aplica.

Como
ADMINISTRADOR
quiero revisar la
ortografia y redaccion
completa del sitio, para
mejorar la experiencia
del usuario.

No aplica.

Como USUARIO quiero 3
generar una solicitud de

1. El wusuario ingresa en la
pantalla de inicio de sesion y
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cambio de contrasefna
para poder iniciar al sitio
nuevamente.

selecciona la opcion de
“¢ Olvidaste tu contrasena?” y
luego escribe su email y
presiona enviar. Pasa.

Como USUARIO quiero
poder recibir la solicitud
de cambio de
contrasefia en mi mail
para poder cambiar la
contrasefa y asi
ingresar al sitio.

Luego de que el usuario
ingresa su correo  para
recuperar la contrasefa, el
sistema le envia un correo
con un link de recuperacion
de la contrasefia. Pasa.

Si el correo no existe en la
base de datos, no se envia el
correo de activacion. Pasa.

Como USUARIO quiero
poder elegir una nueva
contrasefia después de
haber recibido el email,
para utilizar la misma
para ingresar al sitio
después de haberla
perdido.

Cuando el usuario ingresa en
la seccion de recuperar la
contrasefia, luego de haber

recibido el link de
recuperacion, este  debe
ingresa una nueva

contrasefla dos veces, para
gue se convierta en su nueva
contrasefia. Pasa.

La nueva contrasefia no se
actualiza. Falla.

Como USUARIO quiero
poder generar una
solicitud de activacion
de cuenta para poder
iniciar sesion en la
plataforma.

Cuando el usuario se registre
en la plataforma, se le envia
un email, con un link de
activacion a el correo que uso
para registrarse. Pasa.

El correo no se envia cuando
el usuario se registra. Falla.

Como USUARIO quiero
poder confirmar la
solicitud de activacion
con el mail de la cuenta
para poder iniciar
sesion.

El usuario ingresa en el link de
activacion de la cuenta luego
de haberse registrado en la
pagina para activar su cuenta.
Pasa.

El usuario no recibe el link de
activacion de la cuenta luego
de haberse registrado a la
plataforma. Falla.

Tabla 113: Porcion de US pertenecientes al Product Backlog realizadas en el Sprint N°07
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16.8.1.7. Anadlisis de Historias de Usuario
Para la realizacion de las historias de usuario planteadas para este sprint, se llevé a

cabo un andlisis por parte del equipo para tratar cada una de las historias definidas.

A continuacion, se describen los requerimientos en formato de historias de usuario y
el andlisis llevado a cabo para cada una de ellas, incluyendo también el diagrama de

clase de analisis correspondiente a las historias de usuario que lo requieren.

También, dentro del Anexo A podemos ver el diagrama de dominio, el cual

permanece sin modificaciones respecto al sprint anterior.

US60 - Como ADMINISTRADOR quierorevisar la ortografia y redaccion

completa del sitio, para mejorar la experiencia del usuario.

La US tiene como objetivo que el administrador corrija todos los errores ortograficos

gue puedan ir apareciendo en el sitio.

US78 - Como USUARIO quiero generar una solicitud de cambio de contrasefia

para poder iniciar al sitio nuevamente.

La US tiene como objetivo que el usuario puede en la pantalla de cambio de
contrasefa ingresar el mail asociado a la cuenta, y asi generar un mail con el link de

recuperacion.

US79 - Como USUARIO quiero poder recibir la solicitud de cambio de

contrasefia en mi mail para poder cambiar la contrasefia y asi ingresar al sitio.

La US tiene como objetivo que el usuario reciba un mail con el link de recuperar la

contrasefa.

US80 - Como USUARIO quiero poder elegir una nueva contrasefia después de
haber recibido el email, para utilizar la misma paraingresar al sitio después de

haberla perdido.

La US tiene como objetivo que el usuario al hacer click en el link del mail de
recuperacion de contrasefia, este sea redirigido a la pantalla de cambio de
contrasefia, en donde el usuario ingresa la nueva contrasefia y la confirmaciéon de

esta.
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US81 - Como USUARIO quiero poder generar una solicitud de activacion de

cuenta para poder iniciar sesiéon en la plataforma.

La US tiene como objetivo que al crear un nuevo usuario se genere un nuevo mail

con un link de activacion de la cuenta creada.

US82 - Como USUARIO quiero poder confirmar la solicitud de activacion con

el mail de la cuenta para poder iniciar sesion.

La US tiene como objetivo que el usuario al hacer click en el link del mail que se
generd para confirmar la cuenta, se redirige a el usuario a una pantalla donde se

informa la activacion exitosa de la cuenta.

Se agrega el andlisis e investigacion realizado para las funcionalidades de las US78,
US79, US80, US81y US82 y el porqué de su eleccion en el Anexo B.

16.8.1.8. Problemas que surgieron durante el Sprint

Tabla 114: Problemas resultantes — Sprint N°07

Durante el presente sprint, no se presentaron problemas que requieran de su

documentacion.

16.8.1.9. Andlisis de Puntos de Historia

Sprint 7 - Burndown Chart
« 80
()
€ 60
©
W 40
E Horas restantes reales
@ 20
] 0 | | Horas restantes estimadas
I ! 1
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
\_ Dias restantes )

llustracion 170: Grafico Burndown Chart (Sprint N°07)

En el presente sprint se quemaron 15 puntos de historia, en donde a continuacion
detallamos cémo fuimos trabajando los dias a lo largo del sprint.
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13/09/2021 | Se realizé la Sprint Planning y se desarrollé el documento inicial del
Sprint N°07.

Se llevo a cabo la Sprint Retrospective Meeting correspondiente al
Sprint N°06.

Se comenzo6 con el desarrollo de la US60.

14/09/2021 | Se avanzo6 con el desarrollo de la US60.

15/09/2021 | Se avanzo6 con el desarrollo de la US60.

16/09/2021 | Se avanz6 con el desarrollo de la US60.

17/09/2021 | Se comenz6 con el desarrollo de la US78 y se finalizd la US60.

20/09/2021 | Se comenzé con el desarrollo de la US79 y se finalizé la US78.

21/09/2021 | Se comenzé con el desarrollo de la US80 y se finalizé la US79.

22/09/2021 | Se comenzo con el desarrollo de la US81 y se finalizd la US80.

23/09/2021 | Se finalizd el desarrollo de la US81.

24/09/2021 | Se comenzo y finalizé el desarrollo de la US82.

Tabla 115: Tabla de actividades realizadas a lo largo del Sprint N°07
16.8.1.10.Gréfico de Velocidad (Puntos de Historia quemados por Sprint).
Velocidad del Equipo

100
80
60

40 32 33
15
- -. ]
0 —- [
Sprint  Sprint  Sprint  Sprint Sprint  Sprint  Sprint  Sprint  Sprint Sprint Sprint  Sprint

NeO  N°1  Ne2  N°3 N4  N°5  N°%6  N°7  N°8  N°9  Ne10  Nell
SPRINT

77

STORY POINT

llustracion 171: Puntos de Historia quemados por Sprint

Para el Sprint N°7 solo hemos escogido 6 US, las cuales representaban 15 puntos a
guemar, ya que estamos en la fase final del proyecto y no hay casi funcionalidades

gue incorporatr.
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16.8.1.11.Plan de Testing
Las estrategias de testing planteadas para cada una de las siguientes US se definen

a continuacion:

Como ADMINISTRADOR quiero No No aplica.

revisar la ortografia y redaccion aplica.

completa del sitio, para mejorar la
experiencia del usuario.

Como USUARIO quiero generar una 3 Revision de pares
solicitud de cambio de contrasefia
para poder iniciar al sitio
nuevamente.

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero poder 3 Revision de pares
recibir la solicitud de cambio de
contrasefia en mi mail para poder
cambiar la contrasefia y asi ingresar
al sitio.

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero poder elegir 3 Revision de pares

una nueva contrasefia después de

haber recibido el email, para utilizar
la misma para ingresar al sitio
después de haberla perdido.

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero poder 3 Revision de pares
generar una solicitud de activacion
de cuenta para poder iniciar sesion

en la plataforma.

Testing exploratorio

Como USUARIO quiero poder 3 Revision de pares
confirmar la solicitud de activacion
con el mail de la cuenta para poder

iniciar sesion.

Testing exploratorio

Tabla 116: Estrategias de Testing - Sprint N°07
Para las US78, US79, US80, US81 y US82 solo se haran testeos de revision de pares
y testing exploratorio ya que son funcionalidades sencillas de desarrollar e

implementar.

Por parte de la US60 no se haran pruebas de testing porque se trata de una US

técnica.
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16.8.1.11.1. Testing Exploratorio
La US78 esta relacionada con la generacion de la solicitud de cambio de contrasefa.

Cuando el usuario se encuentre en la pantalla de inicio de sesion, podra presionar la
opcion de “4Olvidaste tu contrasefia? Y lo llevara a una nueva pantalla en donde
podra ingresar su correo, donde una vez ingresado el mismo, podra presionar el boton
de “enviar”. Una vez que se logré dicho comportamiento, se dio por completada la
uUs.

La US79 que est4 relacionada con la generacion del correo, luego de que el usuario
presione el boton de enviar en la pantalla de recuperacion de contrasefia. Cuando el
usuario haya presionado este botén, el sistema buscara en la base de datos si el
correo provisto es existente y si es asi, se enviara un correo electrénico con un link,
para que lo redirija a la plataforma nuevamente luego de presionarlo. Una vez que se

logré dicho comportamiento, se dio por completada la US.

La US80, esta relacionada con la configuracion de la nueva contrasefia, luego de
haber recibido el email y clickeando en el mismo. Cuando el usuario esté en la seccion
de agregar una nueva contrasefia, luego de haber sido redirigié por el email que
recibid, este podra agregar una nueva contrasefia, para esto deberé ingresarlo dos
veces, al igual que cuando se registré por primera vez en la plataforma. Una vez que
se logr6é dicho comportamiento, se dio por completada la US.

La US81 esta relacionada con el envio de solicitud de activaciéon de cuenta. Luego de
gue el usuario se haya registrado, la plataforma enviara de manera automatica un
correo ala direccion que fue provista por el usuario cuando se registro, este contendra
un link, que el usuario debera hacerle click para que lo redirija a la plataforma con su

cuenta activada.

La US82 esté relacionada con la activacion de la cuenta luego de que el usuario hizo
click en el correo que le llegd luego de haberse registrado. Luego de que el usuario
haya hecho click en este link, y se haya redirigido a la plataforma, se mostrara un
cartel indicando que la cuenta ha sido activada mediante los codigos de activacion
gue se encuentran en la URL, provista por el email de activacion. Una vez que se

logré dicho comportamiento, se dio por completada la US.
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16.8.1.11.2. Planilla de defectos

Se modificé la redaccion de
todos los elementos de texto de
las diferentes pantallas.

13/09/2021 17/09/2021 Mejora Usabilidad Brambilla Roman Baja Cerrado Testing Exploratorio US60

llustracion 172: Planilla de reporte de defectos - Sprint N°07

En el Sprint N°07 hemos detectado solo una mejora, los cuales se incluyeron en la
Planilla de reporte de defectos correspondiente, la misma se va a ir actualizando sprint
tras sprint.

La imagen es ilustrativa, solo muestra los defectos y mejoras detectados en la
iteracion actual, para poder tener un alcance visual de la cantidad que se van
encontrando en los diferentes sprint’s, ya que por la extension de la planilla se dificulta
su visual, es por eso, que junto con cada sprint se hara entrega de dicha planilla en

su version actualizada, la cual se anexara al finalizar el proyecto en su version final.
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16.8.1.12.Sprint Review
e Fecha derealizacion: 24 de septiembre de 2021

e Duraciéon: 01:30hs

e Scrum Master: Brambilla, Roman Dario

TEMAS TRATADOS:

- Revision grupal de las funcionalidades desarrolladas: Aqui verificamos que las

funcionalidades desarrolladas cumplan con los requisitos planteados para este sprint.

- Aprobacion por parte de todo el equipo de las funcionalidades desarrolladas, debido

a que no se cuenta con un PO (Product Owner).

- Se concluyeron todas las US propuestas en el Sprint N°07 de acuerdo con lo

especificado en el Sprint Backlog.

- Se destaco6 el avance en general, y el cumplimiento en tiempo y forma con lo

estipulado al comienzo del proyecto.

-Se plantearon diferentes posturas a tomar para el Sprint N°08, en cuanto a como

avanzar y en de qué manera.

16.8.1.13.Sprint Retrospective Meeting
Lo bueno:

-Excelente comunicacion entre los miembros del equipo de desarrollo.
-Balance positivo en cuanto a estado del proyecto y calendario.
Lo malo:

-Coincidimos que, en el presente sprint, no hay nada malo por documentar y

corregir en las proximas iteraciones.

16.8.1.14.Conclusion:
Para el presente Sprint la conclusion a la cual llegamos con el equipo de trabajo va

mas alla de las funcionalidades implementadas, pese a que estamos contentos de
haber cumplido con todas ellas en tiempo y forma. Lo que destacamos aun mas es

estar llegando al cierre de un producto, cumpliendo perfectamente con los tiempos
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previstos al comienzo del proyecto, y teniendo en cuenta que fue nuestro primer

proyecto de este calibre, lo hace todavia mas importante.
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16.8.1.16.Anexo B
Investigacion envio de mail

Para manejar el sistema de mensajeria via email, se nos presentaron las siguientes

opciones:

SendGrid: SendGrid es una plataforma de correo TWILIO

electronico basada en la nube que utilizan tanto F SendGrid

las empresas tradicionales como las basadas en

o ) llustracion 174: Logo SendGrid
Internet y en los  moviles para enviar

mensualmente correos electrénicos de compromiso con el cliente que se cuentan por
miles de millones. Entre estas empresas se encuentran Spotify, LinkedIn, Airbnb,
Pinterest, FourSquare, Uber, Pandora, Hubspot, Intuit, Costco, Taco Bell y Walmart.
Este servicio de APl establecido hace que el envio de correos electronicos sea rapido
y facil para las organizaciones, sea cual sea el entorno. Los correos electronicos se
pueden enviar a través de HTPP, SMTP o incluso a través de una de las bibliotecas
de clientes oficiales de la empresa. Una empresa solo tarda unos minutos en enviar

su primer correo electrénico.

Django: Aunque Python proporciona una interfaz
de envio de correo a través del médulo smtplib,
Django proporciona un par de envolturas ligeras

sobre él. Estas envolturas se proporcionan para

hacer el envio de correo electronico extra rapido,
para ayudar a probar el envio de correo llustracion 175: Logo Django
electronico durante el desarrollo, y para

proporcionar soporte para las plataformas que no pueden utilizar SMTP.

Decision final: Si bien las dos alternativas son viables, decidimos utilizar la opcién
gue provee Django, ya que de esta forma nos faciltamos de no depender de un
servicio de terceros que es SendGrid, aunque este Ultimo cuenta con la ventaja de
gue los correos enviados por esta plataforma son menos propensos a ser recibidos

como “Spam”.
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Django cuenta también con la ventaja de que es gratis, a diferencia de SendGrid, que
€S necesario pagar un cierto monto a partir de una cierta cantidad de correos

enviados.

Ademas de que Django provee opciones nativas para recuperar una contrasefia y
activar la cuenta, inclusive.

Para el envio de correos SMTP mediante el framework de Django, es necesario

proveer de un correo, para esto, se cre6 un correo de la plataforma:

syndeorecovery@gmail.com, con la que se enviaran los mails de activacion y

recuperacion de contrasefias.
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16.9. Sprint N°08
16.9.1. Historial de Revisiones

1.0 Sep 2021 | Creacién del documento. Equipo
1.0 Oct 2021 | Revision. Cétedra
1.1 Oct 2021 | Correcciones menores. Equipo

Tabla 117: Historial de Revisiones — Sprint N°08
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16.9.1.1. Objetivo del Sprint
El objetivo principal del presente sprint es la investigacion, definicion e

implementacion de una correcta metodologia de despliegue de nuestro producto.
Ademas, se desea implementar algun servidor de archivos en la nube para

solucionar inconvenientes ocasionados con la carga de imagenes y audios.

Por otro lado, se busca obtener una identidad visual con la creacion del logo

distintivo del producto.

Adicionalmente, se piensa hacer una revision de codigo fuente y de todas las

funcionalidades de la aplicacion, para corregir posibles errores o fallas.

También se piensa destacar aun mas el componente de traduccién de las palabras
en la pantalla “Estudiar texto”.

Y, por ultimo, se piensa ir investigando la redaccién y armado de la

documentacién del cierre del producto.

16.9.1.2. Participantes
Scrum Master: Brambilla, Roman Dario

Equipo de Desarrollo: Pértile, Franco Giuliano

Rotondaro, Lucas Daniel

16.9.1.3. Calendarizacion

16.9.1.3.1. Duracion del Sprint:
Comienza el dia 27 de Septiembre de 2021 y finaliza el dia 08 de Octubre del 2021,

el cual va a tener una duracion de 10 dias.

16.9.1.3.2. Daily Scrum:
Se realizara todos los dias de la semana en la cual el equipo vaa trabajar en el sprint
desde las 16:00hs hasta las 16:15hs.

16.9.1.3.3. Sprint Planning:
Se realizara el dia 27 de Septiembre de 2021, dia en que comienza nuestro sprint, y

tendra una duracion maximade 2hs, de 16:00hs a 18:00hs.
16.9.1.3.4. Sprint Review:
Se realizara el dia 08 de Octubre del 2021, tendrda una duracion maxima de 2hs. De

16:00hs a 18:00hs. En esta reunion involucramos la ceremonia Grooming.

—t

382

—



Faeultad Regional

VILLA MARIA

16.9.1.3.5. Sprint Retrospective Meeting:
Se llevara a cabo el dia 12 de Octubre del 2021, siguiente dia habil luego de finalizado

el corriente sprint, a partir de las 14:00hs la cual tiene una duraciéon méxima de 2hs.

16.9.1.4. Estimacién de capacidad
La cantidad de horas estimadas de trabajo para este sprint es de 60hs, manteniendo

la cantidad de horas estipuladas en el sprint anterior. Tomamos esta decision pese a
gue las funcionalidades a desarrollar en esta iteracion sean escasas y sencillas, para
asi poder utilizar el remanente de tiempo para hacer una exhaustiva revision de las
funcionalidades y textos del producto para de esta manera corregir todos aquellos

imperfectos que puedan existir.

S I NN
Slo|o|o|o|o|o|o|o|o|o

S I NI NN NN

S IS NI YIS YIS

Tabla 118: Cantidad de horas dedicadas - Sprint N°08

16.9.1.5. Riesgos identificados

Tabla 119: Planilla de Riesgos Identificados - Sprint N°08

En el presente sprint no hemos seleccionado riesgos identificados, ya que las
funcionalidades a implementar son demasiado sencillas, y gran parte de la iteracion

se utilizara para realizar una andlisis exhaustivo del producto.

16.9.1.6. Sprint Backlog

Como USUARIO quiero 2 No aplica.
tener una mejor

—t
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visualizacion de la
traduccion de la palabra
al hacer click en la
misma.

Como
ADMINISTRADOR
quiero hacer una
revision general de la
plataforma para
encontrar y corregir
errores.

No aplica.

Como
ADMINISTRADOR
quiero hacer una
revision de cédigo para
mejorar su estructura.

No aplica.

Como
ADMINISTRADOR
quiero investigar el

despliegue de la
aplicacion.

No aplica.

Como
ADMINISTRADOR
quiero investigar la

redaccion y armado del
cierre de producto.

No aplica.

Como
ADMINISTRADOR
quiero investigar sobre
un servidor de archivos
en la nube.

No aplica.

Como
ADMINISTRADOR
quiero implementar el
servidor de archivos en
la nube, para que los
archivos se guarden en
el mismo.

1. Los nuevos archivos subidos
deberan cargarse al servidor de
archivos de AWS S3. Pasa.

Como
ADMINISTRADOR
guiero disefiar un logo,

No aplica.

—
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para que los usuarios
puedan identificar a la
plataforma de una
manera visual.

Tabla 120: Porcion de US pertenecientes al Product Backlog realizadas en el Sprint N°08

16.9.1.7. Andlisis de Historias de Usuario
Para la realizacion de las historias de usuario planteadas para este sprint, se llevé a

cabo un andlisis por parte del equipo para tratar cada una de las historias definidas.

A continuacioén, se describen los requerimientos en formato de historias de usuario y
el andlisis llevado a cabo para cada una de ellas, incluyendo también el diagrama de

clase de analisis correspondiente alas historias de usuario que lo requieren.

También, dentro del Anexo A podemos ver el diagrama de dominio, el cual

permanece sin modificaciones respecto al sprint anterior.

US83 - Como USUARIO quiero tener una mejor visualizacion de la traduccién

de la palabra al hacer click en la misma.

La US tiene como objetivo que el usuario pueda visualizar de una manera mas clara

la traduccion de la palabra seleccionada.

US84 - Como ADMINISTRADOR quiero hacer una revision general de la

plataforma para encontrar y corregir errores.

La US tiene como objetivo que el administrador de la plataforma realice un repaso de
todas las funcionalidades y pantallas de la plataforma para buscar y corregir errores

ortogréficos, de redaccion o de tipeo.

US85 - Como ADMINISTRADOR quiero hacer una revision de codigo para

mejorar Su estructura.

La US tiene como objetivo que el administrador de la plataforma realice un repaso por

todo el codigo fuente de la plataforma para buscar y corregir errores.

—
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US86 - Como ADMINISTRADOR quiero investigar el despliegue de la

aplicacion.

La US tiene como objetivo que el administrador investigue como realizar el despliegue
de la plataforma, analizando opciones y escogiendo la mas conveniente para el
producto en cuestion.

US87 - Como ADMINISTRADOR quiero investigar la redaccion y armado del

cierre de producto.

La US tiene como objetivo que el administrador investigue como realizar la redaccion

y armado correcto del cierre del producto.

US88 - Como ADMINISTRADOR quiero investigar sobre un servidor de

archivos en la nube.

La US tiene como objetivo que el administrador investigue acerca de los distintos
servidores en la nube disponible para el hosting de la plataforma.

Se agrega el andlisis e investigacion realizado para esta funcionalidad y el porqué de

su eleccién en el Anexo B.

US89 - Como ADMINISTRADOR quiero implementar el servidor de archivos en

la nube, para que los archivos se guarden en el mismo.

La US tiene como objetivo que el administrador configure los archivos estaticos como

fotos, videos o0 audios para que se almacenen en un servidor dedicado a ello.

En el Anexo C, podemos encontrar el Diagrama de Niveles de Hardware
correspondiente a la Vista Arquitecténica del Despliegue actualizado, en su version
1.1.

Por su parte, en el Anexo D, encontraremos el Diagrama de Despliegue,
correspondiente a la Vista Arquitectdnica del Despliegue actualizado, en su version
1.1.

US90 - Como ADMINISTRADOR quiero disefiar un logo, para que los usuarios

puedan identificar a la plataforma de una manera visual.

La US tiene como objetivo que el administrador disefie el logo de la plataforma para

incluirlo tanto en la documentaciéon como en el producto en si.
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Se agrega la documentacion pertinente a la creacion del logo en el Anexo E.

16.9.1.8. Problemas que surgieron durante el Sprint

Tabla 121: Problemas resultantes — Sprint N°08

Durante el presente sprint, no se presentaron problemas que requieran de su

documentacion.

16.9.1.9. Andlisis de Puntos de Historia
4 N

Sprint 8 - Burndown Chart
w 80
(]
£ 60
£ 40
o 20 Horas restantes reales
@
5 0 — Horas restantes estimadas
T 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
\_ Dias restantes )

llustracion 176: Grafico Burndown Chart (Sprint N°08)

En el presente sprint se quemaron 5 puntos de historia, en donde a continuacion

detallamos cémo fuimos trabajando los dias a lo largo del sprint.

Cabe destacar que varias de las historias desarrolladas son del caracter de “Historias
Técnicas” por lo tanto, no influyen en los Story Point quemados, pero si en la cantidad
de horas dedicadas aesa actividad, por lo tanto, también se detallaran debajo los dias

gue se ha trabajado en esas actividades.

27/09/2021 | Se realizd la Sprint Planning y se desarrollé el documento inicial del
Sprint N°08.

Se llevd a cabo la Sprint Retrospective Meeting correspondiente al
Sprint N°O7.

Se comenzo y finalizé el desarrollo de las US83 y US90.
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28/09/2021 | Se comenzé con el desarrollo de las US86 y US87.

29/09/2021 | Se comenzo6 con el desarrollo de la US88. Se avanzg y finalizé el
desarrollo de las US86 y US87.

30/09/2021 | Se avanzd y finalizé el desarrollo de la US88.

01/10/2021 | Se comenzo con el desarrollo de la US89.

04/10/2021 | Se avanzo y finalizé el desarrollo de la US89.

05/10/2021 | Se comenzo con el desarrollo de la US84.

06/10/2021 | Se avanzo y finalizé el desarrollo de la US84.

07/10/2021 | Se comenzd con el desarrollo de la US85.

08/10/2021 | Se avanzo y finalizé el desarrollo de la US85.

Tabla 122: Tabla de actividades realizadas a lo largo del Sprint N°08
16.9.1.10.Gréfico de Velocidad (Puntos de Historia quemados por Sprint).
Velocidad del Equipo

100 77

80

60 42

40 24 32 33

gumpeay ] § | | [EOSE

o s N - . .
Sprint N20 Sprint N21 Sprint N22 Sprint N23 Sprint N24 Sprint N25 Sprint N26 Sprint N27 Sprint N28

SPRINT

STORY POINT

llustracion 177: Puntos de Historia quemados por Sprint
Para el Sprint N°8 solo hemos escogido 8 US, las cuales representaban 5 puntos a
guemar, ya que estamos en la fase final del proyecto y no hay demasiadas

funcionalidades por agregar.

Se puede observar que el grafico dejo de ofrecer 11 sprint’s, ya que, en la actual
iteracion, la ndmero 8, hemos terminado de incorporar todas las funcionalidades
previstas, por ende, damos por finalizado nuestro producto y adecuamos la gréafica de

“Puntos de Historia quemados por Sprint” para una mejor visualizacion.

16.9.1.11.Plan de Testing
Las estrategias de testing planteadas para cada una de las siguientes US se definen

a continuacion:

'
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Como USUARIO quiero tener una 2 Revision de pares.
mejor visualizacion de la traduccion
de la palabra al hacer click en la
misma.

Como ADMINISTRADOR quiero - No aplica.
hacer una revision general de la
plataforma para encontrar y corregir
errores.

Como ADMINISTRADOR quiero - No aplica.
hacer una revision de codigo para
mejorar su estructura.

Como ADMINISTRADOR quiero - No aplica.
investigar el despliegue de la
aplicacion.
Como ADMINISTRADOR quiero - No aplica.

investigar la redaccion y armado del
cierre de producto.

Como ADMINISTRADOR quiero - No aplica.
investigar sobre un servidor de
archivos en la nube.

Como ADMINISTRADOR quiero 3 Revision de pares.
implementar el servidor de archivos
en la nube, para que los archivos se

guarden en el mismo.

Testing Exploratorio.

Como ADMINISTRADOR quiero - No aplica.
disefiar un logo, para que los
usuarios puedan identificar a la
plataforma de una manera visual.

Tabla 123: Estrategias de Testing - Sprint N°08
Para la US83 se hara testeos de revision de pares Unicamente, y para la US89, se
hara, ademas, testing exploratorio ya que son funcionalidades sencillas de desarrollar

e implementar.

Por parte de las US84, US85, US86, US87, US88 y US90, no se haran pruebas de

testing porque se trata de US técnicas.
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16.9.1.11.1. Testing Exploratorio
La US89 esté relacionada con la implementacion del servidor de archivos en la nube.

Cuando el usuario cargue una nueva imagen o audio al sistema, ya sea porque se
encuentre en la pantalla de textos, o en la de modificar perfil, los archivos deberan ser
almacenados en el servidor de AWS S3. Una vez que se logré dicho comportamiento,

se dio por completada la US.

16.9.1.11.2. Planilla de defectos
En el Sprint N°08 no hemos detectado ninguna mejora, por lo tanto, no incluimos la

imagen ilustrativa que incorporamos en las demas iteraciones.

La version de la Planilla de Defectos y Mejoras “v1.8” sera idéntica a su antecesora

inmediata, la version “v1.7”.
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16.9.1.12.Sprint Review
e Fecha derealizacion: 08 de octubre de 2021

e Duraciéon: 01:30hs

e Scrum Master: Brambilla, Roman Dario

TEMAS TRATADOS:

- Revision grupal de las funcionalidades desarrolladas: Aqui verificamos que las

funcionalidades desarrolladas cumplan con los requisitos planteados para este sprint.

- Aprobacion por parte de todo el equipo de las funcionalidades desarrolladas, debido

a que no se cuenta con un PO (Product Owner).

- Se concluyeron todas las US propuestas en el Sprint N°08 de acuerdo con lo

especificado en el Sprint Backlog.

- Se destacO el avance del producto y en particular, la superacion en las fechas

establecidas al comienzo del proyecto.

-Se converso acerca de los cambios atravesados a lo largo del proyecto en cuanto al
manejo de la metodologia de trabajo, y se lleg6 a la conclusion de que se pudo lograr

una correcta implementacion de esta.

-Andlisis de cierre de producto, y pronto cierre de proyecto.

16.9.1.13.Sprint Retrospective Meeting
Lo bueno:

-Excelente comunicacion entre los miembros del equipo de desarrollo.
-No se presentaron riesgos ni defectos a tener en cuenta para su correccion.
-Balance positivo en cuanto al estado del producto.
-Pronta finalizacion del proyecto.
Lo malo:

-Coincidimos que, en el presente sprint, no hay nada malo por documentar y

corregir en las proximas iteraciones.
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16.9.1.14.Conclusion:
Como conclusion de este ultimo sprint nos llevamos la sensacion de “objetivo

cumplido”. Haber podido finalizar un proyecto en tiempo y forma, dentro de lo
establecido al comienzo de este, es mas, hasta superando las fechas definidas, nos

deja con esa sensacién, nos deja con ese sentir.

Por el lado del producto en si, hemos desarrollado una soluciéon altamente funcional,
abarcando un alcance muy superior al establecido en un primer momento y

guardando siempre el debido cuidado en cuanto a la parte estética del mismo.

Por hablar del proyecto, al ser nuestra primer experiencia, el objetivo cumplido nos da

una satisfaccion enorme.

La buena eleccion y utilizacion de la metodologia nos dio las herramientas claves para
ir desarrollando y documentando en tiempo y forma todo lo necesario. La correctay
acertada eleccion de los frameworks de desarrollo, escogiendo herramientas de
primer nivel en estos tiempos, nos facilitd ain mas la travesia por este proyecto. Y,
por sobre todas las cosas, la constancia, perseverancia y dedicacion de todo el equipo
gue llevé adelante Syndeo fueron las claves para que hoy, ya no sea un proyecto, Si
no que Syndeo sea una realidad.
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16.9.1.16.Anexo B
Documentacién relativa a la US89
“Como ADMINISTRADOR quiero implementar el servidor de archivos en la nube, para

que los archivos se guarden en el mismo.”

Esta historia de usuario nace a raiz de la US86, investigacion sobre el despliegue.
Como hemos mencionado en la documentacion de la arquitectura del software,

elegimos desplegar nuestra aplicacién usando la plataforma Heroku.

Al realizar un despliegue de prueba nos dimos cuenta de que las imagenes “viven” un
cierto tiempo en el servidor y luego se eliminan, esto se debe a que Heroku tiene un
disco duro "efimero”, esto significa que puede escribir archivos en el disco, pero esos
archivos no persistiran después de reiniciar la aplicacion.

Entonces tuvimos que buscar diferentes alternativas para solucionar este problema.

Enlistamos a continuacion las mas relevantes:

1. Docker

La tecnologia Docker usa el kernel de Linux y las

funciones de este, para segregar los procesos, de modo

gue puedan ejecutarse de manera independiente. El M

propoésito de los contenedores es esta independencia: la  lustracion 179: Docker Logo

capacidad de ejecutar varios procesos Yy aplicaciones por
separado para hacer un mejor uso de su infraestructura y, al mismo tiempo, conservar

la seguridad que tendria con sistemas separados.

Las herramientas de contenedor, como Docker, ofrecen un modelo de
implementacion basado en imagenes. Esto permite compartir una aplicacion, o un
conjunto de servicios, con todas sus dependencias en varios entornos. Docker
también automatiza la implementacion de la aplicacion (o conjuntos combinados de

procesos que constituyen una aplicacion) en este entorno de contenedores.

Estas herramientas desarrolladas a partir de los contenedores de Linux hacen a
Docker facil de usar y unico, otorgando a los usuarios un acceso sin precedentes a
las aplicaciones, la capacidad de implementacion rapida y control sobre las versiones
y su distribucion.

394

—
| —



Faeultad Regional

VILLA MARIA

Al utilizador contenedor y desplegarlo en Heroku, como la aplicacion vive en un
contenedor, no se borraran los archivos. Por lo tanto, podiamos cumplir nuestro

objetivo.

2. Amazon Web Services S3 -

L

Amazon Simple Storage Service .!...'a aZOI'I
¥ webservices

llustracion 180: AWS S3 Logo

S3

(Amazon S3) es un servicio de

almacenamiento de objetos que ofrece
escalabilidad, disponibilidad de datos, seguridad y rendimientos lideres en el sector.
Gracias a Amazon S3, clientes de todos los tipos y sectores pueden almacenar y
proteger cualquier volumen de datos para los mas variados fines, como usarlos en
lagos de datos, sitios web, aplicaciones maviles, procesos de copia de seguridad y
restauracion, operaciones de archivado, aplicaciones empresariales, dispositivos 10T
y andlisis de big data. Amazon S3 proporciona caracteristicas de administracion
faciles de utilizar que le permiten organizar los datos y configurar sofisticados
controles de acceso con objeto de satisfacer sus requisitos empresariales,
organizativos y de conformidad. Amazon S3 esta disefiado para ofrecer una
durabilidad del 99,999999999 % (11 nueves) y almacena datos de millones de

aplicaciones para empresas de todo el mundo.

Aparte AWS S3, cuenta con un SDK, llamada BOTO3, con una excelente integracion
con Python, y junto con el médulo de Django-Storages, hace que la implementacion
de este servicio en la nube sea muy facil.

¢ Decision final?

Terminamos eligiendo el servicio S3 de Amazon, ya que este cuenta con un SDK,
llamado boto3, que hace que su implementacién con nuestro backend de Django
resulte muy sencilla, sin la necesidad de realizar cambios en nuestra estructura, ya
sea de aspectos claves como alguna clase del diagrama de clases o alguna
funcionalidad.

Ademas, los servidores de Amazon ofrecen disponibilidad por mas del 99.9% del
tiempo, sumado a esto, en caso de necesitar escalar el sistema, este cuenta con otros
planes para expandir, tanto funcionalidad y rendimiento como almacenamiento, sin

necesidad de hacer cambio alguno a nuestro proyecto.
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Sumado a eso, con Docker se nos presentaban varios problemas, entre ellos, la

necesidad de configurar varios parametros en la BIOS, lo que hacia mas engorrosa

su instalacion y uso.
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16.9.1.17.Anexo C

ClieIe PC Cliente Notebook Mobile

Clients

Internet
b |

Servidor de Archivos Servidor Web

llustracion 181: Diagrama de Componentes de Hardware - Vista Arquitectonica del
Despliegue v1.1

Router
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Compartir Compartir Compartir Traduccién Textoa
Audio
Servidor Web
Modulo @ Modulo
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Inicio de Sesion

llustracion 182: Diagrama de Despliegue — Vista Arquitectonica del Despliegue v1.1
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16.9.1.19.Anexo E
Con respecto ala US90: “Como ADMINISTRADOR quiero disefiar un logo, para que

los usuarios puedan identificar a la plataforma de una manera visual.”, hemos
solicitado ayuda a una persona conocedora del tema para asi poder contar con un
logotipo a la altura de las circunstancias, que se acople a la identidad del producto

gue hemos desarrollado.

En este caso, contamos con la colaboracion de Clara Galliano, estudiante de Disefio
Industrial en el Centro Regional de Educacion Superior (CRES) San Francisco,

perteneciente a la Universidad Nacional de Villa Maria (UNVM).

A raiz de su experiencia obtenida mediante el estudio de una carrera afin y sus
conocimientos en disefio, nos fue orientando y ofreciendo una serie de alternativas
en cuanto al logotipo de nuestro producto, hasta llegar al que, finalmente hoy,

podemos presentar como tal.

SYNDEC!

llustracion 183: Isologo Syndeo - Negro

YNDEC

llustracion 184: Isologo Syndeo - Combinacién Negro y Azul

llustracion 185:
Isotipo Syndeo
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COYNDEO

llustracion 187: Logotipo Syndeo - Negro

SYNDEO

llustracion 186: Imagotipo Syndeo - Negro

Para comprender el disefio y la variedad de opciones, definimos cada uno de los

diferentes tipos:

Logotipo: es la palabra que mas usamos para definir la representacion grafica de una
marca, pero no siempre es la mas acertada. El logotipo es cuando solo se usa
tipografia en la marca, composiciones de palabras. Identificaciones tipogréficas.
Actualmente esta muy de moda construir marcas solo con logotipo y se desarrollan

tipografias muy personales y acordes a los valores de la marca.

Isotipo: es la parte simbdlica o iconica de la representacion grafica de una marca. Es
decir, el ‘dibujo’. Se refiere a cuando representamos la marca a través de un simbolo,

icono.

Imagotipo: la conjuncion, la unién y el perfecto equilibrio. Imagotipo es la fusion o
trabajo juntos de logotipo mas isotipo. Es la representacion grafica de una marca a

través de una o varias palabras junto a un icono.

Isologo: para terminar, no podemos dejarnos el isologo. Tras las representaciones
anteriores, esta Ultima es aquella en la que las dos partes o piezas que lo componen
son indivisibles e inseparables. No funciona la una sin la otra. Es decir, el isologo lo
componen la parte graficao iconoy también la parte textual, pero uno integrado en el

otro.

Todos los ejemplos anteriores tienen sus variantes aceptadas en los colores blanco,
negro y azul, ya se combinandolos como en la ilustracion 9, o por separado como en

las demas ilustraciones. Las variantes en color blanco no se ejemplifican ya que

400

—
| —



Faeultad Regional

VILLA MARIA

deberiamos de contrastarlas con un fondo diferente y arruinaria la estética de los

documentos presentados hasta el momento.

Cabe destacar que la eleccion del tipo de logo a utilizar dependera del contexto donde

se lo vaya a incluir, pudiendo utilizar todas las opciones enlistadas.
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16.10. Anexos

16.10.1. Planilla de Defectos
16.10.1.1.Historial de Revisiones

1.0 Jun 2021 | Creacion del documento. Equipo
11 Jun 2021 | Actualizacién Sprint N°O1. Equipo
1.2 Jul 2021 | Actualizacion Sprint N°02. Equipo
1.3 Jul 2021 | Actualizacion Sprint N°03. Equipo
14 Ago 2021 | Actualizacion Sprint N°04. Equipo
15 Ago 2021 | Actualizacion Sprint N°05. Equipo
1.6 Ago 2021 | Actualizacion Sprint N°06. Equipo
1.7 Sep 2021 | Actualizacion Sprint N°07. Equipo
18 Sep 2021 | Actualizacion Sprint N°08. Equipo

Tabla 124: Historial de Revisiones - Planilla de Defectos
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Email usuario debe

D01 27/06/2021 | 29/06/2021 Defecto tener formato valido Seg::tc:gl:j y G?L?Iriglrfo Alta Cerrado Testing Exploratorio US04
(usuario@dominio.algo)
Asignaciéndeimagen
. de portaday perfil por . ) Rotondaro . . .
D02 26/06/2021 | 26/06/2021 Mejora defecto, al crear un Funcionalidad Lucas Baja Cerrado Testing Exploratorio US05
usuario
Generacion de
traduccién debe
generar una peticion . Pértile - . .
D03 10/07/2021 | 11/07/2021 Defecto cada vez que el usuario Memoria Giuliano Critico Cerrado Testing Exploratorio US29
presioneel botén
"traducir"
La representacionde
las palabras debe
cambiar de coloral Pértile
D04 12/07/2021 | 15/07/2021 Defecto cambiar la dificultad de | Funcionalidad Giuliano Alta Cerrado CPO1
las mismas cuando se
esta estudiando un
texto en particular.
Las palabras marcadas
como "ignoradas"no Rotondaro
D05 25/07/2021 | 26/07/2021 Defecto deben ser tenidas en | Funcionalidad Lucas Alta Cerrado Revisiéon de Pares US21
cuentaen la
informaciéndel usuario.
Ofrecer la posibilidad
. de pausar, repetiry . ) Pértile . L
D06 29/07/2021 | 29/07/2021 Mejora regular el volumen de Funcionalidad Giuliano Baja Cerrado Revision de Pares US33

los audios.
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29/07/2021

30/07/2021

Mejora
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Ofrecer opciones de
paginadoen lapantalla
de "Ver Vocabulario”,
paraelegirsiverde a
5, 10 0 méas palabras
porpagina.

Usabilidad

Rotondaro
Lucas

Media

Cerrado

Testing Exploratorio US24

D08

04/08/2021

04/08/021

Defecto

Los gréaficos deben
mostrar los dias del
periodo por mas que no
tengan datos cargados.

Funcionalidad

Pértile
Giuliano

Baja

Cerrado

Testing Exploratorio US08

D09

06/08/2021

10/08/2021

Mejora

Se permite flexibilidad
en labusquedade los
titulos por texto, con
flexibilidad nos
referimos a que no es
necesario tenerel
100% de exactitud en
el texto.

Rendimiento

Pértile
Giuliano

Baja

Cerrado

Testing Exploratorio US18

D10

09/08/2021

10/08/2021

Mejora

Las flashcards deben
tener una transicion
agradable para el
usuario, junto con
flechas de navegacién
porelmazo de cartas.

GUI

Rotondaro
Lucas

Baja

Cerrado

Testing Exploratorio US38

D11

23/08/2021

24/08/2021

Mejora

El PDF debe soportar

acentos diacriticoscon

sistemas delectura de
izquierdaa derecha.

Funcionalidad

Pértile
Giuliano

Media

Cerrado

CPO3

——
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Mejoro el tiempo de
respuesta dela
visualizacion delos

D12 25/08/2021 | 25/08/2021 Mejora cambios de colores en | Rendimiento Roﬁﬂg:: ro Alta Cerrado Testing Exploratorio US03
la dificultade la palabra
en la pantalla
"Estudiar".
Se agreg6 laanimacién Pértile
D13 26/08/2021 | 26/08/2021 Mejora "confeti" al mostrar la GUI Giuli Baja Cerrado Testing Exploratorio US22
meta diariadel usuario. luliano
Se agregaron las guias
de ayudaen las
. pantallas quelo - Pértile . Testing Exploratorio US73, US75,
D14 01/09/2021 | 8/09/2021 Mejora requerian (Vocabulario, Usabilidad Giuliano Media | Cerrado US76 y US77
Categoria, Progresoy
Estudiar).
La seccion "palabras
repasadas"no esta . ) Pértile .
D15 07/09/2021 Defecto arrojando bien las Funcionalidad Giuliano Alta Abierto
estadisticas.
Se realizaron
modificaciones en
D16 | 03/09/2021 | 10/09/2021 Defecto TODAS las pantallas Gul Rotondaro | yjeqia | Cerrado | Testing Exploratorio US65 - UST1.
paralograr unamayor Lucas
responsividad para
dispositivosmobhile.
Se modifico la
. redaccién detodos los . Brambilla . . .
D17 13/09/2021 | 17/09/2021 Mejora elementos de texto de Usabilidad ROMAN Baja Cerrado Testing Exploratorio US60

las diferentes pantallas.

Tabla 125: Planilla de Defectos v1.8
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