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Historial de revisiones

Version Autor Fecha Observacion

1.0 Equipo 05/03/2022 Creacion del documento.
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Introduccion general al Proyecto

En el presente apartado se realizara una breve descripcion del proyecto abordado,
apoyando la investigacion pedagdgica correspondiente al desgranamiento temprano en
alumnos de primer afio, por los profesores de nuestra facultad Martha Rosso, Mercedes Soria,
José Peralta, Jaquelina Aimar, Diego Lunatti, Maria Tarantola, Stella Vaira. En el marco de la
investigacion educativa, se realizo un seguimiento de cohortes durante los dos primeros afios
para cuantificar el desgranamiento en ese periodo y establecer una relacion con la Matematica
y su ensefianza. Con respecto a la ensefianza-aprendizaje de Matematica en Carreras de
Ingenieria podemos decir que la ensefianza en contexto estd avalada por tres razones: la
comprension, la motivacion y la transferencia.

La tematica se basa en la ensefianza dictaminada en el aula (fisica/virtual) de las
materias de matematicas, referente a las carreras de ingenieria, dando como enfoque en este
proyecto la especificacion en Andlisis Matematico I, de la Universidad Tecnologica Nacional
Facultad Regional Villa Maria.

En este proyecto se investigd sobre la pedagogia con la que se llevaba a cabo el
aprendizaje con respecto a cada tematica dictaminada en la catedra. Se detectdé un
desgranamiento temprano y se desed brindar nuevas formas de ensefianzas con el fin de
corromper el paradigma actual, disminuyendo la cantidad de alumnos que no logren la
comprension minima de la materia.

Para tal fin se brind6 como solucidn, realizar un sistema web y una aplicacién moévil.
La aplicacion web cuenta con la funcionalidad de: gestion de material tedrico, gestion de
usuarios, la visualizacion del material tedrico cargado por los profesores para dar soporte
teorico al uso de la aplicacion movil. La aplicacion mévil funciona como pilar principal del
proyecto, la cual cuenta con un desarrollo de cuatro modelos en tres dimensiones. La
finalidad de estos modelos es explicar tematicas dictaminadas a través de diferentes

animaciones e interacciones con los mismos.
Agradecimientos

Después de un potente periodo de quince meses, hoy es el dia en el que escribimos
este apartado de agradecimientos para concluir nuestro proyecto de fin de grado. Ha sido una
época de aprendizaje intenso no solo en el campo académico sino también a nivel personal.
Escribir este trabajo ha tenido un gran impacto en nuestra persona y por ello nos gustaria dar

las gracias a todas aquellas personas que nos han ayudado y apoyado durante este proceso.
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En primer lugar, nos gustaria agradecer a nuestros profesores de catedra, Christian
Villafafie, Matias Cassani y Valeria Abdala por su colaboracion. Nos brindaron su apoyo
enormemente y siempre estuvieron para ayudarnos cuando lo hemos necesitado. Ademas,
nos gustaria dar las gracias a nuestros stakeholders Martha Rosso y Fernando Serassio por su
valiosa ayuda. Definitivamente nos han ofrecido todas las herramientas necesarias para
completar nuestro proyecto de fin de grado de forma satisfactoria.

También nos gustaria agradecer a nuestras familias por sus sabios consejos y su
comprension. Finalmente, a nuestros amigos. No solo han estado a nuestro lado para
apoyarnos entre nosotros en los momentos mas complicados, sino que también hemos tenido
conversaciones sobre otras cosas no relacionadas con universidades y articulos académicos.

iMuchas gracias a todos!

Damian, Daniel y Francisco

Project Charter

Historial de Revisiones

Version Autor Observacion

1.0 Equipo 13/04/2021 Creacion del documento.
1.1 Catedra 20/04/2021 Revision.

1.2 Equipo 21/04/2021 Correccion.

1.3 Catedra 03/05/2021 Revision.

1.4 Francisco 05/05/2021 Correccion N° Legajo.

Justificacion del proyecto

La desercion que opera en los primeros afos de cursado de las carreras sigue siendo
uno de los problemas centrales de las Universidades, en particular, de aquellas que dictan
carreras de ingenieria. Los multiples factores que la determinan, hacen dificil Ia

implementacion de politicas concluyentes que disminuyan sus indices.
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En nuestra facultad se han realizado investigaciones que permitieron, no solo
cuantificar el desgranamiento, identificar en qué carreras y en qué asignaturas se manifiesta
con mayor impacto, sino también, su relacion con las propuestas de ensefianza.

De alli, pensamos que es necesario abordar este problema con nuevas herramientas,
metodologias o instrumentos con el fin de permitir (facilitar) la comprension de la matematica
a los alumnos.

Ante esta cuestion se llevard a cabo una soluciéon por medio de animaciones. Se
buscard generar una herramienta enriquecedora implementando realidad aumentada que
permitira fortalecer el entendimiento de los conceptos relacionando lo abstracto con lo real en

el dictado de las asignaturas.
Objetivos estratégicos

e Proveer una herramienta que facilite la comprension y ayude en la ensefianza de
conceptos y afines de la catedra de Andlisis Matematico 1.

e Ofrecer una alternativa de mediacion pedagodgica en virtud de potenciar diferentes
estilos de aprendizaje.

e [ograr la finalizacion de la carrera, convirtiéndonos en unos profesionales.

Criterios de éxito
e Debe estar implementado y funcionando para Marzo de 2022.
Riesgos

e Tiempo de permanencia de confinamiento incierto, causada por la pandemia del

COVID-19 lo cual afectaria las reuniones y al trabajo en equipo de manera presencial.
o Respuesta preliminar: utilizacién de diferentes herramientas online que nos
permitan realizar reuniones virtuales.

e Desconocimiento, por parte del equipo, sobre el uso especifico de los diferentes SDK
necesarios para poder llevar a cabo la realidad aumentada, que podria retrasar el
desarrollo del sistema.

o Respuesta preliminar: realizacion de diferentes capacitaciones en los SDK
necesarios.

e [Escasez informativa en el dominio del problema, por parte del equipo, como pueden
ser diferentes conceptos pedagogicos, informacion estadistica, entre otros.

o Respuesta preliminar: comunicacion frecuente con expertos en el dominio.

e Seleccion y desempeio del director de proyecto sin capacitacion, ni experiencia.
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o Respuesta preliminar: identificacion de problematicas con respecto a
planificaciones o desvios en los cronogramas para evitar errores de este tipo a
futuro, aceptando sugerencias de mejora de personas con experiencia en el
area.

e Miembros del equipo que adeuden materias regulares, deberan rendir las mismas antes
de la culminacion del proyecto.

o Respuesta preliminar: realizacion de un cronograma para adelantarse a la fecha

0 prever una postergacion.
Resumen del cronograma de hitos

El cronograma de hitos serd dividido en semanas numeradas para mostrar la
planificacion del proyecto. Cabe aclarar que la fecha (19-04-2021) de la presentacion del
Project Charter corresponde a la semana 5. (Cronograma aproximado)

Cronograma de hitos:
e Semana 3: Primera exposicion del proyecto.
e Semana 15: segunda exposicion del proyecto.
e Semana 20: revision de los primeros prototipos funcionales.
e Semana 23: tercera exposicion del proyecto.
e Semana 27: exposicion de péster del proyecto.

e Semana 31: cuarta presentacion del proyecto y avances del desarrollo.
Resumen del presupuesto

No se realizard un resumen del presupuesto ya que el proyecto serd con fines
académicos por la presentacion del proyecto final de la carrera de Ingenieria en Sistemas de

Informacién de la Universidad Tecnologica Nacional Facultad Regional Villa Maria.
Director del proyecto y nivel de autoridad

Director del proyecto: Rosso, Daniel Alberto
El rol del director dispone de la autoridad y el permiso para:
e Responsable de: agenda, planificacion y direccion del proyecto
e Elabora: plan para la gestion del proyecto y comunicaciones.
e Informar sobre el estado actual del proyecto.
e Organizacidén y motivacion del equipo.

e (Colaboracion para la resolucion de problemas diarios.
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Stakeholders

e Equipo de desarrollo.

e Ing. Villafafie, Christian; profesor de la catedra.

e Ing. Cassani, Matias; profesor de la catedra.

e Ing. Abdala, Valeria; profesora de la catedra.

e Mg. Rosso, Martha; profesora de Anélisis Matematico.

e Ing. Serassio, Fernando: profesor de Analisis Matematico.
Requisitos para el cierre del proyecto

e Debe estar implementado y funcionando para Marzo de 2022.
e Entrega de documento con expectativas del proyecto explicitando el logro o no de los

criterios de éxito.

Definicion / Analisis del dominio del Proyecto

Historial de Revisiones

Version Autor Observacion

1.0 Equipo 20/04/2021 Creacion del documento.
1.1 Catedra 03/05/2021 Revision.

1.2 Equipo 03/05/2021 Correcciones.

1.3 Francisco 05/05/2021 Correccion N° Legajo.

Descripcion del dominio

La organizacion solicitante es la Universidad Tecnologica Nacional Facultad Regional
Villa Maria ubicada en la provincia de Cérdoba, donde el departamento de materias bésicas,
el cual se focaliza en la ensefianza de las asignaturas bases de las ingenierias se encuentran
enfrentando una problematica a la hora de que el alumnado adquiera los conocimientos
minimos deseados, esto se ve evidenciado en los diferentes datos estadisticos que se
recolectaron a lo largo de los afios, pudiéndose visualizar el gran volumen de alumnos que no

llegan al cumplimiento de conocimientos minimos para su aprobacion.
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Los profesores al ver estos indices pudieron detectar y reconocer este problema de
desgranamiento temprano en nuestra facultad sefialando que “La Facultad Regional Villa
Maria presenta una significativa problematica con respecto a la retencion de estudiantes
similar a la de la universidad argentina en su conjunto” dichos hechos forman parte del
informe presentado a la CONEAU'.

Por el motivo nombrado anteriormente, se incentiva el desarrollo de una aplicacion
que permita visualizar los diferentes temas que se dictan en cada catedra del departamento, de
manera que los alumnos puedan interactuar a través de realidad aumentada con los modelos
matematicos que se incluiran en la implementacion deseada.

El producto que se espera de este proyecto es la posibilidad de que se lleve a cabo una
aplicacion moévil en la cual cuente con la posibilidad de por medio del uso de realidad
aumentada se puedan visualizar los diferentes modelos provistos por los profesores de la
materia. Cuando la aplicacion de celular por medio de la tecnologia seleccionada, detecte una
superficie, se comenzara a ejecutar el modelo seleccionado anteriormente por los alumnos,
permitiendo interactuar con los diferentes graficos cargados por los profesores.

Se brindarda la posibilidad de utilizar la implementacion que contendra las
explicaciones respaldadas con el marco teérico adjunto para la tematica dictaminada.

Un ejemplo de esto esta basado en la catedra de Analisis Matematico I, dado el tema limite.
Se podra implementar la visualizacion de los diferentes graficos que conforman la teoria,
siendo el alumnado el que interactue con una variable y analice como se comporta el grafico

resultante, adjuntando las bases teoricas para explicar el comportamiento.

! Desgranamiento temprano y su relacion con Materias Bésicas
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Reglas de negocio

e La aplicacion movil serd de acceso libre para cualquier interesado que lo desee y
tenga acceso a los codigos QR para ser escaneados y gozar de sus beneficios.

e [a plataforma web podra ser accedida por administradores y docentes para realizar
toda aquella carga de informacién para cada tematica y generar los codigo QR que se

asocian a la aplicaciéon movil.
Aplicaciones que ya existen

Al realizar busquedas en internet, sobre aplicaciones similares, podemos encontrar
que existen algunas que realizan funciones semejantes, pero no con el mismo enfoque.

Una propuesta que encontramos, plante6 como un proyecto en un paper titulado
“Realidad aumentada y Matematicas: propuesta de mediacion para la comprension de la
funcion”, pero no hallamos la aplicacion implementada. Como asi, encontramos un libro
titulado “Zecnologia, innovacion e investigacion en los procesos de ensenianza-aprendizaje”
donde se plantea el uso de la tecnologia de realidad aumentada en los procesos de ensefianza
y aprendizaje, donde la posible aplicacion es llamada LegoMath, pero al igual que la idea
anterior, nunca llego a realizarse.

Pudimos observar que Geogebra tiene proyectos similares, pero solo se pueden crear
graficos y mostrarlos en la realidad, no asi, crear aplicaciones tedricas y mostrarlas en la
realidad, como por ejemplo ver el tiempo que lleva el llenado de un tanque de agua en base a

fundamentos teodricos.

Seleccion del ciclo de vida del proyecto y producto

Historial de Revisiones

Version Autor Fecha Observacion

1.0 Equipo 13/05/2021 Creacion del documento.
1.1 Catedra 27/05/2021 Revision.

1.2 Equipo 31/05/2021 Correccion

1.3 Equipo 07/06/2021 Correccion
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Integrantes del equipo

Matematicas AR

Nombre Abreviacion
De Arma, Francisco FDA
Rosso, Daniel Alberto. DAR
Pramparo Medina, Damian DPM

Organizacion del equipo

Definicion de reuniones

Las reuniones seran realizadas de manera virtual solo de lunes a viernes, en el horario de

14:30 a 17:30.

Definicion del Ciclo de vida

El ciclo de vida seleccionado fue el entorno Agile, este nos provee una

retroalimentacion con la finalidad de planificar mejor la siguiente parte del proyecto, esto es

lo que da la caracteristica de un enfoque Iterativo ¢ Incremental. El equipo trabajara las

caracteristicas mas importantes de manera colaborativa, una tras otra, dando la posibilidad a

que se pueda decidir si trabajar con mas de una caracteristica a la vez, pero evitando abarcar

todo el trabajo en una sola iteracion.

Este enfoque cumple con el Manifiesto Agil, donde se definen 12 principios

nombrados a continuacion:
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Satisfacer al Cliente con entregas frecuentes y tempranas

Cambios de Requerimientos son bienvenidos
Releases frecuentes (de 2 a 4 semanas)

Técnicos y no técnicos juntos

Medio comunicacion: cara a cara
Meétrica de progreso: software funcionando

Ritmo de desarrollo sostenible

)]
o
.l
.-
O
=
.=
B
Ay

Atencion continua a la excelencia técnica
Simplicidad: Maximizacion del trabajo no hecho

Arquitecturas, disenos y requerimientos emergentes

A intervalos regulares el equipo evaliia su desempeiio

Fases del ciclo de vida

Las fases para el ciclo de vida que seleccionamos para nuestro proyecto son 5, en
donde tenemos:

1. Inmicio: En esta fase, se encarga de estudiar y analizar el proyecto identificando las
necesidades basicas del sprint.

2. Las preguntas que se realizan en esta fase son: ;Que quiero? ;Como lo quiero?
¢ Cuando lo quiero?

3. Planificacion y estimacion: En esta segunda fase, tal vez la mas importante del
proyecto, generalmente existe una serie de pasos, en donde son:

a. Crear, estimular y comprometer historias de usuario
b. Identificar y estimar tareas
c. Crear sprints backlog o iteraciones de tareas.

4. Implementacion: En la tercera fase, vamos a discutir sobre el sprint y se explora
como optimizar el trabajo de cada grupo que se encuentra definido en el proyecto.
Cumpliendose asi lo siguiente:

a. Desarrollo de entregables.
b. Reuniones diarias (Daily scrum).

c. Backlog Refinement.
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5. Revision y retrospectiva: En dicha fase, una vez ya todo maquetado e implementado
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se procede a hacerse algunas autocriticas y evaluaciones internas del equipo con
respecto al desempefio obtenido.
6. Lanzamiento: Por ultimo, llevamos a cabo lo que es la entrega del producto.
Cumpliéndose:
a. Desplegar el/los entregables.

b. Retrospectiva.

Framework para la gestion del proyecto

El framework utilizado serd Scrum, que es un marco de trabajo liviano que ayuda a
las personas, equipos y organizaciones a generar valor a través de soluciones adaptativas para
problemas complejos.

Scrum se basa en el empirismo y el pensamiento Lean. El empirismo afirma que el
conocimiento proviene de la experiencia y de la toma de decisiones con base en lo observado.
Este framework involucra a grupos de personas que colectivamente tienen todas las
habilidades y experiencia para hacer el trabajo y compartir o adquirir dichas habilidades
segun sea necesario.

Scrum combina cuatro eventos formales para inspeccion y adaptacion dentro de un
evento contenedor, el Sprint. Estos eventos funcionan porque implementan los pilares
empiricos de Scrum de transparencia, inspeccion y adaptacion.

Utilizaremos este framework, con las siguientes caracteristicas para trabajar.
Ceremonias

e Gooming: Reunion en la que se llevara a cabo la construccion del Product Backlog
(PB), la misma se puede realizar cuando sea necesaria.

e Sprint Planning (SP): Todos los involucrados en el equipo se retnen para planificar el
sprint. Se deciden requisitos y/o tareas que se le asignara a cada uno de los miembros
del equipo. Se debera definir una duracion del Sprint, para el cual se llevara a cabo
durante todo el desarrollo del producto. La duracion del sprint qued6 definido en 15

dias de corrido incluyendo los fines de semana y feriados.

e Daily Scrum (DS): Reuniones que el equipo realizard diariamente, las cuales tendran
una duracion de 20 minutos, para comentar lo que se realizd y con qué se va a seguir

en adelante. Es importante que todo el equipo esté presente.
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e Sprint Review (SRev): Se llevara a cabo al final de cada sprint para inspeccionar el

incremento obtenido y adaptar el PB si es necesario. En esta ceremonia todo el equipo
y el Product Owner estaran presentes.

e Sprint Retrospective (SRet): Se lleva a cabo luego del SRev y antes de comenzar el
siguiente sprint. Aqui se revisara que todo esté correctamente funcionando y que no
existan desviaciones en el proceso.

Artefactos

e Product Backlog (PB): el PB consta de una lista priorizada de todas las caracteristicas

que el PO espera del producto.

e Sprint Backlog (SB): es un subconjunto de objetivos/requisitos del Product Backlog
seleccionado para desarrollar determinando asi las tareas de desarrollo. El equipo lo
elaborara durante el Sprint planning seleccionando lo que prevé que podra completar
durante la ejecucion del sprint.

Roles del equipo SCRUM

e Product Owner (PO): es la persona responsable de lograr que el proyecto posea el
maximo valor deseado por los interesados. En nuestro caso, nuestro PO es Ing Rosso,
Martha.

e Scrum Master (SM): es la persona que guiard y facilitard las tareas al equipo de

desarrollo, asegurando que se sigan las buenas practicas de Scrum. Este puesto sera
ejercido por DAR.

e Equipo de desarrollo o Scrum Team: es el equipo que se encargara de llevar a cabo la

implementacion solicitada, guiados por el SM y respetando las bases de la
metodologia implementada. Esta compuesto por FDA y DPM.
Definition of Ready
Son los criterios que definen los requisitos del PO, sobre cuando una US esta lista
para ser incluida en el proximo sprint, ayudando al equipo de desarrollo a responder las
siguientes preguntas:
1. ;Construimos el producto correcto?
2. (Construimos el producto correctamente?
Proponemos para que una US sea aceptada:
e Analizarse en una sesion de Grooming para ver los desafios técnicos.
e Estd definida correctamente con respecto a lo que se va a realizar en cada US y con

mas de 2 criterios de aceptacion.
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Definition of Done
Este criterio serd acordado con el product owner, en donde podremos conocer cuando
una US se encontrard en condiciones para determinarla como finalizada y propuesta en la
ceremonia de Sprint Review.
Una US que cumple con los siguientes criterios, sera considerada como hecha:
e El trabajo de todos los miembros del equipo de desarrollo tiene que estar totalmente
integrado en cada iteracion.
e El trabajo de cada miembro del equipo ha sido revisado por al menos otro miembro
del equipo.
e FEl coédigo debe estar completo, comentado, en el repositorio, inspeccionado y
refactorizado.
e La documentacion debe ser completa y acorde a lo presentado (teniendo en cuenta la
configuracion o cambios de compilacion).
e Las pruebas deben estar realizadas y aprobadas.
e Prueba de unidad, integracion, regresion, defectos (Sin errores, control de aprobacion
y problemas resueltos).
Estimacion de las User Stories
El Scrum Team tomara una de las User Stories, la cual serd utilizada como canodnica
para determinarla como referencia a la hora de compararlas con las demas y darle el valor de
estimacion correspondiente entre el equipo. Una vez implementada completamente esto
sumard puntos en la velocidad del equipo. La implementacion completa de una historia
comprende:
e Especificacion de la historia.
e Diseflo.
e [nvestigacion y aplicacion de buenas practicas.
e Realizacion de prototipo.
e Estandarizacion de criterios de programacion.
® Programacion.
e Testeo.
e Implementacion.
Para la estimacion de las User Stories se utilizaran los Story Points (SP) como unidad
de peso. Estos son valores asignados por los miembros del equipo a cada una de las historias.

Este valor determina la complejidad, el esfuerzo e incertidumbre que representa la historia
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para el equipo. Cuanto mayor sea el valor, mayor serd la complejidad o el tamafio para la
realizacion de la misma.

Para estimar utilizaremos Poker Planning. En esta técnica se utilizard la serie de
Fibonacci para determinar el valor de los SP.

Los valores que se utilizaran y su respectiva valoracion sera la siguiente:

1: Funcionalidad pequeia (historia canonica).

e 2-3: Funcionalidad pequefia-mediana.

e 5: Funcionalidad mediana.

e &: Funcionalidad grande, en caso de ser posible se dividird en US més pequeias, sino
se trabajara con la misma.

e 13: Funcionalidad muy grande. Deber4 ser dividida para ser trabajada.

e 20: Funcionalidad la cual es imposible trabajar por su gran tamano. Necesitara una o

mas definiciones si se quiere trabajar en ella.

?: Se utilizara para indicar que no es posible o no sabemos como estimar la US.

Descripcion del marco del trabajo: Producto

Workflow de los Sprint

Como anteriormente dijimos, utilizaremos SCRUM como marco de trabajo.
Cada sprint se trabajara bajo la estructura de Proceso Unificado de Desarrollo o PUD por sus
siglas en inglés.

El PUD esta comprendido por 4 fases: Inicio, elaboracién, Construccion y transicion.
Los flujos de trabajos fundamentales son, requisitos, andlisis, disefio, implementacién y
prueba, donde realizaremos todas los flujos de trabajos en cada sprint.
Planificacion de Sprint

En la planificacion del sprint, se organizara la forma en la que se va a trabajar dentro
de cada sprint, siendo la siguiente. Se seleccionaran las User Story desde el Product Backlog
y se priorizan las mismas, segun los criterios detallados en el DoR (Definition of Ready) y la
justificacion del PO. Luego, se procedera a analizar como se vino trabajando hasta ahora para
ver como se cumplen o no, los tiempos pactados, tratando de mejorar o en todo caso
planificar los sprint.
Objetivos del sprint

Al comenzar el sprint se definira el objetivo indicando las actividades a llevar a cabo,

la fecha de inicio y finalizacion, como se observa en la tabla siguiente.
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Identificacion del Sprint  Objetivo Fecha de Inicio Fecha de Finalizacion

Sprint N° 1 El objetivo del Sprint es [ 20/05/2020 03/06/2020
construir el modulo para
detectar los patrones
mediante la cdmara del

dispositivo.

Sprint del Backlog

Es un conjunto de historias de usuario provenientes del Product Backlog, las cuales se
encuentran priorizadas y especifican el trabajo a realizar por el equipo durante el sprint.
Para cada una de estas, se mostrara el identificador tnico (ID), nombre, la estimacion de los
puntos (story point), una estimacion en horas para el desarrollo de la misma y los integrantes

que se encargan de su desarrollo.

A modo de ejemplo, en la tabla siguiente se muestra como se conformaria el Sprint

Backlog

IDUS Nombre SP Estimados  Estimacion Destinado a
(horas)

1 Detectar Patrones 2 10 Equipo

2 Visualizar Modelo 3 10 Equipo

Estimacion de la capacidad del equipo
Se realiza al inicio de cada sprint en donde nos provee informacion sobre la cantidad

de horas que tienen los participantes disponibles para ocuparse en el desarrollo del producto.
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Integrante

DAR

DPM

FDA

TOTAL

DIA DIA DIA DIA

|

2

DIA DIA

5

6

DIA DIA DIA

7

8

9

DIA DIA DIA

10

11

12

DIA

13

Matematicas AR

DIA DIA TOTAL

14

15

60

4 | 4 4 4 4 4 4 4 | 4 4 4 4 4 | 4 4 60
4 | 4 4 4 4 4 4 4 | 4 4 4 4 4 | 4 4 60
2|l 12]12]12]12]12

12 180/180
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Burndown Chart

La herramienta es utilizada para medir el progreso del equipo durante el desarrollo de
cada sprint. Para realizar la medicidon se hace por medio de un grafico, donde se muestra el
desempefio del trabajo dentro del sprint a la largo del tiempo. Ademas, se puede medir segin
la velocidad que posee el equipo, si el mismo esta cumpliendo con lo planificado o existen
desviaciones en los tiempos estimados.

Se tienen en cuenta dos parametros, la cantidad de horas estimadas a quemar en el

sprint y la cantidad de horas pendientes para completar el sprint.

Horas restantes reales @ Horas restantes estimadas

60

40

20

0 I I I I I I I I I I I I
Dia1 Dia2 Dia3 Dia4 Dia5 Dia6 Dia7 Dia8 Dia9 Dia Dia Dia Dia Dia Dia
10 11 12 13 14 15

Calculo de la velocidad del equipo

Cuando se finaliza el sprint, el equipo debe analizar qué historias llegaron a realizarse
cumpliendo los criterios de Done.

Se compararé entre puntos estimados y puntos utilizados en cada sprint para conocer
si el equipo llega a realizar las historias de usuario. Esto nos servird para determinar si el
equipo puede, o no, anadir mas historias. Entonces, gracias a esa comparacion, se puede
conocer el promedio de puntos quemados por sprint.

Sprint Backlog
Las actividades a realizar en cada sprint se gestionan a través de un tablero de tareas,

utilizando la herramienta Trello.
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El equipo defini6 siete tarjetas (cards) que nos indican el estado en el cual se puede
encontrar la historia de usuario (user story mapping). Estas son: Backlog, ToDo, Doing, QC,
Done y Removed.

TaskBoard

# @ @ Tableros Ira.. Q

o Tablero v TaskBoard ¢ Bl AndoriaLabs (free & Visible para el Espacio de trabajo Q Invitar

Diagrama de estados

Removed

Done
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Plan de Gestion del Proyecto

Historial de Revisiones

Version Autor Observacion

1.0 Equipo 26/04/2021 Creacion del documento.

1.1 Catedra 03/05/2021 Revision.

1.2 Equipo 03/05/2021 Correccion

1.3 Francisco 05/05/2021 Correccion N° Legajo.
Introduccion

En este documento se deja plasmada la subdivision de los entregables del proyecto y

el trabajo del mismo en componentes pequefios y manipulables.

Scope Statement o Alcance del Proyecto

Fecha de | Entregable Criterio de aceptacion

entrega

05/04/2021 Primera exposicion | Corroboracion y devolucion de los
(Presentacion de propuestas). docentes de la catedra.

19/04/2021 Project charter. Firma del responsable que autoriza

el lanzamiento del proyecto

26/04/2021 Estudio inicial del &mbito, &= Aceptacion de la documentacion
Scope Statement y gestion de la | por parte del equipo docente de la

configuracion. catedra.

03/05/2021 Definicion de la metodologia de | Corroboracion y devolucion de los
trabajo para gestionar el equipo = docentes de la catedra.

y el producto.
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entrega

10/05/2021

17/05/2021

31/05/2021

07/06/2021

28/06/2021

05/07/2021

16/08/2021

30/08/2021

06/09/2021

20/09/2021
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Entregable

Documentacion con el alcance

del proyecto.

Primera  planificacion  del

proyecto.

Primera version del alcance del

Producto.

Primera version del documento
Gestion de las Comunicaciones
del Proyecto .Primera

presentacion de prototipos.

Segunda exposicion de

proyectos.

Cierre de las  primeras

iteraciones.

Primera versiéon del documento

de  Analisis del impacto

ambiental del Proyecto.

Plan de Testing.

Implementacion y testing de la

primera Release

Tercera exposicion del proyecto.

Matematicas AR

Criterio de aceptacion

Examinado y validado por los

docentes de la catedra.

Corroboraciéon y devolucion de los

docentes de la catedra.

Revisada y corregida por los

docentes de la catedra.

Revisada y corregida por los

docentes de la catedra.

Revisada y evaluada por los

docentes de la catedra.

Revisada y evaluada por los

docentes de la catedra

Corroboracion y devolucion de los

docentes de la catedra.

Examinado y validado por los

docentes de la catedra.

Revisada y evaluada por los

docentes de la catedra.

Corroboracién y devolucion de los

docentes de la catedra.
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Fecha de | Entregable Criterio de aceptacion

entrega

04/10/2021 Primeras versiones de Manual de = Examinado y validado por los
Usuario y Manual de | docentes de la catedra.

Procedimientos

18/10/2021 Exposicion del poster de cada  Revisada y evaluada por los

Proyecto. docentes de la catedra.

15/11/2021 Cuarta exposicion de Proyecto. Corroboraciéon y devolucion de los

docentes de la catedra.

EDT y su diccionario
1. Matematicas AR
a. Gestion del proyecto
i.  Gestion de la integracion
1. Propuestas de proyecto
2. Project Charter
ii.  Gestion del Alcance

1. Descripcion del dominio

2. Supuestos y restricciones

3. Metodologia para el desarrollo del producto
4. Scope Statament

5. Gestion de la configuracion

6. EDT

iii.  Gestion de Riesgos
1. Documentacion de gestion de riesgos
2. Planilla de gestion de riesgos
iv.  Gestion del cronograma
1. Documentacion de gestion de cronograma
v.  Gestion de la comunicacion
1. Documentacion de gestion de comunicacion
b. Gestion del Producto

i.  Product backlog
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ii.  Release
iii. ~ Documentacion del Sprint

1. Sprint backlog
Documentacion del Usuario
Documentacion del Analisis
Documentacion del Disefo

Documentacion de la Implementacion

A O

Documentacion de testing
Gestion del proyecto

En este apartado, se listan todos los documentos y actividades necesarias para poder
llevar a cabo la gestion del proyecto, con la propia division planteada por el equipo.
Gestion de la integracion
Propuestas de proyecto

En esta actividad lo que se realizara es plantear cual fue la idea que deseamos llevar a
cabo como proyecto a realizar dentro de la catedra con el equipo que conformamos.
Project Charter

Este documento cuenta con la definicion formal del proyecto propuesto por el equipo
en la actividad anterior.
Gestion del Alcance
Grupo de documentos en donde se hace referencia al alcance que tendra el proyecto.
Descripcion del dominio

El documento se realizard plasmando una narrativa del dominio sobre el cual
llevaremos a cabo el proyecto.
Supuestos y restricciones

En este documento se describen los supuestos y restricciones que se deben tener en
cuenta a la hora de realizar el producto.
Metodologia para el desarrollo del producto

En este documento se realiza la descripcion de cudl sera la metodologia para el
desarrollo del producto, en donde también se define el ciclo de vida seleccionado para el

proyecto y sus respectivas fases para poder llevarlo a cabo.
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Scope Statement

Este es el documento en el cual se llevdo a cabo una planificacion del proyecto,
discriminando para cada fecha qué entregables van a ser finalizados. Debemos garantizar la
consistencia y cumplimiento del scope statement con la EDT.
Gestion de la configuracion

Documento en donde se deja plasmado la forma en que se llevara a cabo la
configuracion del proceso de desarrollo, teniendo en cuenta el control de cambio y control de
versiones.
EDT

Documento en el cual se realizara el desglose de los entregables que se llevaran a
cabo a lo largo del desarrollo del proyecto como del producto.
Gestion de los Riesgos
Documentacion de gestion de riesgos

En la documentacion de esta gestion se definird como se llevara a cabo la gestion del
riesgo como por ejemplo qué clasificacion se le dard a cada riesgo, valores de impacto,
clasificacion, formato, monitoreo, entre otras cosas.
Planilla de gestion de riesgos

En la planilla de la gestion de riesgos, dejaremos plasmado cada riesgo, su impacto,
ocurrencia, plan de contingencia, plan de mitigacion, evento disparador.
Gestion del cronograma
Documentacion de gestion de cronograma
Gestion de la comunicacion

Documentacion de gestion de comunicacion se deja plasmado de qué forma habra
comunicacion entre todos los miembros del equipo y sus interesados. Asi como, medios y
herramientas a utilizar en la comunicacion.
Gestion del Producto

En este apartado, se listan todos los documentos y actividades necesarias para poder
llevar a cabo la gestion del producto, con la propia division planteada por el equipo.
Product backlog

El backlog de un producto es una lista de trabajo ordenado por prioridades para el

equipo de desarrollo que se obtiene de la hoja de ruta y sus requisitos.
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Release

En una release se abarca uno o mas releases del producto al cliente, dando asi una
planificacion a mas largo plazo que un solo Sprint.
Documentacion del Sprint
Sprint backlog

Documentacion en la cual se describen la suma de los objetivos del Sprint, los
elementos del product backlog elegidos para el Sprint, mas un plan de accién de como crear
el Incremento de Producto.
Documentacion del Usuario

Documentacion que describe los materiales para soporte al usuario sobre el uso del
producto.
Documentacion del Analisis

Documentacion que plasma los requisitos del sistema del proceso de Ingenieria de
Requisitos, que contiene la arquitectura logica, los modelos conceptuales y la especificacion
de las interfaces del sistema.
Documentacion del Disefio

En esta documentacion se registran ideas y conceptos de disefio, no solo con el fin de
posibilitar su comunicacion, sino también de preservar ese conocimiento
Documentacion de la Implementacion

Documento en el cual se describe la forma en la cual se lleve a cabo la
implementacion del producto.
Documentacion de testing

Documentacion que describe la forma en que se realizard el testing del producto y los

resultados obtenidos por el mismo.
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EDT

Gestién del proyects

Matematicas AR

Bestion de la imegracion

Gestion del alcance

Propuestas de proyecto

Descripcién del dominie ]

Documentacion de gestion
de riesgos

Gestion del cronograma

Documentacion de gestion
del cronagrama

Documentacion de gestion
de la comunicacion

.[
B

o

:

Planilla de gestion de riesgos J

Matodologia
desarrollo del

para

o
60

Gestion de la configuracién

Matematicas AR
Gestion dal products.
==

Sprint Backlog

Documentacion del Usuario

Documentacion del Analisis

Documeritacién del Disefo

Documentacion de implementacion

Documentacion de Testing

JIHE
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Supuestos y restricciones del Proyecto

Supuestos
e Asumimos que los participantes del proyecto saben programar.
e Asumimos que todos los participantes asumen la responsabilidad total de la
participacion en el proyecto hasta la fecha limite.
e Asumimos que los participantes cumplirdn con la finalizacion del plan de estudio,
rindiendo todas las materias para la fecha limite de entrega del proyecto.
e Asumimos que contamos con los recursos suficientes para poder llevar a cabo el
proyecto.
Restricciones
e El desarrollo de este proyecto serd acotado a la Céatedra de Analisis Matematico 1.
e Falta de capacitacion para llevar a cabo la implementacion del proyecto con la
tecnologia solicitada.
e La fecha limite para finalizar el proyecto es Octubre del afio 2022.
e Falta de capacitacion en la gestion de proyectos, sera adquirida bajo la catedra de

proyecto final.
Plan de gestion de la configuracion

Objetivos
e Definir y mantener la integridad de los artefactos que seran generados en el proyecto.
e Definir las actividades de administracion en la configuracion del desarrollo, roles y
responsabilidades.

Control de versiones

Versionado de producto
Se utilizard una sintaxis de versiones por nimero. Consta en realizar el manejo de
versiones mediante 3 numeros: X.Y.Z donde cada uno indica una cosa diferente:
e X sera la version mayor, la que contenga cambios en su estructura y arquitectura, que
nos indica la version principal del software. Ejemplo: 1.0.0, 2.0.0, 3.0.0
e Y sera la versidbn menor y nos indica las nuevas funcionalidades sin cambiar la
estructura del sistema. Ejemplo: 1.2.0, 1.3.0, 1.4.0
e 7 serd la revision y nos indica que se hizo una revision y/o correccion en el codigo

por causa de algun fallo. Ejemplo: 1.2.2,1.2.3,1.2.4
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Versionado del proyecto
Al igual que en el versionado del producto, utilizaremos un versionado por nimero.
Nos basamos en la utilizacion de 2 nimeros: X.Y, donde cada uno indica:
e X serd la version principal . Generalmente: 1.0.
® Y serd la version menor y nos indicara los diferentes cambios que tengan mas
importancia, como puede ser, redaccion, agregado de contenido, etc. Ejemplo: 1.2,
1.3, 1.4.
Herramientas

A continuacioén se definiran las herramientas a utilizar.

Para el versionamiento se utilizara Bitbucket, el cual es un servicio de alojamiento
basado en web, para proyectos de software. Permite tanto Mercurial y Git, el equipo optd por
esta ultima opcidn.

Para la gestion de la documentacion utilizamos Google Drive, el cual nos permite
organizar los documentos y trabajar de manera colaborativa.

Para la gestion del proyecto utilizaremos Trello complementandolo con GoogleSheet

para llevar un control de los documentos y tareas que se van realizando en nuestro proyecto.

@7rells -

Bitbucket Google Drive

Control de cambios

El control, la gestion y evaluacion de los cambios serdn llevados a cabo por una
persona responsable, siendo el director del proyecto. Donde se centrara también en revisar si
es necesario modificaciones, estimaciones, documentacion, como asi también cambios de
linea base del proyecto dentro del repositorio.

Se llevaran a cabo todos los procedimientos con el fin de describir un comportamiento
en el control de los cambios realizados en el proyecto.
El Director del proyecto debera realizar las siguientes actividades:

o Informar los cambios realizados en la iteracion.
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Rechazar solicitudes de cambio que no cumplan con lo que se analizd para la
iteracion.
Revisar recomendaciones de cambios.

Testear las soluciones planteadas a los errores.

El control de cambios lo realizaremos de la siguiente manera:

Cada rama especifica contendra una iteracion donde se desarrollara pura y
exclusivamente todas las historias de usuarios contenidas en la iteracion. Ademas de
las ramas creadas por iteracion, contaremos con 2 ramas mas, las mismas son la de
testing para probar la integracion de las nuevas funcionalidades finalizadas y por
ultimo la rama master donde estara el producto integrado de forma estable por
versiones.

Cada funcionalidad finalizada y testeada por cada desarrollador, serd comunicado con
el scrum master. Una vez informado, se procede a unir a la rama de testing para
validar si funciona con la integracion del producto completo para finalmente pasar a
master.

Generacion de informes

Eal

La generacion de informes de estado se van a llevar a cabo cada vez que:
Se asigna una nueva identificacidon a un elemento.

La auditoria de Control de Cambios aprueba un cambio.

Se lleva a cabo una auditoria.

Regularmente, a fin de mantener al equipo al tanto de los cambios importantes.

- : - Base de datos de IEC
Identificacion de ECS
configuracion \
. >

A Cambios

Control de —_—

Gieneracion

informes
estado

configuracion
-y

Auditoria de __/

configuracion Deficiencias

Informe
IEC

La generacion de informes de estado de la configuracion responde a las preguntas:

(Qué pasd?

(Quién lo hizo?
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e Cuando paso?
® Qué mas se vio afectado?
Se emitiran reportes ante eventos del tipo:
e Cambios en historias de usuario.
e Cambio en la asignacion de tareas en el equipo.
e (Cambio en la arquitectura.

Los reportes deben ser claros y tener un formato predeterminado y comun para cada
uno de ellos. Estara destinado solamente a los miembros del equipo que lo requieran, para no
sobrecargar a los demas miembros con informacion innecesaria.

Auditorias de configuracion
Complementa la revision técnica formal y se centran en cuestiones como:
1. (Se ha hecho el cambio especificado en la orden de cambio de ingenieria (OCI)? ;Se
han incorporado modificaciones adicionales?
2. ¢;Se harealizado una revision técnica formal para comprobar la correccion técnica?
3. ¢Se han seguido adecuadamente los estandares de ingenieria del software?
4. (Se han marcado los cambios en el ECS? ;Se han especificado la fecha y el autor del
cambio? ;Refleja la identificacion del ECS los cambios?
5. ¢Se han seguido los procedimientos del GCS para senalar el cambio, registrarlo y
divulgarlo?

6. ¢Se han actualizado adecuadamente todos los ECS relacionados?

Plan de Gestion de las Comunicaciones del Proyecto

Historial de Revisiones

Version Observacion

1.0 Equipo 10/05/2021 Creacion del documento.
1.1 Catedra 24/05/2021 Revision.

1.2 Equipo 26/05/2021 Correcciones
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Introduccion

Para la realizacion de este documento, nos centraremos en el area de gestion de las
comunicaciones de la bibliografia PMBOK?.

La gestion de la comunicacion incluye procesos necesarios para garantizar una
correcta recopilacion, distribucion, almacenamiento y disposicion final de la informacion que
se maneja en el proyecto en cuestion.

Se desarrollaran tres procesos enunciados por el PMBOK:
1. Planificar la gestion de las comunicaciones
2. Gestionar las comunicaciones
3. Monitorear las comunicaciones
Planificacion de la gestion de las comunicaciones

En esta etapa del proceso, se busca desarrollar un enfoque y un plan para las
actividades de comunicaciones que se llevaran a cabo dentro del progreso del proyecto, en
base a las necesidades que se presenten para cada integrante del grupo.

Como beneficio de realizar este proceso es un enfoque documentado para implicar a
los diferentes interesados que se puedan encontrar en el desarrollo del proceso.

Se llevara a cabo de manera periddica a lo largo de todo el proceso de desarrollo del
proyecto.
Registro de los interesados
e Docentes
o Ing. Villafaie, Christian
o Ing. Cassani, Matias
o Ing. Abdala, Valeria
e Integrantes del proyecto
o De Arma, Francisco
o Pramparo, Damian
o Rosso, Daniel Alberto
e Usuarios del sistema
o Docentes

o Alumnos

2 GUIA DE LOS FUNDAMENTOS PARA LA DIRECCION DE PROYECTOS (Guia del PMBOK® Parte 1) 6ta Edicion -
Capitulo 10
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Matriz de la comunicacion
Interesado Informaciéon a Frecuencia  de Medio de Responsabilidad

presentar comunicacion comunicaciones del interesado
Docentes Consultas Eventual Reuniones, Soporte

E-mail y Google
Drive

Avances del | Semanal E-mail y Google | Destinatario

proyecto Drive

Correcciones en | Semanal E-mail y Google | Emisor

los documentos Drive

Avances del | Quincenal Repositorio Destinatario

producto
Equipo de trabajo EBEEIstil de | Diariamente Reuniones y | Emisor

nueva/s Repositorio

funcionalidad/es

Avance del | Diariamente Google  Drive,

proyecto WhatsApp

Cambios en Ia | Diariamente Google Drive

documentacion

Herramienta de la comunicacion

Comunicacion entre los integrantes del equipo de desarrollo

e Mediante WhatsApp: el equipo cuenta con un grupo en el cual nos mantenemos al

tanto de forma asincrona.

e Mediante Discord: el equipo cuenta con un grupo en el cual realizamos una

comunicacion sincrona.

Comunicacion con los docentes de la catedra

e Mediante correo electronico: por este medio se informa que la documentacion

referente a la gestion del proyecto ha sido compartida en el Google Drive

colaborativo.
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e Mediante Zoom: Por este medio se llevan a cabo las reuniones coordinadas entre los
docentes y el equipo.
Gestion de las comunicaciones

El proceso de gestionar las comunicaciones supone poner la informacidon necesaria a
disposicion de los actores interesados adecuados y de una manera oportuna. La distribucion
de la informacion incluye implementar el plan de gestion de las comunicaciones, tanto como
responder a solicitudes espontdneas o inesperadas de informacion.

El principal objetivo es proporcionar un flujo de comunicacion efectiva y eficiente
entre el equipo de trabajo del proyecto y los interesados.

Monitorizacion de las comunicaciones

Este proceso de monitorizacion se realiza para satisfacer todas las necesidades de
informacion del proyecto con sus interesados. Este proceso se llevara a cabo bajo todo el
proyecto, dando la particularidad como beneficio es el flujo éptimo de informacion tal como
se define con el plan de la comunicacion.

El lider del proyecto debe ser el encargado de la supervision y control de la
informacion que brinda cada interesado para validar que se realice todo segun sus
especificaciones para lograr lo que desean. Finalmente, retornar lo realizado por el equipo y
como también asi proponer cambios necesarios y convenientes para mejorar el sistema de
comunicacion.

El objetivo de monitorizar es asegurar que se satisfagan las necesidades de
informacion del proyecto y de sus interesados, comprobar que en todo momento exista un
flujo correcto de informacién entre los involucrados en el proyecto asegurando que todo esté

acorde a lo planificado.

Plan de gestion de los Riesgos del Proyecto

Historial de Revisiones

Version Autor Fecha Observacion
1.0 Equipo 26/04/2021 Creacion del documento.
1.1 Catedra 05/05/2021 Revision.
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Version Autor Fecha Observacion
1.2 Francisco 05/05/2021 Correccion N° Legajo.
Metodologia

Para llevar a cabo la Gestion de Riesgos se procedera a utilizar los estandares globales
recomendados por el PMI cuyos procesos se detallan y explican en el PMBOK.

La identificacion de los riesgos se llevard a cabo bajo la experiencia personal de cada
uno de los integrantes del equipo, ademas se consideran aquellos riesgos que puedan ser
comunes en todo proyecto de software y de ser posible consultar a algin experto del dominio
para obtener informacion redundante y complementar nuestro analisis.

Tanto el andlisis cualitativo y el registro de riesgos se generan mediante las
herramientas de Google Drive, tanto Documentos de Google y Hojas de calculo de Google.

La gestion de riesgos, si bien la realizaremos durante todo el proyecto, en las primeras
etapas del proyecto serd llevada a cabo con mayor énfasis para tener una perspectiva de lo
que puede llegar a suceder o no, durante la ejecucion del mismo.

Equipo de gestion de riesgos
El equipo estard compuesto por:
e De Arma, Francisco

e Rosso, Daniel Alberto
e Pramparo, Damian
Definicion de Probabilidad

Definiremos la probabilidad de ocurrencia de los riesgos de la siguiente manera:

Analisis de Probabilidad de Ocurrencia

Categoria de Probabilidad | Probabilidad Descripcion
Muy Alta 0.9 Se espera que el riesgo ocurra.
Alta 0.7 Existen ciertas posibilidades de que

el riesgo ocurra.

Media 0.5 El riesgo puede ocurrir o no.

Baja 0.3 Existen pocas posibilidades de que
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Analisis de Probabilidad de Ocurrencia

Categoria de Probabilidad | Probabilidad Descripcion
ocurra el riesgo.

Muy baja 0.1 La posibilidad de que ocurra el
riesgo es casi nula.

Definicion de impacto

Analisis de Impacto

Objetivos del Muy Bajo
proyecto 0.1
Calidad Apenas Impacto en | El  experto | Reduccion de | La
perceptible. el desarrollo [ del dominio | calidad implementacio
demandado. | debe aprobar | inaceptable n no es la
la reduccion | para los | adecuada.
de calidad. expertos  del
dominio.
Recursos Apenas Impacto Impacto Incapacidad. | Fallecimiento.
(Humanos) perceptibles menor. Mayor.
para llevar a
cabo las
actividades.
Recursos Apenas Impacto Impacto Insuficiencia | Ruptura de
(Tecnologicos) | perceptibles menor mayor tecnologica equipos
Cronograma - | Insignificante Tiempo de | Tiempo de | Tiempo de | Tiempo de
Retraso retraso retraso retraso retraso
(meses) (<5%). (5-10%). (10-20%). (>20%).

Matriz de exposicion

Dicha matriz se obtiene al multiplicar los valores del impacto con la probabilidad de

ocurrencia.

Pagina: 38



UTN

FACULTAD REGION AL

VILLA MARIA Matematicas AR

Matriz de exposicion

- i
0,1

Probabilidad ﬂ

0,7

Categorizacion de las estrategias

Exposicion Prioridad Estrategia Significado de cada
estrategia

0,01 a 0,03 Muy Baja Aceptacion pasiva. | No hacer nada.

0,03 2 0,07 Baja Aceptacion activa. Dejar por escrito qué

se hara cuando ocurra

el riesgo.
0,07 a 0,27 Medio Mitigar. Acciones para
disminuir la

probabilidad y/o el

impacto.
0,27 a 0,5 Alta Transferir. Trasladar el riesgo a
un tercero.
0,45a0,81 Muy Alta Evitar. No avanzar con el
proyecto hasta no
disminuir el
porcentaje.
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Categorias de riesgos
Identificamos los riesgos siguiendo la siguiente lista de categorias:

e Tecnologia

e Entorno de desarrollo

e Equipo de desarrollo

e Proceso de desarrollo

e (liente

e Requisitos

e Infraestructura

e Direccion de proyectos

e Recursos

e Comunicaciones
Formato y contenido del registro de riesgos

Se actualizara en una plantilla con los contenidos que se presentan a continuacion.

e Actualizacion: Fecha de la ultima actualizacion.

e Numeracion: 1, 2, 3, ..., n (numeracion de los riesgos encontrados).

e Riego: Nombre de cada riesgo.

e Consecuencias: Cronograma, costo, seguridad, calidad.

e Probabilidad: 0.1, 0.3, 0.5, 0.7, 0.9.

e (Categorizacion: Técnico, externo, de la organizacion, direccion de proyectos.

e [mpacto: 0.1, 0.3, 0.5, 0.7, 0.9.

e Puntaje: Probabilidad X Impacto =0.01 a 0.81.

e (Cambios: Nuevo, subio el puntaje, se mantuvo igual, bajé el puntaje.

e Estrategia: Aceptacion pasiva, aceptacion activa, mitigar, transferir, evitar.

e Accion: Que se realizard para implementar la estrategia.

e Custodio: Persona responsable de informar sobre el estado del riesgo.
Monitoreo

Durante el proceso de monitoreo y control de riesgos se utilizara el mismo sistema de

informacion definido para la gestion del proyecto, a los fines de concentrar toda la
informacion actualizada de los riesgos en un solo lugar. Se revisara el plan de gestion de
riesgos con una frecuencia mensual incorporando el tema en la orden del dia de las reuniones

de proyecto.
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Antes del Tratamiento del Riesgo Después del Tratamiento del Riesgo

Probabilidad

Fecha de Estrategia de Estrategia de Evento Marco
ID Version Descripcion Categoria Impacto de Exposicion Estado
Ingreso Mitigacion Contingencia disparador Temporal
Ocurrencia

Desconocimiento,
por parte del equipo,
sobre el uso

especifico de los

diferentes SDK Capacitaciéon  por
necesarios para parte del equipo [Re-planificar el|Inicio de la etapa|Proceso  de )
1 28/4/2021 |1.2 Tecnologia |0,50 0,70 0,35 Activo
poder llevar a cabo para poder llevar a|proyecto de desarrollo desarrollo
la realidad cabo el desarrollo
aumentada, que

podria retrasar el
desarrollo del

sistema.

Si los miembros del

equipo no llegan a Aplicar motivacion
) ) Apoyarnos  unos )
rendir las materias ) grupal para rendir|
) Equipo de con otros para que ) Finalizacion del|Todo el )
2 28/4/2021 |1.2 pendientes por ende 0,10 0,50 0,05 todas las materias y Activo
desarrollo todos podamos | proyecto proyecto
no se puede ) ~ |poder rendir
rendir las materias.
presentar el proyecto final

proyecto final.
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Antes del Tratamiento del Riesgo Después del Tratamiento del Riesgo

Probabilidad

Fecha de Estrategia de Estrategia de Evento Marco

Ingreso

Version

Descripcion

Categoria Impacto de

Ocurrencia

Exposicion

Mitigacion

Contingencia

disparador

Temporal

Estado

Estimular a los
La mala . )
o Utilizar integrantes del
comunicacion ) ) .
) herramientas que [equipo para mejorar|
podria afectar las|Comunicac ) Inicio del|Todo el ]
3 28/4/2021 |1.2 . . 0,10 0,90 0,09 nos permitan |hasta lograr una Activo
reuniones y|iones ) o proyecto proyecto
o comunicarnos en |[comunicacion
actividades ) ) )
) la virtualidad eficiente
necesarias.
nuevamente
Realizar
Si el sistema no nuevamente la
cumple con los Trabajar con |captura de Hasta el fin
4 28/4/2021 |1.2 requisitos, los |Requisitos 0,90 0,10 0,09 expertos de [requerimiento, Sprint Review  |de la etapa de|Activo
usuarios no podran dominio. analisis de dominio pruebas
utilizarlo y re-planificar el
proyecto
Si el equipo no tiene
experiencia en Llevar a cabo
gestion de proyectos|Equipo de capacitaciones en|Re-planificar el |Planificacion del|Todo el ]
5 28/4/2021 |1.2 0,70 0,50 0,35 ) Activo
entonces conlleva a|desarrollo base a la gestion|proyecto proyecto proyecto
una planificacion y de proyectos
estimacion de
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Antes del Tratamiento del Riesgo Después del Tratamiento del Riesgo

Probabilidad

Fecha de Estrategia de Estrategia de Evento Marco
Version Descripcion Categoria Impacto de Exposicion Estado
Ingreso Mitigacion Contingencia disparador Temporal
Ocurrencia

tiempos demasiado
optimista 0
incorrecta que no se

puedan cumplir.

Escasez informativa
en el dominio del
problema, por parte

_ Realizar reuniones
del equipo, como

Trabajar con |con los expertos del|
pueden ser . Inicio del|Todo el .
6 29/4/2021 |1.2 Cliente 0,70 0,10 0,07 expertos de [dominio para poder Activo
diferentes conceptos proyecto proyecto
) dominio. subsanar la falta de
pedagdgicos, ] )
) ) informacion
informacion
estadistica, entre
otros.
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Analisis del Impacto Ambiental del Proyecto

Historial de Revisiones

Version Autor Observacion

1.0 Equipo 29/09/2021 Creacion del documento

1.1 Catedra 26/10/2021 Revision

1.2 Equipo 05/03/2022 Correcciones
Introduccion

El siguiente documento tiene como propoésito describir las distintas actividades que se
llevan a cabo durante el desarrollo del proyecto y aquellas que se realizaran cuando el
producto sea implementado, con el fin de realizar un analisis del impacto ambiental que
provocan las mismas junto con las estrategias implementadas por el equipo.

Marco Tedrico
Medio Ambiente

El medio ambiente es el sistema global constituido por elementos naturales y
artificiales de naturaleza fisica, quimica, bioldgica, sociocultural y de sus interrelaciones, en
permanente modificacion por la accion humana o natural que rige o condiciona la existencia
o desarrollo de la vida.

Desarrollo Sostenible

El desarrollo sostenible es aquel que es capaz de satisfacer las necesidades del
presente sin poner en peligro la capacidad de las generaciones futuras para atender sus
propias necesidades.

Impacto Ambiental

El impacto ambiental es la alteracion del medio ambiente, provocada directa o
indirectamente por un proyecto o actividad en un area determinada. Por lo tanto, podemos
decir que el impacto ambiental es la modificacién del ambiente ocasionada por la accion del

hombre o de la naturaleza.
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Evaluacion de Impacto Ambiental

Se lo conoce como el analisis que lleva a cabo una empresa o un gobierno sobre las
consecuencias predecibles de una actividad. Dicho andlisis deriva en una declaracion de
impacto ambiental, que es la comunicacion previa creada bajo determinados supuestos sobre
las consecuencias predichas por la evaluacion.
Analisis de Impacto Ambiental

A continuacion, se brindara la informacién pertinente a los aspectos que se toman
como importantes a la hora de ver el impacto ambiental que pueden tener. Estos aspectos se
los analizard segun las actividades que se realizan dentro de la misma, que impacto pueden
tener a nivel ambiental y que estrategias se tomard para reducir el impacto de estos, ya que es
la finalidad de este analisis.

Dicho analisis se enfocara en el aspecto de: la energia eléctrica y las redes inaldmbricas.

escritorio, luz artificial,
electrodomésticos de

climatizacion, etc.

ASPECTO ACTIVIDADES TIPO DE IMPACTO ESTRATEGIAS DE
DISMINUCION  DE
IMPACTO

Utilizacion de | Utilizacion de | La produccion y uso | Trabajar en horarios

energia eléctrica | notebook, pc  de|de energia eléctrica | donde se puede

genera emision de
didxido de carbono,
lo que favorece el
efecto invernadero,

lluvia acida, etc.

aprovechar la luz

natural, utilizar la
notebook con
bateria, apagar los

equipos cuando no

se utilizan.

Utilizacion de | En la fase de desarrollo | La radiacion | Utilizar redes 2.4
redes del proyecto y en la | generada por las | ghz ya que basado en
inaldmbricas implementacion del | redes inalambricas | estudios no produce
producto serd necesario | pueden afectar la | ningin efecto
tener conectividad. salud. adverso.
Conclusion

Podemos decir que nuestro proyecto puede traer ciertos beneficios en favor de la

reduccion de los inconvenientes que conllevan las actividades detalladas anteriormente. Esto
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se da en un contexto en el cual las actividades que tenemos previstas van acompafiadas de un
plan de politicas para disminuir dicho impacto.

Cabe destacar que nuestro proyecto se lleva a cabo en el marco de una pandemia
mundial actualmente en curso derivada de la enfermedad ocasionada por el virus
SARS-Cov-2, esto ha reducido efectos adversos al medio ambiente, como la disminucion del

uso de papel, disminuciéon de combustible para movilizarnos, entre otros.
Meétricas generales del proyecto

Las métricas generales que se recolectaron por el equipo a lo largo del desarrollo del
proyecto fueron:

Las métricas se obtuvieron en razon de la cantidad de puntos quemados por Sprint
transitado (3 semanas)

_ Puntos Estimados Puntos quemados

Sprint 1 13 13
Sprint 2 16 11
Sprint 3 19 19
Sprint 4 21 21
Sprint 5 24 24
Sprint 6 24 24
Sprint 7 26 25
Sprint 8 21 21
Sprint 9 15 15

Dado estos valores como observamos en la tabla superior, nos da un promedio de 16,5
puntos quemados por sprint.

Se plantearon un total de 49 historias de usuarios, de las cuales se logro la realizacion
de las 49 historias de usuario, obteniendo un 100% de US realizadas.
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Velocidad del equipo

B Puntos Estimados [} Puntos quemados [ Promedio
30

20

10

Sprint1  Sprint2 Sprint3 Sprint4 Sprint5 Sprint6 Sprint7 Sprint8 Sprint 9

Otras métricas que se obtuvieron a lo largo del desarrollo de este proyecto en base a
las horas invertidas para su desempefio fue un total de 1121 horas por lo que cada integrante
trabajo 373,67 horas para dar finalizado y cumpliendo asi el tiempo estimado.

Este tiempo se da como cumplido ya que se estimo llevar a cabo el proyecto en el
cabo de 1 afo, el cual finaliz6 en marzo del 2022.
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Lecciones aprendidas / Conclusiones

Dentro de las lecciones aprendidas podemos destacar que, hemos ganado experiencia
en trabajo en equipo y poder llevarnos de acuerdo a la hora de tomar decisiones, como asi
también, se desarrolld una sinergia en el grupo, que nos permitid llegar hasta aqui. Como asi
también, con personas externas al equipo, como los product owners.

Notamos un aumento notorio en la experiencia, tanto en el desarrollo de c6digo como
asi también, lo que respecta a la gestion de proyectos, ya que todo lo sucedido dentro
proyecto, fue fuera de lo cotidiano y esto nos permitid tener una vision general de lo que
conlleva el desarrollo de un proyecto desde 0 hasta cumplir el objetivo esperado por el

alcance del mismo.
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Introduccion

En el presente documento, se aborda la documentacion del producto, llevado a cabo
para dar soporte al proyecto mencionado en el tomo anterior.

Se intenta explicar todo lo realizado a lo largo de la resolucion del problema abordado
detectado y analizado en la gestion de proyecto del mismo.

El tema principal es el desgranamiento temprano y nos abocamos a la catedra de
Andlisis Matematico I, en donde posteriormente se puede extender a cualquier materia o
asignatura que se desee.

Presentacion del producto

Los productos que entregan soporte al proceso de ensefanza y aprendizaje en el aula
bajo nuestro proyecto, son los siguientes.

Un sistema web, el cual cumple como principal funcién la gestion de los diferentes
contenidos teoricos de soporte a la aplicacion movil, siendo detallado mas adelante en la
narrativa. En donde, dicha gestion brindard soporte web a cada material tedrico
correspondiente, pudiendo ser consumidos por cualquier usuario que acceda al enlace
proporcionado. Como asi también, este producto cuenta con posibilidad de brindar la
descarga referente a los codigos QR, que seran utilizados a la hora de consumir la aplicacion
movil de la temdtica dada y referenciada.

Otra funcionalidad a destacar, es la gestion de usuarios, tanto de usuarios con el rol de
administradores como de profesores, en donde cada usuario se puede asignar a las diferentes
catedras que se dictan en la universidad.

Lo que respecta al segundo producto a presentar, es una aplicacion movil y
determinada como el principal pilar del proyecto, este producto serd el encargado de
respaldar el aprendizaje y la ensefianza dentro del aula. La cual consta de diferentes modelos
generados en tercera dimension, de tal manera que transmiten contenido teérico de forma
aplicada, es decir, a través de ejemplos de la realidad, dandole al alumno otra herramienta de
aprendizaje por interaccion el cual le servird de apoyo a la explicacion los diferentes los
temas abordados en la catedra.

Su funcionamiento comienza a la hora de ejecutar la aplicacion en un teléfono movil,
eligiendo la catedra a la cual se necesita hacer el apoyo requerido por el alumno, donde
actualmente, el proyecto se limit6 a la materia de Analisis Matematico I con 4 modelos.

Al iniciar un nuevo modelo, el usuario, una vez seleccionada la catedra y tematica

correspondiente, debera escanear el patron de cédigo QR otorgado por la catedra, en donde se
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encontrard con un modelo en 3D, una vez que se escanea el codigo, el interesado (alumno)
podra comenzar con la interacciéon con el modelo analizando los diferentes valores que se

tiene en la aplicacion.
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Product backlog

Estado Descripcion

Matematicas AR

Puntos de

historia

) Como Desarrollador quiero instalar e incorporar
Instalacion )
el SDK de Unity para poder llevar a cabo el ) .
MALI de SDK | Tarea Done ) - El SDK est4 listo para utilizarlo -
Uni modelado, comportamiento, descripcion
nity
dictaminada por el proyecto
Instalacion Como Desarrollador quiero generar la estructura
MA2 de Base de|Tarea Done |de la base de datos que serd utilizada en la web |- La base de datos esta lista para poder funcionar -
Datos asociada al proyecto
) Como Scrum Master quiero poder inicializar un
Configuraci o ]
repositorio en Bitbucket para poder llevar a cabo o )
MA3 on de | Tarea Done ) - El repositorio de Bitbucket se encuentra configurado -
o el control de las versiones que es generada por el
Repositorio
Team Developers
Instalacion Como Administador de sistemas quiero poder ) o )
) ) ) ) El servidor y las aplicaciones necesarias para poder correr el
MA4 de Servidor | Tarea Done |[llevar a cabo la instalacion del servidor web para |- ] ) . -
sistema estan listas para utilizar
Web poder desplegar las pruebas
) Como Desarrollador Web quiero contar con un
Instalacién . . . .
) IDE de desarrollo iterativo que brinde facilidades ) ) o
MAS de  Visual |Tarea Done ) ) - El IDE est4 instalado y listo para utilizar -
Cod para poder llevar a cabo el codigo pertinente a la
ode
web administradora del contenido
Como Scrum Master quiero poder inicializar Jira
Configuraci para poder llevar a cabo el control de los El programa Jira se encuentra inicializado y funcionando con
MA6 . Tarea Done . . . - . . -
6n de Jira diferentes Sprint Backlog en cada Sprint con el las configuraciones necesarias
desempeifio de Done el Team Developers
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Nombre

Tipo

Matematicas AR

Estado Descripcion

Puntos de

historia

Prueba iniciar sesion con

Sprint

Iniciar ) ) un usuario de  tipo
) Como usuario con rol profesor quiero poder ) o )
Sesion ) o ] alumno(Falla) Profesores registrados por un administrador en el sistema
MA7 Caracteristica |Done |acceder a la WEB de administracién para poder o B ) 1 3
como . . Prueba Iniciar sesion con|pueden acceder al sistema.
aprovechar las caracteristicas que posee la misma ) )
profesor un usuario de tipo
profesor(Pasa)
Pruebo escanear el qr con
) la app y este arroja un
Generacion .
modelo de "integrales"
de  patrén )
Como desarrollador quiero poder generar los|(falla)
para . Lo . A ”
MAS funci Caracteristica [Done |patrones para luego poder visualizar los modelos |Pruebo escanear el qr con|Obtencion de un patron Uinico para la tematica a desarrollar |3 1
nciones
en 3d de "Funciones escalares y modelos" la app y este arroja un
escalares y )
modelo de "Funciones
modelos
escalares 'y  modelos"
(pasa)
Pruebo importar el modelo
y el mismo se visualiza
con éxito (pasa)
Modelado Como Desarrollador quiero poder generar el|Pruebo importar el modelo
funciones ) modelado pertinente a la tematica "Funciones |y el mismo no se visualiza|Generacion de un modelo explicativo de la tematica
MA9 Caracteristica | Done 1

escalares y

modelos

escalares y modelos" para que sea visualizado

luego

con éxito (falla)

Pruebo importar el modelo
y el mismo se visualiza
mal o no se ajusta al

entorno (falla)

planteada
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Nombre

Tipo

Estado

Descripcion

Matematicas AR

Puntos de

Sprint

historia

Pruebo afladir el
comportamiento a mi

modelo y el mismo

Comportami funciona correctamente
Como Desarrollador quiero poder generar e
ento y (pasa)
incorporar comportamiento y la descripcion en la Movimientos del modelo para dar una animaciéon a la
descripcion Pruebo exportar la
MAI10 Caracteristica [Done |interaccion a la tematica "derivadas - Tanque de explicacion de la tematica, bajo al modelo de la actividad |5 2y3
derivadas - animacion y se visualiza|
agua" para que los modelos generados tengan arriba
Tanque de ) correctamente (pasa)
comportamiento .
agua Pruebo afladir el
comportamiento al modelo
y no se adapta
correctamente (falla)
Pruebo escanear el qr con
la app y este arroja un
Generacion
Como Desarrollador quiero poder generar los|modelo de "derivadas"
de  patrén
patrones para luego poder visualizar los modelos |(falla)
MAI11 |derivadas -|Caracteristica [Done Obtencion de un patron unico para la tematica a desarrollar |3 2
y descripciones en 3d de "derivadas - Tanque de |Pruebo escanear el qr con
Tanque de .
agua" la app y este arroja un
agua
modelo de "derivadas -
Tanque de agua" (pasa)
Modelado
Como Desarrollador quiero poder generar el|Pruebo importar el modelo
de derivadas Generaciéon de un modelo explicativo de la tematica
MA12 Caracteristica |To Do |modelado pertinente a la tematica "derivadas -|y el mismo se visualiza 8
- Tanque de planteada
Tanque de agua" para que sea visualizado luego  [con éxito (pasa)
agua
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Nombre

Tipo

Estado Descripcion

Matematicas AR

Puntos de

historia

Pruebo importar el modelo
y el mismo no se visualiza
con éxito (falla)

Pruebo importar el modelo
y el mismo se visualiza
mal o no se ajusta al

entorno (falla)

Sprint

Pruebo afiadir el
comportamiento a  mi
modelo y el mismo
Comportami ) funciona  correctamente
Como Desarrollador quiero poder generar e
ento y . _ - (pasa) . o
o incorporar comportamiento y la descripcion en la Movimientos del modelo para dar una animacion a la
descripcion ) ) ) ) ) Pruebo exportar la o ) ) o
MA13 ) Caracteristica |To Do [interaccion a la tematica "derivadas - Tanque de| = ~ |explicacion de la tematica, bajo al modelo de la actividad |5 8
de Limite y animacion y se visualiza|
o agua" para que los modelos generados tengan arriba
continuidad ) correctamente (pasa)
. comportamiento .
de funciones Pruebo afiadir el
comportamiento al modelo
y no se adapta
correctamente (falla)
) Pruebo escanear el qr con
Generacion . .
Como Desarrollador quiero poder generar los|la app y este arroja un
de  patron o )
) patrones para luego poder visualizar los modelos |modelo de "integrales" ) ) )
MA14 |para Caracteristica |Done o ) ) ) Obtencion de un patron Gnico para la tematica a desarrollar |3 4
) y descripciones en 3d de "Derivadas y diferencial | (falla)
derivada 'y )
. . de una funcién” Pruebo escanear el qr con
diferencial

la app y este arroja un
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Nombre

Tipo

Matematicas AR

Estado Descripcion

Puntos de

historia

Sprint

de una modelo de "Derivadas y

funcion diferenciales de  una
funcion" (pasa)
Pruebo importar el modelo
y el mismo se visualiza
con éxito (pasa)

Modelado

de derivada

Como Desarrollador quiero poder generar el

modelado pertinente a la tematica "Derivadas y

Pruebo importar el modelo

y el mismo no se visualiza

Generacion de un modelo explicativo de la tematica

MALS |y diferencial [Caracteristica [Done . . . . 4
q diferencial de wuna funcién" para que sea|con éxito (falla) planteada
e una
) visualizado luego Pruebo importar el modelo
funcion . Lo
y el mismo se visualiza
mal o no se ajusta al
entorno (falla)
Pruebo afladir el
comportamiento a mi
] modelo y el mismo
Comportami )
. funciona correctamente
ento y Como Desarrollador quiero poder generar e ( )
. . . . pasa - L,
descripcion incorporar comportamiento y la descripcion en la Movimientos del modelo para dar una animacion a la
) ) ) ) ) ) ) | Pruebo exportar la o ) ) o
MA16 |de derivada|Caracteristica [Done |interaccion a la tematica "Derivadas y diferencial explicacion de la tematica, bajo al modelo de la actividad |5

y diferencial

de

funcion

una

de una funcién" para que los modelos generados

tengan comportamiento

animacion y se visualiza
correctamente (pasa)

Pruebo afladir el
comportamiento al modelo
se

y no adapta

correctamente (falla)

arriba

Pégina: 10




UTN

FACULTAD REGION AL

VILLA MARIA

Nombre

Tipo

Estado

Descripcion

Matematicas AR

Pruebo escanear el qr con

la app y este arroja un

Puntos de

historia

Sprint

) ) modelo de "integrales"
Generacion Como Desarrollador quiero poder generar los (falla)
alla
de  patron ) patrones para luego poder visualizar los modelos ) ) )
MA17 Caracteristica | Done o ) Pruebo escanear el qr con [Obtencion de un patron Gnico para la temaética a desarrollar |3 6
para y descripciones en 3d de "Funciones escalares y )
) la app y este arroja un
integrales modelos" .
modelo de "Funciones
escalares 'y  modelos"
(pasa)
Pruebo importar el modelo
y el mismo se visualiza
con éxito (pasa)
Como Desarrollador quiero poder generar el|Pruebo importar el modelo
Modelado ) modelado pertinente a la tematica "Funciones |y el mismo no se visualiza|Generacion de un modelo explicativo de la tematica
MAIS8 . Caracteristica | Done o . 6
de integrales escalares y modelos" para que sea visualizado |con éxito (falla) planteada
luego Pruebo importar el modelo
y el mismo se visualiza
mal o no se ajusta al
entorno (falla)
) Como Desarrollador quiero poder generar e |Pruebo afladir el
Comportami ) ) o ) ) o o
incorporar comportamiento y la descripcion en la|comportamiento a  mi|Movimientos del modelo para dar una animacién a la
ento y
MAI19 deserineid Caracteristica [Done |interaccion a la tematica "Funciones escalares y|modelo y el mismo|explicacion de la tematica, bajo al modelo de la actividad |5 7
escripcion ) ]
. modelos" para que los modelos generados tengan | funciona correctamente | arriba
de integrales .
comportamiento (pasa)
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Nombre

Tipo

Estado Descripcion

Matematicas AR

Puntos de

Sprint

historia

Pruebo exportar la
animacion y se visualiza
correctamente (pasa)

Pruebo afladir el
comportamiento al modelo
y no se adapta

correctamente (falla)

Como Administrador de la aplicacion quiero

Prueba registrar un nuevo
usuario (Pasa)
Prueba eliminar un usuario

(Pasa)

Administrac poder gestionar los diferentes usuarios que pueden |Prueba  modificar  un ) ) ) ) B
) ) o ) L Usuario del sistema registrado para la interaccion con el
MA20 |ion de |Caracteristica |Done |acceder al panel de administracion de la web para |usuario existente(Pasa) L web 3
. . . L . . |panel we
usuarios poder realizar el alta, baja, modificacion y|Prueba eliminar un usuario
consulta de los diferentes usuarios administrador(Falla)
Prueba  modificar  un
parametro de la aplicacion
(Pasa)
) Prueba cargar una
Como Profesor logueado dentro de la web quiero ) B
o . ) ) modificacién ~ de  un ) ) ) )
Administrac poder administrar los diferentes contenidos ) ) Contenido Teorico correspondiente a la catedra incorporada
) . o contenido tedrico (Pasa)
i6n de . teoricos que serdn impactados dentro en la o de forma correcta
MA21 . Caracteristica | Done o . . . |Prueba eliminar  un . . . . 3 4
contenido aplicaciéon movil para poder realizar alta, baja, ) . Se debe ingresar los contenidos minimos la agregacion de
. ) N . contenido tedrico (Pasa) ) o ) o
teorico modificacion 'y consulta de los diferentes contenido tedrico como lo son: Titulo y descripcion

contenidos tedricos

Prueba subir una foto en

jpg de los ejercicios (Falla)
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Nombre

Tipo

Estado Descripcion

Matematicas AR

Puntos de

historia

Prueba eliminar un
contenido tedrico de la

lista (Pasa)

Sprint

Como estudiante quiero poder escanear los

Prueba escanear un codigo

que no fue generado por la

Escaneo de ) diferentes patrones que se encuentran en las guias | catedra(Falla) Cualquier usuario que posea la aplicacion instalada podra
MA22 Caracteristica |Done ) o ) o ) . 7
patrén de trabajo para poder visualizar e interactuar con |Prueba escanear un patrén | visualizar los modelos que esten disponible
los diferentes modelos. generado por la catedra
(Pasa)
Visualizacio Como estudiante quiero poder visualizar Done el | Prueba eliminar un
de . contenido tedrico que da la catedra para poder |contenido tedrico(Falla) Visualizacion del modelo con su comportamiento y
MA23 ) Caracteristica |Done o ) o o ) ) 2
contenido asimilar mejor los modelos en 3d cargados en la |Prueba  visualizar ~ un|descripcion correspondiente al patron escaneado
teodrico aplicacion contenido teérico(Pasa)
Pruebo acceder a la opcion
funciones  escalares y
modelos (Pasa)
Pruebo acceder a la opcion
. ) ) limite y continuidad (Pasa)
Generacion Como desarrollador quiero implementar e )
) . ) L _|Pruebo acceder alaopcion| =~ . ) o
MA24 |de menu |Caracteristica [Done |incorporar el menu principal para que los usuarios ) ) ) Visualizar y utilizar el menu con sus funcionalidades 3 2
o ) ) derivada y diferencial de
principal puedan navegar entre las diferentes opciones.

una funcion (Pasa)

Pruebo acceder a la opcion
integrales (Pasa)

de la

Pruebo  salir

aplicacion (Pasa)
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Puntos de
Nombre Tipo Estado Descripcion Sprint
historia
Pruebo de importar el
modelo con su
Incorporaci comportamiento a la
on del aplicacion y funciona.
modelo con Pruebo de importar el
su modelo con su
comportami Como desarrollador quiero implementar e |comportamiento a la| = ) ) )
) ) o ) o Visualizar la animaciéon del modelo "Modelo y funciones
MA25 |ento a la|Caracteristica [Done [incorporar el la animacion creada junto al modelo |aplicacion y  falla el
aplicacion 3d para que luego sea visualizado en la aplicacion [comportamiento en la
para aplicacion.
funciones Pruebo de importar el
escalares y modelo con su
modelos comportamiento a la
aplicacion y falla el
modelo.
. Pruebo de importar el
Incorporaci
modelo con su
on del _
comportamiento a la
modelo con o )
) ) aplicacion y funciona.
su Como desarrollador quiero implementar e ) o o )
. . ) o ) Pruebo de importar el|Visualizar la animacién del modelo "Modelo y funciones
MA26 |comportami |Caracteristica [Done |incorporar el la animacion creada junto al modelo 7
L | modelo con su
ento a la 3d para que luego sea visualizado en la aplicacion )
o comportamiento a la
aplicacion o
aplicacion y falla el
para .
. comportamiento en la
derivadas -

aplicacion.
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. . Puntos de
Nombre Tipo Estado Descripcién
historia
Tanque de Pruebo de importar el
agua modelo con su
comportamiento a la
aplicacion y falla el
modelo.
Pruebo de importar el
. modelo con su
Incorporaci )
comportamiento a la
6n del o .
aplicacion y funciona.
modelo con )
Pruebo de importar el
su
) modelo con su
comportami . . .
Como desarrollador quiero implementar e|comportamiento a la|] = o )
ento a la ) ) o ) o Visualizar la animacion del modelo "Modelo y funciones
MA27 o Caracteristica [Done |incorporar el la animacion creada junto al modelo |aplicacion 'y falla el
aplicacion o o ) escalares"
3d para que luego sea visualizado en la aplicacion [comportamiento en la
para L
) aplicacion.
derivada 'y )
) ) Pruebo de importar el
diferencial
modelo con su
de una )
. comportamiento a la
funcion o
aplicacion y falla el
modelo.
Incorporaci )
) ) Pruebo de importar el
on del Como desarrollador quiero implementar e o o )
) ) o ) modelo con su| Visualizar la animacion del modelo "Modelo y funciones
MA28 [modelo con |Caracteristica [Done [incorporar el la animacion creada junto al modelo )
o .. |comportamiento a  la|escalares"
su 3d para que luego sea visualizado en la aplicacion o )
. aplicacion y funciona.
comportami
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Nombre Tipo

Estado Descripcion

Matematicas AR

Puntos de

historia

Sprint

ento a la Pruebo de importar el
aplicacion modelo con su
para comportamiento a la
integrales aplicacion y falla el
comportamiento en la
aplicacion.
Pruebo de importar el
modelo con su
comportamiento a la
aplicacion y falla el
modelo.
Pruebo generar un QR y el
mismo se exporta
correctamente y es
Generacion

Como desarrollador quiero poder generar los QR

detectado (Pasa).

MA29 |de QR para|Caracteristica [Done ) El QR generado es reconocido. 5 4
de manera automatica. Pruebo generar un QR y el
modelos )
mismo se exporta
correctamente pero no es
detectado (Falla).
Generacion )
Como Scrum Master quiero generar el plan de
MA30 |de plan de|Tarea Done ) - - 3
. testing.
testing
Generacion . )
Como Scrum Master quiero generar el diagrama
MA31  |del Tarea Done . - - 3
. de la arquitectura de software
diagrama
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Puntos de
Nombre Tipo Estado Descripcion Sprint
historia
arquitectoni
co
Generacion
de diagrama Como Scrum Master quiero generar el diagrama
MA32 Tarea Done . - - 3
de de despliegue
despliegue
Generacion
de diagrama Como Scrum Master quiero generar el diagrama
MA33 Tarea Done o - - 3
de clases de de clases del dominio
dominio
) Pruebo pasarle valores al
Correccion ) )
script y este ejecuta de
de errores
) ) manera esperada (pasa)
en Como desarrollador quiero corregir salvedades )
) Pruebo agregar el script de
comportami propuestas por el Product Owner para obtener| = o . ) ) .
. . ) ~ |animacion y se visualiza| Visualizacion del modelo y funciones asociados a la tematica,
MA34 |ento del [Caracteristica |[Done | mejor resultado en la demostracion de la tematica 5 4
) ) ) ) correctamente (pasa) propuestas por el Producto Owner
modelo asociada al contenido dictado en clases bajo esta .
) Pruebo afiadir el
funciones catedra )
comportamiento al modelo
escalares y
y no se adapta
modelos
correctamente (falla)
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Puntos de

Nombre Tipo Estado Descripcion Sprint

historia

Pruebo aumentar la
velocidad del iman y el
grafico cambia (Pasa)

Pruebo  aumentar la
velocidad del iman y el

grafico cambia acorde a la

Generacion o
disminucion (Falla)
de grafico ) ) )
| Como desarrollador quiero poder desarrollar un|Pruebo cambiar de sentido
en a
) ) ) grafico para poder visualizar el comportamiento|del iman y el grafica|Visualizacion del grafico en la tematica de modelos y
MA35  |funcionalida |Caracteristica |Done o o ) ) ) 5 5
d q visualizado en la animaciéon de la tematica|cambia (Pasa) funciones
e
dictaminada Pruebo disminuir  la
modelos y . .
) velocidad del iman y el
funciones )
grafico cambia acorde a la
disminucion (Pasa)
Pruebo disminuir  la
velocidad del iman y el
grafico cambia acorde al
aumento (Falla)
Generacion

) Como Scrum Master quiero generar una plantilla
de plantilla

MA36 Caracteristica |Done |para poder capturar los requerimientos de cada |- - 3 5
para product ]
tematica a desarrollar del proyecto
owner
Generacion )
Como Scrum Master quiero generar un plan
MA37 |de plan [Tarea Done . - - 3 5
ambiental
Ambiental
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Puntos de
Nombre Tipo Estado Descripcion Sprint
historia
Generacion
de roadmap )
Como Scrum Master quiero generar un roadmap
MA38 |de Tarea Done ) o - - 3 5
) o de investigacion
investigacio
n
Pruebo aumentar la
velocidad del carro y este
cambia (Pasa)
) Como desarrollador quiero poder desarrollar los|Pruebo aumentar la
Incorporaci ) .
. q diferentes detalles en el modelo para poder|velocidad del carro y este
6n e
mostrarle a los usuarios ciertos detalles del|disminuye (Falla)
detalles en ) ) o L Visualizacion del cambio de velocidad en la tematica de
MA39 Caracteristica |Done | comportamiento visualizado en la animacion de la [Pruebo frenar el carro y ) 6
el modelo L ) ) derivadas
24 d tematica dictaminada como por ejemplo, para la|este frena (pasa)
e
) tematica tangente, ver la velocidad en el panel y|Pruebo frenar el carro y
derivadas| o ) )
poder aumentar o disminuir la velocidad del carro. |este sigue (falla)
Pruebo disminuir  la
velocidad del carro y este
aumenta (Falla)
Visualizacié Como desarrollador quiero poder llevar a cabo el [Pruebo visualizar algun
n de desarrollo de una pagina web la cual se pueda|contenido tedrico que esté
contenido demostrar el contenido tedrico correspondiente a |registrado (Pasa) Visualizar el contenido tedrico registrado en la web referido a
MA40 ) Tarea Done . o ) 5 6
tedrico cada uno de los id o generados en el panel|Pruebo visualizar algun|cada tematica

mediante la

web

(dashboard) para que los interesados o alumnos

puedan acceder al contenido cargado por el

contenido tedrico que no

esté registrado (Falla)
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Nombre

Tipo

Estado

Descripcion

responsable que lo llevé a cabo por medio del

panel

Puntos de

historia

Sprint

Pruebo visualizar algin

contenido tedrico desde la

Enlazar . . o o
) Como usuario quiero poder visualizar el|aplicacion que esté
contenido ) ) ) ) ) o ) ) ) )
) contenido tedrico correspondiente a una tematica, |registrado (Pasa) Visualizar el contenido tedrico registrado en la web referido a
MA41  |tedrico con |Tarea Done ) ) ) o ) o . 6
licacic al seleccionar la opcioén correspondiente en la|Pruebo visualizar algun|cada tematica desde la aplicacion mobile
aplicacion L ) ) »
) aplicacion mobile contenido tedrico desde la
mobile .
aplicacion que no esté
registrado (Falla)
Pruebo escanear el nuevo
Cambio de Patron QR y muestra el
QR para modelo  correspondiente
Dones los Como Desarrollador quiero poder enlazar Dones | (Pasa)
modelos de los modelos con los patrones QR generados por la|Pruebo escaner el viejo| = )
Visualizar el Modelo 3D correspondiente al Patron QR
MA42 [la app, | Tarea Done |plataforma web para que de esta forma se enlazan [Patron QR y no muestra 8
) ) ) escaneado y que se genero por la plataforma web
enlazando con el contenido tedrico que los Docentes |ningiin modelo (Pasa)
con los cargaran para ampliar sobre cada modelo Pruebo escanear un Patron
generados QR cualquiera y no
por la web muestra ningun modelo

(Pasa)
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Nombre

Cambio
estéticos en
botones,
graficos 'y
mensajes

explicativos

Tipo

Tarea

Estado Descripcion

Done

Como Desarrollador quiero poder mejorar la
estetica de la aplicacion para que puedan
visualizarse los botones en un tamafio acorde para
todas las resoluciones de celulares, dejar los
graficos fijos en la pantalla en un rincéon y no
flotante, como también mensajes explicativos
donde la persona interesada sepa que apreciar del
modelo, de que se va a tratar y pueda refrescar
esto cada vez que lo necesite para que sea lo mas

explicativa posible.

Matematicas AR

Puntos de
Sprint

historia

Pruebo diferentes
resoluciones de celulares
(Pasa)
Pruebo ingresar a un
modelo 3D escaneando un

Patron QR valido y el

grafico queda flotando
(Falla)
Pruebo ingresar a un

modelo 3D escaneando un
Patron QR valido y el
grafico queda fijo en un
rincon de la pantalla (Pasa)
Pruebo ingresar a un
modelo 3D escaneando un
Patron QR valido y
aparecen mensajes
explicativos al cargarse por
primera vez (Pasa)

Pruebo ingresar a un
modelo 3D escaneando un
Patron QR valido y
aparecen mensajes
explicativos ~ al  estar
interactuando  con el

modelo (Pasa)

Visualizar de forma responsive de botones, grafico fijo y

mensajes explicativos para los modelos
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Puntos de

Nombre Tipo Estado Descripcion Sprint

historia

Pruebo frenar el modelo
3D en el comienzo del
comportamiento 'y el
grafico estd en el punto
acorde a la explicacion
(Pasa)

Pruebo frenar el modelo
3D en el comienzo del
comportamiento y el

grafico no esta en el punto

Puesta a Como Desarrollador quiero poder puliar a la o
) ) acorde a la explicacion
punto  los perfeccion cuando el comportamiento del modelo (Falla)
alla
graficos esté realizandose sea perfecto a lo que se ve en el

o ) Pruebo frenar el modelo | Visualizar de forma precisa el comportamiento de cada
MA44 |acorde  al|Tarea Done |grafico explicativo en 2D, ejemplo cuando el ) 5 8
3D en Ila mitad del|modelo con respecto a la explicacion grafica en 2D

comportami iméan estd de forma horizontal y no hay campo )
. comportamiento y el
ento de los magnético tengamos el grafico en el comienzo de
grafico estda en el punto
modelos la curva

acorde a la explicacion
(Pasa)

Pruebo frenar el modelo
3D en la mitad del
comportamiento y el
grafico no esta en el punto
acorde a la explicacion
(Falla)

Pruebo frenar el modelo

3D en el final del
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Nombre

Tipo

Estado Descripcion

Matematicas AR

Puntos de

Sprint

historia

comportamiento y el
grafico estd en el punto
acorde a la explicacion
(Pasa)

Pruebo frenar el modelo
3D en el final del
comportamiento y el
grafico no esta en el punto
acorde a la explicacion

(Falla)

Encriptado
de datos

Como desarrollador quiero poder aumentar la

seguridad en la pagina web, de tal manera que no

Pruebo acceder como
alumno saltando rol por
consola (falla)

Pruebo acceder como

MAA45 ) Tarea Done . . profesor sin tocar rol por 5 9
sensibles en haya problemas de intrusion a la hora de poner el
) ) consola (pasa)
WEB sistema web en produccion
Pruebo romper la
seguridad para saber el rol
que tiene un usuario(falla)
Pruebo iniciar sesion sin
Como Administrador quiero poder agregar|haber validado email
Verificacion usuarios al sistema de tal manera que se valide el | (falla)
MA46 ) Tarea Done ) ) ) o ) 5 9
por email email proporcionado por el usuario a crear,|Pruebo  iniciar  sesion

confirmando que sea el email correcto.

habiendo validado email

(pasa)
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Puntos de
Nombre Tipo Estado Descripcion Sprint
historia
Landing . . . |Pruebo abrir la landing de
Como usuario quiero poder acceder a una pagina
para ) ) ) validacion sin guid (falla)
MA47 ) ~ |Tarea Done |para poder validar mi email y asi poder acceder al ) ) - 5 9
verificacion Pruebo abrir la landing de
) sistema luego o .
por mail validacion con guid (pasa)
Documentac

Como desarrollador quiero poder generar la
MA48  |ién de | Tarea Done . ) - - 9
documentacion perteneciente al producto.
Producto

Documentac
Como desarrollador quiero poder generar la
MA49 |ién de | Tarea Done - - 9
documentacion perteneciente al proyecto.
Proyecto
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Analisis del producto

Historial de revisiones

Version Autor Observacion

1.0 Equipo 12/07/2021 Creacion del documento.

1.1 Equipo 17/09/2021 Correccion de errores

Diagrama de clases

Parametro Estado
nombre nombre
valorMinimo
valorMaximo crear();
requerido Usuario mos[ra‘n:,;

13| desactivarCuenta();
crear() nombre bloquearCuenta();
Most apelido activarCuenta()
astrar() usuario
setearValorMaximo) contrasefa
0. Objeto3d rol:rol Rol
esAdministrador
dmenonx esProlesor L enticadtiiol
Comportamiento imension. catedra: Catedra I hnr
po dimensionY Particula
magnitud DimensionZ nombre crear(); .
tipoMovimiento : tipoMovimic Teﬁtlurilrt ento: Co _ direcoion mi::;;aslé);im“. Enﬁ::r{;.r{);
1.7 ::.::;:g:amiemg gmm amiene: Compariamenta oaniitad cerrarSesiun{); eliminarRol();
! wransformacion tleneGravecad efectcluminico eskdvinbimado(
magnitudGraveda esProfesor|
conocerTipoMovimientol) particula:Particula crear() g;";;fé Zﬁ::l';éLCatmra() Especlalidad
crear(); mgs‘r:{gﬂmo(} conocerRol() nombre
1 mostrar(); par inici ion() catedra:catedra
conocerComportamiento() CerrarSesion(}
TipoMovimiento conocerParticulas() .
i calcularDesplazamiento() crear();
gls;?gga calcularTransformacion() mostrar();
direccion calcularRotacion() conocerCatedra()
Escenario
1.
crear() . r
mostrar() nombrg . 1
ubicacion 1.
modelo: Modelo Catedra
Modelo nomae
N crearEscenario(); " P .
OpcionesModelo nombre : String moslralEsﬂenaliclyn; Pev— unidadTematica:unidadTematica
0.0 objeto3d :Objeto3d é‘_’ cargarEscenaria(); P
nombre: opcianesModelo: OpcionesModelo | cerrarEscenario(); o crear():
comportamiento : Comportamiento patron: Patron conocerModelo() E:’" e mostrar(); _
" calorBoton conocerUnidadTematical)
cambiarComportamiento() crear(); 1. dimensi?nﬂomn 3
conocerComportamiento() mostrar(); escenario: Escenario 1.
dispararComportamiento() conacerOpcionesModela() RealidadAumentada ]
leerMagnitud() conocerObjeto3d() crear(); ) Unidad Tematica
learOpcion() lectorQR ‘LectorQR rssonaiol) nombre
escenario:escenario
espacioFisico contenido: Contenido
tienAnclajeModelo 0.- gg:?::.i:;'rrzzliw: ContenidaTeorico
maostrar(); .
detectarPatron(); ::“"ﬁ::r(é}‘}”.
cerrar(); ' .
conocerLectorQR() conocerContenido()
conocerEscenario() conocerPatron()
analizarPatron()
tieneAnclajeModelo() Patron l
e
identificador !
0.1 | codigoBidimensional Contenido
url
. nombre
0. crear(); titulo
e descripcion
CGamara mostrar(); tipoContenido:tipoContenido
nombre
fabricante crear(); o
mpx mostrar();
resolucion conocerTipoContenido();
crear(); l i
maostrar();
encenderFlash(); Tipo Contenido
leerPatron()
autoenfocar() nombre
descripcion
crear();
mostrar();
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Diagrama de CU

11. Eliminar
contenido tebrico

10. Modificar
contenido tedrico

9. Registrar

7. Descargar
Patrones

5.Iniciar Sesién )({ 6. Cerrar Sesion

Matematicas AR

17. Enviar Email ) (18. Validar Email

Contenido tedrico

. Visualizar
contenido tedrico

modelo 3D

>io

Alumno modelo 3D

Patréin

15. Generar
Modelos 3D

16. Generar

animaciones

Desarrollador Unity

N° CU Nombre del CU

p—

Generar Usuario

14. Visualizar

3. Interactuar con

12. Escanear

Usuario

1. Generar
Usuario

2. Modificar
Usuario

A\

Profesor Administrador

3. Consultar
Usuario

4. Eliminar
usuario

Objetivo

Registrar un usuario del sistema web,
asignandole el rol correspondiente
(Administrador - Profesor).

Actor

Administrador

Modificar Usuario

Modificar los datos asociados al usuario

Administrador

Consultar los datos de los distintos usuarios

Administrador

2
3 [Consultar Usuario
4

Eliminar Usuario

Eliminacion de los datos de un usuario.

Administrador

Registrar el inicio de sesion de un usuario ya
registrado, validando su contrasefia y

5 |Iniciar Sesion permisos. Usuario
Cerrar una sesion de trabajo cuando el usuario
6 |Cerrar Sesion asi lo requiera. Usuario
Descargar la imagen de QR asociada a un
7 |Descargar Patrones [contenido tedrico Usuario
Alumno,
8 [Visualizar Visualizar los datos asociados a un contenido |Profesor
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N°CU Nombre del CU  Objetivo Actor
Contenido Teoérico |tedrico
Registrar un contenido tedrico nuevo para que
pueda ser visualizado por cualquier usuario o
Registrar eliminado por usuarios con el rol de profesor o
9 |Contenido Tedrico |administrador Profesor
Modificar Modificar los datos asociados al contenido
10 |Contenido Teoérico [tedrico Profesor
Eliminar Eliminacion de los datos de un contenido
11 |Contenido Tedrico |teorico. Profesor
Escanear un patron de QR para poder Alumno,
12 |Escanear Patron  |visualizar los modelos 3D Profesor
Interactuar con Usar los controles del modelo 3D para Alumno,
13 [Modelo 3D visualizar las animaciones del mismo Profesor
Visualizar Modelo |Visualizar un modelo 3D asociado a un Alumno,
143D contenido tedrico Profesor
Generar Modelo  |Generar un modelo 3D asociado a un patréon  |pesarroliador
153D QR Unity
Generar Generar animaciones en 3D asociadas a un Desarrollador
16 |Animaciones modelo 3D Unity
Enviar correo electronico para validar un
17 |[Enviar Email usuario generado en el sistema Usuario
Validar usuario generado para acceder al
18 [Validar Email sistema Usuario

Nombre del

Actor Descripcion Categoria Tipo

Profesor de la catedra que posee un dispositivo para acceder al
Profesor sitio web y para acceder a la aplicacién mobile Persona [Concreto

Alumno de la catedra que posee un dispositivo movil para
Alumno instalar la aplicacion e interactuar con ella Persona [Concreto

Administrad |Responsable de gestionar el sistema, administrar los usuarios y
or demas parametros Persona [Concreto

Desarrollad [Encargado de la programacién de la l6gica del comportamiento y
or generacion de los modelos 3d Persona [Concreto

Rol que puede tomar un actor concreto, hace referencia a una
Usuario interaccién general con el sistema. Persona [Abstracto
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Diagrama de estados
* El estado treducido de logging in IniciandoSesion [<
. - - b . . -
PendienteValidacion = true PendienteValidacion = false
intento <3
tokenTTL>0 v v Jail
A EnEsperaDeValidacion ]7 [ EnComprobacionCredenciales ]—)@azadn
tokenTTL =0

success intento >3

emailValidado = true

v k4 ¥ ¥

| CuentaValidada | CuentaCaducada SesitnActiva Eu entaBlogqueada

Disefio del producto

Version Autor Observacion
1.0 Equipo 17/09/2021 Creacion del documento.
1.1 Catedra 27/09/2021 Revision.
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Diagrama de componentes

presentacioniVeb

L JusuariosPresiVeb
L

/

MaterialTeoricoPres\Web

CodigosJRPresiWeb

( _j’

material teorico

persistencia Vuforia

BaseDeDatoVuforia materializacion

Administracion de persistencia

S )
O O

desmaterializacion materializacion

W
~ "
e \\qr mate?éll teorico
\'.
k1 i
PresentacionMobile/
&
visualizacionTeoria

maodelos3d

animacionAR
Ll

~ o C

materializacion desmaterilzacion

Patron de diseno

=
validacion de uuario
~

bl

J \
Ay .,
\ ~

\(-u \
validacion de usuarios
desmaterilzacion

1 persistencia

Base de datos

y

f

] ')
L W

desmaiterializacion materializacion

Servicios Vuforia

—C

logica de usuario

Matematicas AR

lecturaDeQR

LectorQR

O

Lt
lector gr

{H]

gestion de usuario

)

sesion " rdacion de usuario
o usuario

/
/

_,_\j.f

materializacion

5 logica de usuario
\

L

(

L

desmaterilzacion

Usuario Rol
nombre 1 |nombre
apellido 7| identificadorRol
usuario
contrasefia
rol:rol crear();
esAdministrador mostrar();
esProfesor eliminarRol();
catedra: Catedra
estadozestado CuentaValidada
new():
crear();
maostrar();
iniciarSesion();
cerrarSesion(); Estado SesionActiva
esAdministrador();
esProfesor(); 1, |nombre —— new();
generarPatron(); 7
cargarContenidoCatedra(); Estados Finales
conocerRol(); crear(); solo incluyen el
iniciarSesion(); mostrar(); metoda new():
CerrarSesion(); desactivarCuenta(); GuentaCaducada
SetEstadof); bloquearCuenta); new();
activarCuenta() '
T T T
CuentaBlogueada
new():
|
InfelandnSaglé EnComprobacionEmail EnComprobacionDeCredencial e DeValidacié Rechazado
new(); new(): new(): new(): new();
comprobarEmail(); validarEmail(); comprobarCredenciales(); validarCuentaf); comprobarintentosMax();
activarSesion(); caducarCuenta(); bloguearCuenta();
verificarintentos(); checkTTL();
rechazarCredencialesincorrectas();
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Plan de testing

Introduccion

En el presente plan se detalla la planificacion del proyecto de pruebas asociado a
Matematicas AR, describiendo las actividades de pruebas, la estrategia y personas
involucradas.

Al desarrollar un plan de pruebas, se puede obtener informacion sobre los errores,
defectos o fallas que tiene el sistema antes de salir a produccion, asi se realizan las
correcciones adecuadas, segun sea la situacion y se asegura la calidad del producto que se
esta entregando.

Objetivos del Testing
El plan especifica los procesos de prueba y verificacion que se realizaran con el fin
de:
e Identificar defectos y fallas
e Medir rendimiento
e Evaluar calidad
e Determinar el cumplimiento de los requisitos planteados
Los objetivos del plan son:
e Definir y describir las tareas que desarrollardn para probar el sistema.
e Definir el plan y el/los responsable/s de cada tarea.
e Definir los items y/o funcionalidades a ser probados.
e Definir las herramientas y ambiente en el cual se realizaran las actividades de prueba.

Estrategia de Testing
Una profunda comprension de los niveles nos permite identificar areas para prevenir

repeticiones o superposiciones; esto harda que los niveles de prueba sean mas
complementarios conduciéndonos a pruebas mas efectivas y eficientes.

Los niveles de prueba que se llevara a cabo para realizar el proceso de Testing son las
mencionadas a continuacion:
Pruebas unitarias

Una prueba unitaria es una forma de comprobar el correcto funcionamiento de una
unidad de cddigo. Esto sirve para asegurar que cada unidad funcione correctamente y
eficientemente por separado.

Estrategia
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Esta prueba serd realizada por el desarrollador del componente. Cuando se deba
probar una US que tenga 1 o 2 puntos de historia, se realizaran pruebas exploratorias, en
donde se utilizara la técnica de caja blanca para poder observar el codigo y de esta manera
encontrar defectos, en caso de que los hubiese.

Si la US tiene 3 o mas puntos de historia, se realizaran los casos de prueba
correspondientes para comprobar que el componente funciona adecuadamente. En este caso,
se utilizara la técnica de cross-testing.

Pruebas de integracion

Son aquellas pruebas que se realizan una vez que se han aprobado las pruebas

unitarias y lo que se hace es asegurar que todos los elementos unitarios que componen el

software funcionen juntos correctamente.
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Estrategia

Esta prueba sera realizada por los desarrolladores de los componentes que se integren.
Una vez que se hayan aprobado las pruebas unitarias de dichos componentes, los
desarrolladores realizaran pruebas exploratorias, en donde se utilizard la técnica de caja
blanca para poder observar el coédigo y de esta manera encontrar defectos con respecto a la
integracion de los componentes, en caso de que los hubiese.
Pruebas de sistema

En esta prueba lo que se hace es probar el sistema completo e integrado para detectar
si los requerimientos definidos han sido cubiertos en su totalidad.
Estrategia

Comunmente estas pruebas son de caja negra, por lo que el equipo desarrollara casos
de prueba de las US que tengan 3 o mas puntos de historia, es decir, las de complejidad
media/alta para verificar el correcto funcionamiento del sistema.
Pruebas de aceptacion

Las pruebas de aceptacion pertenecen a las ultimas etapas previas a la liberacion del
producto con el fin de determinar si cumple con las necesidades y/o requerimientos de la
empresa y sus usuarios.
Estrategia

Estas pruebas seran llevadas a cabo por el PO, en este caso, el equipo de trabajo.
También, se le hard entrega de una version beta a clientes para que hagan uso del sistema y de
esta manera, encontrar posibles defectos en el mismo.

Criterio de Aceptacion

Ciclo de prueba aceptado
e Todos los casos de prueba planificados fueron ejecutados.
e Todos los defectos asociados a los casos de prueba se han reportado.
e Entrega de un informe de resultado del ciclo de pruebas reportando los defectos
abiertos y errores conocidos.
Ciclo de liberacion del producto
e Totalidad de los requerimientos cubiertos
e Totalidad de los casos de prueba planificados ejecutados.
e Ningun defecto bloqueante o critico debe ser reportado al momento de realizar el

release.
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e Pueden existir defectos menores, pero deben ser notificados y aprobados por el
equipo.
Criterio de Suspension
Una prueba se podra suspender si:
e Cuando se detecta un error en los items de prueba que no permitan continuar con la
realizacion del test.
Criterio de Reanudacion
Una prueba se podra reanudar cuando:
e El problema que causo la suspension ha sido solucionado.
e Se continua donde se dejo en una instancia previa.
Documentacion
Los documentos a utilizar son los siguientes, los mismos se basan en algunos
estandares y/o documentos para hacer uso de referencia para las actividades de prueba.
Plantilla de casos de prueba
Depésito en Origen y Destino
ID: 1
Requerimiento:
Autor

Version:
Descripcion:

Prioridad:

Tipo de testing:
Precondicidn/es:

Data:

Pasos Resultado esperado

PostCondicion:

Mota Aclaratoria:
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Planilla de defectos

Para documentar los defectos encontrados se utilizard una planilla en Google Sheet la
cual contendra datos como el tester, version, nro de defecto, descripcion, prioridad, como se
detecto, etc.

Se adjunta la ilustracion siguiente a modo de ejemplo:

T u v w X Y z AA AB AC AD
Tester Release Area Defecto o mejora  Tipo de Defecto  Donde se detecto  Como se detecto Asignado a Prioridad Severidad Estado
Nombre 1.01 Ventas Defecto Arguitectura Cliente Externo Revision Juan Perez Alta Critico Abierto
2 Compras Mejora Conectividad Cliente Interno Inspeccion Media Mayor Asignado a Desarrollo
Clientes Impedimento Consistencia Tester de Sistema Testing Baja Menor Listo para testear
Carga datos - empresa Base de datos  Desarrollo Produccion Cosmetico Cerrado
Documentacion Mejora Rechazado
Funcionalidad Diferida
GUI
Instalacion
Memoria
Rendimiento
Seguridad Y control
Estandares
Estress
Usabilidad

Plan / Especificaciones de despliegue

Especificacion de la arquitectura
Disefio Arquitectonico

La arquitectura propuesta para Matematicas AR fue llevada a cabo mediante el patron

Layered o en capas.

Capa de Presentacion Web | Capa de Presentacion Movil

Capa componentes Web Capa componentes Movil

Capa de Logica de Negocio

Capa de Administracion de Base de Datos

Cada capa presenta las siguientes especificaciones:

e Capa de Presentacion, contiene las interfaces de usuario o ventanas de informacion
permitiendo al usuario acceder a los modelos propuestos.

e C(Capa de Loégica de Negocio, es la encargada de integrar el motor de Unity y las
caracteristicas de Vuforia para ejecutar los procesos necesarios.

e (apa de Administracion de Base de Datos, suministra el almacenamiento de los datos
provenientes de unity, como escenas, objetos y componentes (representaciones 2d y
3d), por el lado de Vuforia los Image Targets, y como también los datos para el

manejo del dashboard de administracién, como usuarios, QR, contenidos tedricos, etc.
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Diagrama de Despliegue

A continuacién, adjuntamos la imagen del diagrama de despliegue propuesto por el

equipo para el producto.

Cliente Mobile

% LectorQR E VisualizadorModelos
Cliente WEB

g Navegador g AnimacionesARPresMobile
\ % VisualizadorTeoria

Servidor Web

API Vuforia
g AdmUsuario g BaseDeDatos % BaseDeDatosVuforia

AdmContenidoTeorico Servidor Web API MotorVuforia
AdmPatrones

Especifica

$ ReconocimientoDeSuperficie

cion del hardware necesario (requerimientos minimos) para el

despliegue del producto en ambiente de produccion

Los requerimiento minimos para desplegar el producto son:

o Producto Web:

o

o

En lo que respecta a este apartado WEB, contamos con una arquitectura
servidor pesado-cliente liviano, para que cualquier persona con un navegador
web pueda utilizar.

Las caracteristicas 0ptimas del servidor son:

RAM: 1GB

SSD: 5GB

PROCESADOR: 2 GHZ - 2 Nucleos

Internet: Simétricos 100 mbps

e Producto Movil:

o

1Phone

m  Version 6 en adelante.
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m Almacenamiento: 1GB
©  Android
m  Version de android 8+
m Procesador: 1.6ghz 2 Nucleos
m Ram:2GB
m Almacenamiento: 1GB

Especificacion del hardware necesario (requerimientos minimos) para que

un usuario pueda utilizar el producto en ambiente de produccion
Los requerimientos minimos para utilizar los productos son:
e Producto Web:
o Cualquier usuario con un navegador web con internet.

e Producto Movil:

m  Version 6 en adelante.
m Procesador minimo: A9
m Ram minima: 5S12MB
m Almacenamiento: 1GB
©  Android
m  Version de android 8+
m Procesador minimo: 1.6ghz 2 Nucleos
m Ram minima: 1GB
m Almacenamiento: 1GB
Especificacion de las tecnologias de desarrollo del producto
Las tecnologias utilizadas para llevar a cabo el desarrollo de los productos son:
e Sistema WEB:
o Node.JS:
m Haciendo uso de javascript, a través de node.js y el framework
Express, pudimos llevar a cabo la logica de la aplicacion WEB,
nombrandola back-end.
o Angular 11:
m Se optd por el framework de Angular 11 para poder llevar a

cabo la vista de la aplicacion, la visual por el usuario.

o MongoDB
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m Como motor de base de datos, optamos por una base de datos
NoSQL para poder llevar a cabo el almacenamiento de los
datos de la aplicacion.
e Aplicacion Movil:
o Unity3D
m Se utiliz6 Unity para poder realizar la funcionalidad de los
modelos, generando interaccion con el usuario.
o Vuforia
m Se utilizé vuforia, como motor de deteccion de patrén QR para
poder detectar un patrén y ubicar un elemento 3D sobre la
superficie tomada por la cdmara, haciendo uso de realidad
aumentada, también proporcionada por vuforia.
o Blender
m Se utilizé blender para generar las diferentes figuras en 3D que
luego son utilizadas por Unity.
Especificacion de la seguridad en el desarrollo del producto

Para poder agregar seguridad a la aplicacion web, se utilizaron diferentes
metodologias para evitar suplantacion de identidad, escalado de privilegios y robo de codigo
o datos sensibles por parte de atacantes. En primer lugar, se optd por agregar una capa de
seguridad al endpoint que se genera para hacer consumo del back-end, a través de
CloudFlare, que es una empresa que se utiliza para dos funciones, mantener el sitio en linea y
en copia en todo el mundo, como asi también, mitigar ataque de DDOS.

En el servidor, se hizo uso del firewall UFW para poder permitir acceso a la API a
través de la redireccion de puertos. Como asi también, se oculta el puerto real en el que estd
corriendo el back-end a través de un servidor proxy que se redirecciona por HTTP, en donde
podemos colocar filtros de acceso a la hora de realizarlo.

En parte de front-end, se agrega encriptado SHA-256 de cookie para sesion, ocultando
cualquier dato sensible que pueda ser almacenado en la misma.

Ademas, se agregan validaciones de roles en el nivel de logica de la vista, para que los
usuarios no puedan acceder a secciones, que no estan autorizados a acceder, aumentando la
segmentacion de roles que se ofrece desde el backend. Como asi también, se generd una

validacion de usuario por email, a la hora de crear uno nuevo por parte de un administrador
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autorizado, se genera un hash que luego es enviado al correo de la persona que desea generar

su usuario y solo puede acceder a la plataforma web cuando haya validado su usuario.
Manual de usuario

Presentacion
Propésito del manual de usuario

El objetivo de este manual de usuario es proveer a los usuarios del sistema una
herramienta de consulta para conocer las funcionalidades y uso de los productos que
involucran a Matematicas AR.

Comprende las pautas generales de sistema y la descripcion de sus procesos operativos.
,Qué es Matematicas AR?
Matematicas AR cuenta con 2 productos que seran detallados a continuacion:

- La aplicacion web cuenta con la funcionalidad de: gestion de material tedrico, gestion
de usuarios, la visualizacion del material tedrico cargado por los profesores para dar
soporte tedrico al uso de la aplicacion movil.

- La aplicacién movil funciona como pilar principal del proyecto, la cual cuenta con un
desarrollo de cuatro modelos en tres dimensiones. La finalidad de estos modelos es
explicar tematicas dictaminadas a través de diferentes animaciones e interacciones
con los mismos.

Guia de instalacion
Requerimientos minimos de utilizacion del sistema web por parte del usuario final:

- Acceso a internet;
- Navegador web donde ingresar al sistema web.
Requerimientos minimos de utilizacion del sistema movil por parte del proveedor:
e iPhone
o Version 6 en adelante.
o Almacenamiento: 1GB
e Android
o Version de android 8+
o Procesador: 1.6ghz 2 Nucleos
o Ram: 2GB
o Almacenamiento: 1GB
- Acceso a internet;

- Navegador web donde ingresar al sistema web.
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Para poder acceder al sistema web con solo ingresar al sistema con su link
correspondiente por medio de cualquier navegador con conectividad.
Para poder acceder a la app, deberas primero acceder a la tienda acorde al sistema operativo
de tu dispositivo, buscar con la palabra Matematicas AR , descargar e instalar para empezar a
gozar de su potencial.

Modulos Web

Inicio de sesion
Esto cuenta con los campos a ingresar de Usuario y Contrasefia para que la persona
que quiera utilizar el sistema valide de esta forma el uso de la plataforma, ya que los usuarios

son brindados por los Administradores de la web como asi también antes haber validado el

email.

iBienvenido!

. Andoria Labs

Usuario

Contraseia

INICIAR SESION

Copyright ©Andorialabs

Si desea comenzar a utilizar su usuario sin antes haber validado el email, saltara un

error de tal manera, como se ve a continuacion:
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Usuario no activado

Revise su correo electronico para activar la cuenta

Continuar

Aunque en el caso de ser un logueo exitoso, nos llevar al panel principal

@ iMatematicas AR!

Menu Principal {é} Buenos Dias

Contenidos teoricos

Usuarios

Cerrar Sesion

Modulo de usuario

Registrar usuario
Procederemos a demostrar coémo se lleva a cabo el registro de un nuevo usuario, en lo

cual para ello lo podra realizar cualquier usuario con el rol de Administrador, esta opcion la

encontrard en el menu del producto web, lo demostraremos a continuacion:
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@ iMatematicas AR!

Menu Principal

B Contenidos teoricos
@ Usuarios
Nombre Apellido
Francisco De Arma
Daniel Rosso
Catedra AMI Profesor
Damian Pramparo

Cerrar Sesion

Usuarios

Administrador

Administrador

Profesor

Administrador

Usuario

fdarma

drosso

profesor

dpramparo

Matematicas AR

Nuevo Usuario

Acciones

Una vez accedido a dicho apartado de usuarios, se lleva a cabo la explicacion del

agregado correspondiente a un nuevo usuario haciendo click en el boton “Nuevo Usuario”.

Donde dicho boton nos llevar a la pantalla siguiente:

@ iMatematicas AR!

= Menu Principal

B Contenidos teoricos X
Apellido

& Usuarios I

E-Mail

Rol

Usuario

Contrasefia

Cerrar Sesion

Nuevo Usuario

Nombre

Cétedra

Confirmar Contrasefia

Cancelar

En la pantalla de nuevo usuario cuenta con los mismos campos que al editar, esta

compuesto por: Apellido, Nombre, Email, Rol, Catedra, Usuario, Contrasefa y Confirmacion

de contrasena. De todos estos campos menos catedra son obligatorios, nos damos cuenta dado

que cada campo cuenta con una barrita del lado izquierdo con el color de aceptacion donde se

va validando automaticamente al ser llenado o si cumple con los requisitos minimos de

aceptacion, si es aceptado quedara de color verde y de no serlo se mostrar en color rojo como

se ve en la imagen.
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Ademas como vas seguridad de validacion hasta no estar todos los campos
obligatorios completos y aceptados en color verde no se habilita el botén de aceptar como se
ve en la imagen esta mas claro sin posibilidad de clickear aceptando el registro del usuario.

Cuando se cumple con todos los datos requeridos, se da la posibilidad de registro y se
da el registro exitoso, se envia un email al correo que se ingreso en el registro para validar, ya
que si se quiere ingresar sin la validacion no lo dejara acceder. Este proceso de validacion se
demostrara en el apartado siguiente.

Verificacion por email de nuevo usuario

El producto cuenta con el proceso de validacion por correo electronico al crear un
nuevo usuario para validacion de autenticidad. Una vez que el proceso de registracion de
usuarios es exitoso, dispara el email para la autenticacion, llegando un correo como el
siguiente:

no-reply@andorialabs.ar
Mié 13/4/2022 18:36

Para: Usted

Validar cuenta de Matematicas AR

Haga click en el siguiente boton:

Verificar Correo Electronico

Dentro de dicho correo, se necesita clickear el botén que dice “Verificar Correo
Electrénico”, al realizar este evento el boton nos redireccionard a una pagina del sistema con
el hash correspondiente al activo de usuario, una pagina de ejemplo de esta activacion es

como la siguiente:
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Validar Email

Una vez accedida a la pagina que se ve en la imagen anterior, se debe clickear en el
boton azul de “Validar”, el cual dispara el proceso de activacion, dando el privilegio de
acceso al producto web de forma exitosa.

Moddulo de contenido tedrico
Registrar contenido tedrico

En este apartado vamos a comentar como es el proceso de otro modulo que compone
el producto web, siendo uno de los apartados mas importantes, ya que dard soporte en el
contenido tedrico al otro producto, que es el producto movil.

Ahora estaremos demostrando en base a registrar un nuevo contenido tedrico. Esto lo podra

realizar cualquier usuarios ya sea con rol administrador o rol docente, ya que le apareceré en

su menu, como lo demostramos a continuacion:

@ iMatematicas AR!

Contenido Teorico
B Contenidos teoricos
@ Usuarios
Nombre Titulo Acciones
Iman con espira Imén con espira
[ Eliminar ‘ { Modificar ] Descargar Patron
Piston Piston \
‘ Eliminar | [ Modificar ] \ Descargar Patron }
Tanque de agua Tanque de Agua
4 < A < ‘ Eliminar ] [ Modificar ] [ Descargar Patron ]
Montana Rusa Montafia Rusa
‘ Eliminar ‘ [ Modificar ] { Descargar Patron I

Cerrar Sesion
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Para registrar un nuevo contenido tedrico, tenemos que estar en la seccion “Contenido
Teérico” y hacer click sobre el boton de “Nuevo Contenido Tedrico”. Una vez clickeado

dicho botdn, te redirecciona a la pantalla de nuevo Contenido Teorico que se explicara en

base a la siguiente imagen:

@ iMatematicas AR!

Menu Princil Nuevo Contenido Tedrico

Contenidos teoricos

Nombre Titulo

Usuarios

File - Edit - View Format

Formats B /I E=E=EE € =

POWERED BY TINY

o

Cerrar Sesion QR para app
Esta seccion cuenta con la posibilidad de ingresar un nombre, el titulo y la descripcion
al contenido que deseamos incorporar. Siendo el nombre y titulo obligatorio con la validacion
de color a la izquierda, como tambien hasta no cumplirse con los campos obligatorios no da
la posibilidad de registrar un nuevo contenido teorico. Estos campos son necesarios para

poder generar el codigo QR que esta en la parte inferior o en el listado del contenido tedrico.

Este codigo QR, se encuentra bajo los botones de Aceptar y Cancelar.

@ iMatematicas AR!

Menu Principal POWERED BY TINY

Contenidos teoricos
=

Usuarios

QR para app

El
)
2z

Descargar

Cerrar Sesion
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Esto es para cuando se termine de generar pueda bajarlo antes de registrar el “Nuevo
Contenido Teoérico”.
Descargar patron QR

En el moédulo de descargar el Patrén QR que referencia a un modelo del producto
movil, se puede llevar a cabo por medio de dos ocasiones cuando estds generando o editando
un nuevo contenido tedrico o en el listado de todos los contenidos teodricos.
Demostraremos donde se encuentran las descargas, comenzaremos por el listado de contenido

tedrico.

@ iMatematicas AR!

Menu Principa Contenido Teorico

B Contenidos teoricos

& Usuarios

Nombre Titulo Acciones
Iman con espira Iman con espira
[ Eliminar ] [ Modificar ] [ Descargar Patron ]
Piston Piston
[ Eliminar J I Modificar I [ Descargar Patron J
Tanque de agua Tanque de Agua
[ Eliminar ] [ Modificar ] [ Descargar Patron ]
Montana Rusa Montafa Rusa
[ Eliminar J [ Modificar ] [ Descargar Patron J

Cerrar Sesion

Copyright ©Andorialabs

En este listado estamos de “Contenido Teorico”, podemos ver que tenemos el boton
de “Descargar Patron”. Al hacer click sobre el boton de descarga nos saldra un popup para

descargar el codigo QR relacionado a la temaética.

Ver patrén

QR para app

Descargar
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Con esta ventana emergente nos permitird observar, como también descargarlo como
imagen en extension “png”. Esto mismo se podra realizar tanto del nuevo contenido teorico,
como también de la edicién de un contenido tedrico como vimos en el apartado anterior.
Moédulo Mévil
Inicio y flujo principal

Con lo que respecta al producto moévil, podemos proceder una vez descargada e
instalada la aplicacién movil, tocamos sobre la aplicacion para que inicie.

La aplicacion se comenzard a cargar hasta tanto lleguemos al ment que corresponde a
elegir la catedra donde queremos hacer hincapié. Esta pantalla de menu se ve de la siguiente

forma:

Development Build

En el cual este menu cuenta con “Analisis Matematico I”, “Analisis Matematico 117,
“Algebra y Geometria Analitica”. Pero se hizo solamente hincapié¢ en “Analisis Matematico
I’,

Una vez que elegimos la catedra deseada para usar la aplicacion, contamos con otro
menu el cual te muestra los diferentes modelos que cuenta esta catedra, como demostraremos

a continuacion:
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En la parte superior vemos que en este listado de modelos, tenemos solamente 4 que
son los que fueron determinados por el alcance del proyecto.

Cada modelo cuenta con diferentes enfoques de explicacion, por lo que en base a la
duda o tematica dictaminada por los docentes accedemos a una opcién y esto nos llevar a la
pantalla subsiguiente con la una ventana emergente dando la introduccién a donde esta el
foco del modelo y la camara prendida esperando acceder por el QR a la animacion y

pudiendo interactuar con el modelo.

Piston

En este modelo vas a
visualizar el movimientos

compresion y descompresion
gue realiza un piston,
pudiendose ver los puntos
fronteras.

Este ejemplo estd dado con la opcion de Piston como el titulo lo indica y luego

tendremos 4 botones en la parte superior.
El primero del lado izquierdo es para volver al menu, luego a continuacién un boton
que nos llevara a ampliar la informacion del contenido teérico ingresado por la web por un

docente o administrador, como tercer boton tenemos la posibilidad de reabrir la ventana
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emergente con la introduccion al tema y por ultimo para salir de la aplicacion con tan solo un

click.
Documentacion de iteraciones

Sprint 0

Historial de Revisiones

Version Autor Fecha Observacion

1.0 Equipo 15/06/2021 Creacion del documento.

1.1 Catedra 23/06/2021 Revisidn

Instalacion de Git y configuracion del repositorio
Para empezar, entra a la pagina de Git, darle click al boton de Downloads for Windows.

4 Git x - x
< C | @ Esseguro | https/git-sem.com G W

L3
‘) glt --fast-version-control Q

Git is a free and open source distributed version control system
designed to handle everything from small to very large projects with

speed and efficiency. I\

Git is easy to learn and has a tiny footprint with lightning fast < \ Z

performance. It outclasses SCM tools like Subversion, CVS, Perforce, N —

and ClearCase with features like cheap local branching, convenient \ &
staging areas, and multiple workflows. ‘*\) ‘\
9 Learn Git in your browser for free with Try Git. .

Latest source Release

Fy About Documentation
The advantages of Git compared m Command reference pages, Pro
to other source control systems. Git book content, videos and

other material. )

Downloads for Windows
Downloads Community
‘ GUI clients and binary releases gj} Getinvolved! Bug reporting,
forall major platforms. mailing list, chat, development
and more.

Una vez descargada, dale click al archivo con el formato Git-version.exe. Al inicio

preguntard por permisos para ejecutar el instalador, a lo cual debemos responder que si.
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Git 2.11.1 Setup

Information
Please read the following important information before continuing.

When you are ready to continue with Setup, didk Mext,

GNU General Public License

ersion 2, June 1991

Copyright {C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.
£ Temple Place - Suite 330, Boston, MA  02111-1307, USA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this Ticense document, but changing it is not allowed.

Preamble

The licenses for most software are designed to take away vour

freedom to share and change it. By contrast, the GNU General Fublic
license is intended to nuarantee vour freedonm tno share and channe

Como muchos de los instaladores en Windows, debemos de aceptar las opciones por

defecto y darle Next (siguiente) a todo hasta que nos salga el boton de instalar.
Git 2.11.1 Setup — X

Select Destination Location
Where should Git be installed?
Setup will install Git into the following folder.

To continue, dick Mext, If you would like to select a different folder, dick Browse.

Browse...

At least 202, 7 MBE of free disk space is required.
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Adjusting your PATH environment
How would you like to use Git from the command line?

() Use Git from Git Bash only
This is the safest choice as your PATH will not be modified at all. You will only be
able to use the Git command line tools from Git Bash.

(®) Use Git from the Windows Command Prompt

This option is considered safe as it only adds some minimal Git wrappers to your
PATH to avoid duttering your environment with optional Unix tools. You will be
able to use Git from both Git Bash and the Windows Command Prompt.

() Use Git and optional Unix tools from the Windows Command Prompt

Both Git and the optional Unix toals will be added to your PATH.

Warning: This will override Windows tools like "find” and "sort”. Only
use this option if you understand the implications.

Terminales desde la cual se puede ejecutar Git (Git Bash y Command Prompt)
Git 2.11.1 Setup — X

Configuring the line ending conversions
How should Git treat line endings in text files?

(® Checkout Windows-style, commit Unix-style line endings

Git will convert LF to CRLF when checking out text files. When committing
text files, CRLF will be converted to LF. For cross-platform projects,
this is the recommended setting on Windows ("core.autocrlf™ is set to “true™).

i) Checkout as-is, commit Unix-style line endings

Git will not perform any conversion when checking out text files. When
committing text fles, CRLF will be converted to LF. For cross-platform projects,
this is the recommended setting on Unix ("core.autocrlf™ is set to “input™).

() Checkout as-is, commit as-is

Git will not perform any conversions when chedking out ar committing
text files. Choosing this option is not recommended for cross-platform
projects ("core.autocrlf™ is set to "false™).

Configuracion del formato para los finales de linea de los archivos.

Matematicas AR
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Git 2.11.1 Setup - X

Configuring the terminal emulator to use with Git Bash
Which terminal emulator do you want to use with your Git Bash?

(®) Use MinTTY (the default terminal of M5YS2)

Git Bash will use MinTTY as terminal emulator, which sports a resizable window,
non‘ectangular selections and a Unicode font, Windows console programs (such
as interactive Python) must be launched via “winpty” to work in MinTTY.

() Use Windows' default console window

Git will use the default console window of Windows ("cmd. exe™), which works well
with Win32 console programs such as interactive Python or node.js, but has a
very limited default scroll-back, needs to be configured to use a Unicode fontin
order to display non-ASCII characters correctly, and prior to Windows 10 its
window was not freely resizable and it only allowed rectangular text selections.

Git 2.11.7 Setup — >

Configuring extra options
Which features would you like to enable?

Enable file system caching

File system data will be read in bulk and cached in memory for certain
operations ("core. fecache” is set to “true®). This provides a significant
performance boost,

Enable Git Credential Manager

The Git Credential Manager for Windows provides secure Git credential storage
for Windows, maost notably multi-factor authentication support for Visual Studio
Team Services and GitHub, {requires .MET framework w4.5.1 or or later).

[ ] Enable symbolic links

Enable symbolic links (requires the SeCreateSymbolicLink permission).
Please note that existing repositories are unaffected by this setting.

Una vez terminada la configuracion del instalador de Git, comenzara a instalar todos
los archivos necesarios en la carpeta indicada al inicio. Al finalizar la instalacion, nos daré la

opcion de abrir Git Bash para finalizar.
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Git 2.11.1 Setup —

Completing the Git Setup Wizard

Setup has finished installing Git on your computer, The
application may be launched by selecting the installed
shortcuts,

Click Finish to exit Setup.

Launch Git Bash
[] view Release Motes

Y ésta sera la terminal que usaremos para ingresar comandos Unix y de Git sobre todo:

MIMNGWES:/ ¢/ Users/medin — O *

Para comenzar el proyecto, clonamos el repositorio de Bitbucket.
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Francisco De Arma / PROYECTO-FINAL-UTN-FRVM
UTN FRVM - PROYECTO FINAL DE GRADO

Proyecto Final de Grado - Ingenieria en Sistemas de Informacién

Ij' master v Files v~  Filter files Q
b/
Name Size Last commit Message
B .gitignore 024 B 2020-12-10 Initial commit
B README.md 565 B 2020-12-10 Initial commit

o con el comando

git clone https://user-

Instalacion de Unity
Requisitos para Unity

Requisitos Minimos del sistema

OS: Windows 7 SP1+, 8, 10, 64-bit versions only; Mac OS X 10.12+; Ubuntu 16.04,
18.04, and CentOS 7.

GPU: Tarjeta de video con capacidad para DX10 (shader modelo 4.0).

Instalacion de Unity
Comenzamos descargando el software desde la pagina principal

Descargar Unity

iBienvenido! Esta aqui porque desea descargar Unity, la plataforma de desarrollo mas popular del mundo para crear
juegos multiplataforma y experiencias interactivas 2D y 3D.

Antes de descargar, elija la version de Unity que sea adecuada para usted.
Elige tu Unity + descargar Descarga Unity Hub
Descubrir mas acerca del nuevo Unity Hub aqui.

La instalacion es sencilla, y se omiten dichos procedimientos.

Iniciamos Unity y descargamos el complemento para trabajar con Realidad

Aumentada.
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@ Create a new project with Unity 2020.3.111 — O X
Templates Settings

u u Project Name *
Matematicas AR

G\MatematicasAR

| 4=

|4

CANCEL

Comenzando proyecto con unity

o . Mac &L Unity 2020.3.11f1 Personal <DX11> - x
GameObject Component _Tutorials Magic Leap Window _Help
o % [Elcenter @Local

File Edit Ass

Instalacion de Visual Studio Code

Como editor texto se utiliza Visual Studio Code, este puede ser descargado de su pagina web:
https://code.visualstudio.com/Download
Instalacion XAMPP

Como stack de desarrollo utilizaremos PHP y MySQL, en donde para empezar a trabajar,

instalamos XAMPP del siguiente link:

ller.exe
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SEtLIp _ ><
Setup - XKAMPP
T
m Welcome to the XAMPP Setup Wizard.
0 bitnami
< Back Mext = Cancel
Tildamos los componentes a utilizar en nuestro proyecto.
SEtLIp —_ ><
Select Components

Select the components you want to install; dear the components you do not want to install, Click
Mext when you are ready to continue,

= [«]i Server

Apache
M]‘S‘QL
- [] FileZilla FTP Server
- Mercury Mail Server
~[] Tomecat
= [ Program Languages
D Perl
&[] Program Languages
-~ phpMyAdmin
-] Webalizer
-] Fake Sendmail

¥AMPP Installer
< Back Mext = Cancel

Seleccionamos la carpeta de instalacion
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[Z] Setup — ot

Installation folder

Flease, choose a folder to install XAMPP
Select a folder |C:‘u¢amp1:|| | | Re |

¥AMPP Installer

[Z] Setup — >

¥AMPP Control Panel for Windows supports different languages.

Language |[=gal=y]

KAMPP Installer

<Back || Next> | Cancel

Comenzamos la instalacion
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[Z] Setup

Ready to Install

Setup is now ready to begin installing XAMPP on your computer,

KAMPP Installer
< Back

Una vez finalizado tenemos nuestro server ejecutandose

XAMPP Control Panel v3.2.4 [ Compiled: Jun 5th 2019 ]

XAMPP Control Panel v3.2.4
Modules
Service  Module PID(s} Port(s) Actions
8824 -
Apache 1064 80, 443 Stop Admin
MySQL 8360 3308 Admin
FileZilla Start Admin
Mercury Start Admin
Tomcat Start Admin
16:51:35 [main] The Mercury module is disabled
16:51:35 [main] The Tomcat module is disabled
16:51:35 [main] Starting Check-Timer
16:51:35 [main] Control Panel Ready
16:51:35 [Apache] Attempting to start Apache app...
16:51:35 [Apache] Status change detected: running
16:51:38 [mysql] Attempting to start MySQL app...
16:51:39 [mysql] Status change detected: running

Config
Config
Config
Config

Config

Mext =

Cancel

- O
& X
& Config
45! Netstat

B shell
Explorer
F Services
& Help

[ Cwit

Matematicas AR

*Durante la instalacion sera necesario reconfigurar el Firewall para que no bloquee

componentes del servidor Apache.

Backend

Como lenguaje de programacion de lado de servidor (Backend) utilizaremos PHP en

su version 7.3, donde ya es posible utilizarla luego de instalar el stack XAMPP.

Frontend
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Como tecnologia frontend utilizaremos HTML, CSS, Javascript, JQuery Boostrap.

En donde, la documentacion de estas Gltimas tecnologias las podemos encontrar en:

e JQUERY: https://jquery.com/

e Bootstrap: https://getbootstrap.com/docs/5.0/getting-started/introduction/

Base de datos
Como motor de base de datos utilizaremos MySQL en donde se explica anteriormente

en cuando se instala el stack XAMPP.

Convenciones de programacion y nombramiento de variables
Variables y atributos de clases

Los nombres de las variables se utilizara la nomenclatura CamelCase, en donde
consta de los nombres de clase con las primeras letras de cada palabra y a los objetos y otras
variables, seran utilizadas con la primera letra de la primera palabra en mayuscula,
seguidamente por la segunda palabra empezando con maytsculas.

Podemos obtener mas informacion en el siguiente link:

https://sites.google.com/site/edmundoogaz/buenas-practicas-java

Clases y tablas de base de datos
Las clases y las tablas de la base de datos arrancan con la primera letra en mayuscula

y en el cambio de palabra serd colocado un

“ ” comenzando asi la préoxima palabra en
minuscula la primera letra. Ejemplo: Usuario o Marco_teorico
Para los atributos de la Tabla se generara con un acronimo de la tabla y el nombre del atributo
separado por “ . Ejemplo para la tabla Usuario usu_id , usu_password, usu_nombre
Analisis
Para poder llevar a cabo el anélisis del producto, se utilizara la herramienta StarUML
para poder realizar los diferentes diagramas de clases y los diagramas de entidad relacion.
Donde lo podemos descargar de la siguiente pagina sin registro:

https://staruml.i

Sprint 1

Historial de Revisiones

Version Autor Fecha Observacion
1.0 Equipo 30/06/2021 Creacion del documento.
1.1 Equipo 09/07/2021 Agregado de contenido

Sprint Retrospective
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Matematicas AR

Se llevaron a cabo las retrospectivas para poder conocer cdémo nos comportamos en el

transcurso del primer sprint trabajando en el proyecto, de tal manera que lo dividimos entre

todos para poder tener una idea de lo que percibid cada uno y al final, una conclusion final de

como fue visto como equipo.

Sprint retrospective de Francisco

Sprint Retrospective: Sprint

1

Buen ambiente de

trabajo

Participacion seria

Presion

Falta de coordinacion

con los tiempos

definidos acordes a la realidad

Postergar reuniones definidas

Sprint retrospective de Daniel

Sprint
Sprint 1

Mejorar la organizacion

Mejorar la estimacion para futuros

sprint

Retrospective:

Lo que mas me gustd fue
poder ver experimentar la
forma de trabajo con el

equipo

Ver si realmente validamos

las estimaciones planteadas

anteriormente
Enfrentar la nueva
implementacion que

Tiempos dificiles por la
cantidad de entregas y

examenes

Mejoraria  la  estimacion

y

puntuacion por tareas

Mas organizacion en la division de
tareas diarias de investigacion sobre

lo estimado
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llevaremos a cabo en el

proyecto

Poder  integrarse = con
personas externas al
proyecto  para  poder
obtener informacion sobre

el desarrollo

Sprint retrospective de Damian

Sprint Retrospective: Sprint 1

Entendimiento  por Mejoraria la estimacion de los

parte del equipo Falta de organizacion sprint para no estar tan jugados

Aprender mas disefio 3d que es
Predisposiciéon  para lo que se vio en falta en este

trabajar Postergacion de reuniones sprint

Tener que dividir el tiempo entre las[Aprender mds  sobre las
tareas de la facultad y trabajo en el|tecnologias utilizadas ya que no

Ayuda entre pares sprint son comunes para mi

Sprint retrospective en conjunto

Sprint  Retrospective:

Sprint 1

Cantidad de actividades,
presentaciones y
Predisposicion por el|exdmenes de las diversas[Mejor organizacion en la distribucion

equipo catedras de actividades
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Mas investigacion de las
Buen ambiente laboral implementaciones a realizar

Sprint Review
Al finalizar el sprint y dialogar con los Product Owner, obtuvimos los siguientes resultados:

- Aprobaron el avance realizado, pudiendo visualizar los diferentes modelos mostrados
y su interaccion.

- Nuevas ideas de implementacion para las teméaticas de un tema en particular.
A pesar del agrado que cuenta nuestros Product Owners, contamos con

inconvenientes de estimaciones debido a la falta de conocimientos en las herramientas.

Sprint 2

Historial de Revisiones

Version Autor Fecha Observacion
1.0 Equipo 12/07/2021 Creacion del documento.
1.1 Catedra 13/08/2021 Revision.

Objetivo y alcance
El objetivo propuesto por este primer sprint es lograr que podamos detectar un patron

determinado por el equipo para mostrar por medio de AR un modelo con animaciones

Sprint Backlog

Estimacion

Nombre Historia Designado a en horas
Comportamiento y descripcion funciones Equipo de

MAI10 [escalares y modelos 5 desarrollo 40
Generacion de  patron  limite y Equipo de

MAI11  [continuidad de funciones 3 desarrollo 10

Equipo de

MA23  [Generacion de menu principal 3 desarrollo 10
Incorporacion del modelo con su
comportamiento a la aplicacion para Equipo de

MA24  [funciones escalares y modelos 5 desarrollo 70

Cronograma y calendarizacion
Fecha de inicio: 12/07/2021
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Fecha de finalizacion: 30/07/2021
Horas
estimadas

por

13/0 14/0 15/ 16/0 19/0 20/ 21/0 22/0 23/0 26/0 27/0 28/0 29/0 30/0 integrante
12077 7 o7 7 7 07 7 7 7 7 7 7 7 7 alSprint

FDA 3,00 {3,003,003,00(3,00 |3,00]3,00|3,00(3,00|3,00]3,00|3,00(3,00(3,00 3,00 45,00

DAR 3,00 |3,00(3,003,00{3,00|3,00{3,00(3,00|3,00(3,00(3,00 (3,00(3,00|3,00(3,00|45,00

DPM 3,00 |3,00(3,003,00{3,00|3,00{3,00(3,00]3,00(3,00(3,00 (3,00(3,00|3,00 (3,00 45,00

Horas
por

dia |9 9 9 (9 9 (9 [9 |19 9 9 |9 9 |19 |9 |9 13500

Daily Meeting
Las daily meeting fueron llevadas a cabo al comienzo de cada dia perteneciente al

sprint que estamos transcurriendo con una duracioén aproximada de 15 minutos.

Sprint Review
El Sprint Review fue organizado y ejecutado el ultimo dia correspondiente al sprint

que estamos transcurriendo. Teniendo asi una duraciéon aproximada de 1 hora.

Sprint Retrospective
El Sprint Retrospective fue organizado y ejecutado el ultimo dia correspondiente al

sprint que estamos transcurriendo. Teniendo asi una duracion aproximada de 40 minutos.
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Burndown Chart

w= Horas restantes reales == Horas restantes estimadas

125
100
75
50

25

-25

Velocidad del equipo
La velocidad del equipo la representaremos a continuacidon con respecto a los puntos

por sprint desde el comienzo hasta el sprint que transcurrimos, viendo asi el promedio
obtenido como mostramos a continuacion:

Tabla de velocidad del equipo

Sprint Puntos estimados Puntos quemados
1 13 13
2 16 11

Promedio de puntos quemados por sprint

Pagina: 63



UTN

FACULTAD REGION AL

VILLA MARIA Matematicas AR

Grifico de velocidad del equipo

Velocidad del equipo

[ Puntos Estimados [l Puntos quemados

20

15

10

Sprint 1 Sprint 2

Minutas de trabajo
Durante este sprint, hemos realizado una sola minuta junto a los profesores de la

catedra, con el fin de acordar sobre los diferentes documentos que deben ser entregados en
cada sprint.

Informe de reunion de equipos
Curso: Sto Nro. de Equipo: 03 Fecha: 31/05/2021

Organizacion / Empresa: Andoria Labs

Proyecto: Matematicas AR

Integrantes del equipo

1- De Arma, Francisco 2- Pramparo, Damian 3- Rosso, Daniel Alberto

Actividades realizadas por el equipo, previo a la reunion

e  Creacion del documento de inicio de sprint
e Inicio de sprint 2
e  Cierre de sprint 1

e  Codificacion del modulo de movimiento
Documentacion presentada por el equipo
e  Documentacion de inicio de sprint 2
Temas tratados en la reunioén
Diferentes documentos que son necesarios a la hora de presentar el cierre de los sprints.

Comentarios de los docentes
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No aplica.

Planificacion de la préxima reunion con el equipo

Matematicas AR

Fecha: -

Hora: -

Lugar: -

Objetivos para la proxima reunion

No aplica.

Documentacion de requerimientos

En el sprint no hubo modificaciones con respecto al diagrama de clases, aun asi se

encuentra plasmado a continuacion.

Diagrama Arquitectonico
La arquitectura propuesta para Matematicas AR fue llevada a cabo mediante el patron

Alumno TipoUsuario
Profesor
Desarrolladar nombre
Administrador ;
permisa
Y
Usuario
nombre
apellido

legajo
tipoUsuario: TipoUsuario

catedra: Catedra

Layered o en capas.

Especialidad

nombre

carmrera: Carrera

Carrera

Catedra

nombre

nivelCursado

@ especialidad: Especialidad

Tema

nombre
contenido

catedra: Catedra

b 4

nomhbre

ano

PatronQR

patron

enlace

Modelo

target

comportamiento: Comportamiento

patron: PatronQR

tema: Tema

Comportamiento

nombre

funcionalidad
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Capa de Presentacion Web | Capa de Presentacion Movil

Capa componentes Web Capa componentes Movil

Capa de Logica de Negocio

Capa de Administracion de Base de Datos

Cada capa presenta las siguientes especificaciones:

e Capa de Presentacion, contiene las interfaces de usuario o ventanas de informacion
permitiendo al usuario acceder a los modelos propuestos, desglosado en la parte movil
como Web.

e Capa de Logica de Negocio, es la encargada de integrar el motor de Unity y las
caracteristicas de Vuforia para ejecutar los procesos necesarios.

e Capa de Administracion de Base de Datos, suministra el almacenamiento de los
datos provenientes de unity , como escenas, objetos y componentes (representaciones
2d y 3d), por el lado de Vuforia los Image Targets, y como también los datos para el
manejo del dashboard de administracién, como usuarios, QR, contenidos teodricos, etc.

Documentacion de testeos y pruebas
Casos de prueba
En este sprint hemos desarrollado un avance en el médulo de la generacion de

movimientos de los diferentes modelos en 3d, y para poder probarlo, llevamos a cabo las
siguientes pruebas unitarias:
® Probamos escanear un codigo QR y ver si este tomaba la funcionalidad esperada
(Pasa).
e Probamos darle valores a la funcidon para conocer el comportamiento que se tiene
(pasa pero no es el esperado por el equipo).
e Probamos realizar diferentes pruebas de escaneo de qr que no son proporcionados por

los desarrolladores (pasa).

Pagina: 66



UTN

FACULTAD REGION AL

VILLA MARIA Matematicas AR

Documentacion de analisis de riesgos
Analisis

En este sprint, hemos tenido diferentes problemas a la hora de realizar la codificacion
de los diferentes mdodulos y nos encontramos con la falta de de conocimiento (Ya identificada
en el documento de andlisis de riesgo) y para poder mitigar utilizamos la técnica que se
planted a la hora de realizar analisis de riesgos inicial, que es destinar mayor cantidad de
horas a la investigacion del lenguaje y del funcionamiento del entorno.
Antes del Tratamiento del Riesgo

Probabilidad
Fecha de

Version Descripcion Categoria Impacto Ocurrencia Exposicion

1 Desconocimiento, por
parte del equipo, sobre
el uso especifico de
los diferentes SDK
necesarios para poder
llevar a cabo Ila
realidad aumentada,
que podria retrasar el

28/4/2021 |1.2 desarrollo del sistema. |Tecnologia (0,50 0,70 0,35

2 Si los miembros del
equipo no llegan a
rendir las materias
pendientes por ende
no se puede presentar [Equipo de

28/4/2021 (1.2 el proyecto final. desarrollo 0,10 0,50 0,05

3 La mala comunicacion

podria  afectar las

reuniones y [Comunicac
28/4/2021 1.2 actividades necesarias. [iones 0,10 0,90 0,09
4 Si el sistema no

cumple con los

28/4/2021 (1.2 requisitos, los usuarios [Requisitos |0,90 0,10 0,09
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no podran utilizarlo

5 Si el equipo no tiene
experiencia en gestion
de proyectos entonces
conlleva a una
planificacion y
estimacion de tiempos
demasiado optimista o
incorrecta que no se|Equipo de

28/4/2021 1.2 puedan cumplir. desarrollo (0,70 0,50 0,35

6 Escasez  informativa
en el dominio del
problema, por parte
del equipo, como
pueden ser diferentes
conceptos
pedagogicos,
informacion

29/4/2021 |1.2 estadistica, entre otros. |Cliente 0,70 0,10 0,07

Después del Tratamiento del Riesgo

Estrategia de Estrategia de Evento Marco

Mitigacion Contingencia disparador Temporal Estado

Capacitacion por

parte del equipo para

poder llevar a cabo el Inicio de la etapa|Proceso de
desarrollo Planificar el proyecto de desarrollo desarrollo |Activo
Apoyarnos unos con|Aplicar motivacion

otros para que todos|grupal para rendir todas
podamos rendir lasf{las materias y poder|Finalizacion del|Todo el

materias. rendir proyecto final proyecto proyecto  |Activo
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Estimular a los
Utilizar herramientas|integrantes del equipo
que nos permitan|para mejorar hasta lograr
comunicarnos en laluna comunicacion|Inicio del|Todo el
virtualidad eficiente nuevamente proyecto proyecto  |Activo
Realizar nuevamente la
captura de requerimiento, Hasta el fin
Trabajar con expertos|andlisis de dominio y de la etapa
de dominio. planificar el proyecto Sprint Review  |de pruebas |Activo
Llevar a cabo
capacitaciones en
base a la gestion de Planificacion del|Todo el
proyectos Planificar el proyecto proyecto proyecto  [Activo
Realizar reuniones con
los expertos del dominio
Trabajar con expertos|para poder subsanar laInicio del|Todo el
de dominio. falta de informacion proyecto proyecto  [Activo

Documentacion de aceptacion y cierre
Sprint Review

Al finalizar el sprint y dialogar con los Product Owner, obtuvimos los siguientes resultados:
- Aprobaron el avance realizado, pudiendo visualizar el modelo mostrado y su
interaccion.

A pesar del agrado que cuenta nuestros Product Owners, contamos con
inconvenientes de estimaciones debido a la falta de conocimientos en las herramientas.
Sprint Retrospective

Se llevaron a cabo las retrospectivas para poder conocer cdmo nos comportamos en el
transcurso del segundo sprint trabajando en el proyecto, de tal manera que lo dividimos entre
todos para poder tener una idea de lo que percibi6 cada uno y al final, una conclusion final de
como fue visto como equipo.

Sprint retrospective de Francisco

Sprint Retrospective: Sprint

2
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Buen ambiente de
trabajo Falta de coordinacion Mejorar la organizacion

Participacion seria

Presion

con los tiempos

definidos acordes a la realidad

Postergar reuniones definidas

Sprint retrospective de Daniel

Sprint  Retrospective:

Sprint 2

Mejorar la estimacion para futuros

sprint

Lo que mas me gustd fue
poder ver experimentar la
forma de trabajo con el

equipo

Ver si realmente validamos

las estimaciones planteadas

anteriormente
Enfrentar la nueva
implementacion que

llevaremos a cabo en el

proyecto

Poder  integrarse  con
personas externas al
proyecto  para  poder

obtener informacioén sobre

el desarrollo

Tiempos dificiles por la
cantidad de entregas y

examenes

Mejoraria  la

puntuacion por tareas

estimacion y

Mas organizacion en la division de

tareas diarias de investigacion sobre

lo estimado
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Sprint retrospective de Damian
Sprint Retrospective: Sprint 2
Entendimiento  por Mejoraria la estimacion de los
parte del equipo Falta de organizacion sprint para no estar tan jugados

Aprender mas disefio 3d que es
Predisposicion  para lo que se vio en falta en este

trabajar Postergacion de reuniones sprint

Tener que dividir el tiempo entre las|Aprender mas  sobre las
tareas de la facultad y trabajo en el|tecnologias utilizadas ya que no

Ayuda entre pares sprint son comunes para mi

Sprint retrospective En conjunto

Sprint  Retrospective:

Sprint 2

Cantidad de actividades,
presentaciones y

Predisposicion por el|examenes de las diversas|Mejor organizacion en la distribucion

equipo catedras de actividades

Mas investigacion de las
Buen ambiente laboral implementaciones a realizar
Lecciones Aprendidas

- Logramos aprender algunas particularidades con respecto a los movimientos para el
comportamiento de cada modelo.
- Mejora constante en la organizacion de las actividades realizadas en el proyecto.

Conclusion
Luego de efectuar la culminacion del presente sprint, podemos visualizar una mejora

en el trabajo y desempefio en comparacion con el sprint anterior, en el cual, presentamos
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algunos inconvenientes en la estimacion del proyecto la cual se debid a la escasa experiencia
que poseemos en cuanto al trabajo en proyectos de este tipo. Aun asi, consideramos necesario
seguir adquiriendo nuevas herramientas, practicas y conocimientos para mejorar el proceso

de estos trabajos.

Sprint 3

Historial de Revisiones

Version Observacion

1.0 Equipo 27/08/2021 Creacion del documento.

1.1 Catedra 30/08/2021 Revision.

1.2 Equipo 02/09/2021 Correcciones de documentos faltantes

Objetivo y alcance
El objetivo propuesto por este tercer sprint es conseguir refinamiento en el

comportamiento del modelo de funciones escalares y modelos, como asi también tener la web

con los primeros comportamientos del proyecto.

Sprint Backlog

ID Estimacion

Historia Nombre Historia Designadoa  en horas

Comportamiento y descripcion funciones Equipo de

MA10 |escalares y modelos 5 desarrollo 40
Equipo de

MA20 |Administracion de usuarios 5 desarrollo 10
Equipo de

MA29 [Generacion de QR para modelos 2 desarrollo 10
Equipo de

MA7 Iniciar sesion como profesor 1 desarrollo 70
Equipo de

MA30 |Plan de testing 1 desarrollo 5
Equipo de

MA31 [Disefo arquitecténico 2 desarrollo 3
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Equipo de
MA32 |Disefio de despliegue 1 desarrollo 3
Equipo de
MA33 |Diagrama de clases de dominio 2 desarrollo 10

Cronograma y calendarizacion
Fecha de inicio: 09/08/2021

Fecha de finalizacion: 27/08/2021

Horas
estimadas

por

10/0 11/0 12/ 13/0 16/0 17/ 18/0 19/0 20/0 23/0 24/0 25/0 26/0 27/0 integrante

09088 8 08 8 8 08 8 8

FDA (4,00 (2,00(3,005,00(2,00 |3,00(4,00(2,00|4,00

8

3,00

8

4,00

8

5,00

8

2,00

8

4,00

8

3,00

al Sprint

50,00

DAR 3,00 |4,00(2,00(5,00{3,00(5,00|3,00{2,00|2,00

4,00

2,00

4,00

3,00

4,00

4,00

50,00

DPM (3,00 |4,0015,00]2,00|2,00 |3,00]2,00(5,00 (3,00

2,00

4,00

4,00

3,00

5,00

4,00

51,00

Horas
estim

adas (10 (10 |10 (|12 |7 T {9 (9 |9

10

13

13

11

151,00

Daily Meeting

Las daily meeting fueron llevadas a cabo al comienzo de cada dia perteneciente al

sprint que estamos transcurriendo con una duracion aproximada de 15 minutos.

Sprint Review

El Sprint Review fue organizado y ejecutado el ultimo dia correspondiente al sprint

que estamos transcurriendo. Teniendo asi una duracion aproximada de 1 hora.

Sprint Retrospective

El Sprint Retrospective fue organizado y ejecutado el ultimo dia correspondiente al

sprint que estamos transcurriendo. Teniendo asi una duracion aproximada de 40 minutos.
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Burndown Chart

== Horas restantes reales == Horas restantes estimadas

150

100

Velocidad del equipo
La velocidad del equipo la representaremos a continuacion con respecto a los puntos

por sprint desde el comienzo hasta el sprint que transcurrimos, viendo asi el promedio
obtenido como mostramos a continuacion:

Tabla de velocidad del equipo

Sprint Puntos estimados Puntos quemados
1 13 13
2 16 11
3 19 19

Promedio de puntos quemados por sprint

14,33
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Grifico de velocidad del equipo

Velocidad del equipo

[ Puntos Estimados [l Puntos quemados

20

15

10

Sprint 1 Sprint 2 Sprint 3

Minutas de trabajo
Durante este sprint, hemos realizado dos minutas, en donde la correspondiente a la

primera fue con los profesores de la catedra en donde se trataron temas como seria la
realizacion de un diagrama de clases completo. Y en la segunda minuta, fue en base al
dominio, con los Product Owners para poder sacar dudas sobre el dominio del problema.

Minuta 23/8/2021

Informe de reunion de equipos

Curso: 5to Nro. de Equipo: 03 Fecha: 23/08/2021

Organizacién / Empresa: Andoria Labs

Proyecto: Matematicas AR

Integrantes del equipo

1- De Arma, Francisco 2- Pramparo, Damian 3- Rosso, Daniel Alberto

Actividades realizadas por el equipo, previo a la reunion
e Realizacion de documentos solicitados hasta el dia de la fecha.
Documentacion presentada por el equipo

e Diagrama de Clases

e Plan de testing
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e Diagrama Arquitectonico
e Diagrama de Despliegue
Temas tratados en la reunion
Realizacion de diagramas de clases con sus correcciones.
Comentarios de los docentes
No aplica.

Planificacion de la proxima reunion con el equipo

Fecha: 30/08/2021 Hora: 19:45 Lugar: -

Objetivos para la proxima reunion
No aplica.

Minuta 24/8/2021
Informe de reunion de equipos

Curso: 5to Nro. de Equipo: 03 Fecha: 23/08/2021

Organizacion / Empresa: Andoria Labs

Proyecto: Matematicas AR

Integrantes del equipo

1- De Arma, Francisco 2- Pramparo, Damian 3- Rosso, Daniel Alberto

Actividades realizadas por el equipo, previo a la reunion
Breve reunion para definir qué temas vamos a tocar nuestro product owner.
Documentacion presentada por el equipo
e Prototipo con avances realizados
Temas tratados en la reunion
Mejoras a realizar.
Comentarios de los docentes
No aplica.

Planificacion de la proxima reunion con el equipo

Fecha: - Hora: - Lugar: -

Objetivos para la proxima reunion

No aplica.
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Documentacion de requerimientos
En el presente sprint, hubo modificaciones con respecto al diagrama de clases, el mismo se

adjunta a continuacion:

Matematicas AR

Objeto3d articula
Comportamiento 4 P Especialidad
- nombre nombre
magnifud . - 0. dimensionX direccion nombre
tipoMovimiento - tipoMovimit dimensionY cantidad catedra:catedra
rotacion ‘_I_ DimensionZ efectoLuminico
desplazamlgnto Textura — duracion
i\« | lransformacion comportamiento: Comportamiento crear()
. color crear() OpcionesMenu mostrar();
conocerTipoMovimiento() tieneGravedad Mostrar() conocerCatedra()
T magnitudGravedad dispararEfecto() nombre
particula:Particula url
Escenario colorBoton
crear(); dimensionBoton .
mostrar(); nombre escenario; Escenario 1
conocerComportamiento() ubicacion
conocerParticulas() modelo: Modelo crear(); Catedra
calcularDesplazamiento() cantidadDeModelos mostrar(); o
N calcularTransformacion() conocerEscenario() ngmbre
ipoiovimiento calcularRotacion i ano
0 crearEscenario() 0.* contenidoTeorico contenidoTeorico
distancia | MostrarEscenario();
nombre 1_= | cargarEscenariol); 1.
direccion Modelo cerrarEscenariof); crear();
conocerModelo() mostrar();
crear() 0 nombre : String conocerContenidoTeorico()
mostrar() objeto3d -Objeto3d o 1+
opcioneshiodelo: Opcioneshiodel . MenuPrincipal
nombre
OpcionesModelo crear(); .| opcionesMenu: Opcioneshenuy
mostrar(); 217 colorBackgroud
nombre _ _ conocerOp;lonesModelo(J cantidadOpciones ContenidoTeorico
comportamiento : Comportamiento conocerObjeto3d()
nombre
) ; . crear(); patron : Patron
cambiarComportamiento() - mostrar(); titulo 1.*
c_nnocerCompnnaml_emn(,_u RealidadAumentada conocerOpcionesMenu() descripcion <
dispararComportamiento()
leerMagnitud() lectorQR LectorQR Camara )
leerOpcion() escenario:escenario crear();
: espacioFisico nombre mostrar(); ) 1
tienAnclajeModelo fabricante conocerPatron()
mpx
mostrar(); [ 'o0-* resolucion
detectarPatron(); Rol
cerrar(); crear();
conocerlectorQR() mostrar(); 1—>{ nombre - -
conocerEscenariof) encenderFlash(); identificadorRol Unidad Tematica
analizarPatron() leerPatron()
o crear(); nombre
tieneAnclajeModelo() autoenfocar() mstr‘;r“: oo
( eliminarRol(); contenidoTeorico. ContenidoTeorico
1 crear();
l Usuario mostrar(); o
conocerContenidoTeorico()
nombre
Patron apellido
usuario
identificador contrasefia I
codigoBidimensional rol:rol
url esAdministrador
esProfesor
crear(); catedra: Catedra
mostrar(); crear():
mostrar();
iniciarSesion();

cemarsesion

esProfesor()

conocerRol{)
iniciarSesion

esAdministrador()

generarPatron()
cargarContenidoCatedra()

CerrarSesion()

0

()

Documentacion de analisis y disefio
Disefio Arquitectonico
La arquitectura propuesta para Matematicas AR fue llevada a cabo mediante el patron

Layered o en capas.
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Capa de Presentacion Web | Capa de Presentacion Movil

Capa componentes Web Capa componentes Movil

Capa de Logica de Negocio

Capa de Administracion de Base de Datos

Cada capa presenta las siguientes especificaciones:

e Capa de Presentacion, contiene las interfaces de usuario o ventanas de informacion
permitiendo al usuario acceder a los modelos propuestos.

e Capa de Légica de Negocio, es la encargada de integrar el motor de Unity y las
caracteristicas de Vuforia para ejecutar los procesos necesarios.

e Capa de Administracion de Base de Datos, suministra el almacenamiento de los
datos provenientes de unity, como escenas, objetos y componentes (representaciones
2d y 3d), por el lado de Vuforia los Image Targets, y como también los datos para el
manejo del dashboard de administracion, como usuarios, QR, contenidos teoricos, etc.

Diagrama de Despliegue
A continuacién, adjuntamos la imagen del diagrama de despliegue propuesto por el

equipo para el producto.

Cliente Mobile

% LectorQR E VisualizadorModelos
Cliente WEB
g Navegador EAnimacionesARPresMobile

\ VisualizadorTeoria

Servidor Web

|

API Vuforia

g AdmUsuario g BaseDeDatos % BaseDeDatosVuforia

AdmContenidoTeorico Servidor Web API MotorVuforia
AdmPatrones

$ ReconocimientoDeSuperficie
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Documentacion de testeos y pruebas
Casos de prueba

En este sprint hemos desarrollado un avance en el moédulo de la generacion de
movimientos de los diferentes modelos en 3d, y para poder probarlo, llevamos a cabo las
siguientes pruebas unitarias:

e Probamos escanear un codigo QR y ver si este tomaba la funcionalidad esperada

(Pasa).

e Probamos darle valores a la funcion para conocer el comportamiento que se tiene

(pasa pero no es el esperado por el equipo).

e Probamos realizar diferentes pruebas de escaneo de qr que no son proporcionados por
los desarrolladores (pasa).
e Probamos el funcionamiento de los diferentes botones dentro de la aplicacion(Pasa)
e Probamos loguearse sin contrasefia(Falla)
e Probamos loguearse sin usuario(falla)
e Probamos loguearse con usuario y contraseia de un profesor(Pasa)
e Probamos loguearse con usuario y contrasefia de un administrador(Pasa)
e Probamos agregar un usuario con los datos minimos (Pasa)
e Probamos agregar un usuario con faltantes de datos minimos (Falla)
e Probamos modificar un usuario con los datos minimos(pasa)
e Probamos modificar un usuario sin los datos minimo(falla)
e Probamos eliminar un usuarios(pasa)
e Probamos listar todos los usuarios(pasa)
Documentacion de analisis de riesgos
Analisis

En este sprint, hemos tenido diferentes problemas a la hora de realizar la codificacion
de los diferentes modulos y nos encontramos con la falta de conocimiento (Ya identificada en
el documento de andlisis de riesgos) y para poder mitigar utilizamos la técnica que se planted
a la hora de realizar anélisis de riesgos inicial, que es destinar mayor cantidad de horas a la
investigacion del lenguaje y del funcionamiento del entorno. Como asi también, otro riesgo
que surgio y era esperado en la plantilla, fue la mala comunicacion del equipo que afectd al

rendimiento del equipo y la forma de mitigar fue la propuesta en el andlisis de riesgo.
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Antes del Tratamiento del Riesgo

Probabilidad
ID Fecha de Versi de

Riesgo Ingreso 6n Descripcion Categoria Impacto Ocurrencia Exposicion

1 Desconocimiento,  por
parte del equipo, sobre el
uso especifico de los
diferentes SDK
necesarios para poder
llevar a cabo la realidad
aumentada, que podria
retrasar el desarrollo del

28/4/202111.2 [sistema. Tecnologia (0,50 0,70 0,35

2 Si los miembros del
equipo no llegan a rendir
las materias pendientes
por ende no se puede
presentar el proyecto |Equipo de

28/4/202111.2  |final. desarrollo 0,10 0,50 0,05

3 La mala comunicacién
podria afectar  las
reuniones y actividades [Comunicac

28/4/202111.2 [necesarias. iones 0,10 0,90 0,09

4 Si el sistema no cumple
con los requisitos, los
usuarios no  podran

28/4/202111.2  [utilizarlo Requisitos (0,90 0,10 0,09

5 Si el equipo no tiene

experiencia en gestion de

proyectos entonces
conlleva a una (Equipo de
28/4/20211.2  |planificacion y|desarrollo (0,70 0,50 0,35
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estimacion de tiempos
demasiado optimista o
incorrecta que no se

puedan cumplir.

6 Escasez informativa en
el dominio del problema,

por parte del equipo,

29/4/2021

como pueden
diferentes

pedagogicos,

entre otros.

Ser

conceptos

informacion estadistica,

Cliente

0,70 0,10

0,07

Después del Tratamiento del Riesgo

Estrategia de Estrategia de Evento Marco
Mitigacion Contingencia disparador Temporal Estado
Capacitacion por
parte del equipo para
poder llevar a cabo el Inicio de la etapa|Proceso de
desarrollo Planificar el proyecto de desarrollo desarrollo |Activo
Apoyarnos unos con|Aplicar motivacion
otros para que todos|grupal para rendir todas
podamos rendir las|[las materias y poder|Finalizacion del[Todo el
materias. rendir proyecto final proyecto proyecto  [Activo
Estimular a los
Utilizar herramientas|integrantes del equipo
que nos permitan|para mejorar hasta lograr
comunicarnos en lajuna comunicacion|Inicio del|Todo el
virtualidad eficiente nuevamente proyecto proyecto  [Activo
Realizar nuevamente la
captura de requerimiento, Hasta el fin
Trabajar con expertos|andlisis de dominio Yy de la etapa
de dominio. planificar el proyecto Sprint Review  |de pruebas |Activo
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Llevar a  cabo
capacitaciones en
base a la gestion de Planificacion del|Todo el
proyectos Planificar el proyecto proyecto proyecto  |Activo
Realizar reuniones con
los expertos del dominio
Trabajar con expertos|para poder subsanar la|Inicio del|Todo el
de dominio. falta de informacion proyecto proyecto  |Activo

Documentacion de aceptacion y cierre
Sprint Review

Al finalizar el sprint y dialogar con los Product Owner, obtuvimos los siguientes resultados:
- Aprobaron el avance realizado, pudiendo visualizar el modelo mostrado y su
interaccion.

A pesar del agrado que cuenta nuestros Product Owners, contamos con
inconvenientes de estimaciones debido a la falta de conocimientos en las herramientas.
Sprint Retrospective

Se llevaron a cabo las retrospectivas para poder conocer como nos comportamos en el
transcurso del tercer sprint trabajando en el desarrollo del producto, de tal manera que lo
dividimos entre todos para poder tener una idea de lo que percibi6é cada uno y al final, una
conclusién final de como fue visto como equipo.

Sprint retrospective de Francisco

Sprint Retrospective: Sprint

3

Complicaciones a la hora de

Mejora continua manejar los tiempos Mejorar la organizacion

Buena relaciéon con
nuestros product [Dificultad de manejar

owner prioridades
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del equipo.

Sprint retrospective de Daniel

Sprint

Sprint 3

Retrospective:

Matematicas AR

Ver si realmente validamos

las estimaciones planteadas

anteriormente
Enfrentar la nueva
implementacion que

llevaremos a cabo en el

proyecto

Poder  integrarse  con
personas externas al
proyecto  para  poder
obtener informacion sobre

el desarrollo

Mas organizacion en la division de
tareas diarias de investigacion sobre

lo estimado

Sprint retrospective de Damian

Sprint Retrospective: Sprint 3

.Qué cosas te gustaron

del sprint? 2Que no te gusto del sprint?

,Qué mejoras deberiamos
implementar para el siguiente

sprint?

Entendimiento por parte

del equipo Falta de organizacion
Predisposicion para
trabajar Postergacion de reuniones

Ayuda entre pares de la facultad y trabajo en el sprint

Tener que dividir el tiempo entre las tareas |utilizadas ya que no son comunes para

Mejoraria la estimacion de los sprint

para no estar tan jugados

Aprender mas disefio 3d que es lo que

se vio en falta en este sprint

Aprender mas sobre las tecnologias

mi
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Sprint retrospective En conjunto

Sprint Retrospective:

Sprint 3

Predisposicion por el |[Complicacion con los|Mejor organizacion en la distribucion

equipo tiempos de actividades

Mas investigacion de las
Buen ambiente laboral implementaciones a realizar
Lecciones Aprendidas

- Logramos aprender algunas particularidades con respecto a los movimientos para el
comportamiento de cada modelo.
- Mejora constante en la organizacion de las actividades realizadas en el proyecto.

Conclusion
Luego de efectuar la culminacion del presente sprint, podemos visualizar una mejora

en el trabajo y desempeflo en comparacion con el sprint anterior, ya que adquirimos una
mayor cantidad de conocimientos relacionados tanto al dominio del problema, como al uso de
la tecnologia, en la cual nos encontramos aprendiendo. Aun asi, consideramos necesario
seguir adquiriendo nuevas herramientas, practicas y conocimientos para mejorar el proceso

de estos trabajos.

Sprint 4

Historial de Revisiones

Version Autor Fecha Observacion
1.0 Equipo 17/09/2021 Creacion del documento.
1.1 Catedra 27/09/2021 Revision.

Objetivo y alcance
El objetivo propuesto por este tercer sprint es conseguir refinamiento en el

comportamiento del modelo de funciones escalares y modelos, como asi también tener la web

con los primeros comportamientos del proyecto.
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Sprint Backlog

Nombre Historia

Matematicas AR

Designado

a

Estimaci

on

cn

horas

Correccion de errores en comportamiento del
comportamiento del modelo funciones escalares y
MA34 [modelos 5 FDA, DPM (30
Generacion de patrén para derivada y diferencial
MA14 |de una funcion 1 FDA, DPM |[5
MA15 |Modelado de derivada y diferencial de una funcion |7 FDA, DPM |40
MAZ29 |Generacion de QR para modelos 5 DAR 35
MAZ21 |Administracion de contenido tedrico. 3 DAR 20

Cronograma y calendarizacion
Fecha de inicio: 09/08/2021

Fecha de finalizacion: 27/08/2021

Horas
estimadas

por

10/0 11/0 12/ 13/0 16/0 17/ 18/0 19/0 20/0 23/0 24/0 25/0 26/0 27/0 integrante

09/08 8 8 08 8 8 08 8 8 8 8 8 8 8 8 al Sprint
FDA |4,00 (1,00]6,00(2,00]4,00 (2,00]1,00({1,00]3,00(6,00]3,00(4,00]1,00(3,00]2,00 (43,00
DAR (1,00 (3,00(3,00(3,00]1,00 (2,00]5,00{4,00]3,00(3,00]1,00(5,00]3,00(3,00]2,00 (42,00
DPM (5,00 (3,00(5,00(2,00]3,00 (3,00]6,00{4,00]1,00(1,00]2,00(3,00]2,00(3,00]2,00 (45,00
Horas
por
dia
estim
adas
al
Sprin
t 10 7 14 |7 8 7 12 |9 7 10 |6 12 |6 9 6 130,00
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Daily Meeting
Las daily meeting fueron llevadas a cabo al comienzo de cada dia perteneciente al
sprint que estamos transcurriendo con una duracion aproximada de 15 minutos.

Sprint Review
El Sprint Review fue organizado y ejecutado el ultimo dia correspondiente al sprint

que estamos transcurriendo. Teniendo asi una duracion aproximada de 1 hora.

Sprint Retrospective
El Sprint Retrospective fue organizado y ejecutado el ultimo dia correspondiente al

sprint que estamos transcurriendo. Teniendo asi una duracion aproximada de 40 minutos.

Burndown Chart

== Horas restantes reales == Horas restantes estimadas

125
100
75
50

25

Velocidad del equipo
La velocidad del equipo la representaremos a continuacidon con respecto a los puntos

por sprint desde el comienzo hasta el sprint que transcurrimos, viendo asi el promedio
obtenido como mostramos a continuacion:

Tabla de velocidad del equipo

Sprint Puntos estimados Puntos quemados
1 13 13
2 16 11
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Promedio de puntos quemados por sprint

Grifico de velocidad del equipo

Velocidad del equipo

B Puntos Estimados [l Puntos quemados

25
20
15

10

Sprint 1 Sprint 2 Sprint 3 Sprint 4

Minutas de trabajo
En este sprint, no hubo reuniones.

Documentacion de requerimientos
En el presente sprint, hubo modificaciones con respecto al diagrama de clases, el

mismo se adjunta a continuacion:
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Comportamiento

magnitud

tipoMovimiento : tipoMovimie
rotacion

desplazamiento

Objeto3d

particula

nombre
dimensionX
dimensionY

¢ DimensionZ
Textura

nombre
direccion

cantidad
o efectoLuminico
3 duracion

nombre

leerMagnitud{)
leerOpcion()

Matematicas AR

Especialidad

nombre
catedra:catedra

cerrarSesion();
esAdministrador()
esProfesor()
generarPatron()
cargarContenidoCatedra()
conocerRol()
iniciarSesion()
CerrarSesion()

Documentacion de analisis y disefio

Diseiio Arquitectonico
La arquitectura propuesta para Matematicas AR fue llevada a cabo mediante el patron

Layered o en capas.

transformacion comportamiento: Comportamiento crear().
color crear() OpcionesMenu mostrar();
conocerTipoMovimiento() tieneGravedad Mostrar() conocerCatedra()
T magnitudGravedad dispararEfecto() nombre
particula-Particula url
Escenario colorBoton
crear(); dimensit oton .
mostrar(); nombre escenario. Escenario 1
. conocerComportamiento() ubicacion
1. conocerParticulas() modelo: Modelo crear) Catedra
calcularDesplazamiento() cantidadDeModelos mostrar();
TivoMovimient calcularTransformacion() | conacerescenariol) nomore
ipoMovimiento calcularRotacion| . @
pr— 0 gg?{éﬁgz:ggﬂé“ 0. contenidoTeerico:contenidoTeorico
nombre 1.* | cargarEscenario(); 1.%
direccion Modelo cerrarescenariol); crear();
conoceriodelo() maostrar();
crear() 0 nombre : String # conocerContenidoTeoricol)
mostrar() objeto3d “Objeto3d 1——] .
opcior - Opcior . MenuPrincipal
nombre
‘OpcioneshModelo crear() opcionesMenu:Opcioneshenu
mostrar(); ) colorBackgroud
conocerOpcionesModelo() cantidadOpciones ContenidoTeorico
comportamiento - Comportamiento conocerObjeto3d()
nombre
. N crear(); patron : Patron
cambiarComportamiento() mostrar(); titul 1.*
i 0 RealidadAumentada 3 " iulo s
conocerComportamiento() conocerOpcionesMenu() descripcion
dispararComportamientol)
lectorQR :LectorQR Camara
escenario:escenario crear()
espacioFisico nombre maostrar(); €7 -
tienAnclajeModelo fabricante conocerPatron()
mpx
mostrar(); [ o resolucion
detectarPatron(); Rol
cerrar(); crear()
conocerLectorQR() mostrar(); 1 nomibre -
conocerEscenariof) encenderFlash(): identificadorRol Unidad Tematica
analizarPatron() leerPatron()
" " crear(): nombre
tieneAnciajeModelo() autoenfocar() muslr(;r{]‘ oo
r eliminarRol() contenidoTeorico: ContenidoTeorico
i crear(),
mostrar();
l Usuario conocerContenidoTeorico()
nombre
Patron apellido
usuario
identificador contrasefia
codigoBidimensional rolrol
url esAdministrador
esProfesor
crear() catedra: Catedra
mostrar(); crear(y
mostrar();
iniciarSesion();

En donde ¢l mismo, sufrié6 modificaciones con respecto al sprint anterior, agregando

la capa componentes movil.

Capa de Presentacion Web | Capa de Presentacion Movil

Capa componentes Web

Capa de Administracion de Base de Datos

Capa de Loégica de Negocio

Capa componentes Movil

Pagina: 88




UTN

FACULTAD REGION AL

VILLA MARIA Matematicas AR

Cada capa presenta las siguientes especificaciones:

e Capa de Presentacion, contiene las interfaces de usuario o ventanas de informacion
permitiendo al usuario acceder a los modelos propuestos.

e Capa componentes web y movil: contiene los elementos necesarios para poder llevar
a cabo la conexion con la logica de negocio. En el caso de la capa movil, se agrega el
consumo de Vuforia para poder utilizar la 16gica de negocio.

e Capa de Légica de Negocio, es la encargada de integrar el motor de Unity y las
caracteristicas de Vuforia para ejecutar los procesos necesarios.

e Capa de Administracion de Base de Datos, suministra el almacenamiento de los
datos provenientes de unity , como escenas, objetos y componentes (representaciones
2d y 3d), por el lado de Vuforia los Image Targets, y como también los datos para el
manejo del dashboard de administracion, como usuarios, QR, contenidos teodricos, etc.

Diagrama de Componentes
En este sprint, desarrollamos el diagrama de componentes para ayudar a entender el

diagrama de despliegue.

presentacionWeb

lecturaDeQR
[ ; ] usuariosPresWeb
-
! MaterialTeoricoPres\Web CodigosQRPresWeb LectorQR
e AN s
I 1 ] persistencia Vuforia material tearico ) L ‘( 1:_ )

-] 4
3 A validacion de usuarios  logica de usuario lector gr
terial . .
[ I ] BaseDeDatoVuforia matenializacion o e rilzacion
| -]
T

gestion de usuario

T A ;1 Administracion de persistencia T
~ b N |~ - ~
) L) validacion de usuario LoJ
~ . N
desmaterializacion materializacion 1 Base de datos s==ion 5 usuario baiifScion de usuario
- |
i ) [ .- ]
- L] H Lo
Iectu'l\qr i -
A

\ mate:}al e0nco ] persistencia % ral
\ f -
PresentacionMobile/
J
modelos3d visualizacionTeoria T . | "ﬂ-.h‘_ﬂ_(_\:l

{ \ / L.
I} N i 1 .
! v J \ logica de usuario

=

——— O O
ammagion desmaterializacion  materializacion ! -
materializacion desmaterilzacion

__ﬁ__[-
~(" Servicios Wuforia

—~ B
)

materializacion desmaterilzacion
Diagrama de Despliegue
A continuacién, adjuntamos la imagen del diagrama de despliegue propuesto por el
equipo para el producto. Este

En donde ¢l mismo, sufri6 cambios y se dejard plasmado en la siguiente imagen.
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Cliente Mobhile
% LectorQR %Visualizadorl\dodelos
Cliente WEB
g Navegador EAnimacionesARPresMobi\e
\ g VisualizadorTeoria
Servidor Web APl Vuforia

g AdmUsuario E BaseDeDatos BaseDeDatosVuforia
AdmContenidoTeorico Servidor Web API MotorVuforia
AdmPatrones

$ ReconocimientoDeSuperficie

Documentacion de testeos y pruebas
En este sprint, se llevo a cabo la realizacion del plan de testing, en donde se puede ver

de la siguiente forma:

Historial de Revisiones

Version Autor Fecha Observacion
1.0 Equipo 19/08/2021 Creacion del documento.
Introduccion

En el presente plan se detalla la planificacion del proyecto de pruebas asociado a
Matematicas AR, describiendo las actividades de pruebas, la estrategia y personas
involucradas.

Al desarrollar un plan de pruebas, se puede obtener informacion sobre los errores,
defectos o fallas que tiene el sistema antes de salir a produccion, asi se realizan las
correcciones adecuadas, seguin sea la situacion y se asegura la calidad del producto que se
esta entregando.

Objetivos del Testing
El plan especifica los procesos de prueba y verificacion que se realizaran con el fin de:

e Identificar defectos y fallas
e Medir rendimiento

e Evaluar calidad
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e Determinar el cumplimiento de los requisitos planteados
Los objetivos del plan son
e Definir y describir las tareas que desarrollaran para probar el sistema.
e Definir el plan y el/los responsable/s de cada tarea.
e Definir los items y/o funcionalidades a ser probados.
e Definir las herramientas y ambiente en el cual se realizaran las actividades de prueba.

Estrategia de Testing
Una profunda comprension de los niveles nos permite identificar areas para prevenir

repeticiones 0 superposiciones; esto hard que los niveles de prueba sean mas
complementarios conduciéndonos a pruebas mas efectivas y eficientes.

Los niveles de prueba que se llevara a cabo para realizar el proceso de Testing son las
mencionadas a continuacion:

Pruebas unitarias
Una prueba unitaria es una forma de comprobar el correcto funcionamiento de una

unidad de cddigo. Esto sirve para asegurar que cada unidad funcione correctamente y
eficientemente por separado.

Estrategia
Esta prueba serd realizada por el desarrollador del componente. Cuando se deba

probar una US que tenga 1 o 2 puntos de historia, se realizaran pruebas exploratorias, en
donde se utilizara la técnica de caja blanca para poder observar el codigo y de esta manera
encontrar defectos, en caso de que los hubiese.

Si la US tiene 3 o mas puntos de historia, se realizaran los casos de prueba
correspondientes para comprobar que el componente funciona adecuadamente. En este caso,
se utilizard la técnica de cross-testing.

Pruebas de integracion
Son aquellas pruebas que se realizan una vez que se han aprobado las pruebas

unitarias y lo que se hace es asegurar que todos los elementos unitarios que componen el
software funcionen juntos correctamente.
Estrategia

Esta prueba sera realizada por los desarrolladores de los componentes que se integren.
Una vez que se hayan aprobado las pruebas unitarias de dichos componentes, los
desarrolladores realizaran pruebas exploratorias, en donde se utilizard la técnica de caja
blanca para poder observar el coédigo y de esta manera encontrar defectos con respecto a la

integracion de los componentes, en caso de que los hubiese.
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Pruebas de sistema
En esta prueba lo que se hace es probar el sistema completo e integrado para detectar

si los requerimientos definidos han sido cubiertos en su totalidad.
Estrategia

Comunmente estas pruebas son de caja negra, por lo que el equipo desarrollara casos
de prueba de las US que tengan 3 o mas puntos de historia, es decir, las de complejidad
media/alta para verificar el correcto funcionamiento del sistema.

Pruebas de aceptacion
Las pruebas de aceptacion pertenecen a las ultimas etapas previas a la liberacion del

producto con el fin de determinar si cumple con las necesidades y/o requerimientos de la
empresa y sus usuarios.
Estrategia

Estas pruebas seran llevadas a cabo por el PO, en este caso, el equipo de trabajo.
También, se le haré entrega de una version beta a clientes para que hagan uso del sistema y de
esta manera, encontrar posibles defectos en el mismo.

Criterio de Aceptacion
Ciclo de prueba aceptado
e Todos los casos de prueba planificados fueron ejecutados.
e Todos los defectos asociados a los casos de prueba se han reportado.
e Entrega de un informe de resultado del ciclo de pruebas reportando los defectos abiertos y
errores conocidos.
Ciclo de liberacion del producto
e Totalidad de los requerimientos cubiertos
e Totalidad de los casos de prueba planificados ejecutados.
e Ningun defecto bloqueante o critico debe ser reportado al momento de realizar el release.
e Pueden existir defectos menores, pero deben ser notificados y aprobados por el equipo.

Criterio de Suspension
Una prueba se podra suspender si:

e (uando se detecta un error en los items de prueba que no permitan continuar con la
realizacion del test.

Criterio de Reanudacion
Una prueba se podra reanudar cuando:

e El problema que causo la suspension ha sido solucionado.

e Se continua donde se dejo en una instancia previa.
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Documentacion

Matematicas AR

Los documentos a utilizar son los siguientes, los mismos se basan en algunos estandares y/o

documentos para hacer uso de referencia para las actividades de prueba.

Plantilla de casos de prueba

Depésito en Origen y Destino
ID: 1
Requerimiento:
Autor
Version:
Descripcion:

Prioridad:

Tipo de testing:
Precondicidn/es:

Data:

Pasos Resultado esperado

PostCondicion:

Mota Aclaratoria:

Planilla de defectos

Para documentar los defectos encontrados se utilizara una planilla en Google Sheet la cual

contendra datos como el tester, version, nro de defecto, descripcion, prioridad, como se detecto, etc.

Se adjunta la ilustracion siguiente a modo de ejemplo:

T ] Vv W X Y z AA
Tester Release Area Defecto o mejora  Tipo de Defecto  Donde se detecto  Como se detecto Asignado a
Nombre 1.0.1 Ventas Defecto Arguitectura Cliente Externo Revision Juan Perez

2 Compras Mejora Conectividad Cliente Interno Inspeccion
Clientes Impedimento Consistencia Tester de Sistema Testing
Carga datos - empresa Base de datos  Desarrollo Produccion

Documentacion
Funcionalidad

GUI

Instalacion
Memoria
Rendimiento
Seguridad Y control
Estandares
Estress

Usabilidad

AB
Prioridad
Alta
WMedia
Baja

AC
Severidad
Critico
Mayor
Menor
Cosmetico
Mejora

AD
Estado
Abierto
Asignado a Desarrollo
Listo para testear
Cerrado
Rechazado
Diferido

ID: 1
User Story: Funciones y Modelos

Autor: Andoria Labs
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Version: 1.0

Descripcion:

Matematicas AR

Verificar que al escanear el patron el sistema reconozca el modelo y levante su comportamiento y

objetos.

Prioridad: Alta

TIpo de testing: Funcionalidad de negocio
Precondicion/es: N/A

Data: Patron: Codigo QR

Pasos

Resultado esperado

1- Iniciar la aplicacion Matematicas AR

1- Se inicia la aplicacion

2- Seleccionar el menu “Funciones y Modelos”

2- Se inicializa la camara del dispositivo

3- Escanear el patron QR

3- Se visualizara el modelo relacionado a

funciones y modelos.

4- Seleccionar el boton Aumentar velocidad

4- Se visualiza el comportamiento correctamente

con un incremento de velocidad.

5- Seleccionar el botoén Reducir velocidad

5- Se visualiza el comportamiento correctamente

con un decremento de velocidad.

PostCondicion: N/A
Nota Aclaratoria: N/A

Casos de prueba

En este sprint hemos desarrollado un avance en el modulo de la generacion de

movimientos de los diferentes modelos en 3d, y para poder probarlo, llevamos a cabo las

siguientes pruebas unitarias:

e Probamos escanear un codigo QR y ver si este tomaba la funcionalidad esperada

(Pasa).

e Probamos darle valores a la funcion para conocer el comportamiento que se tiene

(pasa pero no es el esperado por el equipo).

e Probar la funcionalidad del iman(pasa)

e Probar girar el iman en un sentido(pasa)

e Probar girar el iman en sentido contrario (pasa)

e Probamos realizar diferentes pruebas de escaneo de qr que no son proporcionados por

los desarrolladores (pasa).
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e Probamos el funcionamiento de los diferentes botones dentro de la aplicacion(Pasa)
e Probamos loguearse sin contrasefia(Falla)

e Probamos loguearse sin usuario(falla)

e Probamos loguearse con usuario y contrasefia de un profesor(Pasa)

e Probamos loguearse con usuario y contrasefia de un administrador(Pasa)
e Probamos agregar un usuario con los datos minimos (Pasa)

e Probamos agregar un usuario con faltantes de datos minimos (Falla)

e Probamos modificar un usuario con los datos minimos(pasa)

e Probamos modificar un usuario sin los datos minimo(falla)

e Probamos eliminar un usuarios(pasa)

e Probamos listar todos los usuarios(pasa)

Documentacion de analisis de riesgos
Analisis

En este sprint, hemos tenido diferentes problemas a la hora de realizar la codificacion
de los diferentes modulos y nos encontramos con la falta de desconocimiento (Ya identificada
en el documento de andlisis de riesgos) y para poder mitigar utilizamos la técnica que se
planted a la hora de realizar andlisis de riesgos inicial, que es destinar mayor cantidad de
horas a la investigacion del lenguaje y del funcionamiento del entorno. Como asi también,
otro riesgo que surgid y era esperado en la plantilla, fue la mala comunicacion del equipo que
afect6 al rendimiento del equipo y la forma de mitigar fue la propuesta en el analisis de

riesgo.

Antes del Tratamiento del Riesgo

Probabili
dad de
ID Fecha de Versio Impact Ocurrenc Exposic

Riesgo Ingreso n Descripcion Categoria o ia ion

1 Desconocimiento, por
parte del equipo, sobre
el uso especifico de los
diferentes SDK
necesarios para poder
llevar a cabo la realidad | Tecnologi

28/4/2021 1.2 aumentada, que podria |a 0,50 0,70 0,35
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Antes del Tratamiento del Riesgo

de Versio

n

Descripcion

retrasar el desarrollo del

sistema.

Categoria

Matematicas AR

Probabili

dad

Ocurrenc

ia

de
Exposic

ion

28/4/2021

1.2

Si los miembros del

equipo no llegan a
rendir las  materias
pendientes por ende no
se puede presentar el

proyecto final.

Equipo de

desarrollo

0,10

0,50

0,05

28/4/2021

1.2

La mala comunicacion
podria  afectar las
reuniones y actividades

necesarias.

Comunica

ciones

0,10

0,90

0,09

28/4/2021

1.2

Si el sistema no cumple
con los requisitos, los
usuarios no podran

utilizarlo

Requisitos

0,90

0,10

0,09

28/4/2021

1.2

Si el equipo no tiene
experiencia en gestion
de proyectos entonces
conlleva a una
planificacion y
estimacion de tiempos
demasiado optimista o

incorrecta que no se

puedan cumplir.

Equipo de

desarrollo

0,70

0,50

0,35

29/4/2021

1.2

Escasez informativa en
el dominio del

problema, por parte del

Cliente

0,70

0,10

0,07
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Fecha

Ingreso n

Antes del Tratamiento del Riesgo

de Versio

Descripcion

pedagogicos,

entre otros.

equipo, como pueden

ser diferentes conceptos

informacion estadistica,

Categoria

Matematicas AR

Probabili

dad
Impact

0 ia

Ocurrenc

de
Exposic

ion

Después del Tratamiento del Riesgo

Estrategia de

Mitigacion

Capacitacion por

parte del equipo para

Estrategia de

Contingencia

Evento

disparador

Marco

Temporal

Estado

poder llevar a cabo el Inicio de la etapa|Proceso de

desarrollo Planificar el proyecto de desarrollo desarrollo |Activo

Apoyarnos unos con|Aplicar motivacion

otros para que todos|grupal para rendir todas

podamos rendir lasf{las materias y poder|Finalizacion del|Todo el

materias. rendir proyecto final proyecto proyecto  |Activo
Estimular a los

Utilizar herramientas[integrantes del equipo

que nos permitan|para mejorar hasta lograr

comunicarnos en laluna comunicacion|Inicio del|Todo el

virtualidad eficiente nuevamente proyecto proyecto  [Activo

Realizar nuevamente la

captura de requerimiento,

Hasta el fin

Trabajar con expertos|andlisis de dominio y de la etapa
de dominio. planificar el proyecto Sprint Review  |de pruebas |Activo
Llevar a cabo Planificacion del|Todo el
capacitaciones en|Planificar el proyecto proyecto proyecto  |Activo
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base a la gestion de
proyectos
Realizar reuniones con
los expertos del dominio
Trabajar con expertos|para poder subsanar la|lnicio del|Todo el
de dominio. falta de informacion proyecto proyecto  [Activo

Documentacion de aceptacion y cierre
Sprint Review

Al finalizar este sprint, no pudimos mostrar grandes avances como los sucedidos en el
sprint pasado, ya que fue dedicado mayormente a documentacion y correccion de errores en
el codigo.

A pesar del agrado que cuenta nuestros Product Owners, contamos con
inconvenientes de estimaciones debido a la falta de conocimientos en las herramientas.
Sprint Retrospective

Se llevaron a cabo las retrospectivas para poder conocer como nos comportamos en el
transcurso del primer sprint trabajando en el proyecto, de tal manera que lo dividimos entre
todos para poder tener una idea de lo que percibid cada uno y al final, una conclusion final de
como fue visto como equipo.

Sprint retrospective de Francisco

Sprint Retrospective: Sprint

4

Buen ambiente de

trabajo Falta de coordinacion Mejorar la organizacion

Presion con los tiempos

definidos acordes a la|Mejorar la estimacién para futuros

Participacion seria realidad. sprint

Postergar reuniones definidas
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Sprint retrospective de Damian

Sprint  Retrospective:

Sprint 4

Lo que mas me gusto fue
poder ver experimentar la|Tiempos dificiles por la

forma de trabajo con el|cantidad de entregas y Mejoraria  la  estimacion vy

equipo examenes puntuacion por tareas

Ver si realmente validamos Maés organizacion en la division de
las estimaciones planteadas tareas diarias de investigacion sobre
anteriormente lo estimado

Enfrentar la nueva

implementacion que

llevaremos a cabo en el

proyecto

Poder  integrarse  con
personas externas al
proyecto para poder
obtener informacioén sobre

el desarrollo

Sprint retrospective de Daniel

Sprint Retrospective: Sprint 4

Enfrentar la nueva
implementacion
que llevaremos a|Tiempos dificiles por la cantidad

cabo en el proyecto [de entregas y examenes Mejorar la organizacioén
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Buen ambiente de Analizar mejor las implementaciones
trabajo a realizar

Poder  integrarse
con personas
externas al

proyecto para poder

obtener Mas organizacion en la division de
informacion sobre tareas diarias de investigacion sobre
el desarrollo lo estimado

Sprint retrospective En conjunto

Sprint  Retrospective:

Sprint 4

Cantidad de actividades,
presentaciones y
Predisposicion por el|examenes de las diversas(Mejor organizacién en la distribucion

equipo catedras de actividades

Cantidad de examenes y
poco tiempo para|Mas investigacion de las

Buen ambiente laboral |desarrollar implementaciones a realizar

Lecciones Aprendidas
- Logramos aprender algunas particularidades con respecto a los movimientos para el

comportamiento de cada modelo.

- Logramos aprender, ademads, el funcionamiento de las diferentes particulas en los
objetos.

- Mejora constante en la organizacion de las actividades realizadas en el proyecto.

Conclusion
Luego de efectuar la culminacion del presente sprint, podemos visualizar una mejora

en el trabajo, como también, un perfeccionamiento en los diferentes documentos donde ya
logramos llegar a una version final de los mismos. También, se not6 una mejora en las

estimaciones y en la forma de trabajo por parte del equipo.
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Sprint 5

Historial de Revisiones

Version Autor Observacion

1.0 Equipo 18/10/2021 Creacion del documento.
1.1 Catedra 26/10/2021 Revision

1.2 Equipo 26/10/2021 Correccion

Objetivo y alcance
El objetivo propuesto para este quinto sprint es como equipo, queremos poder llevar a

cabo el segundo modelo previsto por la catedra Analisis Matemadtico 1, perteneciente al tema
derivadas, como asi también, culminar con ¢l modelo de funciones.

Sprint Backlog

Estimaci

Designado 6n en

Nombre Historia a horas

MA1S5 [Modelado de derivada y diferencial de una funcioén |5 DPM 40

Comportamiento y descripcion de derivada y

MAI16 |diferencial de una funcion 5 DPM 40

Generacion de grafico en la funcionalidad de

MA35 |modelos y funciones 5 FDA 36
MA36 |Generacion de plantilla para product owner 3 DAR 4
MA37 [Generacion de plan Ambiental 3 FDA 8

Cronograma y calendarizacion
Fecha de inicio: 22/09/2021

Fecha de finalizacion: 18/10/2021

DI DI DI DI DI DI Horas
DI DIADI DI DI DI DI DI DI A A A A A A estimad

Al 2 A3 A4 AS A6 A7 A8 A9 10 11 12 13 14 15 as

0 12,00{0 ([1,00|3,00|2,00(5,00|3,00|3,00(3,004,00(3,00|3,00|2,00|5,00(45,00
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DAR|3,0 3,0

0 |(2,00]0 [3,00(2,00(3,00(3,00(3,00(3,00(2,00 (4,00(3,00(3,00(2,00(5,00(44,00
DP |4,0 3,0
M [0 |5,00(0 15,00(3,00/7,00(6,00]4,00(3,00]5,00(4,00]3,00(3,00]2,00(5,00]62,00
Hor
as
por
dia |10 |9 9 (9 8 12 (14 |10 |9 10 [12 |9 9 6 15 |151,00
Daily Meeting

Las daily meeting fueron llevadas a cabo al comienzo de cada dia perteneciente al

sprint que estamos transcurriendo con una duracion aproximada de 15 minutos.

Sprint Review
El Sprint Review fue organizado y ejecutado el ultimo dia correspondiente al sprint

que estamos transcurriendo. Teniendo asi una duracion aproximada de 1 hora.

Sprint Retrospective
El Sprint Retrospective fue organizado y ejecutado el ultimo dia correspondiente al

sprint que estamos transcurriendo. Teniendo asi una duracion aproximada de 40 minutos.

Burndown Chart

150

100

50

== Horas restantes reales == Horas restantes estimadas

T
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Velocidad del equipo
La velocidad del equipo la representaremos a continuacion con respecto a los puntos

por sprint desde el comienzo hasta el sprint que transcurrimos, viendo asi el promedio
obtenido como mostramos a continuacion:

Tabla de velocidad del equipo

Sprint Puntos estimados Puntos quemados
1 13 13
2 16 11
3 19 19
4 21 21
5 24 24

Promedio de puntos quemados por sprint

17,6

Grafico de velocidad del equipo

Velocidad del equipo

[ Puntos Estimados [l Puntos quemados

25
20
15

10

Sprint 1 Sprint 2 Sprint 3 Sprint 4 Sprint 5
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Minutas de trabajo
En este sprint, no hubo reuniones.

Documentacion de Plan ambiental
Introduccion

El siguiente documento tiene como propdsito describir las distintas actividades que se
llevan a cabo durante el desarrollo del proyecto y aquellas que se realizaran cuando el
producto sea implementado, con el fin de realizar un analisis del impacto ambiental que
provocan las mismas junto con las estrategias implementadas por el equipo.

Marco Tedrico
Medio Ambiente

El medio ambiente es el sistema global constituido por elementos naturales y
artificiales de naturaleza fisica, quimica, bioldgica, sociocultural y de sus interrelaciones, en
permanente modificacion por la accion humana o natural que rige o condiciona la existencia
o desarrollo de la vida.

Desarrollo Sostenible

El desarrollo sostenible es aquel que es capaz de satisfacer las necesidades del presente sin

poner en peligro la capacidad de las generaciones futuras para atender sus propias necesidades.
Impacto Ambiental

El impacto ambiental es la alteracion del medio ambiente, provocada directa o
indirectamente por un proyecto o actividad en un area determinada. Por lo tanto, podemos
decir que el impacto ambiental es la modificacién del ambiente ocasionada por la accion del
hombre o de la naturaleza.
Evaluacion de Impacto Ambiental

Se lo conoce como el andlisis que lleva a cabo una empresa o un gobierno sobre las
consecuencias predecibles de una actividad. Dicho andlisis deriva en una declaracion de
impacto ambiental, que es la comunicacidn previa creada bajo determinados supuestos sobre
las consecuencias predichas por la evaluacion.

Analisis de Impacto Ambiental
A continuacidn, se brindara la informacién pertinente a los aspectos que se toman

como importantes a la hora de ver el impacto ambiental que pueden tener. Estos aspectos se
los analizard segun las actividades que se realizan dentro de la misma, que impacto pueden
tener a nivel ambiental y que estrategias se tomara para reducir el impacto de estos, ya que es

la finalidad de este analisis.

Pagina: 104



UTN

FACULTAD REGION AL

VILLA MARIA

Dicho andlisis se enfocard en el aspecto de: la energia

Matematicas AR

eléctrica y las redes

inalambricas.

ASPECTO ACTIVIDADES TIPO DE IMPACTO ESTRATEGIAS DE
DISMINUCION  DE
IMPACTO

Utilizacion de | Utilizacion de notebook, | La produccion y uso | Trabajar en horarios

energia eléctrica

pc de escritorio, luz
artificial,
electrodomésticos de

climatizacion, etc.

de energia eléctrica

genera emision  de
dioxido de carbono, lo
que favorece el efecto
invernadero, lluvia

acida, etc.

donde se puede

aprovechar la luz
natural, utilizar la
notebook con bateria,
los

apagar equipos

cuando no se utilizan.

Utilizacion de

redes inalambricas

En la fase de desarrollo
del proyecto y en la
implementacion del

producto sera necesario

La radiacion generada

por las redes

inalambricas  pueden

afectar la salud.

Utilizar redes 2.4 ghz

basado en

Yya

estudios

que
no produce

ningun efecto adverso.

tener conectividad.

Conclusion
Podemos decir que nuestro proyecto puede traer ciertos beneficios en favor de la

reduccion de los inconvenientes que conllevan las actividades detalladas anteriormente. Esto
se da en un contexto en el cual las actividades que tenemos previstas van acompanadas de un
plan de politicas para disminuir dicho impacto.

Cabe destacar que nuestro proyecto se lleva a cabo en el marco de una pandemia
mundial actualmente en curso derivada de la enfermedad ocasionada por el virus
SARS-Cov-2, esto ha reducido efectos adversos al medio ambiente, como la disminucion del
uso de papel, disminucion de combustible para movilizarnos, entre otros.

Documentacion de Roadmap de investigacion
En este sprint, se llevo a cabo una hoja de ruta de lo realizado con respecto a la

investigacion llevada a cabo hasta el momento para poder hacer funcionar los diferentes
elementos de los cuales se construye el producto. Para ver en detalle, se adjunta el roadmap:

Roadmap de investigacion
Como equipo se realizdé una investigacion junto a los profesores de la catedra de

analisis matematico 1, donde se pudo llegar a una conclusién, que es necesario realizar una

narrativa transmedia para poder transmitir de una mejor forma con otro paradigma las
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tematicas que se llevan a cabo en la planificacion de cada catedra en particular.

Esta necesidad nos llevd a investigar como podriamos implementar la soluciéon que
daria el soporte necesario a este nuevo paradigma de ensefianza. Lo que encontramos
tecnologicamente factible para poder llevar a cabo la implementacion, es utilizar aplicaciones
moviles las cuales contarian con demostraciones en realidad aumentada con el motor de
desarrollo para videojuegos Unity complementandolo con Vuforia, que es una libreria para
soportar el uso de la realidad aumentada. Con estas herramientas podemos acceder a cada
modelo 3D de realidad aumentada por medio del escaneo de un patron definido como un
codigo qr y respaldando toda esto con contenidos que el docente cargara en una plataforma
web proporcionada por el equipo, para que los usuarios de la aplicacion mévil, puedan
acceder a un contenido teérico acorde al tema que se estd viendo en la animacion.

Al dia de hoy, lo que se ha logrado con el seguimiento de los profesores a cargo de la
catedra Analisis Matematico 1 y como asi también a cargo de la catedra Proyecto Final fue,
realizar el primer modelo con funcionamiento en Realidad Aumentada, donde a través de su
uso en el teléfono, pueden interactuar con el modelo, en este caso el modelo implementado,
fue un 1man y una espira, en el cual se muestra la aplicacion practica de la teoria de
“Funciones trigonométricas”, en donde, los usuarios, pueden interactuar generando mayor
flujo de corriente sobre la espira, aumentando la velocidad de rotacion del iman, como asi
también, disminuyendo la cantidad de revoluciones por minuto y en consecuencia, la
intensidad de corriente en la espira. Ademas, se agregd un modulo web que da la posibilidad
de que profesores y usuarios registrados en la aplicacion web accedan para a futuro puedan
cargar el contenido asociado a cada tema de cada cétedra.

Plantilla de modelos
A pedido de los Product Owner del equipo, a raiz de simplificar el ida y vuelta de los

requerimientos, se construyo una plantilla que permite facilitar esta tarea a la hora de tomar
requerimientos solicitados por ellos.

Plantilla para generacion de modelos en realidad aumentada

Descripcion

Catedra

Unidad

tematica
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Modelo de
realidad

aumentada

Comportami
ento

Esperado

Funcion

Fundamento

/descripcion

Observacion

€s

Imagenes

Links de

referencias

Documentacion de aceptacion y cierre

Sprint Review
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Al finalizar este sprint, lo que se pudo obtener en este sprint es la base con un nueva
animacion basada en montafias rusas.
Contamos con una devolucion positiva por los Product Owner por los avances conseguidos
bajo el desarrollo del sprint con la nueva tematica.
Sprint Retrospective

Se llevaron a cabo las retrospectivas para poder conocer cdémo nos comportamos en el
transcurso del quinto sprint trabajando en el proyecto, de tal manera que lo dividimos entre
todos para poder tener una idea de lo que percibi6 cada uno y al final, una conclusion final de
coémo fue visto como equipo.

Sprint retrospective de Francisco

Sprint Retrospective: Sprint

5

Pudimos sacar
funcionalidad que nos

costo llevar a cabo Postergacion de reuniones No bajar la curva de trabajo

Predisposicion ~ para|Presion con los tiempos

trabajar definidos acordes a la realidad

Ayuda entre pares

Sprint retrospective de Damian

Sprint  Retrospective:

Sprint 5

Entendimiento por parte Mejoraria  la  estimacion vy

del equipo Falta de organizacion puntuacion por tareas
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Ver si realmente validamos
las estimaciones planteadas

anteriormente

Participacion seria

Falta de coordinacion

Sprint retrospective de Daniel

Sprint Retrospective: Sprint 5

Matematicas AR

Enfrentar la nueva
implementacion
que llevaremos a

cabo en el proyecto

Buen ambiente de

trabajo

Poder  integrarse
con personas
externas al

proyecto para poder
obtener
informaciéon sobre

el desarrollo

Tiempos dificiles por la cantidad

de entregas y examenes

Mejorar la organizacion

Analizar mejor las implementaciones

a realizar

Mas organizacion en la division de
tareas diarias de investigacion sobre

lo estimado

Sprint retrospective En conjunto

Sprint

Sprint 5

Retrospective:

El equipo estuvo

dispuesto a  realizar

todas las ceremonias

presentaciones

Cantidad de actividades,

y

Mejor organizacion en la distribucion

de actividades
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examenes de las diversas
catedras
Cantidad de examenes y
poco tiempo para|Mas investigacion de las
Buen ambiente laboral |desarrollar implementaciones a realizar
Lecciones Aprendidas

- Logramos aprender algunas particularidades con respecto a los movimientos para el
comportamiento de cada modelo.

- Logramos aprender, ademas, el funcionamiento de las diferentes particulas en los
objetos.

- Mejora constante en la organizacion de las actividades realizadas en el proyecto.

-  Mejoramos la exactitud en las estimaciones a la hora de llevar a cabo una
planificacion de sprint.

Conclusion
Luego de efectuar la culminacion del presente sprint, podemos visualizar los

diferentes documentos que incluimos en el sprint como también un nuevo modelo referido a
otra tematica. Tuvimos un desfase en cuestion de estimacidon en tiempos pero con el
aprendizaje de esto podemos llevar a cabo una mejor estimacion para el préximo sprint.

No estan incluyendo documentacion de andlisis, ni de disefio, ni de testeo referidas al

producto.

Sprint 6

Historial de Revisiones
Version Autor Fecha Observacion
1.0 Equipo 12/11/2021 Creacion del documento.
1.1 Catedra 02/12/2021 Revision.

Objetivo y alcance
El objetivo en este sprint como equipo, queremos poder llevar a cabo el segundo

modelo previsto por la catedra, perteneciente al tema derivadas, como asi también, culminar
con el modelo de funciones de manera definitiva para poder mostrarlo completo.

Sprint Backlog
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1D Estimaci

Histori on en

a Nombre Historia Designado a horas

Visualizacion de contenido tedrico mediante la

MA40 |web 5 DAR 10

Incorporacion de detalles en el modelo 3d de

MA39 |[derivadas 5 DPM 35
MAA41 |Enlazar contenido tedrico con aplicacion mobile |3 DAR 15
MA17 [Generacion de patron para integrales 3 FDA 5
DAR,DPM,F
MAI18 |Modelado de integrales 8 DA 60

Cronograma y calendarizacion
Fecha de inicio: 20/10/2021

Fecha de finalizacion: 12/11/2021

DI DI DI DI DI DI
DI DI DI DI DI DI DI DI DI A A A A A A

Al A2 A3 A4 A5 A6 A7 A8 A9 10 11 12 13 14 15 Horas

FDA (2,00]4,00{2,00(3,00(5,00(4,00|1,00{2,00(4,00]3,00(2,00(5,00{2,00(2,00 3,00 (44,00

DAR (3,00(2,00(4,00 (3,00]3,00{2,00(3,00]1,00{2,00({4,00|3,00(1,00(3,00|3,00|3,00|40,00

DPM (5,00(3,00(4,00(2,00]2,00|1,00(4,00]2,00{5,00(3,002,00(3,00{1,00|1,00(3,00|41,00

Horas
por

dia 10 (9 |10 (8 |10 |7 (8 |5 |11 (10 |7 |9 |6 |6 (9 125,00

Daily Meeting
Las daily meeting fueron llevadas a cabo al comienzo de cada dia perteneciente al

sprint que estamos transcurriendo con una duracion aproximada de 15 minutos.

Sprint Review
El Sprint Review fue organizado y ejecutado el ultimo dia correspondiente al sprint

que estamos transcurriendo. Teniendo asi una duracion aproximada de 1 hora.

Sprint Retrospective
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El Sprint Retrospective fue organizado y ejecutado el ultimo dia correspondiente al
sprint que estamos transcurriendo. Teniendo asi una duracion aproximada de 40 minutos.

Burndown Chart

== Horas restantes reales == Horas restantes estimadas

125

100

75

50

25

Velocidad del equipo
La velocidad del equipo la representaremos a continuacidon con respecto a los puntos

por sprint desde el comienzo hasta el sprint que transcurrimos, viendo asi el promedio

obtenido como mostramos a continuacion:

Tabla de velocidad del equipo

Sprint Puntos estimados Puntos quemados
2 16 11
3 19 19
4 21 21
5 24 24
6 24 24
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Promedio de puntos quemados por sprint

18,6

Grafico de velocidad del equipo

Velocidad del equipo

B Puntos Estimados [l Puntos quemados

25
20
15

10

Sprint 1 Sprint 2 Sprint 3 Sprint 4 Sprint 5 Sprint 6

Minutas de trabajo
Se subieron las dos minutas que se realizaron en este sprint, en la carpeta de minutas con

fechas 21/10/2021 y 4/11/2021.
21/10/2021

Informe de reunion de equipos

Curso: Sto Nro. de Equipo: 03 Fecha: 21/10/2021

Organizacién / Empresa: Andoria Labs

Proyecto: Matematicas AR

Integrantes del equipo

1- De Arma, Francisco 2- Pramparo, Damian 3- Rosso, Daniel Alberto

Actividades realizadas por el equipo, previo a la reunion

o Realizacion de documentos solicitados hasta el dia de la fecha.
e Revisiones de errores de entregas anteriores.

e Correcciones de errores de entregas anteriores.
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Documentacion presentada por el equipo

e Poster a presentar
e Documentacion del Plan ambiental

e Producto Backlog
Temas tratados en la reunion
No aplica.
Comentarios de los docentes
No aplica.

Planificacion de la proxima reunion con el equipo

Fecha: - Hora: - Lugar: -

Objetivos para la proxima reunion

No aplica.
4/11/2021

Informe de reunion de equipos

Curso: Sto Nro. de Equipo: 03 Fecha: 04/11/2021

Organizacién / Empresa: Andoria Labs

Proyecto: Matematicas AR

Integrantes del equipo

1- De Arma, Francisco 2- Pramparo, Damian 3- Rosso, Daniel Alberto

Actividades realizadas por el equipo, previo a la reunion

e Realizacidon de documentos solicitados hasta el dia de la fecha.
e Revisiones de errores de entregas anteriores.

e Correcciones de errores de entregas anteriores.
Documentacion presentada por el equipo

e Borrador para la presentacion final del proyecto

e Borrador de Producto Backlog
Temas tratados en la reunion

No aplica.
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Comentarios de los docentes
No aplica.

Planificacion de la proxima reunién con el equipo

Fecha: - Hora: - Lugar: -

Objetivos para la proxima reunion
No aplica.

Documentacion de aceptacion y cierre
Sprint Review
Al finalizar este sprint, lo que se pudo obtener es un nuevo modelo base y

representativo de un motor con animacion en el piston para explicar tematicas dictaminadas
en la catedra referente del proyecto. Otro avance que conseguimos para cerrar un flujo
completo de la funcionalidad del producto fue realizar la visualizacion del contenido tedrico
mediante una web donde el docente carga todo el contenido de apoyo a la tematica y cada
usuario de la aplicacion moévil puede requerir con solo hacer un click en el botén de
informacion que ira en cada modelo.

Nuestros Product Owners, dispusieron de 2 reuniones en la cuales pudimos llevarnos
una devolucidon positiva por los avances conseguidos bajo el desarrollo del sprint, nuevas
plantillas e informacioén para completar el flujo del primer modelo de imanes para la web,
sugerencias de exposicion, nuevo modelo planteado y desarrollado con animacion bajo la
fisica.

Sprint Retrospective
Se llevaron a cabo las retrospectivas para poder conocer como nos comportamos en el

transcurso del primer sprint trabajando en el proyecto, de tal manera que lo dividimos entre
todos para poder tener una idea de lo que percibidé cada uno y al final, una conclusion final de
coémo fue visto como equipo.

Sprint retrospective de Francisco

Sprint Retrospective: Sprint

6
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Pudimos sacar
funcionalidad que nos [Postergacion de reuniones
costo llevar a cabo No bajar la curva de trabajo
Predisposicion  para|Presion con los tiempos
trabajar definidos acordes a la realidad
Ayuda entre pares
Sprint retrospective de Damian

Sprint  Retrospective:
Sprint 6
Entendimiento por parte Mejoraria  la  estimacion y
del equipo Falta de organizacion puntuacién por tareas
Ver si realmente validamos
las estimaciones planteadas
anteriormente Falta de coordinacion
Participacion seria
Sprint retrospective de Daniel
Sprint Retrospective: Sprint 6

Enfrentar la nueva
implementacion
que llevaremos a|Tiempos dificiles por la cantidad
cabo en el proyecto |de entregas y examenes Mejorar la organizacion
Buen ambiente de Analizar mejor las implementaciones
trabajo a realizar

Pégina: 116



UTN

FACULTAD REGION AL

VILLA MARIA Matematicas AR

Poder  integrarse
con personas
externas al
proyecto para poder
obtener Mas organizacion en la division de
informacion sobre tareas diarias de investigacion sobre

el desarrollo lo estimado

Sprint retrospective En conjunto

Sprint  Retrospective:

Sprint 6

Cantidad de actividades,
presentaciones y
Predisposicion por el|exdmenes de las diversas[Mejor organizacion en la distribucion

equipo catedras de actividades

Cantidad de exdmenes y
poco tiempo para|Mas investigacion de las

Buen ambiente laboral |desarrollar implementaciones a realizar

Lecciones Aprendidas
- Indagacién y capacidad del equipo en ambitos de la fisica y la matematica-.

- Mejoras en la estimacion
- Agregar un campo mas al formulario de recoleccion de informacion.

Conclusion
Luego de efectuar la finalizacion del presente sprint documentado, logramos

visualizar los diferentes documentos que incluimos en el sprint como también un nuevo
modelo referido a otra temdtica. Como también, pudimos ir llevando interacciones con los
docentes para obtener mas informacion de los eventos que sucedieron y el nuevo modelo con
su animacion.

Sprint 7

Historial de Revisiones
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1.0 Equipo 07/12/2021 Creacion del documento.

Objetivo y alcance
El objetivo en este sprint como equipo, queremos llevar a cabo la realizacion de los 2

modelos 3d que quedan para llegar al alcance final como también la generacion del codigo
QR automaticamente al generar una nuevo contenido teorico.

Sprint Backlog

ID Estimaci
Histori Designado o6n en
a Nombre Historia a
FDA,DAR,
MA19 |Comportamiento y descripcion de integrales 8 DPM 25
MAZ22 |Escaneo de patron 3 DAR 15
Incorporacion del modelo con su comportamiento FDA,DAR,
MAZ26 |a la aplicacion para derivadas - Tanque de agua 5 DPM 32
Incorporacion del modelo con su comportamiento
a la aplicacion para derivada y diferencial de una FDA,DAR,
MAZ27 [funcion 5 DPM 32
Incorporacion del modelo con su comportamiento FDA,DAR,
MAZ28 [a la aplicacion para integrales 5 DPM 32

Cronograma y calendarizacion
Fecha de inicio: 16/11/2021

Fecha de finalizacion: 07/12/2021

Historias/Pu|Tie
ntos por|mp |Dia|Dia [Dia |Dia|Dia|Dia|Dia |Dia|Dia|Dia|Dia|Dia[Dia|Dia|Dia
quemar o |15 |14 (13 |12 |11 |10 (09 |08 |07 (06 (05 |04 (03 |02 |01 |Total

Comportami
ento y
descripcion

de integrales (25 315 [2 |1 4 5 3 14 |4 |56
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Escaneo de

patron

33

Incorporacio
n del modelo
con su
comportamie
nto a la
aplicacion
para

derivadas -
Tanque de

agua

32

Incorporacio
n del modelo
con su
comportamie
nto a la
aplicacion
para

derivada y
diferencial
de una

funcion

32

Incorporacio
n del modelo
con su
comportamie
nto a la
aplicacion
para

integrales

32

Pégina: 119




UTN

FACULTAD REGION AL

VILLA MARIA Matematicas AR
Horas
restantes
reales 136]125(120|111 |98 (92 |87 |78 |77 |65 |61 |51 |41 (26 |13 |0 |-272
Horas
restantes 12611171108 199, |90, |81, |72,5|63, |54, 145, |36, |27, |18, 19,0 |0,0
estimadas 1361,93 [,87 |,80 |73 |67 |60 |3 47 140 (33 |27 (20 |13 |7 |0 |-9,07

Daily Meeting
Las daily meeting fueron llevadas a cabo al comienzo de cada dia perteneciente al

sprint que estamos transcurriendo con una duracioén aproximada de 15 minutos.

Sprint Review
El Sprint Review fue organizado y ejecutado el ultimo dia correspondiente al sprint

que estamos transcurriendo. Teniendo asi una duracion aproximada de 1 hora.

Sprint Retrospective
El Sprint Retrospective fue organizado y ejecutado el ultimo dia correspondiente al

sprint que estamos transcurriendo. Teniendo asi una duracion aproximada de 60 minutos.

Burndown Chart

== Horas restantes reales == Horas restantes estimadas

150

100

50

Velocidad del equipo
La velocidad del equipo la representaremos a continuacion con respecto a los puntos

por sprint desde el comienzo hasta el sprint que transcurrimos, viendo asi el promedio

obtenido como mostramos a continuacion:
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Tabla de velocidad del equipo

Sprint Puntos estimados Puntos quemados
1 13 13
2 16 11
3 19 19
4 21 21
5 24 24
6 24 24
7 26 25

Promedio de puntos quemados por sprint

19.57

Grafico de velocidad del equipo

Velocidad del equipo
B Puntos Estimados [l Puntos quemados

30

20

10

Sprint 1 Sprint 2 Sprint 3 Sprint 4 Sprint 5 Sprint 6 Sprint 7

Minutas de trabajo
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No se adjuntan minutas ya que no se llevé a cabo ninguna reunion.

Documentacion de aceptacion y cierre
Sprint Review

Al finalizar este sprint, lo que se pudo obtener es un nuevo modelo base y
representativo del llenado del tanque y otro modelo, representativo de una montafia rusa para
explicar tematicas dictaminadas en la catedra referente del proyecto. Otro avance que
conseguimos para cerrar un flujo completo de la funcionalidad del producto fue realizar la
visualizaciéon del contenido tedrico mediante una web donde el docente carga todo el
contenido de apoyo a la tematica y cada usuario de la aplicacion movil puede requerir con
solo hacer un click en el boton de informacién que ird en cada modelo.

Sprint Retrospective

Se llevaron a cabo las retrospectivas para poder conocer cdémo nos comportamos en el
transcurso del primer sprint trabajando en el proyecto, de tal manera que lo dividimos entre
todos para poder tener una idea de lo que percibi6 cada uno y al final, una conclusion final de
como fue visto como equipo.

Sprint retrospective de Francisco

Sprint Retrospective: Sprint

7

Pudimos sacar
funcionalidad que nos

costo llevar a cabo Postergacion de reuniones No bajar la curva de trabajo

Predisposicion ~ para|Presion con los tiempos

trabajar definidos acordes a la realidad

Ayuda entre pares

Sprint retrospective de Damian

Sprint  Retrospective:

Sprint 7
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Entendimiento por parte Mejoraria ~ la  estimacion y

del equipo Falta de organizacion puntuacién por tareas

Ver si realmente validamos
las estimaciones planteadas

anteriormente Falta de coordinacion
Participacion seria

Poder llevar a cabo

cualquier modelo

Sprint retrospective de Daniel

Sprint Retrospective: Sprint 7

Enfrentar la nueva
implementacién
que llevaremos a|Tiempos dificiles por la cantidad

cabo en el proyecto [de entregas y examenes Mejorar la organizacioén

Buen ambiente de Analizar mejor las implementaciones

trabajo a realizar

Poder  integrarse
con personas
externas al
proyecto para poder
obtener Mas organizacion en la division de
informacion sobre tareas diarias de investigacion sobre

el desarrollo lo estimado

Sprint retrospective En conjunto
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Sprint  Retrospective:

Sprint 7

Cantidad de actividades,
presentaciones y
Predisposicion por el|examenes de las diversas|Mejor organizacion en la distribucion

equipo catedras de actividades

Cantidad de exadmenes y
poco tiempo para|Mas investigacion de las

Buen ambiente laboral |desarrollar implementaciones a realizar

Lecciones Aprendidas
- Indagacién y capacidad del equipo en ambitos de la fisica y la matematica-.

- Mejoras en la estimacion
- Agregar un campo mas al formulario de recoleccion de informacion.

Conclusion
Luego de efectuar la finalizacion del presente sprint documentado, logramos

visualizar los diferentes documentos que incluimos en el sprint como también los nuevos
modelos referidos a otras temadticas. Con estos dos modelos, podemos decir que se tienen los
4 modelos base para poder culminar con el proyecto.

Sprint 8

Historial de Revisiones

Version Autor Fecha Observacion

1.0 Equipo 07/02/2022 Creacion del documento.

Objetivo y alcance
En este sprint como equipo, tenemos como objetivo definir los qr finales de

cada modelo, cerrar puliendo los primeros 3 modelos con feedback de los product
owners y refinar el modelo del tanque de agua.

Sprint Backlog
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ID Estimaci
Histori Designado o6n en
a Nombre Historia a
FDA,DAR,
MAI12 |Modelado de derivadas - Tanque de agua 5 DPM 35
Comportamiento y descripcion de Limite y
MAT13 |continuidad de funciones 5 DAR 10
Cambio de QR para todos los modelos de la app, FDA.,DAR,
MA42 [enlazando con los generados por la web 1 DPM 7
Cambio estéticos en botones, graficos y mensajes FDA,DAR,
MAA43 [explicativos 5 DPM 25
Puesta a punto los graficos acorde al FDA,DAR,
MA44 |comportamiento de los modelos 5 DPM 45
Cronograma y calendarizacion
Fecha de inicio: 16/11/2021
Fecha de finalizacion: 07/12/2021
Tie
mp
0
esti
ma
do
(hr [Dia|Dia|Dia |Dia|Dia|Dia|Dia |Dia|Dia|Dia|Dia|Dia|Dia|Dia|Dia| Tot
Historias |s) (15 |14 (13 (12 (11 [10 |09 |08 |07 |06 |05 |04 |03 |02 (01 [al
Comporta
miento y
descripcio
n de
integrales |25 315 (2 |1 4 5 3 14 |4 |[56
Escaneo
de patron |15 |3 5 3 5 2 33
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Incorporac
10n del
modelo
con su
comporta
miento a la
aplicacion
para
derivadas -
Tanque de

agua

32

Incorporac
i6n del
modelo
con su
comporta
miento a la
aplicacion
para
derivada y
diferencial
de una

funcidén

32

Incorporac
i6n del
modelo
con su
comporta
miento a la
aplicacion
para

integrales

32

Daily Meeting
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Las daily meeting fueron llevadas a cabo al comienzo de cada dia perteneciente al
sprint que estamos transcurriendo con una duracioén aproximada de 15 minutos.

Sprint Review
El Sprint Review fue organizado y ejecutado el ultimo dia correspondiente al sprint

que estamos transcurriendo. Teniendo asi una duracion aproximada de 1 hora.

Sprint Retrospective
El Sprint Retrospective fue organizado y ejecutado el ultimo dia correspondiente al

sprint que estamos transcurriendo. Teniendo asi una duracion aproximada de 60 minutos.

Burndown Chart

== Horas restantes reales == Horas restantes estimadas

125

100

75

50

25

Velocidad del equipo
La velocidad del equipo la representaremos a continuacion con respecto a los puntos

por sprint desde el comienzo hasta el sprint que transcurrimos, viendo asi el promedio
obtenido como mostramos a continuacion:

Tabla de velocidad del equipo

Sprint Puntos estimados Puntos quemados
1 13 13
2 16 11
3 19 19
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4 21 21
5 24 24
6 24 24
7 26 25
9 21 21

Promedio de puntos quemados por sprint

20,285

Grafico de velocidad del equipo

Velocidad del equipo

B Puntos Estimados [l Puntos quemados

30

M

Sprint 1 Sprint 2 Sprint 3 Sprint 4 Sprint 5 Sprint 6 Sprint 7 Sprint 8

Minutas de trabajo
Se adjunta a continuacion la minuta correspondiente al Sprint:

Informe de reunion de equipos

Curso: 5to Nro. de Equipo: 03 Fecha: 18/01/2022

Organizacién / Empresa: Andoria Labs

Proyecto: Matematicas AR

Pagina: 128




UTN

FACULTAD REGIONAL
VILLA MARIA Matematicas AR

Integrantes del equipo

1- De Arma, Francisco 2- Pramparo, Damian 3- Rosso, Daniel Alberto

Actividades realizadas por el equipo, previo a la reunion

e Revisiones de errores de entregas anteriores.

e Correcciones de errores de entregas anteriores.
Documentacidn presentada por el equipo

e Producto Backlog actualizado

e Borrador de los puntos dialogados en la reunion con los product owners
Temas tratados en la reunion

Link del documento donde se especifico todo lo charlando en la reunion y en la carpeta
contiene también los Patrones QR finales de cada modelo y accesos para ingresar a la plataforma web.

https://drive.google.com/drive/folders/1{Kez4ZvsARicSERVmMOb4fjONDW4GDgpJ?usp=sharing

Comentarios de los docentes
No aplica.

Planificacion de la proxima reunion con el equipo

Fecha: - Hora: - Lugar: -

Objetivos para la proxima reunion
No aplica.

Documentacion de aceptacion y cierre
Sprint Review

Al finalizar este sprint, logramos poder pulir los 3 primeros modelos de realidad
aumentada a gusto de los Product Owners, dejandolo entendible para el usuario final con una
estética acorde. Como también, se modificd el modelo correspondiente al tanque de agua
acorde a los conceptos debido a un error de interpretacion. Presentamos la web dandole los
accesos para que los docentes ingresen a completar el material tedrico acorde a sus gustos,
pudiendo explayar en el panel administrativo, junto a esto definiendo los Patrones QR finales
emitido por la plataforma web.

Sprint Retrospective

Se llevaron a cabo las retrospectivas para poder conocer cdmo nos comportamos en el
transcurso del primer sprint trabajando en el proyecto, de tal manera que lo dividimos entre
todos para poder tener una idea de lo que percibié cada uno y al final, una conclusion final de

como fue visto como equipo.
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Sprint retrospective de Francisco

Sprint Retrospective: Sprint

8

Pudimos sacar
funcionalidad que nos Mejoraria  la  estimacion y

cost6 llevar a cabo Postergacion de reuniones puntuacién por tareas
Buen ambiente laboral

Ayuda entre pares

Sprint retrospective de Damian

Sprint  Retrospective:

Sprint 8

Entendimiento por parte

del equipo Falta de organizacion No bajar la curva de trabajo

Ver si realmente validamos [Presion con los tiempos
las estimaciones planteadas |definidos acordes a la

anteriormente realidad

Predisposicion para

trabajar

Sprint retrospective de Daniel

Sprint Retrospective: Sprint 8
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Enfrentar la nueva
implementacién

que llevaremos a

cabo en el proyecto |Falta de coordinacion Mejorar la organizacion
Poder llevar a cabo Analizar mejor las implementaciones
cualquier modelo a realizar

Poder  integrarse
con personas
externas al

proyecto para poder

obtener Mas organizacion en la division de
informacion sobre tareas diarias de investigacion sobre
el desarrollo lo estimado

Sprint retrospective En conjunto

Sprint  Retrospective:

Sprint 8

Cantidad de actividades,
presentaciones y
Predisposicion por el|examenes de las diversas(Mejor organizacién en la distribucion

equipo catedras de actividades

Cantidad de examenes y
poco tiempo para|Mas investigacion de las

Buen ambiente laboral |desarrollar implementaciones a realizar

Lecciones Aprendidas
- Indagacioén sobre la tematica aplicada al modelo de tanque.

- Mejoras en la estimacion
- Documentar lo dialogado en la reuniéon con los Product Owners.

Conclusion
Luego de efectuar la finalizacion del presente sprint documentado, logramos

visualizar los 3 primeros modelos en 3d de forma acorde a como fueron aprobados por los
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Product Owners, dejar los Patrones QR finales entregados por la plataforma web, docentes
accediendo a la carga de informacion a la plataforma y mejoras en el modelo 3d del tanque.
Sprint 9

Historial de Revisiones

Version Autor Fecha Observacion

1.0 Equipo 07/02/2022 Creacion del documento.

Objetivo y alcance
En este sprint como equipo, tenemos como objetivo aumentar el nivel de seguridad en los

productos y ademas, finalizar con detalles estéticos pendientes en la app mobile, como también,

la generacion de la documentacion final.

Sprint Backlog

ID Estimaci

Histori Designado o6n en

a Nombre Historia a

MAA45 Encriptado de datos sensibles en WEB 5 DPM 30

MAA46 | Verificacion por email 5 DPM, FDA |40

MAA47 |Landing para verificacion por mail 5 DAR 50
DAR,DPM,

MAA48 |Documentacion de Producto - FDA 30
DAR,DPM,

MAA49 |Documentacion de Proyecto - FDA 30

Cronograma y calendarizacion
Fecha de inicio: 07/03/2021

Fecha de finalizacion: 28/03/2021

Tie
mp
0

Historias/ |esti
Puntos ma
por do [Dia[Dia(Dia [Dia|Dia|Dia|Dia |Dia|Dia|Dia|Dia|Dia|Dia|Dia|Dia|Tot
quemar |((hr (15 |14 (13 (12 |11 |10 |09 |08 |07 |06 (05 (04 (03 (02 (01 (al
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s)

Encriptado
de datos
sensibles en

WEB

30

Verificacion

por email

40

Landing para
verificacion

por mail

50

Documentaci
on de

Producto

30

55

Documentaci
on de

Proyecto

30

3 |45

Daily Meeting

Las daily meeting fueron llevadas a cabo al comienzo de cada dia perteneciente al

sprint que estamos transcurriendo con una duracion aproximada de 15 minutos.

Sprint Review

El Sprint Review fue organizado y ejecutado el ultimo dia correspondiente al sprint

que estamos transcurriendo. Teniendo asi una duracion aproximada de 1 hora.

Sprint Retrospective

El Sprint Retrospective fue organizado y ejecutado el ultimo dia correspondiente al

sprint que estamos transcurriendo. Teniendo asi una duracion aproximada de 60 minutos.

Burndown Chart
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== Horas restantes reales == Horas restantes estimadas

200

150

100

50

Velocidad del equipo
La velocidad del equipo la representaremos a continuacidon con respecto a los puntos

por sprint desde el comienzo hasta el sprint que transcurrimos, viendo asi el promedio
obtenido como mostramos a continuacion:

Tabla de velocidad del equipo

Sprint Puntos estimados Puntos quemados
1 13 13
2 16 11
3 19 19
4 21 21
5 24 24
6 24 24
7 26 25
8 21 21
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Promedio de puntos quemados por sprint

16,556

Grafico de velocidad del equipo

Velocidad del equipo

B Puntos Estimados [l Puntos quemados
30

20

10

Sprint1  Sprint2 Sprint3 Sprint4 SprintS Sprint6 Sprint7 Sprint8 Sprint9

Minutas de trabajo
No aplica

Documentacion de aceptacion y cierre
Sprint Review

Al finalizar este sprint, logramos poder pulir los detalles estéticos en los productos,
incrementamos la seguridad de los usuarios con la posibilidad de registrar usuarios al
producto web con validacion de email, encriptacion de datos sensibles y avanzar con
diferentes documentos
Sprint Retrospective

Se llevaron a cabo las retrospectivas para poder conocer cdémo nos comportamos en el
transcurso del primer sprint trabajando en el proyecto, de tal manera que lo dividimos entre
todos para poder tener una idea de lo que percibi6 cada uno y al final, una conclusion final de

como fue visto como equipo.
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Sprint retrospective de Francisco

Sprint Retrospective: Sprint

9

Pudimos sacar
funcionalidad que nos Mejoraria  la  estimacion y

cost6 llevar a cabo Postergacion de reuniones puntuacién por tareas
Buen ambiente laboral

Ayuda entre pares

Sprint retrospective de Damian

Sprint  Retrospective:

Sprint 9

Entendimiento por parte

del equipo Falta de organizacion No bajar la curva de trabajo

Ver si realmente validamos [Presion con los tiempos
las estimaciones planteadas |definidos acordes a la

anteriormente realidad

Predisposicion para

trabajar

Sprint retrospective de Daniel

Sprint Retrospective: Sprint 9
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Enfrentar la nueva
implementacién

que llevaremos a

cabo en el proyecto |Falta de coordinacion Mejorar la organizacion
Poder llevar a cabo Analizar mejor las implementaciones
cualquier modelo a realizar

Poder  integrarse
con personas
externas al

proyecto para poder

obtener Mas organizacion en la division de
informacion sobre tareas diarias de investigacion sobre
el desarrollo lo estimado

Sprint retrospective En conjunto

Sprint  Retrospective:

Sprint 9

Cantidad de actividades,
presentaciones y
Predisposicion por el|examenes de las diversas(Mejor organizacién en la distribucion

equipo catedras de actividades

Cantidad de examenes y
poco tiempo para|Mas investigacion de las

Buen ambiente laboral |desarrollar implementaciones a realizar

Lecciones Aprendidas
- Seguridad en los productos.

Testing Final
ID: 1

User Story: Iman
Autor: Andoria Labs

Version: 1.0
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Descripcion:

Matematicas AR

Verificar que al escanear el patron el sistema reconozca el modelo y levante su comportamiento y

objetos.

Prioridad: Alta

TIpo de testing: Funcionalidad de negocio
Precondicion/es: N/A

Data: Patron: Codigo QR

Pasos

Resultado esperado

1- Iniciar la aplicacion Matematicas AR

1- Se inicia la aplicacién

2- Seleccionar el menu “Iman”

2- Se inicializa la camara del dispositivo

3- Escanear el patron QR

3- Se visualizara el modelo relacionado a

funciones y modelos.

4- Seleccionar el boton Aumentar velocidad

4- Se visualiza el comportamiento correctamente

con un incremento de velocidad.

5- Seleccionar el botoén Reducir velocidad

5- Se visualiza el comportamiento correctamente

con un decremento de velocidad.

PostCondicion: N/A
Nota Aclaratoria: N/A
ID: 2

User Story: Piston
Autor: Andoria Labs
Version: 1.0

Descripcion:

Verificar que al escanear el patron el sistema reconozca el modelo y levante su comportamiento y

objetos.

Prioridad: Alta

TIpo de testing: Funcionalidad de negocio
Precondicion/es: N/A

Data: Patron: Codigo QR

Pasos

Resultado esperado

1- Iniciar la aplicacion Matematicas AR

1- Se inicia la aplicacion
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2- Seleccionar el menu “Piston”

2- Se inicializa la camara del dispositivo

3- Escanear el patron QR

3- Se wvisualizara el modelo relacionado a

funciones y modelos.

4- Seleccionar el boton Aumentar velocidad

4- Se visualiza el comportamiento correctamente

con un incremento de velocidad.

5- Seleccionar el boton Reducir velocidad

5- Se visualiza el comportamiento correctamente

con un decremento de velocidad.

PostCondicion: N/A

Nota Aclaratoria: N/A

ID: 3

User Story: Montaiia rusa
Autor: Andoria Labs
Version: 1.0

Descripcion:

Verificar que al escanear el patron el sistema reconozca el modelo y levante su comportamiento y

objetos.

Prioridad: Alta

TIpo de testing: Funcionalidad de negocio
Precondicion/es: N/A

Data: Patron: Codigo QR

Pasos

Resultado esperado

1- Iniciar la aplicacion Matematicas AR

1- Se inicia la aplicacion

2- Seleccionar el menu “Montana Rusa”

2- Se inicializa la camara del dispositivo

3- Escanear el patron QR

3- Se visualizara el modelo relacionado a

funciones y modelos.

4- Seleccionar el boton Aumentar velocidad

4- Se visualiza el comportamiento correctamente

con un incremento de velocidad.

5- Seleccionar el boton Reducir velocidad

5- Se visualiza el comportamiento correctamente

con un decremento de velocidad.
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PostCondicién: N/A

Nota Aclaratoria: N/A

ID: 4

User Story: Tanque de agua

Autor: Andoria Labs

Version: 1.0

Descripcion:

Verificar que al escanear el patron el sistema reconozca el modelo y levante su comportamiento y
objetos.

Prioridad: Alta

TIpo de testing: Funcionalidad de negocio
Precondicion/es: N/A

Data: Patron: Codigo QR

Pasos Resultado esperado

1- Iniciar la aplicacion Matematicas AR 1- Se inicia la aplicacion

2- Seleccionar el menu “Tanque de agua” 2- Se inicializa la camara del dispositivo

3- Escanear el patron QR 3- Se visualizard el modelo relacionado a

funciones y modelos.

4- Seleccionar el boton Aumentar velocidad 4- Se visualiza el comportamiento correctamente

con un incremento de velocidad.

5- Seleccionar el boton Reducir velocidad 5- Se visualiza el comportamiento correctamente

con un decremento de velocidad.

PostCondicion: N/A

Nota Aclaratoria: N/A

ID: 5

User Story: Inicio de sesion WEB

Autor: Andoria Labs

Version: 1.0

Descripcion:

Validar el inicio de sesion en la web y probar los permisos de un usuario verificado.
Prioridad: Alta

TIpo de testing: Funcionalidad de negocio

Precondicion/es: N/A
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Data: Patron: Codigo QR

Matematicas AR

Pasos

Resultado esperado

1- Ingresar a la pagina web

1- Se inicia la web

2- Completar usuario y contrasefia

2- Se loguea el usuario con su rol

3- Ver elementos del ment permitidos para el rol

3- Los elementos del menu correspondiente al rol,

son visualizados y no aquellos que no deberia ver

PostCondicién: N/A

Nota Aclaratoria: N/A

ID: 6

User Story: Contenido teorico
Autor: Andoria Labs

Version: 1.0

Descripcion:

Guardar, modificar y visualizar los contenidos tedricos cargados por un usuario

Prioridad: Alta
TIpo de testing: Funcionalidad de negocio
Precondicion/es: N/A

Data: Patron: Codigo QR

Pasos

Resultado esperado

1- Ingresar a la pagina web

1- Se inicia la web

2- Loguearse en la pagina web

2- Usuario logueado con éxito

3- Ingresar a la seccion de “Contenido Teorico”.

3- Se ingresa correctamente y se visualizan los

contenidos tedricos cargados previamente

4- Se selecciona la opcion “Nuevo contenido

Teorico™y se cargan los datos dentro de la seccion.

4- Los datos se guardan correctamente.

5- Se selecciona un contenido tedrico y la opcion,

“Modificar”.

5- Se abre un nuevo panel, en donde es posible

modificar el contenido tedrico cargado

anteriormente.
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6- Se prueba iniciar al link que da el sistema web | 6- El contenido se visualiza correctamente

y visualizar el contenido teodrico.

PostCondicion: N/A
Nota Aclaratoria: N/A

Planilla de Ejecucion

Tiempo Tiempo

Fecha cp Estado  Tester Defecto Ejecucion Preparacion
ANDORI

17/03/2022 |1 Probado |[ALABS |[NOHUBO |30MIN ~IMIN
ANDORI

17/03/2022 |2 Probado [ALABS |NOHUBO [30MIN ~IMIN
ANDORI

17/03/2022 |3 Probado |[ALABS |NOHUBO [30MIN ~IMIN
ANDORI

17/03/2022 |4 Probado |[ALABS |NOHUBO |30MIN ~IMIN
ANDORI

17/03/2022 |5 Probado [ALABS |NOHUBO [30MIN ~IMIN
ANDORI

17/03/2022 |6 Probado |ALABS [NOHUBO |30MIN ~IMIN

Conclusion
Luego de efectuar la finalizacion del presente sprint documentado, se llevo a cabo una

mayor seguridad en los productos principalmente el producto web para dar mayor

confiabilidad en el uso de los mismos y poder avanzar con la documentacion.
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Bibliografia, Tablas e Ilustraciones

e VUFORIA Target Manager
Library Vuforia Tareget Manager
e VUFORIA Unity

Getting Started
e Unity

Unity Documentacion

e Express.js
Doc Express 4

o C#
Microsoft C#
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