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Tomo I: Gestion del Proyecto

Villa Maria, de de

a) DENOMINACION DEL PROYECTO

Milkytag.

b) OBJETIVOS DEL PROYECTO

Aplicacion movil para el desarrollo de actividades diarias de un tambo. Focalizada al

proceso de control lechero.

App for development of dairy company’s daily activities. Focused production control of

each animal.

c) Palabras clave: Tambo, RFID, Control Lechero, Ganado.
d) Autores:
e Cabaiia, Cecilia - Legajo N2 8553
e Gonzalez, Ramiro — Legajo N2 8578
e Pomba, Ignacio — Legajo N2 8753
e) Docentes tutores:
e Ing. Villafafe, Christian.

e Ing. Cassani, Matias.

CALIFICACION:

TRIBUNAL:

FIRMAS:
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1.7
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Version

1 VERSIONES DEL DOCUMENTO

Autor
Cabaiia, Gonzalez,
Pomba
Cabana, Gonzalez,
Pomba
Cabaiia, Gonzalez,
Pomba
Cabana, Gonzalez,
Pomba
Cabana, Gonzalez,
Pomba
Cabania, Gonzalez,
Pomba

Cabafia, Pomba

Gonzalez

Gonzalez

Gonzalez

Fecha

01/08/2020

04/10/2020

10/01/2022

07/03/2022

02/05/2022

30/06/2022

18/09/2022

20/10/2022

24/11/2022

16/12/2022

Observaciones
Creacion del documento
inicial
Agregados,
adecuaciones
Naturaleza del Proyecto,
Descripcidn del Proyecto

Analisis del dominio

Definicidn de la
metodologia

Analisis de contexto,
Plan de Gestién del
proyecto

Revision del documento
Correcciones sobre la
revision de Christian
Plan de gestidn de la
configuracion y
correcciones menores.

Version Final.
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2 INTRODUCCION GENERAL AL PROYECTO

Desarrollar una aplicacién para la comunicacién del productor con el tambero para que éste tenga mayor
informacién a su disposicién y para facilitar su labor diaria con los tratamientos, los controles lecheros y del
ganado. Lograr una mayor precision en el proceso de toma de datos para luego obtener informacion de calidad

en el lado del productor para decisiones cotidianas.

Lograr un funcionamiento como equipo de trabajo de todos los miembros para poder cumplir los objetivos

planteados en los tiempos acordados.
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4 PROJECT CHARTER

4.1 Historial de revisiones

Version Autor Fecha Observaciones
1.0 Cabana, Gonzalez, 01/08/2020 Creacion del documento
Pomba inicial
1.1 Cabafia, Gonzalez, 10/01/2021 Justificacién del
Pomba Proyecto, cronograma

de hitos, director del
Proyecto, requisitos

para el cierre del

Proyecto
1.2 Gonzalez 29/08/2022 Estudio de mercado
1.3 Cabafia, Pomba 18/09/2022 Revisién de documento
1.4 Gonzalez 21/09/2022 Correcciones finales

4.2  Justificaciéon del Proyecto

El principal problema manifestado por el productor es la captura de informacién del control lechero® en el cual
se presentan muchos errores. Empezando por el manejo de papel, pasando por el error humano de la carga
manual hasta la carga final al sistema (manual también), el proceso tiene varias etapas sensibles a

manifestarse las fallas de los operarios.

El segundo problema es el seguimiento diario del ganado por parte de los tamberos. El productor necesita

guincenalmente, después de cada tacto, pasarles a los tamberos un listado en papel de las vacas que estan

*El control lechero en Argentina comenzé a principio de la década del 1910, aunque se hacia de una forma rudimentaria;
posteriormente en la Sociedad Rural implementaron grupos de control lechero en diferentes regiones del pais. En 1940
el Ministerio de Agricultura de la Nacidon comenzé a supervisar estas organizaciones, las cuales se duplicaron en nimero
en la década del 70 con la utilizacion de computadoras. En 1981 la promocién y supervision del control lechero oficial fue
delegada a la Asociacion de Criadores de Holando argentino (A.C.H.A.).

Desde los comienzos de la actividad lechera el hombre sintid la necesidad de determinar la produccion de cada una de
sus vacas. El control lechero es un sistema que permite estimar la produccién total de leche a lo largo de cada una de las
lactancias de la vaca. Para estimar la produccién se le hace una medicion mensual de grasa y leche a cada animal y de
esta manera se estima la produccidn total.

El objetivo del control lechero es un manejo mas eficiente de los tambos, por lo tanto, los principales interesados en
hacerlo son los productores.

Por el gran volumen de los datos y la gran cantidad de operaciones que se deben registrar, en la practica actualmente no
es viable hacer un control lechero sin un sistema informatizado.
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bajo tratamiento (con los detalles del mismo) para evitar el ordefie de animales que estén bajo tratamiento.

Los tamberos tienen que acordarse a diario a qué animales estdn bajo tratamiento para no ordeinarlos y alli se

pone de manifiesto la falla.

4.3 Objetivos del proyecto

Desarrollar una aplicacion para la comunicacién del productor con el tambero para que éste tenga
mayor informacién a su disposicidén y para facilitar su labor diaria con los controles lecheros y del
ganado.

Facilitar la gestidn de tratamientos y servicios en general de los animales por parte del veterinario.
Proveer de una herramienta simple y confiable para que el pedn pueda registrar sus labores cotidianas
(carga de muertes, celos, rotacion de lotes, etc), como también consultar sobre los tratamientos a
aplicar en cada uno de los rodeos.

Eliminar el manejo de papelerio y entradas manuales de datos.

Eliminarlos tiempos entre la carga de datos manual en el tambo y la carga de estos al sistema principal.
Obtener mayor cantidad de informacidn de calidad en el lado del tambero para la toma de decisiones
en las tareas cotidianas.

Reducir al minimo los errores en el intercambio de datos entre el productor y los tamberos. Lograr la

sincronizacién de la aplicacién con el sistema principal.

4.4  Criterios de éxito

El sistema debe estar implementado y funcionando.
La documentacion del proyecto debe estar completa.

Obtener la aprobacién y satisfaccién del producto final por parte de los stakeholders.

4.5 Riesgos preliminares

A continuacién, enumeraremos una lista con los riesgos potenciales que se encontraron en esta primera etapa

del proyecto:

Incorrecta calendarizacion del proyecto.

Incapacidad para cumplir los tiempos pactados.

Examenes.

Falta de capacitacidon para manipular las herramientas a utilizar en el proyecto.
Dificultad de comunicacién con el cliente.

Trabajo de cada uno de los integrantes del equipo.
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4.6 Resumen del cronograma de hitos

27/06/2016 — Primera presentacidn y administracion de usuarios.
19/09/2016 — Segunda presentacion.

21/11/2016 — Tercera presentacion.

28/11/2016 — Regularizacién de la catedra.

30/06/2017 — Entrega final.

4.7 Director del Proyecto y nivel de autoridad
Director del Proyecto: Ignacio Pomba

o Gestiona el Proyecto.

o Responsable de agenda y direcciéon del Proyecto.

4.8 Stakeholders

4.8.1 Internos
Establecimiento La Ruper SRL.
Equipo de Desarrollo.

Catedra de Proyecto Final de la Facultad Regional Villa Maria, Universidad Tecnoldgica Nacional.

4.8.2 Externos
Comunidad lactea de Villa Maria y la region.

Comunidad educativa de la Facultad Regional Villa Maria, Universidad Tecnolégica Nacional.

4.9 Requisitos para el cierre del Proyecto

El producto debe estar implementado y funcionando en el mes de diciembre de 2022. (Inicialmente
era para diciembre 2017).

Entregar documentacién completa requerida por la catedra una vez cumplido el plazo de
implementacion.

Rendir las materias pendientes adeudadas por cada integrante del equipo antes de la entrega del

Proyecto.
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5 ANALISIS DEL DOMINIO

5.1 Historial de revisiones

Version Autor Fecha Observaciones

1.0 Cabana, Gonzalez, 01/08/2020 Creacion del documento
Pomba inicial

1.1 Cabafia, Gonzalez, 17/01/2022 Andlisis del dominio
Pomba

1.2 Cabanfa, Gonzalez, 02/05/2022 Anélisis del contexto
Pomba

1.3 Cabafia, Pomba 18/09/2022 Revisiéon

1.4 Gonzalez 21/09/2022 FODA del Proyecto,

Estudio de mercado,

correcciones finales.

5.2  Ciclo biolégico de produccion lactea

5.2.1 Descripcion del proceso productivo bioldgico
La leche es producida en forma natural por las vacas para la alimentacidn de las crias (terneros) en periodos
posteriores a sus pariciones (lactancia). La explotacion econémica de este proceso bioldgico estriba en
provocar el “destete” prematuro de los terneros para luego iniciar el ordefie artificial de las vacas, actividad
ésta que consiste en la estimulacién -manual o mecanica- de las glandulas mamarias, a efectos de la extraccién

de la leche acumulada en la ubre del animal.

Es decir que el producto “leche” no puede obtenerse, sino, de un animal que previamente haya parido una

cria. De modo que no seria posible concebir la produccién de “leche” separada de la produccién de “terneros”.

Para que una vaca pueda parir y dar comienzo a un periodo de lactancia, es obvio, debid haber tenido la
correspondiente “concepcion” o “prefiez” nueve meses antes del parto, tal el periodo de gestacién de la

especie bovina.

La “prefiez” de la vaca se puede producir, o bien por servicio natural, en el cual participa el toro en forma

|II

directa, detectando el “celo” de la vaca y dando el servicio; o bien a través de “inseminacidn artificial” (lo mas

usado en los tambos), en la que el hombre es quien detecta el “celo” y, por medio del instrumental adecuado
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IM

al efecto, introduce el semen del toro en el Utero de la vaca. El “celo” es el periodo en el cual la vaca es

receptiva al toro y se repite cada 21 dias, aproximadamente.

Una “vaquillona” -bovino hembra que adn no ha tenido su primer cria- estd apta para recibir su primera
concepcion cuando alcanza el 65% de su “peso adulto”. Siendo éste de 550 kg. para la raza Holstein u Holando
Argentino (la mas usada en los tambos de nuestro pais), el peso critico para otorgarles servicio es de 350 kg.,
aproximadamente. Segun cudl sea la dieta alimentaria suministrada desde su nacimiento, ese peso critico
puede ser logrado en tiempos variables, siendo éste inversamente proporcional a la ingesta de energias a
través de los alimentos. Habitualmente, una vaquillona recibe su primera concepcion entre el 15° (décimo

quinto) y el 23° (vigésimo tercer) mes de vida.

En los nueve meses que dura la gestacion, la vaquillona alcanza el peso suficiente y recomendable para tener
el primer parto, el cual es de 500 kg., o sea el 90% de su “peso adulto”, aproximadamente. Inmediatamente

después del parto, la vaca esta en condiciones de entrar en produccién.

Considerando lo expuesto, es posible concluir en que el ciclo biolégico integral de una vaca lechera puede ser

dividido en dos etapas nitidamente diferenciables:

- ciclo bioldgico “de pre-produccion”, y

- ciclo bioldgico “de produccién”.

5.2.2 Ciclo bioldgico “de pre-produccion”
El ciclo biolégico de “pre-producciéon” (Cuadro 1) esta vinculado con el objetivo de lograr futuras vacas

para el rodeo productivo y, a su vez, puede segmentarse en tres fases:

- Fase de crianza artificial de terneras.
- Fase derecriainicial o “recria 1",y

- Fase de recria final o “recria 2”.
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CICLO BIOLOGICO “DE PRE-PRODUCCION" — Cuadro 1

T

Nota: los lapsos comresponden a situaciones “ideales” en el cumplimiento de objetivos (meses).

5.2.3 Ciclo bioldgico “de produccidn” lactea
Cada ciclo bioldgico de “produccién lactea” (uno por cada parto), estd econémicamente vinculado con el
objetivo de obtener el producto “leche” y, segin se observa en el Cuadro 2, puede segmentarse en dos

periodos:
- Periodo de lactancia, y

- Periodo de secado.

1er. Tercio Lactanciai

: 2do. Tercio Lactancia 3er. Tercio Lactancia ! SECAD

|
|
Liros x dia :
|
|

capall‘.iuaude Coneuma MS

| - 1§ §F § ] =
1° z° 1° 5° 6" 7 8° 9° 10° 11°
parto Concencian pa

CICLO BIOLOGICO PRODUCTIVO LACTEQ — Cuadro 2

Nota: los lapsos corresponden a la situaciones “ideales™ en el cumplimiento de objetivos.
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Entre 5y 7 dias después del parto, la vaca comienza su periodo de lactancia, incorpordandose al rodeo de “vacas
en ordefie”. Durante este lapso el animal es ordefiado por medios mecanicos, habitualmente, dos veces por
dia. El periodo de lactancia puede fraccionarse en tres “tercios” de aproximadamente 100 dias cada uno, en

los que se verifican las siguientes circunstancias:

5.2.3.1 Primer tercio de lactancia
Es este el tramo en que la vaca entrega la mayor produccion en litros/dia. Paraddjicamente, coincide con el
periodo en el que, a pesar de tener sus mayores requerimientos de energia, disminuye su capacidad de
consumo voluntario de materia seca (energia). Esto hace que entre en un periodo denominado de “balance

energético negativo”, en el que consume sus reservas grasas, perdiendo —consecuentemente- peso corporal.

Este periodo también es critico dado a que en su desarrollo se debe producir una nueva prefiez que asegure,
nueve meses después, un nuevo ciclo productivo. El intervalo “parto-concepcién” (indice IPC) no tiene una
duracidn fija, ya que no necesariamente la vaca queda prefiada en el primer celo detectado. Al tener el periodo
de gestacion una duracion fija, es obvio que toda demora en la concepcion (alargamiento del IPC) supone, en

principio, una prolongacién del ciclo productivo.

5.2.3.2 Segundo tercio de lactancia
Salvo el que corresponda a su ciclo productivo final, en este tercio la vaca se encuentra en estado de gestacién,
lo que supone que, simultdneamente, esta produciendo “leche” y “ternero”. Como se aprecia en cuadro 2, en
este tercio comienza la mejora del estado corporal del animal debido a que la capacidad de consumo
voluntario comienza a incrementarse junto con una disminucion de los requerimientos de produccién (etapa

de “balance energético positivo”).

5.2.3.3 Tercer tercio de lactancia
Este es el tramo de menor eficiencia de produccidn de leche en términos de volumen. Aqui se hace evidente
el problema que plantea la demora en la prefiez de la vaca (alargamiento del IPC), ya que, si bien prolonga el
ciclo productivo de leche, lo hace en el tramo de menor eficiencia. Finalmente, al aproximarse el periodo de

parto, disminuye la capacidad de consumo voluntario.

Aproximadamente sesenta dias antes de la fecha prevista para el parto comienza el llamado periodo de
secado, en que el animal es apartado del rodeo en ordefie y derivado para su preparacién para el parto. Si
bien, en apariencia, es este un “periodo no productivo”, del correcto manejo de esta etapa depende la
performance del proximo ciclo lacteo. En particular, las tres ultimas semanas previas al parto, junto con el

primer mes post-parto, integran el critico “periodo de transicién”.

La “vida util” de una vaca lechera se mide en términos de cantidad de “ciclos productivos” lacteos (Cuadro 3)

y cada uno de ellos depende del éxito de inseminacién intentada en el ciclo anterior, toda vez que el ciclo
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productivo lacteo del periodo “n” (CPL “n”) es viable en la medida que se haya producido una “concepcién”

en el CPL “n-1".

#— TerneralVaguillona——§ i VACA ]
Ciclo "Pre- = Ciclos Productivos Licteos
Productivo E
]
plch H
Concep- =
cidn H
H
H
-

ler. Ciclo 2do. Ciclo der. Ciclo dto. Ciclo

1° afio 2° afio 3° anio 4° afio 5° afio §° afio

CICLO BIOLOGICO INTEGRADO — Cuadro 3

Nota: los lapsos corresponden a la situacion “ideal” en el cumplimiento de objetivos.

5.3 Andlisis del contexto

5.3.1 Presentacion de la empresa
El establecimiento rural Don Ricardo, empresa La Ruper SRL es un tambo compuesto por tres duefios, cuatro
tamberos, un veterinario que presta sus servicios regularmente y dos peones rurales que se encargan de las
tareas diarias del establecimiento. El mismo cuenta con doscientas ha de terreno utilizable y con un total de

trescientas cincuenta vacas en lactancia con un promedio de cuatro millones de litros anuales.

La empresa cuenta con un sistema llamado Dairy Comp de Valley Agricultural Software adquirido en el afio
2010. El sistema lleva un seguimiento de todas las vacas del establecimiento con su historia clinica
(enfermedades y tratamientos recibidos, partos, arbol genealégico, periodos de lactancia). Es un sistema para

un usuario muy experto que utiliza la Iégica de linea de comando.
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1-Captura de pantalla de Dairy Comp

5.3.2 Ubicacién de la empresa

Se encuentra en la RN9 km 582.

General San Martin
Cérdoba

2- Captura satelital del establecimiento

5.3.3 Actividades principales
La empresa se dedica a la cria de vacunos para la produccidn de leche y su posterior comercializacion. Como
asi también la siembra y cosecha de granos para la alimentacion de los animales. Dentro de las actividades

gue realizan se encuentra el control y seguimiento de las enfermedades del ganado, inseminacion, lactancias,

partos, defunciones.
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5.3.4 Problematica

Intentos comunes en el registro de datos.

5.4 Estudio de Mercado

5.4.1 Introduccién
Realizamos una investigaciéon donde pudimos encontrar que en Australia una empresa llamada Valley
Agricultural Software ofrece un sistema con aplicacién de tecnologia RFID para el reconocimiento de los

animales con una etiqueta de identificacidon ubicada en la caravana.
Este sistema corre en un Sistema Operativo Windows en una handheld que el usuario lleva al campo.

Estos dispositivos handheld suelen ser costosos y la interfaz es antigua y rudimentaria.
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5.4.2 Pocket CowCard de Valley Agricultural Software
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e Cumplimiento, todas las vacas tienen una hora, fecha, método y sello de boligrafo cuando se
escanean.

e Precisién, se escanean todas las vacas, no se necesita referencia visual, las vacas se encuentran por
proceso de eliminacidn sin importar en qué corral se encuentre.

e Velocidad, sin perder tiempo pasando pdginas de papel, intentando leer caravanas o localizar vacas
desaparecidas.

e Facilidad, los datos se descargan al sistema portatil, todos los datos de la vaca estan disponibles como
referencia, una vez ingresados, sélo necesita sincronizar nuevamente con Dairy Comp.

e Se pueden combinar tareas multiples y eficientes para hacer una sola pasada de vacas en el corral,

menos tiempo de encierro y menos estrés para las vacas.
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La entrada de datos se puede hacer con la lista de veterinarios, listas de vacunas, listas de hospitales,
etc. al lado de la vaca.

Reduce el tiempo de entrada de datos en Dairy Comp PC (Sistema Core).

Las vacas encerradas se pueden procesar mas rapido y con mayor precision.

Permite el uso de un botdn RFID (caravana) que también se puede usar en sistemas de identificacion
de salas de ordefio.

La fecha, la hora, la pluma y el método de escaneo se registran y se pueden usar para verificaciones
de cumplimiento.

Permite combinar tareas en una lista de tareas pendientes.

Las indicaciones de audio permiten que el usuario no mire la pantalla en busca de la(s) vaca(s)
deseada(s).

Permite la verificacién del nimero de pluma(ubicacidn) en todo momento.
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5.4.3 Interfaz de usuario
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5.5 FODA del Proyecto

5.5.1 Fortalezas
Gran versatilidad en la arquitectura de solucién.
Uso de nuevas tecnologias avanzadas de rastreo y seguimiento.
Adaptable a distintos tipos de tecnologias de radio frecuencia (NFC, RFID, etc.).
Escalabilidad.
Mantenibilidad.

Facil soporte.

5.5.2 Oportunidades
Amplio mercado en la zona de influencia agroganadera.
Gran margen de ganancia respecto del costo inicial del producto.
Costo inicial del producto muy menor al de la competencia.

Nula competencia local.

5.5.3 Debilidades
Escaso conocimiento de la tecnologia.

Poca experiencia en el ambito agroganadero.

5.5.4 Amenazas
Dificultades con la importacion de tecnologia.

Falta de certezas en cuanto a los valores de insumos en moneda extranjera.
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6 METODOLOGIA DE DESARROLLO DEL PROYECTO

6.1 Historial de revisiones

Version Autor Fecha Observaciones

1.0 Cabana, Gonzalez, 01/08/2020 Creacion del documento
Pomba inicial

1.1 Cabafia, Gonzalez, 17/01/2022 Metodologia de gestion
Pomba del Proyecto

1.2 Cabanfa, Gonzalez, 02/05/2022 Agregados teoricos
Pomba

1.3 Cabafia, Gonzalez, 30/07/2022 Correccién de
Pomba metodologia de

desarrollo del producto

6.2 Metodologia de gestion del proyecto

La gestién y direccion del proyecto utilizardn como base los fundamentos plasmados en la Guia del PMBOK
Sexta Edicion (Project Management Institute, 2017), la cual contiene el cuerpo de conocimiento o body of
knowledge aplicable para desarrollar profesionalmente la gerencia de proyectos, incluyendo conocimiento
probado y practicas aplicadas ampliamente por profesionales dedicados a esta actividad. Cabe destacar que
la Guia del PMBOK es utilizable independientemente del rubro en el que se desarrolle el proyecto, en este
caso el ambito corresponde a un proyecto de software. A través de esta guia se definiran las fases o ciclo de
vida que adoptard el proyecto, como asi también los procesos que se llevaran a cabo para cumplir con los

objetivos planteados en el mismo.

6.2.1 Ciclo de vida del proyecto
En general, los proyectos se dividen en distintas fases con el objeto de hacer mas eficiente la administraciény
el control. A estas fases en su conjunto se las denomina ciclo de vida del proyecto. Cada fase del proyecto se
considera completa cuando finaliza la produccién de entregables. Los entregables son los bienes o servicios

claramente definidos y verificables que se producen durante el proyecto o que son su resultado.

Si bien las fases de cada proyecto en particular tienen similares nombres y requerimientos de entregables, casi
todos los proyectos son distintos. La mayoria comprende cuatro o cinco fases, pero algunos pueden tener

varias fases adicionales en funcién del tamafio del emprendimiento.
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Cada fase del proyecto por lo general termina con un entregable que habilita o no a continuar con la siguiente

fase. Cada fase del ciclo de vida del proyecto puede ser considerada como un proyecto.

Costo (%)
o
Mivel de
actividad

Planificacion - Ejecucién - Control | Cierre

Inicio
0
concepcion

——p  Tiempo

Con base en la Guia del PMBOK® vamos a guiar nuestro Proyecto en las dreas del conocimiento que existen:

Gestion de la Integracion
Gestion del Alcance

Gestion del Tiempo

Gestion de las Comunicaciones
Gestidn de los Riesgos

A U WN B

Gestion de los Interesados

Las actividades o procesos que se ejecutaran a lo largo del ciclo de vida del proyecto con el objetivo de
gestionar el mismo son los conocidos como procesos de la direccidén de proyectos, los cuales se definen en la
Guia del PMBOK. Cada proceso de la direccidn de proyectos produce una o mas salidas a partir de una o mas
entradas mediante el uso de herramientasy técnicas adecuadas para la direccién de proyectos. La salida puede

ser un entregable o un resultado. Los resultados son una consecuencia final de un proceso.

A continuacioén, se listaran los distintos procesos que adoptara el equipo de trabajo, los cuales se agruparan
segun los define la Guia del PMBOK en cinco Grupos de Procesos de la Direcciéon de Proyectos (lInicio,
Planificacién, Ejecucidn, Monitoreo y Control y Cierre). Un Grupo de Procesos de la Direccidon de Proyectos es
un agrupamiento ldgico de procesos de la direccién de proyectos para alcanzar objetivos especificos del

proyecto. Los Grupos de Procesos son independientes de las fases del proyecto.
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6.2.1.1 Grupo de procesos de inicio
Este grupo se constituye por procesos realizados para definir un nuevo proyecto o nueva fase de un proyecto
existente al obtener la autorizacidn para iniciar el proyecto o fase. Los mismos son los procesos de Desarrollar

el Acta de Constitucién del Proyecto e Identificar a los Interesados.

La razon de ser de este grupo de procesos es la de generar el entregable que dé el puntapié inicial al proyecto,

el cual es el Acta de Constitucién del Proyecto.

6.2.1.2 Grupo de procesos de planificacion
Consta de un conjunto de procesos requeridos para establecer el alcance del proyecto, refinar los objetivos y

definir el curso de accidn requerido para alcanzar los objetivos propuestos del proyecto.

En el proyecto se ejecutaran los procesos relacionados con la planificacién del alcance, cronograma, riesgos,
configuracion y comunicaciones del proyecto. No se tendrdn en cuenta aquellos comprendidos en las areas

de gestion de costos y adquisiciones del proyecto.

6.2.1.3 Grupo de procesos de ejecucion
Definen el grupo de procesos realizados para completar el trabajo definido en el plan para la direccién del
proyecto a fin de satisfacer los requisitos del proyecto. Para ello, se llevaran a cabo, entre otros, los procesos
de dirigir y gestionar el trabajo del proyecto, gestionar el conocimiento del proyecto, desarrollar el equipo,

dirigir el equipo, gestionar las comunicaciones e implementar la respuesta a los riesgos.

6.2.1.4 Grupo de procesos de monitoreo y control
Agrupa los procesos requeridos para hacer seguimiento, analizar y regular el progreso y el desempefio del
proyecto, para identificar dreas en las que el plan requiera cambios y para iniciar los cambios

correspondientes.

Mediante este grupo de procesos el equipo se encargara de controlar y monitorear todos los aspectos del
proyecto que fueron definidos en la fase de planificacién y son necesarios para el éxito del proyecto. El
monitoreo se realiza obteniendo los datos de salida de cada una de las actividades realizadas y comparandolas
con las lineas base o resultados esperados. A partir de este analisis se realizaran las acciones de control

correspondiente para que los resultados se acerquen lo mas posible a los esperados.

6.2.1.5 Grupo de procesos de cierre
Se compone de los procesos llevados a cabo para completar o cerrar formalmente un proyecto, fase o

contrato. Cabe aclarar que, si bien finaliza el ciclo de vida del proyecto, el ciclo de vida del producto continuara.

Mediante el proceso de Cerrar el Proyecto, se entregaran los documentos requeridos para la finalizacion del

mismo vy se liberaran los recursos que el mismo ocupa.
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6.3 Metodologia de desarrollo del producto

La metodologia a utilizar para llevar a cabo el producto es el Proceso Unificado de Desarrollo (PUD), con todos
sus Workflows involucrados, desde los Requerimientos hasta el Despliegue pasando por el Analisis, Disefio,

Implementacion y Prueba.

6.3.1 Caracteristicas

o Dirigido por Casos de Usos: para construir un sistema con éxito debemos conocer lo que sus futuros
usuarios necesitan y desean. Un usuario representa algo o alguien que interactia con el sistema. Esta
interaccion es un caso de uso. Los CU representan los requisitos funcionales; guian su disefio,
implementacion y prueba, es decir, guian el proceso de desarrollo.

o Centrado en la arquitectura: el concepto de arquitectura incluye aspectos estaticos y dindmicos del
sistema. La arquitectura es una vista del disefio completo. Cada producto tiene una funcién (CU) y una
forma (arquitectura). Los CU deben encajar en la arquitectura y ésta permitir su desarrollo.

e lterativo e incremental: las iteraciones hacen referencia a pasos en el flujo de trabajo; y los
incrementos, al crecimiento del producto. La iteracion trata de un grupo de CU que juntos amplian la

utilidad del producto.

La arquitectura proporciona la estructura sobre la cual guiar las iteraciones, mientras que los casos de uso

definen los objetivos y dirigen el trabajo de cada iteracion.

En este proyecto vamos a dividir el trabajo en partes mas pequefias que supongan una iteracién y que den
como resultado un incremento. Las iteraciones hacen referencia a pasos en el flujo de trabajo y los
incrementos, al crecimiento del producto. En nuestro caso, las iteraciones tendran una duracién de entre 2 a

5 semanas.

Estas iteraciones seran la guia fundamental para el desarrollo del producto. En cada una de ellas se ejecutaran
una serie de flujos de trabajo de ejecucion con el fin de obtener el resultado correspondiente. Estos workflows
son los de requisitos, analisis, disefio, implementacién y prueba y todos ellos definen un conjunto de
actividades a llevar a cabo para producir ciertos artefactos claves para el producto. Los demas workflows
propuestos por el PUD, denominados workflows de soporte, estan asociados a la gestién de proyecto y no

seran contemplados en el proyecto actual.

Al finalizar el proyecto se obtendrd una version del producto final y cabe aclarar que el mismo no solo sera el
codigo ejecutable. El producto terminado incluye los requisitos, casos de uso, especificaciones no funcionales,
casos de prueba, modelo de arquitectura, manuales de usuario, etc. Siendo éstos los artefactos que se iran

produciendo como resultado de los workflows de ejecucion.
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El Proceso Unificado utiliza el Lenguaje Unificado de Modelado (Unified Modeling Language, UML) para
preparar todos los esquemas de un sistema software. UML es una parte esencial del Proceso Unificado — sus

desarrollos fueron paralelos.

6.4  Flujos de trabajo

En el siguiente documento se detallan los diagramas a utilizar, de acuerdo a los artefactos tenidos en cuenta

por los Workflows, sugeridos por el Proceso Unificado de Desarrollo.

6.4.1 Requerimientos
La captura de requisitos tiene dos objetivos: encontrar los verdaderos requisitos (funcionales y no funcionales)
y representarlos de un modo adecuado para los usuarios, clientes y desarrolladores (modelo de casos de uso).
Es utilizado como documento de contrato entre el cliente y los desarrolladores sobre qué deberia y que no
deberia hacer el sistema, por lo tanto, se dice que la regla nimero uno de la captura de requisitos es utilizar

el lenguaje del cliente.

Normalmente, un sistema tiene muchos tipos de usuarios. Cada tipo de usuario se representa por un actor.
Los actores utilizan el sistema interactuando con los casos de uso. Un caso de uso es una secuencia de acciones
gue el sistema lleva a cabo para ofrecer algln resultado de valor para un actor. El modelo de casos de uso esta
compuesto por todos los actores y todos los casos de uso del sistema representando de esta manera los

requisitos funcionales y no funcionales, éstos ultimos son especificos de cada caso de uso.

En este proyecto se va a hacer énfasis principalmente en este Workflow para contar desde el inicio con una
idea bien acabada del esfuerzo que va a demandar llevar a cabo el Disefio y la Implementacién del Software,

y por consiguiente su completo desarrollo.
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6.4.1.1 Modelo de Casos de Uso
Muestra un conjunto de casos de uso y actores con sus relaciones. Organizan y modelan el comportamiento

del sistema. Cubren la vista de casos de uso estdtica de un sistema.

6.4.1.2 Prototipo de Interfaz de Usuario
Se utilizara la herramienta lonic Lab para modelar el aspecto final de las interfaces graficas de usuario de la

aplicacion.

6.4.1.3 Modelo de Objetos del Dominio

Muestra las clases de negocio asociadas al dominio del problema y cdmo éstas se relacionan entre si.
Es el principal diagrama a crear, utilizar y mantener a lo largo del desarrollo del producto.

6.4.1.4 Especificacion de Requerimientos de Calidad

Es una lista con los Requerimientos de Calidad que debe cumplir el sistema

6.4.1.5 Documento de Especificacion de Requerimientos del Sistema
El propdsito de esta documentacion es el de especificar los requerimientos del Sistema de Gestién de Control

Lechero e Historia Clinica del Ganado de tal manera que sirva como documento contractual con el usuario.

6.4.2 Analisis
El propdsito fundamental del analisis es refinar los casos de uso con mayor profundidad, pero con la gran

diferencia que puede utilizarse un lenguaje de mas bajo nivel y detallado.

El lenguaje que utilizamos en esta etapa se basa en un modelo de objetos conceptual, que lamamos modelo
de analisis. Este modelo nos ayuda a refinar los requisitos y nos permite razonar sobre los aspectos internos
del sistema, incluidos sus recursos compartidos internos. Ademas, el modelo de analisis nos ofrece un mayor
poder expresivo y una mayor formalizacidn, usando, por ejemplo, diagramas de secuencias que se utilizan
para describir los aspectos dindmicos del sistema. En general, puede considerarse como una primera
aproximacion al modelo de disefio, y es, por lo tanto, una entrada fundamental cuando se da forma al sistema

en el disefio y en la implementacién.

6.4.2.1 Modelo de Andlisis
El lenguaje que se utiliza en el andlisis se basa en un modelo de objetos conceptual, llamado modelo de
analisis. Este modelo, nos ayuda a refinar los requerimientos y nos permite razonar sobre los aspectos internos
del sistema. No va a ser mantenido a lo largo del ciclo de vida ya que consideramos que con el de Disefio es

suficiente y abarcaria ambos modelos.
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El modelo de analisis también ayuda a estructurar los requerimientos y proporciona una estructura centrada

en el mantenimiento, en aspectos tales como la flexibilidad ante los cambios y la reutilizacién.

Se van a utilizar Diagramas de Comunicacion para resaltar la organizacion estructural de los objetos o roles
gue envian y reciben mensajes teniendo en cuenta las realizaciones de caso de uso-analisis de trazo fino. Los
Diagramas de Secuencia se van a utilizar sélo cuando sea necesario resaltar la ordenacion temporal de los

mensajes.

6.4.2.2 Clase de Andlisis
Vamos a utilizar estas clases para representar una abstraccidn de alto nivel del problema. Nos va a permitir

obtener un modelo de alto nivel que nos simplifique y nos ayude a comprender el dominio del negocio.

Utilizaremos un diagrama de clases para mostrar las relaciones entre las diferentes clases. También se usaran
diagramas de comunicacion para ver el paso de mensajes entre los distintos objetos. Otro tipo de diagrama

gue se va a utilizar es el de estados para mostrar el cambio de estado de un objeto en particular del dominio.

6.4.2.3 Realizacion de Casos de Uso-Andlisis
Es una colaboracién dentro del modelo de analisis que describe cdmo se lleva a cabo y se ejecuta un caso de

uso determinado en término de las clases del analisis y de sus objetos del analisis en interaccién.

Poseen una descripcion textual del flujo de sucesos, diagramas de clases que muestran sus clases de andlisis
participantes, y diagramas de interaccién que muestran la realizacién de un flujo o escenario particular del

caso de uso en términos de interacciones de objetos del analisis.

Se van a realizar descripciones de Caso de Uso-Analisis de trazo fino para los Casos de Uso de transacciones o

gue requieran especial atencién por complejidad, sucesidn de tareas o cantidad de actores participantes.

Las realizaciones de caso de usos van a ser hechas por todos los integrantes del proyecto, repartiéndose las

tareas y revisandolas semanalmente para mantener la consistencia.

6.4.2.4 Paquetes del Andlisis
Los paquetes del andlisis proporcionan un medio para organizar los artefactos del modelo de andlisis en piezas
manejables. Puede estar compuesto de clases de analisis, de realizaciones de casos de uso de analisis y de

otros paquetes.

Van a ser utilizados para agrupar las distintas clases de analisis que constituyen una porcién de funcionalidad

del sistema.
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6.4.2.5 Descripcion de la Arquitectura
e La descomposicion del modelo de analisis en paquetes de analisis y sus dependencias.
e las clases fundamentales del analisis (entidad, control e interfaz).
e Realizaciones de caso de uso que describen cierta funcionalidad importante y critica.
6.4.3 Disefio
El principal resultado del disefio es el Modelo de Disefio, que se esfuerza en conservar la estructura del sistema

impuesta por el Modelo de Analisis, y que sirve como esquema para la etapa de implementacién.

En este modelo se van a terminar de detallar los Casos de Uso previamente detectados y analizados en los
Workflow anteriores al punto del lenguaje de programacién aplicando los Patrones de Disefio GAMMA que
sean necesarios. Se va a tener como principal objetivo dar soporte a los Requerimientos No Funcionales y

completar el Disefio Arquitecténico.

6.4.3.1 Modelo de Disefio
Es un modelo de objetos que describe la realizacidn fisica de los casos de uso centrandose en cémo los
requerimientos funcionales y no funcionales, junto con otras restricciones de la implementacion, tienen
impacto en el sistema a considerar. Sirve de abstraccion de la implementacion del sistema. Este modelo va a

ser mantenido a lo largo del ciclo de vida del proyecto hasta llegar a uno final o que creamos definitivo.

6.4.3.2 Clase de Disefio
Las clases de disefio son clases cuyas especificaciones se han completado hasta tal nivel que se pueden

implementar.

6.4.3.3 Realizacion de Casos de Uso-Disefio
Una realizacién de caso de uso-disefio tiene una descripciéon de flujo de eventos textual, diagramas de clases
gue muestra sus clases de disefio participantes; y diagramas de interaccién que muestran la realizacidon de un

flujo o escenario concreto de un caso de uso en términos de interaccién entre objetos del disefio.

Una realizacién de caso de uso-disefio proporciona una realizacion fisica de la realizaciéon de caso de uso-
analisis para la que es trazado, y también gestiona muchos de los requerimientos no funcionales capturados

en la realizacion de caso de uso-analisis.

6.4.3.4 Subsistema de Disefio

Es una forma de organizar los artefactos del modelo de disefio en piezas mas manejables.

6.4.3.5 Descripcion de la Arquitectura de Software

En este modelo se va a detallar por completo el documento de la Arquitectura.

Gestion del Producto 28



Facultad Regiona

Proyecto final UTN VILLA MARIA

6.4.3.6 Modelo de desplieque
Modelo de objetos que describe la distribucidn fisica del sistema en términos de cémo se distribuye la
funcionalidad entre los nodos de cémputo.

6.4.4 Implementacion
Esta etapa consiste en implementar el sistema en términos de componentes, es decir, archivos de cddigo
fuente, scripts, archivos de cddigo binario, ejecutables y similares. El propdsito principal es desarrollar la

arquitectura y el sistema como un todo.

El flujo de trabajo consiste en esbozar los componentes clave en el modelo de implementacién, y luego planear
las integraciones de sistema necesarias en la presente iteracidn como una secuencia de construcciones. Para
cada construccidn se describe la funcionalidad que deberia ser implementada y qué partes del modelo de
implementacidén (subsistemas y componentes) se veran afectadas. Posteriormente, los componentes
resultantes son probados e integrados para luego iniciar la implementacién de la siguiente construccién,

tomando en consideracion los defectos de la construccion anterior.

En cada iteracion primero se estimard qué casos de uso van a ser incluidos en ella y luego se distribuiran
equitativamente entre los miembros del equipo para la correcta implementacion. El trabajo del equipo se

realizara tanto a distancia como en reuniones periddicas.
El versionamiento del cédigo se realizara cada vez que se finalice una iteracién.

6.4.5 Prueba
En el flujo de trabajo de esta etapa se verifica el resultado de la implementacién probando cada construccion

a través de casos de prueba que especifican una forma de probar el sistema.

La prueba da como resultado un modelo de prueba que estd compuesto de casos de prueba (que especifican
qué probar en el sistema), procedimientos de prueba (que especifican cdmo realizar los casos de prueba),
componentes de prueba (que automatizan los procedimientos de prueba), plan de prueba (que describe una

estrategia de prueba) y evaluaciones de las pruebas realizadas y defectos encontrados.

Definir las metas y los objetivos de las pruebas realizadas en el proyecto, a su vez de obtener la aceptacion y

aprobacion de las partes interesadas.

6.4.5.1 Alcance

Este artefacto aplica para el desarrollo del proyecto Milkytag.

6.4.5.2 Referencias

e \isidn

Gestion del Producto 29



Facultad Regiona

Proyecto final UTN VILLA MARIA

e (Casos de uso
e Plan de desarrollo de software

e Documento de arquitectura software

6.4.5.3 Modelo de Pruebas
El modelo de pruebas describe principalmente cdmo se prueban los componentes ejecutables en el modelo
de implementacidon con pruebas de integracion y de sistema. Puede describir también cémo han de ser
probados aspectos especificos del sistema. El modelo de pruebas es una coleccién de casos de prueba,

procedimientos de prueba y componentes de prueba.

6.4.5.4 Caso de Pruebas
Un caso de prueba especifica una forma de probar el sistema, incluyendo la entrada o resultado con la que se

ha de probar y las condiciones bajo las que ha de probarse.

Serda realizado un caso de pruebas para el flujo normal y otro para el alternativo de cada caso de uso que se

incluyen en cada una de las iteraciones.

6.4.5.5 Procedimiento de Pruebas

Un procedimiento de prueba especifica cdmo realizar uno a varios casos de pruebas o partes de éstos.

6.4.5.6 Plan de Pruebas
El plan de prueba describe las estrategias, recursos y planificacion de la prueba. La estrategia de prueba incluye

la definicion del tipo de pruebas a realizar para cada iteracidn y sus objetivos.

En este proyecto vamos a presentar un plan de pruebas que abarque distintos niveles de prueba desde

pruebas unitarias hasta pruebas de sistemas.

6.4.5.7 Registro de defectos
Los defectos sirven como retroalimentacion tanto para otros flujos de trabajo, como el disefio y el de
implementacion, como para los ingenieros de pruebas para que lleven a cabo una evaluacion sistematica de

los resultados de las pruebas.

6.4.5.8 Evaluacion de Pruebas

Una evaluacién de prueba es una evaluacion de los resultados de los esfuerzos de prueba.

6.4.6 Despliegue

6.4.6.1 Material de soporte
El material de soporte cubre toda la informacién que sera requerida por el usuario final para instalar, operar,

usar y mantener el sistema. También incluye material de capacitacidén para que todos los usos posibles que se
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le pueda dar al sistema sean efectivos, como manual de usuario, ademas de las ayudas sensibles al contexto

gue contendra la aplicacién.
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7 PLAN DE GESTION DEL PROYECTO

7.1 Historial de revisiones

Version Autor Fecha Observaciones

1.0 Cabana, Gonzalez, 01/08/2020 Creacion del documento
Pomba inicial

1.1 Cabafia, Gonzalez, 17/01/2022 Plan de gestion del
Pomba alcance

1.2. Cabanfa, Gonzalez, 02/05/2022 Correcciones
Pomba

1.3 Gonzélez 23/11/2022 Plan de gestidn de la

configuracién

7.2 Plan de gestion del Alcance del Proyecto

7.2.1 Introduccién
Desarrollar el plan para la direccidn del proyecto es un proceso de planificacién que requiere varias iteraciones
e interrelaciones con las distintas dreas del conocimiento para poder completarlo. Este plan general consiste
en la compilacién de todos los planes particulares. Mediante el mismo se plasmara la descripcidn del alcance
de los entregables principales, de los supuestos y de las restricciones del proyecto, logrando asi obtener una
planificacion detallada, sirviendo como guia de trabajo durante la ejecucién del proyecto. A su vez, este
documento proporcionara la linea base para evaluar si las solicitudes de cambio o de trabajo adicional se

encuentran dentro o fuera de los limites del proyecto.

Este plan del proyecto integra todos los planes del resto de las areas del conocimiento y suele incluir lo

siguiente:

e Ciclo de vida del proyecto

e Procesos a utilizar en cada fase del proyecto

e Herramientas y técnicas a utilizar

e Como se ejecutara y controlara el trabajo

e Plan de Gestién de cambios

e Como se realizard la gestion de la configuracion
e Lineas base: alcance, tiempo y costo.

e Registro de riesgos

e Plan de Gestion del Cronograma del Proyecto
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e Plan de Gestion de las Comunicaciones del Proyecto

e Plan de Gestion de los Riesgos del Proyecto

El proceso de crear la estructura de desglose del trabajo (EDT) o WBS (work breakdown structure), consiste

en dividir al proyecto en menores componentes para facilitar la planificacidn del proyecto.

La EDT es un organigrama jerarquico del proyecto donde se sub-divide el mismo en menores componentes.

7.2.2 Estructura de desglose de trabajo

Sistema de Gestion
de Control Lechero
e Historia Clinica
de Ganado

1.Gestion del 2.Gestion del
proyecto Producto

2.1.1teracion
inicial

2.2.Iteracion
1 en adelante
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1.Gestion del

proyecto

1.1 Propuesta
de sistema

1.2
= Investigacion
preliminar

1.3 Gestion del
Alcance

| | 1.4Gestion de
Configuraciones

1.5 Gestion de
Tiempo

1.6 Gestion de
Riesgo

1.7 Gestion de
Comunicaciones

1.8 Gestion de
Testing

1.9 Gestion de
Calidad
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1.1 Propuesta de 1.2.Investigacion 1.3 Gestion del 1.4 Gestion de
sistema preliminar alcance configuraciones
1.2.1 1.3.1 Planificar la 1.4.1 Planificacién
1.1.1 Presentar iwacion d i5n del d 6n de |
ideas = |nvestigacion de = gestion de = de gestion de la
sistemas similares alcance configuracion
| 1112 Seleccionar | | 1.2.2Encuesta | | 13.2 Recopilar | | 1.4.2 Gestion de
idea con el cliente requisitos cambio
[ . 1.2.3 [ [
=LA Investigacion de 1.3.3 Definir el 1.4.3 Gestion de
| propuestade — N — — i
. la tecnologia a alcance versiones
Sistema .
aplicar
[ 124 1.3.4Crearla [
Ll Investigacién de n Estructura de || 1.4.4Gestidn de
Desglose de entregas
Procesos actuales .
Trabajo
1.2.5 f
n Investigaciony |_| 1.3.5Controlarel
capacitacion de alcance
herramientas
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1.4.1 Planificacion

de gestion de la
configuracion

1.4.1.1 Definir
= elementos de
configuracion

1.4.1.2 Definir
responsables

1.4.2 Gestion de

cambio

1.4.3 Gestion de

Vversiones

1.4.2.1 Analizar
— solicitud de
cambios

1.4.3.1 Identificar
versiones del
sistema

1.4.4 Gestion de

entregas

1.4.4.1 Identificar
entregas de
software

1.4.2.2 Aprobar

1.4.3.2 Identificar
componentes
asociados a
versiones

1.4.4.2 Identificar
componentes
asociados a las
entregas

1.4.3.3 Registrar
nuevas versiones
del sistema

1.4.4.3 Registrar
nuevas entregas
de software

1 solicitud
| | 1423 Efectuar
cambios
1.4.2.4 Aprobar
— cambios

efectuados

1.4.3.4 Registrar
nuevas versiones
de los
componentes

1.4.4.4 Registrar
componentes
asociados a las
entregas

1.4.3.5 Mantener
trazabilidad de
versiones

1.4.4.5 Mantener
trazabilidad entre
los componentes

1.4.3.6 Mantener
trazabilidad de
componentes

1.4.4.6 Mantener
trazabilidad entre
las entregas
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1.6 Gestion

1.5 Gestion 1.8 Gestion de

1.7 Gestion de 1.9 Gestion de

1.5.2 Definir las

1.6.2 Identificar

comunicaciones

testing

de Tiempo de Riesgos [ comunicaciones testing calidad
1.5.1 Planificar la - L7 ITLaSnificar || 1.8.1Realizar 191 Real[zar
" oestion del || 1.6.1 Planificar comunicaciones plan de testing plan de calidad
& gestidn de riesgos
cronograma
1.7.2 Gestionar . )
- las || 1.8.2 Gestionar | | 1.9.2 Gestionar

la calidad

actividades riesgos
1.7.3 Controlar 1.9.3 Control
— las 1.8.3 Controlar i c;_l : ro;:sc:odzr
1.5.3 Secuenciar 1.6.3 Analizar comunicaciones == el proceso de proc
S . X calidad
las actividades riesgos testing

1.5.4 Estimar los

1.6.4 Realizar plan

recursos de las == de respuesta a

actividades riesgos
1.5.5 I.E'stlmar la 1.6.5 Monitorizar
duracién de las —

actividades

1.5.6 Desarrollar
el cronograma

1.5.7 Controlar el
cronograma

riesgos
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2.1.lteracion 223 AT N 2.2.6 .
L e 2.2.4 Analisis 2.2.5 Disefio . 2.2.7 Prueba 2.2.8 Despliegue
inicial Requerimientos Implementacion

s s s s s s
2.1.1 Elicitar 2.23.1 Modelo de 2.2.4.1 Documento 2.2.5.1 Documento 2.26.1 Médulo de 2.2.7.1Plan de 2.2.8.1.50ftware

— L — — — — administracion de y
requerimientos Casos de Uso de Casos de Uso de Casos de Uso usuarios pruebas ejecutable

\ J \ \ \ J \ J \ J

N\ N\ N\ N\ N\ N\
2.1.2 Especificar 2232 Prototipo de 2.2.4.2 Diagrama de 22.5.2 Documento 22,62 Médulo de 2.2.7.2 Disefio de 2.2.8.Material de
— T — N — s — de Arquitectura de — Gestion de Control
requerimientos Interfaz de usuario Clases del Analisis pruebas soporte
Software Lechero
b, ) ) b, b, b,
s s r r s s
2.1.3 Validar 2.2.3.3 Modelo de 2.24.3 Documento 2.2.5.3 Documento 22:6:3 Modulo de 2273
— L — o, L de Andlisis del — ; . — Gestion de — Implementacion de
requerimientos Dominio N de interfaz grafica .
Sistema Tratamientos pruebas
\ J \ \ \ J \ J \ J
N\ N\ N\ N\ N\
2234 .
N s N 2.2.6.4 Médulo de 2274
— 2.1.4 Redactar ERS = ESpEC'.ﬂC.ac'Dn de | 2254 rfrototlpos — Gestion de Parte '~ Documentacién de
Requerimientos de del sistema .
" Diario pruebas
calidad
b, ) b, b, b,
s N\ r e N\ e \
|| 215 mstalar 2235 Documents || 225 Documento || 2.2.65Médulode
herramientas L_{ de Especilicacion de N Gestion de Reportes
Requerimientos del sistema
Sistema L J \ J
| S
| | 2.1.6Capacitaren
herramientas
—_—
| S
L] 2.1.7 Seguiry
controlar iteracién

——
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NOMBRE DESCRIPCION RESPONSABLE
1. Gestion del Realizar las tareas necesarias para planificar y orientar Equipo del proyecto
proyecto los procesos del proyecto de principio a fin, guiado por

1.1Propuesta de
sistema
1.2 Investigacion

preliminar

1.3 Gestion del

alcance

1.4 Gestion de

configuraciones

1.5 Gestion de

tiempo

1.6 Gestion de

riesgo

1.7 Gestion de

comunicaciones

cinco etapas: iniciacién, planificacion, ejecucion,
control y cierre.

Realizar un documento que describa el sistema que va
a ser llevado a cabo por el equipo.

Indagar acerca de los sistemas similares que se
encuentran en el mercado, las tecnologias disponibles,
herramientas a utilizar y los procesos que utiliza el
cliente.

Realizar el documento de alcance que consiste en
definir todos los procesos y el trabajo necesario para
que el producto sea provisto con todas las
caracteristicas y funciones requeridas.

Realizar el conjunto de procesos destinados a asegurar
la calidad del producto, a través del estricto control de
los cambios y de la disponibilidad de una versién
estable de cada elemento del proyecto.

Realizar el conjunto de actividades para planificar el
estimaciones de

cronograma, definir actividades,

recursos y duracion, desarrollar y controlar el
cronograma.
Realizar las tareas relacionadas con planificar,
identificar, analizar, responder y controlar los riesgos
del proyecto. Este proceso trata de maximizar la
probabilidad de ocurrencia de los sucesos positivos y
minimizar la probabilidad de ocurrencia de los sucesos
adversos.

Realizar las actividades necesarias para crear, distribuir
y comprender la informacién, ademds de manejar las
solicitudes de cambio y actualizaciones. Gestionar el
plan de comunicaciones a los fines de informar en

tiempo y forma a los interesados sobre los avances.

Gestion del Producto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Ignacio Pomba

Ramiro Gonzalez

Equipo del proyecto

Cecilia Cabafa
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NOMBRE
1.8 Gestion de

testing

1.1.1 Presentar
ideas

1.1.2 Seleccionar

idea

1.1.3 Realizar
propuesta de
sistema

1.2.1

Investigacion de
sistemas similares
1.2.2 Encuesta

con el cliente

1.2.3
Investigacion de
la tecnologia a
aplicar
1.24
Investigacion de

procesos actuales

1.2.5

Investigacion vy

DESCRIPCION
Realizar las actividades para encontrar defectos o bugs,
aumentar la confianza en el nivel de calidad, facilitar
informacién para la toma de decisiones, evitar la
aparicion de defectos.
Presentar a los profesores de la catedra el conjunto de
ideas iniciales para posibles proyectos.
Comparar las distintas ideas propuestas para
determinar y seleccionar la mas conveniente para
desarrollar.
Realizar investigaciones para conocer mas acerca de la
organizacién a la que va dirigido el proyecto y de los
aspectos del sistema a proponer para elaborar la
propuesta formal del mismo.
Indagar acerca de la existencia de sistemas disponibles
en el mercado que rednan alguna de las caracteristicas
deseables en el sistema propuesto para comparar y
mejorar algunos aspectos del mismo.
Realizar reuniones con los representantes de las areas
de la organizacién afectadas por el proyecto para
realizar entrevistas, conocer las actividades que
desarrollan y que nos permitan desarrollar nuestro
trabajo.
Realizar una investigacion de la tecnologia de
comunicacion disponible (RFID, NFC, otros) en el
mercado para comparar ventajas y desventajas entre
ellas.
Indagar sobre el funcionamiento actual de Ia
organizacién, conocer los procesos mas relevantes y
gue van a estar involucrados en el sistema. Recopilar la
informacién necesaria para el desarrollo.
Buscar informacién sobre distintas herramientas para
utilizar a lo desarrollo del

largo del proyecto,

Gestion del Producto

RESPONSABLE

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto
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NOMBRE
capacitacion de
herramientas

1.3.1 Planificar la

gestion del
alcance

1.3.2 Recopilar
requisitos

1.3.3 Definir el

alcance

1.3.4 Crear la EDT

1.3.5 Controlar el

alcance

1.4.1 Planificacidn
de la gestion de
las
configuraciones
1.4.2 Gestion de
cambio

1.4.3 Gestion de
versiones

1.4.4 Gestion de

entregas

DESCRIPCION
seleccionar las que se consideren convenientes vy
capacitar sobre el uso de las mismas.
Especificar y planear como se llevaran a cabo el resto
de los procesos de gestidon de alcance (requisitos,
definicidn, EDT, validacién y control).
Identificarlos y definir cdmo se documentaran e
informaran los requisitos, cdmo sera el proceso de
monitoreo y control, quiénes y como se realizaran
cambios en los requisitos como se priorizaran.
Desarrollar el enunciado del alcance detallado, donde
se definen los entregables y las tareas necesarias para
realizar esos entregables.
El proceso de crear la estructura de desglose del
trabajo (EDT) consiste en dividir al proyecto en
menores componentes para facilitar la planificacion del
proyecto.
Es el proceso de validar el alcance, se realiza al finalizar
cada entregable importante del proyecto y siempre
antes del proceso de cerrar el proyecto o fase. Revisar
gue se estén realizando los entregables definidos en el
proyecto.
Definir como se identificaran y documentaran las
caracteristicas funcionales y fisicas del producto, como
se controlaran e informaran los cambios y como se
verificard si el producto cumple con los requisitos.
Explicitar formalmente cdmo se controlaran,
cambiaran y aprobaran los entregables del proyecto
Definir como se realizara la gestion de versiones para

cada documento y entregables.

Definir cudles van a ser los entregables del proyecto.

Gestion del Producto

RESPONSABLE

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Ignacio Pomba

Ignacio Pomba

Ignacio Pomba

Equipo del proyecto
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NOMBRE DESCRIPCION RESPONSABLE
14.1.1 Definir Definir qué elementos van a ser gestionados y cémo se Ignacio Pomba

elementos de la
configuracion
1.4.1.2 Definir

responsabilidades

1.4.2.1 Analizar
solicitud de
cambios

1.4.2.2 Aprobar

solicitud de
cambios
1.4.2.3 Efectuar
cambios

1.4.2.4 Aprobar
cambios

efectuados

1.4.3.1 Identificar
versiones del
sistema

1.4.3.2 Identificar
componentes
asociados a
versiones

1.4.3.3 Registrar
nuevas versiones
del sistema
1.4.3.4 Registrar
nuevas versiones
de

los

componentes

va a realizar.

Especificar quién va a ser el responsable de cada tarea
de configuracién.

Cuando se realizar un planteo formal de cambio se
elabora un analisis costo-beneficio, la relacion de éste
con otros en espera o ejecucion, un plan preliminar de
trabajo e impacto del mismo en el proyecto.

Se aprueba o se rechaza la solicitud de cambio
propuesta teniendo en cuenta criterios como: valor del
cambio para el proyecto, tamafio, complejidad, otros.
Se realiza el cambio, entrando en un proceso de
seguimiento y control.

Una vez finalizado el cambio, se certifica, mediante una
revisién, que se ha efectuado correctamente el cambio
y con ello se ha corregido el problema detectado o bien
se han satisfecho los requisitos modificados.
Identificar una version, revision o edicion de un
producto, es el estado en el que se encuentra el mismo
en un momento dado de su desarrollo o modificacion.

Identificar los elementos incluidos en cada version.

Registrar cada vez que haya una nueva version

disponible y estable del sistema.

Registrar cada vez que haya una nueva version

disponible y estable de los componentes del sistema.

Gestion del Producto

Ignacio Pomba

Ignacio Pomba

Equipo del proyecto

Ignacio Pomba

Ignacio Pomba

Ignacio Pomba

Ignacio Pomba

Ignacio Pomba

Ignacio Pomba
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NOMBRE
1.4.3.5 Mantener
trazabilidad de
versiones
1.4.3.6 Mantener
trazabilidad de
componentes
1.4.4.1 Identificar
entregas de
software
1.4.4.2 |dentificar
componentes
asociados a las
entregas
1.4.4.3 Registrar
nuevas entregas
de software
1.4.4.4 Registrar
componentes
asociados a las
entregas
1.4.4.5 Mantener
trazabilidad entre
los componentes
1.4.4.6 Mantener
trazabilidad entre

las entregas

1.5.1 Planificar la

gestion del
cronograma
1.5.2 Definir las

actividades
1.5.3 Secuenciar

las actividades

DESCRIPCION
Mantener la rastreabilidad hacia adelante y hacia atras

para reducir el re-trabajo y controlar el sistema.

Mantener la rastreabilidad hacia adelante y hacia atrds

para reducir el re-trabajo y controlar los componentes.

Definir cuales van a ser los entregables del software.

Definir cuales van a ser los componentes que integran

los entregables del software.

Registrar cuando se realice la entrega de una versién

de sistema.

Registrar que componentes forman parte de la version

de sistema entregada.

Mantener una rastreabilidad entre los componentes

gue integran el sistema.

Mantener una rastreabilidad entre las entregas del

sistema.

Definir los procesos para desarrollar, gestionar vy

controlar la agenda del proyecto.

Identificar cada una de las actividades que se deben
realizar para lograr un proyecto exitoso.
Analizar qué tipo de dependencias existe entre las

distintas actividades.

RESPONSABLE

Ignacio Pomba

Ignacio Pomba

Ignacio Pomba

Ignacio Pomba

Ignacio Pomba

Ignacio Pomba

Ignacio Pomba

Ignacio Pomba

Ramiro Gonzalez

Ramiro Gonzalez

Ramiro Gonzalez
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NOMBRE
1.5.4 Estimar los
recursos de las
actividades
1.5.5 Estimar la
duracion de las
actividades
1.5.6 Desarrollar

el cronograma

1.5.7 Controlar el
cronograma
1.6.1 Planificar

gestion de riesgos

1.6.2 Identificar
riesgos
1.6.3 Analizar
riesgos

1.6.4 Realizar plan
de respuesta a
riesgos

1.6.5 Monitorizar
riesgos

1.7.1 Planificar las
comunicaciones
1.7.2 Gestionar
las
comunicaciones
1.7.3 Controlar las
comunicaciones

1.8.1 Realizar plan

de testing

DESCRIPCION
Determinar cudles son los recursos necesarios y

disponibles para llevar a cabo cada actividad.

Estimar el tiempo necesario para completar las

actividades.

Analizar la integracion existente entre la secuencia, los
recursos necesarios, las restricciones y la duracién de
cada actividad.

Administrar los cambios en el cronograma.

Definir como se planificardn y ejecutaran las
actividades de identificacion, analisis, respuesta y
monitoreo de los riesgos.

Definir qué riesgos afectan al proyecto.

Realizar analisis cualitativo y andlisis cuantitativo de
riesgos.
Planificar las acciones que se llevaran a cabo para

mejorar las oportunidades y reducir las amenazas.

Monitoreary ejecutar los planes de respuesta al riesgo.

Determinar cuales seran las necesidades de
informacién del proyecto.

Colocar lainformacion a disposicion de los interesados.

Comunicar el estado de avance del proyecto.

Planificar las acciones que se llevaran a cabo para

asegurarse que el producto no tiene errores y cumple

con la especificacion.

Gestion del Producto

RESPONSABLE

Ramiro Gonzélez

Ramiro Gonzalez

Ramiro Gonzalez

Ramiro Gonzalez

Cecilia Cabafa

Cecilia Cabafa

Cecilia Cabafa

Cecilia Cabafa

Equipo del proyecto

Cecilia Cabafa

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Ramiro Gonzalez
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NOMBRE DESCRIPCION RESPONSABLE
1.8.2 Gestionar Realizar las pruebas determinadas por el plan. Equipo del proyecto
testing

1.8.3 Controlar el

proceso de
testing

2.1, Iteracion
inicial

2.1.1. Elicitar

requerimientos
2.1.2. Especificar
requerimientos
2.1.3. Validar

requerimientos

2.1.4. Redactar
ERS
2.1.5. Instalar

herramientas
2.1.6. Capacitar

en herramientas

2.1.7 Seguir y
controlar
iteracion

2.23
Requerimientos
2.2.3.1 Modelo de

Casos de Uso

2.2.3.2 Prototipo
de Interfaz de

usuario

Monitorizar que las actividades de prueba se realicen

correctamente.

Realizacidn de la primera iteraciéon del proyecto.

Identificar todas las fuentes de conocimiento de
requerimientos y capturarlos.

Analizar, organizar y documentar los requerimientos.

Demostrar que la definicidn de los requisitos define
realmente el sistema que el usuario necesita o el
cliente desea.
Crear el documento de especificacion de
requerimientos del sistema.

Instalar las herramientas que se consideran necesarias
para el avance del proyecto.

Capacitar a los miembros del equipo con el uso
correcto de las herramientas a utilizar a lo largo del
proyecto.

Controlar y monitorizar el proceso y resultado de la

iteracion.

El proceso de recopilar, analizar y verificar las
necesidades del cliente para el sistema.
Realizar un modelo que describa los requisitos
funcionales identificados a partir de las necesidades
del usuario.

Realizar un esbozo de interfaz de usuario para corregir

y definir la interfaz final.

Gestion del Producto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Ramiro Gonzalez
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NOMBRE
2.2.3.3 Modelo de
Dominio
2.23.4
Especificacion de
Requerimientos
de calidad
2.2.3.5
Documento de
Especificacion de
Requerimientos
del Sistema

2.2.4 Analisis

2.24.1
Documento de
Casos de Uso
2.2.4.2 Diagrama
de Clases del
Analisis

2.24.3
Documento de
Analisis del
Sistema

2.2.5 Diseio

2.2.5.1
Documento de

Casos de Uso

DESCRIPCION

Realizar el modelo de dominio del sistema

Identificar y especificar los requisitos de calidad del

sistema.

Realizar una descripcion completa del

comportamiento del sistema que se va a desarrollar.

Se analizan los requisitos que se describieron en la
captura de requisitos, refinandolos y estructurandolos.
Para ello se utiliza el modelo de anlisis, que ayuda a
refinar los requisitos y permite razonar sobre los
aspectos internos del sistema.

Muestra los casos de uso definidos en el proyecto.

Diagrama de clases de analisis del sistema.

Realizar el documento de andlisis con el resultado del

workflow de analisis.

Se modela el sistema y se encuentra su forma para que
soporte todos los requisitos que se le suponen.

Refinar el modelo de casos de uso.

Gestion del Producto

RESPONSABLE

Cecilia Cabaria

Ignacio Pomba

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Ramiro Gonzalez

Cecilia Cabafa

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Ramiro Gonzalez
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NOMBRE DESCRIPCION RESPONSABLE
2.2.5.2 Definir, de manera abstracta, los componentes que Ignacio Pomba

Documento de
Arquitectura de
Software
2.2.5.3
Documento de
interfaz grafica
2.2.5.4 Prototipos
del sistema
2.2.5.5
Documento de
diseiio del
sistema

2.2.6

Implementacion

2.2.6.1 Médulo de
administracion de
usuarios

2.2.6.2 Médulo de
Gestion de
Control Lechero
2.2.6.3 Médulo de
Gestion de
Tratamientos
2.2.6.4 Médulo de
Gestion de Parte
Diario

2.2.6.5 Médulo de
Gestion de

Reportes

llevan a cabo alguna tarea de computacién, sus

interfaces y la comunicacion entre ellos.

Realizar un documento que describa las caracteristicas

de la interfaz de usuario.

Realizar los prototipos convenientes para el sistema.

Realizar el documento de disefio con el resultado del

workflow de disefio.

Se empieza con el resultado del disefio y se
implementa el sistema en términos de componentes,
es decir, ficheros de cddigo fuente, scripts, ficheros de
cddigo binario, ejecutables y similares.

Realizacion del primer moddulo del sistema
correspondiente a la administracién de usuarios (abm
usuarios).

Realizacion del médulo de control lechero.

Realizacion del mdédulo de gestién de tratamientos.

Realizacion del médulo de gestidn de parte diario.

Realizacion del mddulo de gestidn de reportes.

Gestion del Producto

Cecilia Cabafa

Ignacio Pomba

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

47



Facultad Regiona

Proyecto final UTN VILLA MARIA
NOMBRE DESCRIPCION RESPONSABLE
2.2.7 Prueba Se verifica el resultado de la implementacién probando Equipo del proyecto

2.2.7.1 Plan de
pruebas

2.2.7.2 Diseio de
pruebas

2.2.7.3
Implementacion
de pruebas
2.2.7.4
Documentacidn
de pruebas

2.2.8 Despliegue

2.2.8.1. Software
ejecutable
2.2.8. Material de

soporte

cada construccion, incluyendo tanto construcciones
internas como intermedias, asi como las versiones
finales del sistema a ser entregadas a terceros.
Realizar un plan de pruebas que permite especificar lo
que desea probar y cdmo ejecutar dichas pruebas.

Definir y detallar las pruebas a realizar en el sistema.

Ejecutar las pruebas definidas en el plan de pruebasy

controlar resultados.

Documentar el proceso de testing del sistema.

El despliegue comienza cuando el cddigo ha sido
suficientemente probado, ha sido aprobado para su
liberacion y ha sido distribuido en el entorno de
produccion.

Entrega del software ejecutable y listo para el uso
directo por parte del usuario.

Realizacidn y entrega del material de soporte para el

uso correcto del sistema.

7.2.3 Supuestos y restricciones del Proyecto

Se establecen las restricciones y supuestos para el desarrollo del proyecto.

Definiciones:

Cecilia Cabafa

Ramiro Gonzalez

Ignacio Pomba

Equipo del proyecto.

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

Equipo del proyecto

e Supuestos: son circunstancias y eventos que deben ocurrir para que el proyecto sea exitoso, pero que
no estan dentro del control del equipo del proyecto. Los supuestos son siempre aceptados como
verdaderos a pesar de no ser demostrados.

e Restricciones: son aquellos elementos que restringen, limitan o regulan el proyecto vy, al igual que los

supuestos, no estan en control del equipo del proyecto.
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Restriccion Se contemplan las restricciones econdémicas para adquirir la tecnologia RFID.
Restriccion Falta de conectividad en el campo.

Restriccion Falta de comunicacion con los recursos.

Supuesto Se supone que se tendrd acceso a toda la documentacidn del sistema, base de
datos.

Supuesto Se supone que no se tendra problemas en adquirir y utilizar la tecnologia RFID.

Supuesto Se supone que va a ser terminado dentro de los plazos establecidos

previamente.

Supuesto Se asume que las distintas herramientas y tecnologias de software utilizados
durante el proyecto permaneceran estables y permitirdn el funcionamiento del
sistema a desarrollar.

Supuesto Suponemos que el Establecimiento contara con cobertura de internet satelital

o movil (4G minimo).

7.2.4 Plan de gestion de la configuracion

7.2.4.1 Ramas de Git
La herramienta utilizada para la gestién de versionado sera Git. El equipo de trabajo opté por la utilizacion de
diferentes ramas de Git para mantener en ellas distintas versiones del cédigo fuente. A continuacidn, se explica

de forma detallada las ramas de Git utilizadas por el grupo de trabajo:

e Main: En esta rama se encuentran las versiones finales del cédigo fuente, es decir el cédigo fuente a
partir del cual se generan las versiones finales del sistema que se encontraran en produccion.

e Develop: En esta rama se encuentra el cddigo fuente que se encuentra en desarrollo. Cuando se crea
una nueva mejora en el sistema se desarrolla sobre esta rama hasta que se considere listo para

produccion, recién en ese momento se hace la operacidon “merge” de esta rama sobre la rama main.

7.2.4.2 Versionado de cddigo fuente
Para las versiones del cédigo fuente se optd por la utilizacidon del versionado semantico “Major.Minor.Patch”

comenzando por la version 1.0.0. A continuacidn se explica cada parte de este cédigo de version:

e Mayor: Este nUmero de version se incrementa cuando los cambios que se hicieron sobre el cédigo
fuente son incompatibles con versiones anteriores del mismo.
e Minor: Este nimero de version se incrementa cuando se afiade nueva funcionalidad que es

compatible con versiones anteriores del cddigo fuente.
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e Patch: Este niUmero de versién se incrementa cuando se hace correcciones de errores sobre el cédigo

fuente sin agregar nueva funcionalidad y sigue existiendo compatibilidad con versiones anteriores del
cadigo.
7.2.4.3 Documentacion

Se definen como documentos a todos aquellos que formen parte del armado del Proyecto Final. Tanto los

documentos entregables durante el cursado de la materia como los tomos finales que agrupan estos

entregables.
Para el versionado se utilizara el siguiente formato x.x , de manera:

e Mayor x.x: el documento sufre grandes modificaciones, como por ejemplo el cambio total de un titulo,
agregado de secciones, etc. La primera versién de cada documento se entregara con la version 1.0.
e Menor x.x: el documento sufre pequeiios cambios, tales como correccion de errores ortograficos,

agregado a lo que ya habia, etc.

7.3  Plan de gestion del cronograma del Proyecto

7.3.1 Historial de revisiones

Versién Autor Fecha Observaciones
1.0 Cabanfa, Gonzalez, 01/08/2020 Creacion del documento
Pomba inicial
1.1 Cabafia, Gonzdlez, 17/01/2022 Introduccion
Pomba
1.2. Cabafia, Gonzdlez, 18/09/2022 Correcciones
Pomba

7.3.2 Introduccién
La gestion del cronograma abarca desde su planificacion; la definicidn, secuenciamiento y estimacién de la

duracion de las actividades que lo componen; su desarrollo y finalmente el control del mismo durante la

ejecucion del proyecto.

No confundir el desglose del trabajo en paquetes de trabajo (EDT) que forma parte de la Gestion del alcance

con la identificacion de actividades que forma parte de la Gestién del cronograma. En ambos casos se usa el

método de la descomposicion:
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Descomposicion de los entregables en paquetes de trabajo (Gestion del Alcance).

Descomposicidon de los paquetes de trabajo en actividades necesarias para producirlos (Gestion del

Cronograma).

Nuestro cronograma serd guiado por los hitos establecidos en el apartado 4.6 Resumen del cronograma de

hitos. Los hitos son eventos significativos dentro del cronograma del proyecto, que ayudan a saber si el

proyecto esta progresando como se planificd. Se debe tener claro que no son actividades, ni tienen duracion.

Ejemplos:

Fechas impuestas por el cliente para la culminacién de entregables intermedios.

Un punto de revisidn de fase o etapa.

7.3.3 Plan

7.3.3.1 Herramientas de calendarizacion

Task
Mode ~  Task Name

»l" »l" »l" »l" »l" 'l‘ 'l‘ 'l‘ 'l‘ 'l‘

GANTT CHART
&

~ | Duration «

4 Gestion del Proyecto
> Propuesta de Sistema
> Investigacion preliminar
> Gestion del Alcance
> Gestion de Configuraciones
> Gestion de Tiempo
> Gestion de Riesgo
» Gestién de Comunicaciones
> Gestion de Testing
» Gestién del Producto
Disefio de Arquitecturas de Software
Inteligencia Artificial
Presentacian avances
Base de datos avanzadas
Revisién del Proyecto Final
Inteligencia Artificial

Presentacion Proyecto Final

7.3.3.2 Reuniones

326 days?
16 days?
63 days?
22 days?
296 days?
31days?
286 days?
256 days?
11 days
1478 days?
1lday
1day
1day
1day

35 days
1day
1day

Start -
Mon 28/3/16
Mon 28/3/16
Thu 31/3/16
Fri 15/4/16
Mon 9/5/16
Mon 2/5/16
Mon 23/5/16
Mon 13/6/16
Mon 25/4/16
Thu 7/4/16
Thu 18/7/19
Fri 19/7/19
Mon 29/7/19
Fri 13/9/19
Mon 14/10/19
Fri 6/12/19
Mon 16/12/19

Finish -
Mon 26/6/17
Mon 18/4/16
Mon 27/6/16
Mon 16/5/16
Mon 26/6/17
Mon 13/6/16
Mon 26/6/17
Mon 5/6/17
Mon 9/5/16
Mon 6/12/21
Thu 18/7/19
Fri 19/7/19
Mon 29/7/19
Fri 13/9/19
Fri 29/11/19
Fri 6/12/19
Mon 16/12/19

Half 2, 2015 Half 1, 2016 Half 2, 2016 Half 1, 2017 Half 2, 2017 Half 1, 2018
J S N J M M| J S N J M M J 5 N J|M
1
n
| B
=
I 1
M
T 1
1
n

Ademads de las tecnologias que en el Plan de gestidn de las comunicaciones nombraremos, se

realizardn reuniones semanales entre los miembros del equipo para discutir y revisar el trabajo

realizado hasta el momento, asi como también reuniones semanales entre el equipo y el profesor a

cargo de la catedra de proyecto para comunicarle el avance del trabajo realizado.

Por otro lado, la comunicacidn virtual entre los miembros del equipo sera diaria y entre el equipo y el

profesor generalmente serd semanal.

La comunicacidn con el cliente y el equipo serd mensual para informar los avances del proyecto y

mantenerlo actualizado sobre el estado del mismo.
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7.4  Plan de gestidon de las comunicaciones del Proyecto

7.4.1 Historial de revisiones

Version Autor Fecha Observaciones
1.0 Cabana, Gonzalez, 01/08/2020 Creacion del documento
Pomba inicial
1.1 Cabafia, Gonzalez, 17/01/2022 Plan de gestién del
Pomba alcance
1.2. Cabanfia, Gonzalez, 02/05/2022 Correcciones
Pomba

7.4.2 Introduccién
La Gestién de las Comunicaciones incluye los procesos necesarios para asegurar que las necesidades de
informacién del proyecto y de sus interesados se satisfagan. A continuacidn, se plantean las distintas
estrategias de comunicacidon que se adoptardn a lo largo del proyecto para los distintos grupos de interesados,
con el fin de disminuir los malentendidos y la mala comunicacion a través de métodos, mensajeros y mensajes

bien planificados

7.4.3 Plan
El nimero de canales de comunicacidn a utilizar en el proyecto es nueve, considerando que los interesados
son cinco personas: tres miembros del equipo de desarrollo, un cliente y el profesor. Las comunicaciones seran

bidireccionales desde los miembros del equipo al profesor y de los miembros del equipo al cliente.

Con respecto a los formatos a manejar para la comunicacidn tenemos:

e Entre los miembros del equipo se manejaran formatos office.

e Entre el equipo y los profesores se manejara formatos office y también el informe de reunidn de
equipos.

e Entre el equipo y el cliente seran reportes de reunién detallados por email con el archivo en Gantter

para comunicar el avance del proyecto de manera mas adecuada.

No va a haber una persona responsable de las tareas de comunicacién ya que seran realizadas en conjunto

por todos los miembros del equipo.

Las personas que recibiran la informacion seran tanto los miembros del equipo como el profesor y el cliente.

Para realizar las tareas de la comunicacidn se eligieron las siguientes tecnologias:
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1.0

1.1

1.2.

Entre los miembros del equipo:
o Dropbox
o WhatsApp
o Google Drive
o Gmail
o GitHub
Entre los miembros del equipo y el profesor:
o Google Drive
o Gmail
Entre los miembros del equipo y el cliente
o WhatsApp
o Telefonia

o Gmail
7.5 Plan de gestidon de riesgos del Proyecto

7.5.1 Historial de revisiones

Versién Autor Fecha
Cabafia, Gonzalez, 01/08/2020
Pomba
Cabafia, Gonzdlez, 17/01/2022
Pomba
Cabanfa, Gonzalez, 02/05/2022
Pomba

7.5.2 Introduccion

Observaciones
Creacion del documento
inicial
Plan de gestion de
riesgos

Correcciones

Para identificar los riesgos se utilizaran las técnicas aprendidas en la catedra de Ingenieria de Software junto

con el Template de Riesgos visto en el cursado de la misma. Se realizardn reuniones cada iteracién con el

equipo del proyecto a fin de mantener actualizado el listado. El andlisis cualitativo de riesgos y el registro de

riesgos se llevard a cabo con plantillas de Excel. Se utilizaran puntajes de riesgo cualitativo multiplicando la

probabilidad y el impacto de cada riesgo identificado. También para cada riesgo se analizaran estrategias de

mitigacidén y contingencia para evitar que ocurran los mismos en primer lugar y en segundo tomar un camino

alternativo.

Gestion del Producto 53



Facultad Regiona

Proyecto final UTN VILLA MARIA

7.5.3 Plan
Para el analisis cualitativo de riesgos asociaremos a cada riesgo a una categoria. De esta manera también
podremos diferenciarlos y priorizar los que creamos representen una mayor amenaza para el normal

desarrollo del proyecto..

7.5.3.1 Categorias de riesgo a utilizar

Indica la categoria a la que se asocia el riesgo identificado. Estos pueden ser:

e Producto

e Impacto en el Negocio
e (Cliente

e Mercado

e Proceso de Desarrollo
e Entorno de Desarrollo
e Tecnologia

e Equipo de Desarrollo

e Adquisicion

7.5.3.2 Escalas de probabilidad e impacto
e Probabilidad de Ocurrencia: Probabilidad de que el riesgo ocurra y se presente el problema. La
probabilidad de ocurrencia se definié como: 0-0,3 (Baja), 0,4-0,7 (Media) y 0,8-1 (Alta). Siendo los
valores 0y 1 no alcanzables.
e Impacto: Peso asignado al efecto negativo que provocaria el riesgo en el proyecto en caso de ocurrir.

El impacto se definié como: 0-0,3 (Bajo), 0,4-0,7 (Medio) y 0,8-1 (Alto).

7.5.3.3 Exposicion

Es el resultado del producto de los valores del impacto y la probabilidad de ocurrencia. Sirve como un
criterio para ordenar los riesgos.

7.5.3.4 Criterio de estimacion

Supuestos que se han tenido en cuenta al momento de realizar las estimaciones asociadas al riesgo.
7.5.3.5 Evento disparador

Evento que da origen a la ocurrencia del riesgo. Cuando el evento ocurra, sera detallado dentro de la
documentacidn de la iteracion.

7.5.3.6 Estrategia de mitigacion

Se buscaran los medios y alternativas necesarios para poder evitar el riesgo.
7.5.3.7 Estrategia de contingencia

En caso de haber ocurrido el riesgo, se tomara la estrategia de contingencia para poder seguir con el
proyecto.
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7.5.4 Seguimiento de riesgos

. Fecha de L. . ’ o . L. . . e s . . .
ID Riesgo Inareso Version Descripcion Categoria Criterios de Estimacion Evento Disparador Estrategia de Mitigacion Estrategia de Contingencia
Suponemos que ante L. .,
- ) . Se buscara informacién .
Imposibilidad de cualquier problema que surja . En caso de que surjan
) , , , , ., complementaria y cursos de ,
1 15/4/2016 1.0 manipular la tecnologia Tecnologia con la tecnologia deberiamos Iteracidon 3 N e problemas con la tecnologia
. . . capacitacion para poder utilizar .
RFID migrar a una mas conocida . prevemos migrar a NFC.
esta tecnologia.
como NFC
Debido al costo para . . .
. , Se intentard conseguir la
- incorporar la tecnologia RFID ) . .
Imposibilidad para . tecnologia por medios alternos En caso de que surjan
L , contemplamos el riesgo de .. ,
2 15/4/2016 1.0 adquirir la nueva Tecnologia no poder adauirirla v tener Iteracidon 3 a la compra para no tener que | problemas con la tecnologia
tecnologia P . g . 4 afrontar el gasto que supone prevemos migrar a NFC.
que migrar obligadamente a L .
adquirir los equipos.
NFC
En caso de que surjan
Suponemos que en un . . -
. . . L . Se trabajard en conjunto con el | problemas de adaptacién de
Resistencia del usuario principio los usuarios no se ., e . .
. . Iteracion 5 - usuario final del sistema para parte de los usuarios al
3 15/4/2016 1.0 al nuevo sistema de Cliente van a oponer a la forma de . . . .
. L. R Prototipo. no cambiar drdsticamente su sistema prevemos
informacién trabajo propuesta por la . S .
e, . forma de trabajo. capacitacion y tutoriales
utilizacion del nuevo sistema s
explicativos.
Se trabajard apegdndose al
; . Prevemos agregar mayor
diagrama estipulado en la 8
. Suponemos que vamos a . - . carga de trabajo al desarrollo
Incapacidad para . - . Revisiones de Gestidn de tiempo. Se le
. . Equipo de cumplir con los tiempos . . . . -, del proyecto y de no ser
4 15/4/2016 1.0 cumplir los tiempos . diagrama al final de agregarad a la iteracion un . O .
Desarrollo pactados tenidos en cuenta . . . - . posible en ultima instancia
pactados . - cada iteracion. tiempo adicional para cubrir
en la diagramacién L . posponer la entrega del
cualquier inconveniente que .
. sistema.
pueda surgir.
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. Fecha de .. s ’ o . <. . . e g . . .
ID Riesgo Inereso Version Descripcion Categoria Criterios de Estimacion Evento Disparador Estrategia de Mitigacion Estrategia de Contingencia
Suponemos que no vamos a
tener problemas para 3 Prevemos disponer de
. . . Se mantendrd contacto ‘e
Dificultad de comunicarnos con el cliente . . multiples canales de
. . A . Ante la negativa del frecuente con el cliente para o .
5 15/4/2016 1.0 comunicacion con el Cliente debido a que disponemos de | . . comunicacion y reuniones
) . cliente de responder. | mantenerlo actualizado sobre -
cliente varios canales de periddicas para mostrar los
. -, el avance del proyecto. .
comunicacion y también su hitos y avances del proyecto.
total disponibilidad.
. . Prevemos realizar una
Suponemos que el cliente Se mantendra contacto . .
L . . ) presentacién ante los usuarios
esta interesado en el sistema frecuente con el cliente a fin de .
- . . ; L L del sistema demostrando las
Pérdida de interés del . y cree que el mismo es de Iteracion 5 - responder a sus inquietudes y . -
6 15/4/2016 1.0 . . Cliente . . . . ventajas y beneficios de la
cliente con el sistema mucha importancia para el Prototipo. recalcar las ventajas que puede | ..~ .
. . e utilizaciéon del aplicativo frente
correcto funcionamiento de tener con la utilizacidn de este .
. . a la forma de trabajo
su establecimiento. sistema. .
tradicional.
., . Suponemos que los parciales Se tendran en cuenta las .
Interrupcion del trabajo . e , Prevemos incrementar la
. . y/o trabajos de otras planificaciones de las demas . .
del equipo debido a . . . carga de trabajo del equipo
. . . Equipo de catedras de la carrera catedras a la hora de .
7 26/9/2016 1.1 algun trabajo o parcial P Evento externo. . para no retrasar demasiado la
. desarrollo pueden influir en la carga de calendarizar nuestro proyecto | .. .., L
de otra catedra de la . . . finalizacion de las actividades
trabajo de los integrantes del para contemplar el tiempo .
carrera. . del equipo.
equipo. demandado.
Prevemos mantener una fecha
Incorrecta estimacién Equino de Suponemos que estimamos Se intentara estimar lo mas final de entrega del proyecto
8 27/1/2017 1.2 de tiempo de una DZsaprroIIo correctamente las Iteracién 6 preciso las iteraciones para con un margen que nos

iteracion

iteraciones.

evitar retrasos.

permita reprogramar alguna
iteracion mal estimada.
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1.2

1.3

1.4

1.5

1.6

Version

1 VERSIONES DEL DOCUMENTO

Autor
Cabaiia, Gonzalez,
Pomba.

Cabafia, Pomba.
Cabafia, Pomba.
Cabafia, Pomba.

Ignacio Pomba.

Ignacio Pomba.

Tabla 1 - Versiones del documento.

Fecha

28/03/2016

13/07/2021

12/08/2022

22/08/2022

28/08/2022

04/06/2023

Observaciones

Creacién del documento inicial.

Actualizacién primeras
iteraciones.

Primera version.
Correcciones.

Correccién en cronograma de
actividades en iteracién 0.
Correccién en diagrama de
despliegue de la aplicacion.
Correccién en definicién de
protocolo brycpt.

Aiadida explicacién sobre el

inicio de sesion de los usuarios.
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2 INTRODUCCION

En el actual documento se describen de forma detallada los distintos artefactos relacionados con el desarrollo
del producto resultante del proyecto Milkytag, los cuales se llevaron a cabo de acuerdo a los lineamientos
planteados segln la metodologia de desarrollo de producto adoptado por el equipo y fueron guiados por el

plan de gestién de proyecto correspondiente.

En la primera seccidn se adjunta toda la documentacidn, en su versidn final, necesaria para comprender los

distintos aspectos del producto. Se incluyen:

e Especificacion de requerimientos de software.
e Especificacion de arquitectura del sistema.

e Especificacidn de tecnologias de desarrollo.

e Modelo de disefio.

e Plan de testing.

e Especificacidn de seguridad del sistema.

e Especificacidn de hardware.

e Plan de despliegue.

e Manual de usuario.

En la segunda seccién se muestra el desarrollo del producto a través de las diferentes iteraciones que fueron
ejecutadas por el equipo de trabajo describiendo para cada una de ellas la planificacién de actividades
realizada, junto con su correspondiente gestidn de riesgos, finalizando con la documentacion generada en el
cierre de esta, la cual da paso al inicio de la siguiente iteracidon. También se presentan los distintos casos de
prueba que se realizaron para validar la funcionalidad listada en el Plan de Testing, indicando para cada una

los resultados obtenidos.
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3 DOCUMENTACION DEL PRODUCTO

3.1 Especificacidon de requerimientos de software.

3.1.1 Informacion del documento

Titulo del Documento: Especificacidon de Requerimientos de Software de MilkyTag
gg(r:rl:t;:z:teoI:Archivo del Especificacidon de Requerimientos del Software.docx
Numero de Version 14

Autor: Cabafia, Cecilia - Gonzdlez, Ramiro — Pomba, Ignacio

Fecha de Creacion: 11/04/2016

Estado: Finalizado.

3.1.2 Historial de cambios

Fecha Versiéon | Descripcion Autor

Cabafia, Gonzalez,
11/04/2016 | 1.0 Version Inicial

Pomba

Cabafia, Gonzalez,
10/05/2016 | 1.1 Actualizacién del documento

Pomba

Villafafie Christian,
29/05/2016 1.2 Revisién del documento

Matias Cassani

Modificacién estructura Casos de Uso. Nuevos Casos | Cabafia, Gonzalez,
16/09/2017 1.3
de Uso. Pomba

Modificacidn estructura Casos de Uso. Removido
ABM detalle de tratamiento ya que ahora forman Cabafia. Gonzilez
20/12/2021 1.4 parte de los ABM tratamiento. Divido ABM parte ' '
diario en CU mds pequefios y faciles de estimar.

Agregados nuevos CU.

Pomba

3.1.3 Introduccion

3.1.3.1 Propdsito
El propdsito de esta documentacién es el de especificar los requerimientos del Sistema de Gestion de Control
Lechero e Historia Clinica del Ganado, en el marco del Proyecto Final de Ingenieria en Sistemas de Informacién
para el ciclo lectivo 2016, de la catedra de Proyecto Final de tal manera que sirva como documento contractual

con el usuario.
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3.1.3.2 Definiciones, Acronimos y abreviaturas
e Tag: etiqueta RFID.

e ERS: Especificacion de Requerimientos de Software.

3.1.3.3 Alcance
El alcance del documento de Especificacion de Requerimientos de Software es para realizar una descripcién
de las funcionalidades y exigencias asociadas al producto a desarrollar, definiendo los requerimientos

funcionales y no funcionales del mismo.

3.1.3.4 Audiencia

A continuacion, se enumeran los involucrados y destinatarios de la ERS:

e Responsable de confeccidon: Ramiro Gonzalez.

e Responsable de revisién: Equipo de trabajo.

e Responsable de aprobacién: Ing. Villafaie Christian.

e Destinatarios: Ing. Villafaiie Christian, Ing. Cassani Matias, docentes de la Universidad Tecnoldgica

Nacional Facultad Regional Villa Maria.

3.1.4 Presentacion del producto

3.1.4.1 Propdsito del sistema

3.1.4.1.1 Objetivo
El desarrollo de un Sistema de informacidon que posibilite la realizaciéon de las actividades diarias del
establecimiento con mayor facilidad, rapidez y precision que los procedimientos utilizados actualmente,
centrandonos en el control lechero que es una actividad critica para el establecimiento y la cual presenta

problemas actualmente al momento de registrar informacion relacionada a la misma.

3.1.4.1.2 Alcance

El sistema Milkytag contempla los siguientes alcances:

e Gestion del control lechero

e Administracién de usuarios

e Administracién de los animales
e Administracién de rodeos

e Administracién de lotes

e Administracién de farmacos

e Gestion de tratamientos

e Gestion de reportes
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Gestion de parte diario

Gestidn de la comunicacién (RFID).

3.1.4.1.3 No contempla
Gestion de la Historia Clinica
Gestion de Nutricion
Gestion de Compras
Gestion de Ventas

Gestién de Sueldos

3.1.4.2 Restricciones y supuestos

Suponemos que tenemos acceso a toda la documentacién del sistema y base de datos.

Suponemos que podremos adquirir y utilizar la tecnologia RFID.

Suponemos que los miembros del equipo podran cumplir las horas asignadas al proyecto.

Suponemos que los empleados del establecimiento Don Ricardo afectados por el sistema no tendrdn

inconvenientes para utilizar el sistema.

Suponemos que el cliente va a brindar su total disponibilidad y los recursos que sean necesarios para

el proyecto.

Suponemos que el establecimiento cuenta con excelente cobertura de internet 3G/4G y conexion Wifi.

3.1.5 Descripcion General

3.1.5.1 Listado de la funcionalidad del sistema

Nro.
Nombre del Caso de Uso Paquete Prioridad | Complejidad
cu
Administracion de
Registrar usuario Esencial | Moderado
usuarios
Administracién de )
Modificar usuario Util Simple
usuarios
Administracién de )
Consultar usuario Util Simple
usuarios
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Nombre del Caso de Uso Paquete Prioridad | Complejidad

Administracion de .

4 Eliminar usuario Util Simple
usuarios
Administracion de .

5 Registrar rol de usuario Util Moderado
usuarios
Administracion de }

6 Consultar rol de usuario Util Simple
usuarios
Administracién de )

7 Eliminar rol de usuario Util Simple
usuarios
Administracién de .

8 Modificar rol de usuario Util Simple
usuarios
Administraciéon de

9 Iniciar sesion Esencial Moderado
usuarios
Gestion de control

10 | Registrar control lechero Esencial | Complejo
lechero
Gestidn de control )

11 | Eliminar control lechero Util Simple
lechero
Gestidn de control

12 | Exportar control lechero Esencial | Moderado
lechero
Gestidn de control )

13 | Consultar control lechero Util Simple
lechero

14 | Registrar animal Gestidn de los animales Esencial Moderado
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Nombre del Caso de Uso

Paquete

Prioridad

Complejidad

15 | Modificar animal Gestion de los animales | Util Simple
16 | Consultar animal Gestién de los animales | Util Simple
17 | Eliminar animal Gestidn de animales Util Simple
Administracién de )
18 | Registrar rodeo Util Simple
rodeos
Administracién de .
19 | Modificar rodeo Util Simple
rodeos
Administracién de .
20 | Consultar rodeo Util Simple
rodeos
Administracién de )
21 | Eliminar rodeo Util Simple
rodeos
22 | Registrar lote Administracién de lotes | Util Simple
23 | Modificar lote Administracién de lotes | Util Simple
24 | Consultar lote Administracién de lotes | Util Simple
25 | Eliminar lote Administracién de lotes | Util Simple
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Nombre del Caso de Uso Paquete Prioridad | Complejidad

Administracion de

26 | Registrar farmaco Esencial | Moderado
farmacos
Administracion de .

27 | Modificar farmaco Util Simple
farmacos
Administracion de }

28 | Consultar farmaco Util Simple
farmacos
Administracién de )

29 | Eliminar farmaco Util Simple
farmacos

30 | Registrar tratamiento animal Gestidén de tratamientos | Esencial | Complejo

31 | Registrar tratamiento rodeo Gestidn de tratamiento Esencial | Complejo

32 | Modificar tratamiento Gestioén de tratamientos | Esencial | Moderado

33 | Consultar tratamiento Gestioén de tratamientos | Esencial | Moderado

34 | Eliminar tratamiento Gestioén de tratamientos | Esencial | Moderado

35 | Notificar aplicaciéon Gestioén de tratamientos | Esencial | Moderado

36 | Aplicar detalle de tratamiento Gestién de tratamientos | Util Simple
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Nombre del Caso de Uso

Paquete

Prioridad

Complejidad

37 | Cancelar detalle de tratamiento Gestion de tratamientos | Util Simple

38 | Cancelar tratamiento Gestién de tratamientos | Util Moderado

39 | Finalizar tratamiento Gestién de tratamientos | Util Moderado
Gestidn de )

40 | Registrar Enfermedad Util Simple
enfermedades
Gestidn de .

41 | Modificar Enfermedad Util Simple
enfermedades
Gestidn de .

42 | Consultar Enfermedad Util Simple
enfermedades
Gestidn de )

43 | Eliminar Enfermedad Util Simple
enfermedades

44 | Registrar parto Gestién de Parte diario Util Simple

45 | Modificar parto Gestién de Parte diario Util Simple

46 | Consultar parto Gestién de Parte diario Util Simple

47 | Eliminar parto Gestidn de Parte diario Util Simple
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Nombre del Caso de Uso

Paquete

Prioridad

Complejidad

48 | Registrar muerte Gestion de Parte diario Util Simple
49 | Modificar muerte Gestidn de Parte diario Util Simple
50 | Consultar muerte Gestion de Parte diario Util Simple
51 | Eliminar muerte Gestién de Parte diario Util Simple
52 | Registrar servicios Gestién de Parte diario Util Simple
53 | Consultar servicios Gestién de Parte diario Util Simple
54 | Eliminar servicios Gestién de Parte diario Util Simple
55 | Modificar servicios Gestién de Parte diario Util Simple
56 | Registrar celos sin servicio Gestién de Parte diario Util Simple
57 | Modificar celos sin servicio Gestién de Parte diario Util Simple
58 | Consultar celos sin servicio Gestidn de Parte diario Util Simple
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Nombre del Caso de Uso Paquete Prioridad | Complejidad
59 | Eliminar celos sin servicio Gestidn de Parte diario Util Simple
Gestion de control )
60 | Registrar producciéon mananay tarde Util Simple
lechero
Gestion de control )
61 | Consultar produccién mafiana y tarde Util Simple
lechero
Gestidn de control )
62 | Modificar producciéon mafanay tarde Util Simple
lechero
Gestidn de control .
63 | Eliminar produccién mafiana y tarde Util Simple
lechero
64 | Generar reporte produccion mensual Gestidén de Reportes Esencial | Simple
65 | Generar reporte produccién por animal Gestioén de Reportes Esencial | Simple
Generar reporte de enfermedades mas
66 Gestioén de Reportes Esencial | Simple
frecuentes
Generar reporte de servicios y celos sin
67 Gestioén de Reportes Esencial | Simple
servicios
68 | Generar reporte parte diario Gestioén de Reportes Esencial | Simple
69 | Crear dashboard aplicacion Gestiodn de Reportes Util Simple
Tabla 2 - Listado de funcionalidad del sistema
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Prioridad

e Esencial: son requeridos para dar soporte a las actividades principales segun el criterio del cliente.

e Util: son requeridos para dar soporte a las actividades secundarias segun el criterio del cliente.
Complejidad

e Simple: Caso de Uso que para su desarrollo requiere un esfuerzo minimo por parte del desarrollador.

e Moderado: Caso de Uso que para su desarrollo requiere un esfuerzo medio por parte del
desarrollador.

e Complejo: Caso de Uso que para su desarrollo requiere un esfuerzo grande y/o investigacion por parte

del desarrollador.

3.1.5.1.1 Diagramas de casos de uso

Quitar rol de usuarin “‘j ¢ Cﬂnsultar rol de usuario ';‘j; ¢ Eliminar usuario
Amgnar rol de usuarm }(— | —:un Mndlflcar roles de usuario )
/Admmsvadm\
'd Reglstrar usuario C “Modificar usuario D Consultar usuario

Imagen 1 - Diagrama CU usuario Administrador

(_Eliminar farmaco ) (_ Consultar farmaco > (_ Modificar farmaco ¢ Registrar farmaco

\ /_

"‘--._

.\ Generar reporte produccion por ammal \ .:: Generar reporte produccion mensual /J

Imagen 2 - Diagrama CU usuario productor parte 1
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-;'_"_i\_nl-o_dificar anirr;a-ul___':) ' Re_glstrar anlmal \, 4 Consultar lote “) ;’_'.'_'_'__I\;'Iodiﬂcar lote “)

Producto

(::_-I_Qegistrar rodeo Q:_-I;v'lodificar rodeo >  ( Consultar rodeo ('_'_'__-I_Eliminar rodec >  ( Registrar lote >

Imagen 3 - Diagrama CU usuario productor parte 2

NOTA: El productor es el responsable del funcionamiento de todo el establecimiento, debido a esto, el mismo

es actor de la mayoria de los casos de usos del sistema excepto aquellos que realiza el administrador y el

sistema.
¢ Modificar Parto ) {_"_Registrar Parto D ”'"-Eliminar Muerte
S T ) i -
( Consultar Parto )-(— Ellmlnar Parm D
PE
e - l — ——
.{: Registrar Muerte :_ Mndlflcar Muerte “: ; Cnnsultar Muerte t“;

Imagen 4- Diagrama CU usuario Pedn
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( Registrar control lechero 4 Consultar prod.mafiana y tarde (x egistrar prod.mafiana y tarde )
( Modificar prod.mafiana y tarde )-z— —:p(\ Eliminar prod.mafiana y tarde
‘--\._______ — ’/ N -._________ --_______..-‘
(" Eliminar control lechero ,  ( Exportar control lechero 5 ( Consultar control lechero

Imagen 5- Diagrama CU usuario Tambero
NOTA: El principal actor de los casos de uso vistos anteriormente es el pedn, sin embargo, en algunas

ocasiones el productor es capaz de llevar a cabo los mismos.

(" cancelar detalle tratamiento ) ( Aplicar detalle tratamiento )  ( Eliminar tratamiento )
- S I c — R
(_ Finalizar tratamiento ¢— | —»{ Cancelar tratamiento
— - A —
- AN _ o
Veterinario
( Registrar trat.animal ) ¢ Registrar tratrodeo ) ¢ Modificar tratamiento (: Consultar tratamiento
Imagen 6 - Diagrama CU usuario Veterinario parte 1
( “Modificar Celos sin servic-\-r;\)- ¢ -I-?-t-egiSIrar celos sin servici-a-"") ::f'-rlzv_ﬂ_o_dificar Servic_it_);‘:) (:"-I_E_I_iminar enfermed;a"'“) ("{--Nﬂndificar enfermed-a-ar"'_‘;.
¢ Registrar Servicios P (f--a;nsultar Seruici&g-"j (f'--lg\;r;nar Servic_ic_);-"f) ("Eégistrar enfermedad ' Consultar enfelmed;a-":)

Imagen 7 - Diagrama CU usuario Veterinario parte 2
NOTA: El principal actor de los casos de uso visto anteriormente es el veterinario, sin embargo, en algunas

ocasiones estos casos de uso son realizados por el productor.
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.--"'------ ------"'-.___ o ..___.--'____ ____'--.___..
/ Motificar aplicacion tratamiento pendiente \..(— L — Crear dashboard aplicacion
__-_-____ - - ______-______.--' Sistema B —— I -

Imagen 8 - Diagrama CU usuario Sistema

3.1.5.2 Listado de actores

Nombre del Actor Descripcion Tipo
Se encarga de registrar, los resultados del control

Tambero lechero mensual y la produccién de leche obtenida | Concreto
diariamente.

Se encarga de registrar en el sistema los controles
lecheros, los partes diarios, los tratamientos
efectuados y de administrar el sistema principal de
Productor Concreto
la organizacién. Es también el encargado de la
supervision de todas las tareas que se llevan a cabo

en el establecimiento.

Se encarga de la gestién de los tratamientos
aplicados a cada animal como asi también del
Veterinario Concreto
seguimiento de estos. Ademads, se encarga de la

gestion de enfermedades dentro del sistema.

Se encarga de la administracion de usuarios.
Administrador También de la administracién de la comunicacién y | Concreto

el mantenimiento general del sistema.

Se encarga de realizar las actividades diarias del
campo desde el registro de muertes, partos, y otras
Pedn Concreto
actividades diarias llevadas a cabo en el

establecimiento.

Gestion del Producto 24



Facultad Regiona

Proyecto final UTN VILLA MARIA

Nombre del Actor Descripcién Tipo

Se encarga de notificar a los usuarios la existencia de
tratamientos pendientes de aplicacion para algin
Sistema animal en el corriente dia y de mostrar el resumen | Abstracto
de las actividades diarias hechas en el

establecimiento.

Tabla 3 - Listado de actores del sistema

3.1.6 Descripcién de requerimientos

A continuacidén, se hard una descripcién de los requerimientos del sistema. Sin embargo, no se incluiran las

plantillas de casos de uso ya que las mismas estaran incluidas en cada una de las iteraciones para no extender

demasiado la ERS.

ARSI S

3.1.6.1 Requerimientos funcionales
3.1.6.1.1 Gestion de control lechero
El sistema debe permitir registrar los datos relacionados al control lechero.
e Fechay hora.
e Cantidad de litros.
e NuUmero de caravana.
e Posicidn de entrada al brete.
El sistema debe permitir modificar los datos relacionados al control lechero.
El sistema debe permitir exportar los datos relacionados al control lechero a un formato Excel.

El sistema debe permitir consultar los datos relacionados al control lechero.

3.1.6.1.2 Administracion de usuarios

El sistema debe permitir registrar los datos del usuario:

e Nombre
e Apellido
e DNI

e Email

e Teléfono

e Contrasefia

El sistema debe permitir modificar los datos del usuario.
El sistema debe permitir dar de baja a un usuario.

El sistema debe permitir asignar un permiso a un usuario.

El sistema debe permitir modificar los permisos que se le asignaran a un usuario.

Gestion del Producto 25



Facultad Regiona

Proyecto final UTN VILLA MARIA

6. Elsistema debe permitir quitar un permiso a un usuario.

3.1.6.1.3 Gestion de los animales
1. Elsistema debe permitir registrar un nuevo animal.
e Tagld.
e (Caravana.
e Sexo.
e Fecha nacimiento.
e Rodeo.
2. Elsistema debe permitir modificar un animal.
3. Elsistema debe permitir consultar un animal.

4. Eliminar un animal.

3.1.6.1.4 Administracion de rodeos
1. Elsistema debe permitir registrar un rodeo.
e Nombre
e Descripcion
2. Elsistema debe permitir modificar un rodeo.
3. Elsistema debe permitir consultar un rodeo.

4. Elsistema debe permitir eliminar un rodeo.

3.1.6.1.5 Administracién de lotes
1. Elsistema debe permitir registrar un lote.
e Cantidad de Ha.
e Numero lote.
El sistema debe permitir modificar un lote.
El sistema debe permitir consultar un lote.

El sistema debe permitir eliminar un lote.

ARSI SN

El sistema debe permitir asignar un rodeo a un lote.

3.1.6.1.6  Administracion de fdrmacos
1. Elsistema debe permitir registrar un farmaco.
e Nombre.
e Presentacion.
e Droga.

e Descripcion.
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e Forma de aplicacién.

e Cantidad.

El sistema debe permitir modificar un farmaco.
El sistema debe permitir consultar un farmaco.

El sistema debe permitir eliminar un farmaco.

3.1.6.1.7 Administracion de enfermedades
El sistema debe permitir registrar una enfermedad.
e Nombre
e Descripcion
El sistema debe permitir modificar una enfermedad.
El sistema debe permitir consultar una enfermedad.

El sistema debe permitir eliminar una enfermedad.

3.1.6.1.8  Gestion de tratamientos
El sistema debe permitir registrar un tratamiento.
e Duracién
e Dosis
e Fdrmaco
e Horario
e Animal
El sistema debe permitir modificar un tratamiento.
El sistema debe permitir consultar un tratamiento.
El sistema debe permitir eliminar un tratamiento.
El sistema debe permitir notificar sobre un tratamiento a aplicar.
El sistema debe permitir registrar un detalle de tratamiento.
El sistema debe permitir modificar un detalle tratamiento.
El sistema debe permitir consultar un detalle tratamiento.

El sistema debe permitir quitar un detalle de tratamiento.

. El sistema debe permitir registrar la aplicacién de un detalle de tratamiento.

. El sistema debe permitir registrar la cancelacién de un detalle de tratamiento.

3.1.6.1.9 Administracién de Comunicacion
El sistema debe permitir comunicarse con un sensor RFID externo al mismo.

El sistema debe permitir censar un animal cuando este ingrese al brete.
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10.
11.
12.

13.
14.
15.
16.

3.1.6.1.10 Gestion de Parte diario
El sistema debe permitir registrar la produccion diaria.
e Fecha
e Cantidad de litros
e Turno(mafiana/tarde)
e Responsable
El sistema debe permitir modificar la produccién diaria.
El sistema debe permitir consultar la produccién diaria.
El sistema debe permitir registrar un servicio.
e Vaca.
e Toro.
e Responsable.
e Fecha.
El sistema debe permitir modificar un servicio.
El sistema debe permitir consultar un servicio.
El sistema debe permitir eliminar un servicio.
El sistema debe permitir registrar un celo sin servicio.
e \Vaca.
e Motivo.
e Responsable.
e Fecha.
El sistema debe permitir modificar un celo sin servicio.
El sistema debe permitir consultar un celo sin servicio.
El sistema debe permitir eliminar un celo sin servicio.
El sistema debe permitir registrar un parto.
e \Vaca.
e Ternero/s.
e Fecha.
e Responsable.
El sistema debe permitir modificar un parto.
El sistema debe permitir consultar un parto.
El sistema debe permitir eliminar un parto.
El sistema debe permitir registrar una muerte.

e Vaca.
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e Motivo.

e Responsable.

e Fecha.
17. El sistema debe permitir modificar una muerte.
18. El sistema debe permitir consultar una muerte.

19. El sistema debe permitir eliminar una muerte.

3.1.6.1.11 Gestion de Reportes

1. El sistema debe permitir generar un reporte en donde se visualice la produccion total mensual para
un periodo de tiempo seleccionado.

2. El sistema debe permitir generar un reporte en donde se visualice la produccién total mensual
discriminada por animal para un periodo de tiempo seleccionado.

3. El sistema debe permitir generar un reporte en donde se visualice las enfermedades mds comunes
gue afectaron al ganado en un periodo de tiempo seleccionado.

4. El sistema debe permitir generar un reporte en donde se visualice los servicios y celos sin servicios
para un periodo de tiempo determinado.

5. El sistema debe permitir generar un reporte de parte diario donde se visualice las actividades que se
realizaron diariamente en el establecimiento.

6. El sistema debe permitir generar un reporte de control lechero en donde se visualice los datos del

control lechero.

Todos los reportes fueron solicitados en formato pdf, excepto el reporte de control lechero el cual debe ser

una hoja de calculo Microsoft Excel (xlsx).

3.1.6.2 Reglasy funciones de negocio
e Los controles lecheros deben hacerse de forma mensual.
e (Cada seccidn del parte diario debe ser completado sdlo por el usuario correspondiente.

e Atodos los animales mayores a 18 meses se les debe aplicar la vacuna de la Brucelosis.

3.1.6.3 Requerimientos de calidad

3.1.6.3.1 Del producto
Usabilidad:

e El tiempo de capacitacion no debe ser mayor a 1 mes.
e El sistema debe reducir los tiempos de toma de datos en un 50%.
e lainterfaz gréfica de usuario para el ingreso de datos debe ser factible de aprenderse en una jornada

laboral.
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Confiabilidad:

e Disponibilidad: el sistema debe estar disponible durante toda la jornada laboral.
e Tiempo minimo entre fallas (MTBF): 19 horas.

e Tiempo minimo de reparacion (MTTR): 8 horas.

e Certeza: para el censado de los animales no debe errar en +/- 1.

e FErrores (bugs) mdximos o ratios de defecto: 1 cada 200 animales.

Performance:

e Tiempo de respuesta para una transaccion: el censado de cada animal y la posterior comunicacién del
sensor con el sistema no deben ser mayor a 1 segundo.

e Transacciones por segundo: no debe ser menor a 3 por segundo.

e (Capacidad: 400 animales censados.

e Modos de degradacion: no aplica.

e Utilizacion de recursos: el sistema debe correr en un dispositivo (Tablet, celular o computadora) con

conectividad inaldambrica (Bluetooth/Wifi).
Soportabilidad: No aplica.
Documentacién: No aplica.

3.1.6.3.2 Delambiente
e Etico: no aplica.

e Legales: no aplica.

3.1.6.4 Requerimientos de interfaz

3.1.6.4.1 Interfaces de Usuario

Las interfaces de Usuario deben ser claras, simples, agiles y con baja necesidad de ingreso de datos manuales.

3.1.6.4.2 Interfaces de Hardware

No aplica.

3.1.6.4.3 Interfaces de Software

Interfaz del componente RFID.

3.1.6.4.4 Interfaces de Comunicacion

El sistema debe permitir comunicarse mediante Bluetooth, WiFi o cable al sensor RFID.
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3.1.7 Restricciones de diseio
El sistema debe ser ejecutado en una amplia variedad de dispositivos (Celulares, Tablet o computadoras) por
lo tanto debe ser desarrollado como una aplicacién hibrida, para ello se deben elegir lenguajes de

programacién que permitan desarrollar este tipo de aplicaciones.

3.1.8 Requerimientos de licencia

El sistema no tiene ningln requerimiento de licencia ya que se realizard utilizando software libre.

3.1.9 Componentes comprados
e Sensor RFID

e Tarjeta RFID
3.2  Especificacion de la arquitectura del sistema

3.2.1 Historial de cambios
Version Autor Fecha Observaciones

1.0 Ignacio Pomba. 06/03/2022 Creacion del

documento inicial.

3.2.2 Consideraciones iniciales

Los siguientes criterios de calidad deben ser tenidos en cuenta en el disefio de la arquitectura del sistema:

o Disponibilidad: el sistema debe estar disponible durante toda la jornada laboral.

e Tiempo minimo entre fallas (MTBF): 19 horas.

e Tiempo minimo de reparacion (MTTR): 8 horas.

e Certeza: para el censado de los animales no debe errar en +/- 1.

e Errores (bugs) maximos o ratios de defecto: 1 cada 200 animales.

e Tiempo de respuesta para una transaccion: el censado de cada animal y la posterior comunicacién
del sensor con el sistema no deben ser mayor a 1 segundo.

e Transacciones por segundo: no debe ser menor a 3 por segundo.

e Capacidad: 400 animales censados.

3.2.3 Descripcion de la arquitectura
Dadas las restricciones que suponen las consideraciones planteadas, el equipo propone y evalla, analizando
ventajas y desventajas, distintas alternativas para el disefio de la arquitectura del sistema que pueda satisfacer

los requerimientos tanto funcionales como no funcionales especificados en la correspondiente ERS.
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3.2.3.1 Breve introduccion

Para la implementacion del sistema son necesarios los siguientes componentes de hardware:

e Servidor de datos.

e Servidor de reportes.

e Sensores/Antenas RFID.
e Etiquetas RFID.

e Dispositivos méviles (celular o Tablet).

El funcionamiento ideado para el sistema es el siguiente, la captura de datos transaccionales es llevado a cabo
por los usuarios utilizando los dispositivos méviles. Luego los datos son enviados al servidor de datos para su

procesamiento y finalmente los usuarios pueden solicitar diferentes reportes al servidor de reportes.

Se optd, ademas, por el uso de etiquetas RFID y el uso de sensores RFID para la trazabilidad del ganado, con
estos dispositivos se mejora significativamente la captura de datos de cada animal en especial en el proceso
de control lechero, el cual es la actividad mds afectada en la empresa en este momento debido a la pérdida

de datos e inconsistencia de los mismo, producto de una toma de datos manual.

3.2.3.2 RFID
RFID o identificaciéon por radiofrecuencia, es un sistema de almacenamiento y recuperacion de datos remotos
gue usa dispositivos denominados etiquetas, tarjetas o transpondedores RFID. El propdsito fundamental de la
tecnologia RFID es transmitir la identidad de un objeto (similar a un nimero de serie Unico) mediante ondas
de radio. Las etiquetas RFID (RFID tag en inglés) son unos dispositivos pequefios, similares a una pegatina, que
pueden ser adheridas o incorporadas a un producto, un animal o una persona. Estas contienen antenas para

permitirles recibir y responder a peticiones por radiofrecuencia desde un emisor-receptor RFID.

3.2.3.3 Componentes RFID

Los principales componentes de un sistema RFID son los siguientes:

e Etiquetas RFID: Las etiquetas RFID estan conformadas por 3 elementos:
o Chip: dentro de este se almacena la informacidn que contendra la etiqueta RFID. El chip puede
contener hasta 4 tipos de memorias:
= Memoria TID: En esta memoria el fabricante del chip grava un ndmero de
identificacion que sirve para identificar al fabricante, el tipo de chip y al mismo chip
de manera Unica. Este ID no puede ser cambiado o reescrito después de la fabricacién

y normalmente tiene una longitud de 32 a 160 bits.
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=  Memoria EPC: El cddigo electrdnico del producto (EPC) varia de 96 a 496 bits. Es el
banco de memoria mds rapido de leer y es regrabable. Normalmente en esta memoria
se almacena el ID para identificar de manera univoca el objeto al cual la etiqueta esta
adherida.

=  Memoria de usuario: Este banco de memoria fue pensado para guardar informacién

adicional del objeto al cual la etiqueta RFID estd adherida, no estd presente en todos
los tipos de etiquetas ya que fue pensado para guardar mds informacién en caso de

gue la Memoria EPC no fuese suficiente. Usualmente su tamafio varia de 0 a 512 bits.

=  Banco reservado: Este banco de datos contiene la contrasefia de acceso (Access
password) que se utiliza para prevenir la reescritura de la tarjeta para personas no
autorizadas y la contrasefia de muerte (kill password) que se utiliza para desactivar la
etiqueta RFID.
o Antena: estd en contacto con el chip y tiene como funcidon capturar las sefiales de
radiofrecuencia convertirlas en electricidad y transmitirlas al chip.
o Sustrato: es una rebanada delgada de material, cominmente silicona, sobre la cual se
deposita la antena y el chip RFID.
Receptor/Transmisores RFID: Son dispositivos capaces de recibir y transmitir sefiales
electromagnéticas y de codificar/decodificar la informacion transmitida. Son los encargados del
proceso de lectura y escritura de la etiqueta RFID.
Protocolos de interfaz area: Es un conjunto de reglas que rige la comunicacion entre la etiqueta RFID
y los transmisores. Estos protocolos son globales y son utilizados de manera mundial siendo el mas

usado el ISO 18000.
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~ Bancos de memoria: Tipos de informacion:

— Memoria TID — Numero no

— Memoria EPC personalizable

— Memoria de Usuario — ID personalizado o

— Memoria reservada sistema de codificacion
— Datos y registros
— Contrasenas

N Antena: Receptor y emisor de
rontal imprimible energia, canal de comunicaciones

Imagen 9 - Etiqueta RFID

3.2.3.4 Funcionamiento
El funcionamiento del sistema RFID es relativamente simple. Cuando el transmisor debe enviar informacion a
la etiqueta este codifica la informacién y la envia mediante ondas electromagnéticas a la etiqueta RFID. En la
etiqueta la antena recibe la sefial electromagnética y se genera una pequeiia corriente eléctrica producida por

induccion lo suficientemente potente para activar el chip y almacenar la informacion.

El proceso de lectura funciona de manera similar, el transmisor emite una sefial electromagnética a la etiqueta
y en la misma se produce una corriente inducida lo suficientemente potente para activar el chip y hacer que

el mismo transmita su contenido, por medio de la antena, al transmisor.

3.2.3.5 Tipos etiquetas RFID

Actualmente en el mercado existen 2 tipos de etiquetas RFID

3.2.3.5.1 Etiquetas Pasivas
Las etiquetas pasivas no poseen alimentacion eléctrica. La sefial que les llega de los lectores induce una
corriente eléctrica pequefia y suficiente para operar el circuito integrado de la etiqueta, de forma que puede
generar y transmitir una respuesta. Esta respuesta puede ser cualquier tipo de informacidn, no solo un cédigo

identificador.

Como no precisan de alimentacion energética, el dispositivo puede resultar muy pequefio: pueden incluirse

en una pegatina o insertarse bajo la piel.
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3.2.3.5.2 Etiquetas Activas
Las etiquetas activas poseen su propia fuente autonoma de energia, que utilizan para dar corriente a sus
circuitos integrados y propagar su sefial al lector. Estas son mucho mas fiables (tienen menos errores) que las
pasivas debido a su capacidad de establecer sesiones con el lector. Gracias a su fuente de energia son capaces
de transmitir sefales mas potentes que las de las pasivas, lo que las lleva a ser mds eficientes en entornos

dificultosos para la radiofrecuencia como el agua o metal.

También son efectivas a distancias mayores pudiendo generar respuestas claras a partir de recepciones

débiles. Por el contrario, suelen ser mayores y mas caras, y su vida Gtil es en general mucho mas corta.

3.2.3.5.3 Etiquetas activas vs Etiquetas pasivas
A continuacién, se muestra un cuadro comparativo contrastando las ventajas y desventajas de cada una de

estas etiquetas:

eActivas

*Mayor fiabilidad *Menor tamafio

*Mayor alcance *Mayor durabilidad

*Mejor *Menor peso
funcionalidad en

*No requiere
ambientes hostiles §

baterias

*Menor precio

SeAISede

Imagen 10 - Etiquetas activas vs pasivas
3.2.3.54 Clasificacion de etiquetas segiin rango de frecuencia
Las etiquetas RFID se clasifican segun el rango de frecuencias en el que estas trabajan, en las siguientes

categorias:

e Bajafrecuencia (LF RFID): que cubre desde los 125 KHz hasta 134 KHz y ofrece un rango de lectura
de 10 cm.

e Alta frecuencia (HF RFID): opera a 13.56 MHz y tienen rango de lecturas de 10 cma 1 m.

e Ultra alta frecuencia (UHF RFID): opera a 433 Mhz, 860 Mhz y 960 Mhz y tienen el rango de lectura

mas amplio pudiendo alcanzar hasta 12 m.
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3.2.3.5.5 Etiqueta elegida
Tomando en cuenta los diferentes tipos de etiqueta existentes en el mercado como también los distintos
rangos de frecuencia en los que trabajan se optd por la utilizacidén de etiquetas pasivas de HF o UHF ya que

son los tipos de etiquetas que mas se adecuan a las necesidades del establecimiento.

Se optd por el uso de etiquetas adhesivas ya que las mismas pueden adherirse a las caravanas de los animales

de manera sencilla.

Imagen 11 - Etiqueta adesiva

Cada animal dentro del establecimiento tendra etiquetas RFID iguales a la de la imagen, adheridas a su
caravana. Esta etiqueta tendrd almacenada la informacidn necesaria para identificar univocamente al animal

dentro del establecimiento y para llevar a cabo de manera adecuada el proceso de control lechero.

3.2.3.6 Lectores RFID
Dentro del mercado tenemos una gran variedad de lectores RFID. El equipo de trabajo analizo 2 tipos de

lectores RFID que consideraron adecuados para el establecimiento:

3.2.3.6.1 Arco RFID
Es una estructura en forma de arco que posee 2 o mas lectores RFID capaces de leer de forma precisa y

practicamente sin fallas una etiqueta RFID que pase por debajo de este.
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Imagen 12 - Arco RFID

La opcidn pensada por el grupo es utilizar arcos similares a los de la imagen superior y colocar cada uno de
ellos en las distintas tomas del establecimiento. Cada uno estara asociado con una toma, cuando la vaca
ingrese alatoma para ser ordefiada, el arco leera lainformacion de la etiqueta RFID que esta posee y la enviara
al sistema por algin medio de conexidn ya sea Wifi, Bluetooth o incluso Ethernet dependiendo del modelo

escogido.

"RFID °

controls

Imagen 13 - Arcos RFID en establecimiento rural

Como se puede apreciar en la imagen anterior, al ingresar el animal a la toma pasa por debajo del arco RFID

donde el mismo sensara los datos del animal y notificara al sistema.
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3.2.3.6.2 Lector RFID remoto

Actualmente en el mercado se ofrecen algunos tipos de lectores RFID remotos los cuales funcionan para un
gran rango de frecuencias desde LF hasta UHF. Estos lectores remotos funcionan con baterias y poseen
distintos tipos de conexidn inalambrica (Bluetooth, infrarrojos o Wifi) y alambricas (Ethernet, rs232, etc.)
segun el modelo escogido. Debido a estas caracteristicas pueden utilizarse estos dispositivos para sensar a
cada uno de los animales de manera individual y enviar la informacién leida al sistema por medio de algunos

de los canales de comunicacién explicados.

Imagen 14 - Lector RFID remoto

3.2.3.6.3  Lector remoto vs Arco RFID
A continuacidn, se muestra un cuadro comparativo contrastando las ventajas y desventajas entre estos tipos

de lectores:
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(@]
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(@]
5
: Menor costo de instalaciéon No necesita ingreso de datos
_8 Menor costo de adquisicion manual ((_EI numero de bajada
o esta asociado al arco)
3 Capacidad de leer varias

etiquetas en forma simultanea

No usa baterias

Mayor tolerancia a fallos

Sensado automatico

dl4y 024y

Imagen 15 - Lector remoto vs arco RFID

Debido a las ventajas vistas en la tabla anterior el equipo optd por la utilizacién de arcos RFID para el censado

de los animales en el establecimiento.

3.2.3.7 Alternativas de arquitectura
Después de las investigaciones realizadas, el equipo de trabajo analizé diferentes alternativas para la
arquitectura del sistema y optd por aquella que mejor se adecua a las necesidades del establecimiento. A
continuacién, se nombran las distintas alternativas planteadas y cual fue la escogida para la arquitectura del

sistema.

3.2.3.8 Alternativa 1
Como primera alternativa se propone la instalacién de 2 servidores dentro del establecimiento. El primero de
estos es un servidor de datos REST el cual serd responsable de procesar todas las transacciones del sistema'y
almacenar la informacion en la base de datos. El segundo servidor sera utilizado como servidor de reportes y
el mismo generara los reportes requeridos por el usuario en distintos formatos segln sus necesidades. Cada
uno de los trabajadores del establecimiento utilizara un dispositivo mavil (Tablet o celular) para la captura de
datos, el cual ejecutara la aplicacion mévil Milkytag y se comunicard de manera inaldmbrica con los servidores

de datos y reportes.

Para esta alternativa se decidié que los dispositivos mdviles se comuniquen via Wifi, para ello se debe

garantizar una cobertura Wifi total en todo el establecimiento.
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Repetidor Wifi

1 ‘H J—’Ser\fidor

Repetidor WiFi rufador

Tableta tacitl
Repetidor Wifi Servidor

Teléfono
inteligente Cobertura wifi

Imagen 16 - Alternativa de arquitectura 1

Como se puede apreciar en lailustracién anterior se dispone de un enrutador inaldmbrico que se conecta con
los servidores y se dispone, ademas, de una serie de repetidores que amplifican el radio de cobertura WiFi a

todo el establecimiento permitiendo la conexion de smartphones o tablets.

La conexién entre el arco RFID y el enrutador se realizard de manera aldmbrica o inaldmbrica dependiendo del

arco RFID adquirido.

3.2.3.9 Alternativa 2
Como segunda alternativa se propone adquirir un servicio de servidores en la nube en donde correran los dos
servidores (servidor de datos y servidor de reportes). Los teléfonos inteligentes y las tabletas se comunicaran

con estos servidores utilizando una conexidn inaldmbrica 4G/3G/2G.

La conexidn con el arco RFID se realizard de manera aldmbrica o inaldmbrica (dependiendo el arco adquirido)
mediante un enrutador con acceso a internet que se comunicara con los servidores de la aplicacién. También

permitird la comunicacién con las tabletas o teléfonos inteligentes y el arco RFID en caso de ser necesario.
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A~

Servidor Servidor
datos reportes

\Nﬂ

Tableta tacitl ) \Nﬁ ffff
Teo Enrutador
inteligente

Imagen 17 - Alternativa de arquitectura 2

3.2.3.10 Alternativa elegida
Para comparar las 2 alternativas analizadas anteriormente se decidié contrastar las siguientes caracteristicas

de la arquitectura que consideramos de suma importancia para el correcto funcionamiento del sistema:

e Costos de adquisicion: Costo de adquirir todos los componentes de hardware necesarios para el
funcionamiento del sistema (Router, Repetidores, servidores, Arco RFID, Etiquetas RFID, Dispositivos
moviles), como también el costo de desarrollo, despliegue y capacitacion de empleados dentro de la
organizacién. Ademas, se tiene en cuenta el costo de dispositivos de seguridad como estabilizadores
de tension y equipos de acondicionamiento de ambiente para asegurar un entorno de funcionamiento
adecuado para los servidores.

e Costo de mantenimiento: Costo de mantenimiento de todos los componentes de hardware del
sistema (Router, Arco RFID, etc.), como también del software (Backups, Parches, Actualizaciones).

e Susceptibilidad a fallas en el sistema energético: Indica si el funcionamiento del sistema se ve
afectado por perdidas en el suministro energético, pudiendo ser:

o Muy susceptible: El sistema deja de funcionar en su totalidad.
o Poco susceptible: El sistema puede funcionar de forma completa o parcial, pero permitiendo
realizar las operaciones mas importantes para la empresa.

e Radio de cobertura de conexion inalambrica: Es el radio de cobertura de una conexién inaldmbrica
pudiendo ser una conexidn telefénica como 4G/3G/2G o también conexion Wifi.

Como el sistema utiliza dispositivos méviles la cobertura de todo el establecimiento es de suma

importancia para el correcto funcionamiento del sistema.
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En el siguiente cuadro ilustrativo se contrastan las caracteristicas mencionadas anteriormente para cada una

de las alternativas:

Alternativa 1 Alternativa 2
Alto costo de adquisicion Bajo costo de adquisicion
Alto costo de mantenimiento. Bajo costo de mantenimiento.

Muy susceptible a fallas en el sistema energético. Poco susceptible a fallas en el sistema energético.

Radio de cobertura de conexién inaldmbrica Radio de cobertura de conexién inaldambrica

excelente. aceptable.

Tabla 4 - Arquitectura 1 vs arquitectura 2

Tomando en cuenta las ventajas de la alternativa 2 el equipo optd por la misma ya que consideramos posee

la mayor relacion costo/beneficio. A continuacion, se detallan sus caracteristicas:

Bajo costo de adquisicion: Su costo de adquisicién es bajo ya que los componentes de hardware
necesarios son dispositivos méviles, arcos RFID y un router con acceso a internet. A diferencia de la
primera alternativa no se requiere la instalacion de repetidores Wifi para ampliar el radio de cobertura
inaldmbrica, en su lugar se optd por utilizar internet mévil 4G/3G/2G en los dispositivos moviles.

El costo de un servicio de alojamiento en la nube es menor que adquirir los servidores fisicos siendo
el tiempo de configuracion y puesta a punto de estos, mucho menor que para la primera alternativa.
Bajo costo de mantenimiento: El costo de mantenimiento del sistema es mucho menor ya que no se
requiere hacer tareas de mantenimiento de hardware a los servidores ni a los repetidores wifi.

Poca susceptibilidad a fallas del sistema energético: La pérdida de energia eléctrica en el
establecimiento solo afectaria al sistema de forma parcial ya que los dispositivos madviles y los
servidores pueden seguir funcionando de manera adecuada, solo se veria afectado el funcionamiento
de los arcos RFID.

Radio de cobertura de conexién inaldambrica aceptable: El duefio del establecimiento nos garantizd
gue el mismo posee una cobertura de red mévil con buen rango de alcance por lo que consideramos
gue este ultimo es aceptable, ademas de esto el sistema, la aplicacion maévil tendra mecanismos de
sincronizacién y almacenamiento de datos en memoria en caso de que se utilice en zonas con baja

cobertura.
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3.2.4 Patrones arquitectdnicos

Los patrones arquitecténicos, o patrones de arquitectura, también llamados arquetipos ofrecen soluciones a
problemas de arquitectura de sistemas en ingenieria de software. En comparacidn con los patrones de disefio,

los patrones arquitectdnicos tienen un mayor nivel de abstraccion

3.2.4.1 Patrdn de arquitectura en capas
Se utiliza el patrén para organizar la implementacidn de este sistema complejo en capas de servicios auto

contenidas, para lograr un sistema mantenible, de bajo acoplamiento, adaptable y escalable.

Web Endpoint Layer

Logical Layer

Model Layer

Repository Layer

Imagen 18 - Patron de arquitectura en capas

A continuacion, se detalla el contenido de las capas:

e Puntos de Servicio (Web Endpoint Layer): contiene los endpoints del servidor, los cuales brindan los
puntos de acceso a los servicios web mediante las URL asociadas.

e Légica (Logical Layer): en esta capa se distribuye la Iégica del sistema en servicios que permiten la
manipulacidn de las instancias de las clases de dominio.

e Modelo (Model Layer): en ella se encuentran las clases de dominio necesarios para el
funcionamiento del servidor.

e Repositorio (Repository Layer): contiene la légica necesaria para el almacenamiento y recuperacién

de los objetos.
Este patron fue utilizado en los servidores de datos del sistema.

3.2.4.2 Patrén modelo/vista/controlador

Este patron divide los componentes del software en 3 partes:

e Modelo: contiene el modelado del negocio y toda la informacidn relacionada con este.
e Vista: contiene el disefio de la interfaz de usuario de la aplicacion.
e Controlador: contiene toda la ldgica necesaria para llevar a cabo la funcionalidad requerida por el

usuario. Este ultimo interactuia con la vista recibiendo diferentes eventos de usuario (Click, pulsos de
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teclados, doble click, etc.) y en base a estos eventos realiza algun tipo de procesamiento pudiendo

manipular los datos del modelo.

Imagen 19 - Patron modelo, vista, controlador

Cada uno de los CU implementados en la aplicacion moévil utiliza este patrén.

3.2.4.3 Patron publish and subscribe
En este patrén arquitectonico se compone de multiples publicadores (Publisher) que emiten, cada cierto
periodo de tiempo, datos en canales de informacién (chanels). Los sistemas o componentes de software
interesados en la informacién emitida deben subscribirse a cada canal (subscribe). Estos componentes de

softwares son llamados subscriptores (subscribers).

j —

| m—  M6dulo RFID

E—

J

Imagen 20 - Patrdn publish and subscribe

En nuestro sistema cada arco RFID transmite la informacién leida de las tarjetas a cada canal y el médulo RFID
contenido en el servidor lee la informacidn de cada uno de estos canales. Este mddulo es el encargado del

censado de los animales.

3.2.4.4 Patron cliente servidor

Este patron arquitectdnico estd conformado por dos componentes:

e Servidor: Contiene los datos del negocio almacenados y los proporciona al cliente bajo demanda. El

servidor es capaz de responder a diversas peticiones del cliente pudiendo guardar nueva informacion
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en el sistema, modificar la existente e incluso devolver la informacidn que el cliente le solicite en
diversos formatos.
e (liente: Es un componente de software el cual muestra la informacién que el servidor proporciona. El

usuario final interactiia con el cliente solicitando informacidn al servidor o manipulando la misma a

través de este.

Cliente movil Servidor de datos

Imagen 21 - Patron cliente servidor

En nuestro sistema utilizamos esta arquitectura para el cliente mdvil y los servidores de datos.

3.2.5 Vistas arquitectdnicas

3.2.5.1 Casos de uso significativos para la arquitectura

Grabar tarjeta RFID | Leer tarjeta RFID Registrar control lechero

Sistema

Modificar animal Registrar animal

Administrador

Imagen 22 - CU significativos para la arquitectura

A continuacion, se justifica para cada caso de uso la razén por la que es significativo para la arquitectura.

Nombre CU Justificacion

Leer tarjeta RFID Representa la funcionalidad asociada con la correcta
lectura de los datos contenidos en las tarjetas RFID
(Asociado con CU Registrar control lechero)

Grabar tarjeta RFID Representa la funcionalidad asociada con guardar
los datos de un animal en una tarjeta RFID (Asociado
con CU Registrar/Modlificar animal).

Registrar control lechero Es uno de los CU principales del sistema y uno de los

mas criticos, en él se lleva a cabo un seguimiento
completo de la produccién de cada uno de los
animales mediante el uso de las etiquetas RFID.

Modificar animal Se encarga de modificar los datos de un animal
registrado en el sistema como también de cambiar
su etiqueta RFID asociada.

Registrar animal Se encarga de registrar un nuevo animal en el
sistema y asociarle una etiqueta RFID al mismo.
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Tabla 5 - Descripcion CU significativos

3.2.5.2 Vista arquitectonica de disefio

3.2.5.3 Diagrama de despliegue

Arco RFID

—

docker

ServidoriMilkytag SN Servidor
: ~

docker docker
e
...

Mongo DB a, Fostores
L |

Script de
sincronizacion

docker

portes

. =

Imagen 23 - Diagrama de despliegue

Componente Detalle

Mddulo RFID. Se encarga del censado de los animales y envia una
notificacion al servidor de datos Milkytag cuando
esto ocurre utilizando el protocolo Mqtt.

Milkytag App.

Da soporte a las actividades diarias realizadas en la
empresa. Lee, modifica y almacena la informacion
del sistema en el servidor de datos Milkytag.

Solicita reportes al servidor de reportes Jasperserver

a través del servidor de datos.
Milkytag Server.

Servidor REST el cual se encarga de gestionar la

informacidn de las operaciones diarias realizadas en
la empresa.
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Componente Detalle

Servidor de reportes (Jasperserver).

Servidor de reportes REST que es capaz de gestionar
diferentes tipos de reporte por medio de solicitudes
HTTP. Es capaz de producir reportes en distintos
tipos de formato dependiendo de los parametros
enviados en la consulta.

MongoDB. Motor de base de datos escogido para almacenar los
datos de la aplicacidn.
Postgres. Motor de base de datos escogido para almacenar la

informacién del servidor de reportes.

Tabla 6 - Descripcion diagrama de despliegue

Gestion del Producto 47




Facultad Regional
Proyecto final UTN VILLA MARIA
3.2.5.4 Diagrama de componentes — servidor MilkyTag Server
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Imagen 24 - Diagrama de componentes

NOTA: Solo se ha realizado el diagrama de componentes del servidor Milkytag debido a que el servidor de

reportes Jasperserver no fue disefiado por el equipo de trabajo.

3.2.5.5 Jasperserver

Es un servidor REST opensource creado por la compaiiia Jaspersoft el cual puede utilizarse para servir los

reportes escritos en la herramienta Jasperstudio. El equipo de trabajo tuvo que configurar el mismo para que
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se conecte de manera segura a la base de datos del servidor Milkytag, ya que es la fuente de datos utilizada
para crear los reportes. Ademas, se configuro la base de datos del servidor, en la cual se almacenara las

plantillas de los reportes, y se cargaron las mismas en la base de datos.

TIBC2 Jaspersoft A  Biblioteca Ver~  Administrar ~

Repositorio
Carpetas Editar Copiar Cortar Eliminar
~ i root ® Nombre Descripcion

» B Analysis Components

Jasperserver Repository SQL data source Jasperserver Repository SQL data source for reporting

» B ContentFiles

Jserver Jdbe Data Source Jserver Jdbe Data Source

» B Images Jserver JNDI Data Source Jserver JNDI Data Source
~ B Reports milkytag-ds
» B Interactive
L SugarCRM-Foodmart Virtual Data Source Virtual Data Source Combining SugarCRM and Foodmart

» B parte_diario
» B reporte_cinco
» B reporte_seis
» B reporte_tres
» B reporte_uno

» B Themes

Imagen 25 - Consola administracion Jasperserver

La imagen anterior muestra la consola de administracién del servidor Jasperserver, se puede apreciar dos

carpetas las cuales fueron utilizadas para la configuracién del servidor:

e Datasources: en esta carpeta se cred la fuente de datos “milkytag-ds” en donde se configuro la
conexién entre Jasperserver y la base de datos del servidor Milkytag.

e Reports: esta carpeta contiene todas las plantillas de reportes disefiadas por el equipo de trabajo.

3.3  Especificacion de tecnologias de desarrollo

3.3.1 Historial de revisiones

Version Autor Fecha Observaciones
1.0 Cabafia, Gonzdlez, 10/05/2016 Creacion del
Pomba documento inicial.
2.0 Cecilia Cabafa. 21/05/2022 Actualizacion del
documento.
3.0 Ignacio Pomba. 13/08/2022 Actualizacion del

documento. Agregado
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Version Autor Fecha Observaciones

JasperReports server y
Jaspersoft Studio al

listado de tecnologias.

3.3.2 Introduccién
En la siguiente seccidn se especifican las distintas tecnologias a utilizar para el desarrollo e implementacion

del sistema Milkytag.

Cada tecnologia especificada en este documento se describe brevemente y se categoriza de acuerdo al

subsistema de implementacién descripto en la Especificacidon de Arquitectura del Sistema.

3.3.3 PlantUML
PlantUML es una herramienta de cédigo abierto que permite a los usuarios crear diagramas a partir de un
lenguaje de texto sin formato. Ademas de varios diagramas UML, PlantUML tiene soporte para varios otros

formatos relacionados con el desarrollo de software, asi como visualizacidn de archivos JSON y YAML.

Se utilizara esta herramienta para realizar los diagramas que se tengan en consideracién de cada Workflow.

Imagen 26 - Logo PlantUML

3.3.4 AngularlS
Es un framework JavaScript de cddigo abierto, actualmente mantenido por Google, que se utiliza para creary

mantener aplicaciones web de una sola pagina.

Es muy difundido su uso para el desarrollo de aplicaciones web hibridas y serd por esta razén que lo
utilizaremos en nuestro proyecto final, junto con lonic y las demas tecnologias que se mencionardn a

continuacién, para desarrollar nuestra aplicacién movil.

Gestion del Producto 50



Facultad Regiona

Proyecto final UTN VILLA MARIA

NGULARJS

by Google

Imagen 27 - Logo AngularJS

3.3.5 lonic

Es un kit de desarrollo de aplicaciones mdviles — hibridas de cédigo abierto, construido sobre Angular)S y

Apache Cordova.

El kit provee un conjunto de herramientas y servicios para desarrollar aplicaciones basdandose en tecnologias

web como HTMLS5, JavaScript, CSS, Sass entre otros.

ONIC

Imagen 28 - Logo lonic

3.3.6 Apache Cordova
Es un framework de desarrollo de aplicaciones modviles de cddigo abierto que permite a los programadores
construir sus aplicaciones utilizando tecnologias web como CSS3, JavaScript, HTML5 en lugar de depender de

la APl de una plataforma de dispositivo especifica como Android, iOS o Windows Phone.

{ corpovA’
4l

Imagen 29 - Logo Apache Cordova

3.3.7 NodelS
Node.js es un entorno en tiempo de ejecucién multiplataforma, de cddigo abierto, para la capa del servidor

(aunque no limitado a ello), asincrono, con una entrada/salida de datos en una arquitectura orientada a

eventos y basados en el motor V8 de Google.

Utilizaremos esta herramienta para la creacion del servidor de datos Milkytag Server.
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Imagen 30 - Logo NodeJS

3.3.8 HTML
El HyperText Markup Language, mejor conocido como HTML, es un lenguaje de marcado de hipertexto
utilizado para el desarrollo de pdaginas web. Actualmente es el estdndar utilizado globalmente para el

desarrollo de estas aplicaciones y es mantenido por el W3C.

HTML ]

Imagen 31 - Logo HTML

3.3.9 Javascript
Es un lenguaje de programacion interpretado, orientado a objetos, débilmente tipado y dindmico. Se utiliza

comunmente en el lado del cliente para la creacién de paginas web dindmicas.

En nuestro proyecto parte de la funcionalidad de nuestro sistema sera programada utilizando este lenguaje.

Imagen 32 - Logo Javascript

3.3.10 CSS3
Las Hojas de estilo en cascada (Cascading Style Sheets) es un lenguaje usado para definir y crear la

presentacion de un documento estructurado escrito en HTML o XML.

Utilizaremos CSS3 en nuestro proyecto para dar un estilo personalizado a aquellas partes de nuestra aplicacion

gue consideremos necesario.
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Imagen 33 - Logo CSS

3.3.11 GitHub
GitHub es una plataforma de desarrollo colaborativo para alojar proyectos utilizando el sistema de control de

versiones Git. Se utiliza principalmente para el almacenamiento de cddigo fuente.

GitHub

Imagen 34 - Logo GitHub

3.3.12 Git
Es un software de control de versiones ampliamente utilizado, pensando en la eficiencia y la confiabilidad del
mantenimiento de versiones de aplicaciones cuando éstas tienen un gran numero de archivos de cédigo
fuente. Su propdsito es llevar registro de los cambios en archivos de computadora y coordinar el trabajo que
varias personas realizan sobre archivos compartidos. En nuestro proyecto lo utilizaremos como parte de la

gestion de la configuracidn para la gestion de versiones del cddigo fuente.
] t

Imagen 35 - Logo Git

3.3.13 Bower
Es un sistema de gestion de paquetes para la programacion del lado del cliente en el desarrollo de aplicaciones

web. Esta herramienta trabaja con Node.js y con Git utilizando repositorios GitHub en la web.
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g Bower

Imagen 36 - Logo Bower

3.3.14 MongoDB
Es un sistema de base de datos No SQL orientado a documentos, desarrollado bajo el concepto de cédigo

abierto.

Este sistema en lugar de guardar los datos en tablas como se hace en las bases de datos relacionales utiliza
estructuras de documentos, similares a JSON, haciendo que la integracion de los datos en ciertas aplicaciones

sea facil y rapida, esta es la razén por la que lo utilizaremos en nuestro proyecto.

‘ mongo

Imagen 37 - Logo Mongo

3.3.15 Docker
Es una herramienta que permite la gestion de contenedores de software. Un contenedor de software es una
unidad que empaqueta todo el codigo fuente y la configuracién necesaria (variables de entorno, librerias, etc)

para que el sistema se ejecute, dentro del contenedor, de manera aislada y eficiente.

docker

Imagen 38 - Logo Docker

3.3.16 Loopback
Es un framework para construir APIs REST y microservicios basados en ExpresslS el cual corre sobre el motor

NodelsS.
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LoopBack.io

Node.js APl Framework

Imagen 39 - Logo LoopBack

3.3.17 HTTPS
HTTPS (Protocolo de Transferencia de Hiper-Texto Seguro) es un protocolo que permite establecer una
conexidén segura entre el servidor y el cliente, que no puede ser interceptada por personas no autorizadas. En

resumidas cuentas, es la version segura de HTTP (Hyper Text Transfer Protocol).

HTTPS opera en la capa mas alta del modelo OSI, la capa de aplicacién, cifrando un mensaje HTTP previo a la
transmisién y descifrando un mensaje una vez recibido. Estrictamente hablando, HTTPS no es un protocolo
separado, pero refiere el uso del HTTP ordinario sobre una Capa de Conexidn Segura cifrada Secure Sockets

Layer (SSL) o una conexion con Seguridad de la Capa de Transporte (TLS).

@ | https://

Imagen 40 - Logo HTTPS

3.3.18 Postman
Es una plataforma APl pensada para desarrolladores, para que estos puedan construir y probar sus propias

AP| REST de manera simple.

Imagen 41 - Logo postman

3.3.19 Robo 3T
Es una interfaz grafica de usuario gratuita para bases de datos Mongo DB. Robo 3T posee una interfaz liviana,
de cddigo abierto, con una consola mongo embebida, auto completitud de comandos y demas caracteristicas

gue facilitan las consultas sobre MongoDB.
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Imagen 42 - Logo Robo 3T

3.3.20 MQTT

Es un protocolo de comunicacién M2M (machine-to-machine) de tipo message queue.

Esta basado en la pila TCP/IP como base para la comunicacion. En el caso de MQTT cada conexidn se mantiene

abierta y se "reutiliza" en cada comunicacion.

El funcionamiento del MQTT es un servicio de mensajeria push con patrén publicador/suscriptor (pub-sub).

En este tipo de infraestructuras los clientes se conectan con un servidor central denominado broker.

Para filtrar los mensajes que son enviados a cada cliente los mensajes se disponen en topics organizados
jerarquicamente. Un cliente puede publicar un mensaje en un determinado topic. Otros clientes pueden

suscribirse a este topic, y el broker le hara llegar los mensajes suscritos.

Los clientes inician una conexidn TCP/IP con el broker, el cual mantiene un registro de los clientes conectados.
Esta conexion se mantiene abierta hasta que el cliente la finaliza. Por defecto, MQTT emplea el puerto 1883 y

el 8883 cuando funciona sobre TLS.

Para ello el cliente envia un mensaje CONNECT que contiene informaciéon necesaria (nombre de usuario,
contrasefia, client-id...). El broker responde con un mensaje CONNACK, que contiene el resultado de la

conexién (aceptada, rechazada, etc).

La utilizacién de este protocolo es para la conexidn entre los arcos RFID y el servidor de la aplicacion. Cada
arco contara con su propio canal de comunicacidn y publicard mensajes en su respectivo canal y el servidor

escuchard esos canales y procesara la informacion.
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Imagen 43 - Logo MQTT

3.3.21 JasperReports Server
Es un servidor de reportes integrable e independiente, Este provee reportes y estadisticas que pueden ser
afiadidas con facilidad en una aplicaciéon web o mdvil. Incluso tiene la capacidad de entregar reportes en

distintos formatos e informacién en tiempo real.

, JaspnerRenorts

Imagen 44 - Logo JasperReports

3.3.22 TIBCO Jaspersoft Studio
Es un software de edicidon que permite crear plantillas de reportes complejas, permitiendo mostrar graficos,
tablas, imagenes e incluso es capaz de realizar analisis estadisticos complejos. Con esta herramienta se

disefian los reportes que seran cargados en JasperReports Server.

TIBC2

Jaspersoft

Imagen 45 - Logo Jaspersoft Studio

3.4 Modelo de Disefio

Para todos los CU desarrollados por el equipo de desarrollo se realizaron los diagramas de clases de disefio
correspondientes a cada uno de ellos ya que el equipo considerd que estos diagramas eran suficientes para
obtener una correcta comprension del funcionamiento del sistema. Sin embargo, puede que para algunas

realizaciones de CU se realizaran otros tipos de diagrama ademas del mencionado.

Muchos de los diagramas pueden abarcar la realizacién de varios CU, por regla general un diagrama de disefio

abarca la realizacion de un ABMC completo para los distintos CU del sistema.
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Por simplicidad y para un mayor entendimiento de las actividades realizadas en cada una de las iteraciones,

los artefactos producidos en cada una de las realizaciones de CU fueron incluidos en los documentos de

iteraciones.

3.5 Plan de testing

3.5.1 Historial de revisiones

Version Autor Fecha
1.0 Gonzalez, Ramiro 10/11/2017
2.0 Cabafia, Cecilia 06/04/2022

3.5.2 Introduccion

Observaciones
Creacion del documento
inicial.

Actualizacion

documento.

En la siguiente seccién se especifica lo que se desea probar y cdmo se van a ejecutar estas pruebas para el

sistema Milkytag.

El Plan de Testing se estructura de la siguiente manera:

e Introduccion al Plan de Testing.
e Definiciones y abreviaciones.
e Objetivo del Plan de Testing.
e Testitem(s) u objeto(s) de test.
e Alcance del Testing:
o Funcionalidad a ser testeada.
o Funcionalidad a no ser testeada.
o Requerimientos No Funcionales a ser testeados.
e Enfoque
o Estrategia seleccionada.
o Documentacién del testing.
e (Criterios de aprobacidn/reprobacidn del Testing.
e Entregables.
e Actividades del testing.

e Responsabilidades.
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e Calendario.

3.5.3 Definiciones, Acrénimos y abreviaturas
o RNF: Abreviacidn de Requerimientos No Funcionales.

e ERS: Especificacidon de Requerimientos de Software.

3.5.4 Objetivos
El presente Plan de Testing se elabora con el fin de especificar qué elementos o componentes se van a probar
para que el equipo de trabajo pueda realizar el proceso de Validacion y Verificacion de los requerimientos

funcionales y no funcionales especificados en la ERS.

Al desarrollar el plan de pruebas, se puede obtener informacién sobre los errores, defectos o fallas que tiene
el sistema para que, posteriormente, se realicen las correcciones pertinentes y de esta manera asegurar la

calidad del producto.

3.5.5 Test item(s) u objeto(s) de test
El objeto de prueba general que se sometera al proceso de Testing es el sistema Milkytag que se especifica en

la ERS, mientras que los test items u objetos de test individuales son los siguientes:
Test items individuales:

e Motor de base de datos.
e Servidor de datos Milkytag Server.

e Aplicacion movil Milkytag.

3.5.6 Alcance
En esta seccidn del Plan de Testing se define la funcionalidad que debe ser testeada durante el ciclo de vida
del proyecto como asi también la funcionalidad que no se sometera a las pruebas. También se especifican los

Requerimientos No Funcionales que deben ser evaluados.

3.5.6.1 Funcionalidad a ser testeada
Todos los requerimientos funcionales especificados en el documento de ERS se someterdn a las pruebas

establecidas en el Plan de Testing:

REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Registrar usuario

Modificar usuario
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REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Consultar usuario

Eliminar usuario

Consultar rol de usuario

Eliminar rol de usuario

Registrar rol de usuario

Modificar rol de usuario

Iniciar sesidn

Registrar control lechero

Exportar control lechero

Consultar control lechero

Registrar animal

Modificar animal

Consultar animal

Eliminar animal

Registrar rodeo

Modificar rodeo

Consultar rodeo

Eliminar rodeo

Registrar lote

Modificar lote

Consultar lote
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REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Eliminar lote

Registrar farmaco

Modificar farmaco

Consultar farmaco

Eliminar farmaco

Registrar tratamiento animal

Registrar tratamiento rodeo

Modificar tratamiento

Consultar tratamiento

Eliminar tratamiento

Aplicar detalle de tratamiento

Cancelar detalle de tratamiento

Cancelar tratamiento

Finalizar tratamiento

Registrar Enfermedad

Modificar Enfermedad

Consultar Enfermedad

Eliminar Enfermedad

Registrar parto

Modificar parto

Consultar parto
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REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Eliminar parto

Registrar muerte

Modificar muerte

Consultar muerte

Eliminar muerte

Registrar servicios

Consultar servicios

Eliminar servicios

Modificar servicios

Registrar celos sin servicio

Modificar celos sin servicio

Consultar celos sin servicio

Eliminar celos sin servicio

Registrar produccién mafiana y tarde

Consultar producciéon mainanay tarde

Modificar produccién mafiana y tarde

Eliminar produccion mafiana y tarde

Generar reporte produccion mensual

Generar reporte produccion por animal

Generar reporte de enfermedades mas frecuentes

Generar reporte de servicios y celos sin servicios
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REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

Generar reporte parte diario

Crear dashboard aplicacién

Tabla 7 - Requerimientos funcionales a ser testeados
3.5.6.2 Funcionalidad a no ser testeada

Todos los Casos de Uso del sistema Milkytag se someteran a las pruebas de acuerdo a lo establecido por el

equipo.

3.5.6.3 Requerimientos no funcionales a ser testeados

Los siguientes RNF especificados en el documento ERS seran sometidos a las pruebas que se establecen en

este Plan de Testing.

Requerimientos No Funcionales

Tiempo de respuesta para una transaccién: el censado de cada animal y la posterior comunicacion del

sensor con el sistema no deben ser mayor a 1 segundo.

Capacidad: 400 animales sensados.

Tabla 8 - Requerimientos no funcionales a ser testeados
3.5.7 Enfoque

A continuacion, se describe el enfoque que tendra el proceso de testing. Por enfoque se refiere a la estrategia

utilizada para realizar las pruebas y las politicas que se establecen para documentar los Casos de Prueba.

3.5.7.1 Estrategia de Pruebas

La estrategia presenta el enfoque recomendado para realizar las pruebas, las técnicas que se utilizaran y el

criterio para saber cuando se ha completado la prueba.

3.5.7.2 Tipos de Pruebas

3.5.7.2.1 Pruebas de Integridad de Datos

Objetivo Garantizar la integridad de los datos

Técnica Revisar la base de datos para asegurarse que los datos han sido guardados

correctamente y se recuperan de la misma forma.
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Criterio de Terminacion

Todos los métodos de acceso a la base de datos funcionan correctamente y sin

corrupcién de datos.

Consideraciones

Especiales

Para realizar la prueba se requiere un DBMS (DataBase Management System)
para visualizar los datos directamente desde la base. Para nuestra base de datos

se optd por la utilizacién de la herramienta Robo 3T.

Los procesos pueden ser invocados manualmente.

Debe utilizarse una cantidad pequefia de datos para visualizar los eventos

generados.

Tabla 9 - Descripcion pruebas de integridad

3.5.7.2.2  Pruebas del Sistema

Objetivo Verificar la aceptacidn, procesamiento y recuperacion de datos; y la adecuada
aplicacion de reglas de negocio.
Técnica Usando técnicas de caja negra, el tester examina el disefio de alto nivel y la

especificacion de requerimientos para planificar los casos de prueba que
aseguren que el cédigo hace lo que tiene que hacer. Se ejecuta cada caso de

pruebas utilizando los datos validos e invalidos para verificar lo siguiente:

Se producen resultados esperados cuando se utilizan datos validos.

Se producen mensajes de error o advertencia cuando se utilizan datos no

validos.

Cada regla de negocio se aplica correctamente.

Criterio de Terminacién

Todas las pruebas previstas se han ejecutado.

Todos los defectos identificados han sido registrados.

Consideraciones

Especiales

Se requiere el acceso a todas las funcionalidades de Milkytag.

Tabla 10 - Descripcion pruebas del sistema
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3.5.7.2.3  Pruebas del ciclo de negocio

Objetivo Garantizar el correcto funcionamiento de la aplicacién de acuerdo con los
modelos de negocio y los calendarios establecidos.
Técnica Ejecutar cada caso de uso, utilizando datos validos e invalidos, para verificar

que:

Todas las fechas o funciones que involucren tiempos seran probadas con datos

validos e invalidos de fechas o periodos de tiempo.

Todas las funciones ocurren en un periodo de tiempo serdn ejecutadas en el

tiempo apropiado.
Los resultados esperados ocurren cuando los datos validos son usados.

Los mensajes de error o de advertencia aparecen en el momento adecuado,

cuando se utiliza un dato invalido.

Cada regla de negocios es aplicada adecuadamente.

Criterio de Terminacién

Todas las pruebas previstas se han ejecutado.

Todos los defectos identificados han sido registrados.

Consideraciones

Especiales

N/A

Tabla 11 - Descripcion pruebas del ciclo de negocio

3.5.7.2.4  Pruebas de interfaz de usuario

Objetivo Verificar que la interfaz ofrece al usuario la navegacion y el acceso adecuado a
través de las aplicaciones.
Técnica Crear y modificar las pruebas para cada ventana para verificar la navegacién y

el estado adecuando de los objetos.

Criterio de Terminacién

Cada ventana ha sido verificada correctamente.

Consideraciones

Especiales

Se requiere accesos a todas las funciones de la aplicacion.

Tabla 12 - Descripcion pruebas de interfaz de usuario
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3.5.7.2.5 Pruebas de sequridad y control de acceso

Objetivo Garantizar la seguridad del sistema, asegurando que Unicamente los usuarios

puedan acceder a las aplicaciones.

Técnica Identificar y enumerar cada tipo de usuario y las funciones y datos de cada tipo

de permisos.

Crear pruebas para cada tipo de usuario y verificar la autorizacion mediante la
creacion de operaciones especificas para cada tipo de usuario.

Acceso al Sistema.

Criterio de completitud | Para cada tipo de usuario se conoce la funcién adecuada, los datos estan

disponibles y todas las transacciones funcionan como se esperaba.

Consideraciones Se requiere la intervencion del administrador de base de datos.

Especiales

Tabla 13 - Descripcion pruebas de seguridad y control de acceso
3.5.7.3 Documentacidn del Testing
En esta seccién del Plan de Testing se definen las plantillas utilizadas para documentar los Casos de Prueba,

los Resultados de Ejecucion correspondientes a los Casos de Prueba.

3.5.7.3.1 Documentacion de Casos de Prueba y Resultados de Ejecucién
Para documentar los Casos de Prueba y los Resultados de Ejecucién se utilizard para cada entidad un

documento que contenga las plantillas de los Casos de Prueba que se deben ejecutar para dicha entidad.

Para los Casos de Prueba similares se documentara uno solo de ellos, tomando para los demas, como ejemplo,

el procedimiento descripto en el Caso anterior.

La plantilla de Casos de Prueba que se utilizara debe respetar el siguiente formato:

ID

Autor

Version

Descripcion

Prioridad
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Tipo de testing

Pasos Resultado esperado Resultado obtenido
1 1. 1

2 2. 2

3 3. 3

4 4, 4

5 5. 5

RESULTADO

Tabla 14 - Plantilla casos de prueba

3.5.8 Criterios de aprobacion/reprobacién del testing
El equipo considerara cada Caso de Prueba por separado en el proceso de testing, por lo tanto, para cada caso
se establecen los criterios de aprobacion y/o reprobacion en particular. Por ejemplo, para un Caso de Prueba
gue evalle performance de alguna funcionalidad, se puede establecer como criterio de aprobacion que el
sistema se ejecute en una cierta cantidad de segundos. Si el sistema cumple con la expectativa, se considera

un caso de prueba exitoso y se da por aprobado el proceso de testing para la funcionalidad evaluada.

3.5.9 Entregables
El entregable de todo el proceso de testing es el documento de Casos de Prueba. Este es un documento que

contiene todas las plantillas descriptas de los Casos de Prueba para cada funcionalidad que se desee testear.

3.5.10 Actividades del testing
El equipo definira al inicio de cada iteracion cudles son las actividades que se llevaran a cabo para la iteracion

gue se va a comenzar, teniendo en cuenta las técnicas y requisitos necesarios para cada una.

3.5.11 Responsabilidades
El equipo definira al inicio de cada iteracidn cudles son las responsabilidades que tendra cada miembro del
equipo durante el transcurso de la iteracidn que se va a comenzar de acuerdo con el rol asignado, de la misma

manera que se definirdn las actividades del testing.

Los roles definidos para cada miembro del equipo son:

Recursos Humanos
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Rol Recursos Requeridos Responsabilidades especificas/comentarios
Proporcionar la direccion técnica.
Administrador de Pruebas. | Cecilia Cabafia. Adquirir los recursos adecuados.

Presentacién de informes de gestidn.

Identificar, priorizar, y ejecutar los casos de prueba,
Disefiador de Pruebas. Cecilia Cabaia.
generar el plan de pruebas.

Ejecutar las pruebas.
Cecilia Cabaia.
Evaluador del Sistema. Registro de resultados.
Ignacio Pomba.
Recuperarse de los errores.

Administrador de Base de Administrar los datos de las pruebas (base de
Ignacio Pomba.
datos. datos).

Tabla 15 - Responsables framework de testing

3.5.12 Calendario
El proceso de calendarizacién del testing se llevard a cabo al inicio de cada iteracién, en conjunto con la

definicién de las actividades del testing y la asignacién de responsabilidades para dichas actividades.

3.5.13 Herramientas

Las herramientas que se van a utilizar para el testing son las siguientes:

e  Microsoft Word: Documentar los resultados del testing.
e Robo 3T: Verificar la integridad de los datos para el motor de base de datos MongoDB.

e Postman: Verificar el funcionamiento del API REST en el servidor de datos Milkytag Server.
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3.6  Especificacion de seguridad del sistema

3.6.1 Historial de revisiones

Version Autor Fecha Observaciones
1.0 Ignacio Pomba 18/05/2022 Creacion del documento
inicial.

3.6.2 Definiciones, Acrénimos y abreviaturas

e ABMC: Hace referencia a las siglas Agregar, Borrar, Modificar y Consultar para la realizacién de un
caso de uso en particular.

e CU: Caso de uso.

e ACL: Lista de control de acceso.

e Token: Es una firma cifrada que permite al servidor de datos identificar al usuario.

e Encriptacidn: La encriptacidén es un método de codificacidon de datos (mensajes o archivos) de modo
gue solo las partes autorizadas puedan leer la informacién o acceder a ella.

e Hash: Es un algoritmo matematico que transforma cualquier bloque arbitrario de datos en una
nueva serie de caracteres con una longitud fija. Independientemente de la longitud de los datos de
entrada, el valor hash de salida tendra siempre la misma longitud.

e Endpoint: Es una interfaz de comunicacién expuesta para que clientes autorizados puedan
comunicarse con el sistema que expone la misma. Conforman el APl REST del servidor de datos
Milkytag Server.

e Login: Inicio de sesién, Hace referencia al proceso de intercambios de credenciales entre un usuario

y la aplicacién para acceder a los recursos del APl REST.

3.6.3 Introduccién
En la siguiente seccidn se especifican las herramientas y mecanismos de seguridad utilizados para el

desarrollo del sistema Milkytag.

3.6.4 Seguridad en servidor de datos Milkytag Server
Para la implementacién de la seguridad en el servidor se utilizd el subsistema de seguridad incorporado con

el framework Loopback.

Este reduce a solucionar dos problemas en cuanto a seguridad en las aplicaciones: Autenticacion (¢Quién

eres?) y Autorizacion (éQué tienes permitido hacer?).

Gestion del Producto 69



Facultad Regional

Proyecto final UTN VILLA MARIA

3.6.4.1 Autenticacion
La autenticacion es la accidn de chequear la validez de un pedido. Cuando un usuario trata de conectarse para
solicitar un recurso, el mismo utiliza una combinacién de usuario y contraseia con lo cual se verifica que el

usuario es realmente quien dice ser.

En este proceso el usuario verifica sus credenciales y adquiere roles que le permiten acceder a los distintos

recursos del sistema.

3.6.4.2 Autorizacion
La autorizacidn es la funcionalidad de verificar si un usuario autenticado tiene permiso para acceder a un

recurso del sistema (un método, una URL, etc.) usando un proceso de control del acceso.

Si un usuario no tiene autorizacidn para acceder al recurso, el servidor envia un mensaje “No autorizado”

(Unauthorized), imposibilitando su acceso.

3.6.5 Subsistema de seguridad

Este subsistema define un esquema de usuarios, roles y permisos siendo un esquema bastante simple, robusto

y a la vez flexible adaptandose de manera adecuada a las necesidades de los desarrolladores.

A continuacion, se da una breve explicacién del mecanismo de seguridad

Término

Descripcion

Responsabilidad

Una entidad que puede

Representar la

permisos.

permisos con mayor
facilidad

o ser identificada y identidad de una Un usuario.

Principal ) o .

autenticada en el solicitud a un recurso Una aplicacion.

sistema. protegido del sistema.

Organizar los
Un grupo de principales | principales en grupos .
. . Administradores.

Rol con los mismos para asignarles

Tamberos.

Mapeo de rol

Asigna roles a
principales o grupos

Asignar roles a
principales o grupos

ACL

Lista de control de
acceso (ACL).

Controla si un principal
puede llevar a cabo
cierta accidn sobre un
recurso del sistema.

Permitir a principal
con rol “Admin”
registrar un nuevo
usuario.

Impedir a usuarios
no autenticados
acceder a los
recursos del
sistema.
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Tabla 16 - Descripcion elementos de seguridad de Loopback
3.6.6 Implementacion de seguridad en Milkytag Server

3.6.6.1 Autenticacion de usuarios
Para autenticar los usuarios en el sistema los mismos deben invocar al endpoint de login proporcionando sus
credenciales (usuario y contrasefia). El sistema verifica las credenciales y si las mismas son validas proporciona
al usuario un token de acceso, el cual contiene entre otras cosas, los roles que posee el usuario en el sistema.

Una vez obtenido el token el usuario puede invocar a los endpoints del servidor haciendo uso de este.

Cuando el usuario desea acceder a un recurso del servidor debe enviar su token de autenticacidén en la
cabecera de la solicitud, por su parte el servidor revisara los roles proporcionados por el token de acceso y

determinara si el usuario tiene los permisos adecuados para acceder al recurso, si no posee los roles el servidor

rechazara la solicitud del usuario.

3.6.6.2 Manejo de roles, principales y acls
En cuanto al manejo de principales, roles y listas de acceso el equipo optd por la creacion de roles y asignar
permisos a estos roles en lugar de asignar los permisos a cada usuario de manera individual. Cada usuario de
la aplicacién se vinculara con un Unico rol dependiendo de la funcién que cumpla dentro del establecimiento.
El servidor utilizara distintas listas de acceso para asegurarse que solo los usuarios con el rol correspondiente

puedan acceder a los recursos del sistema.

Los roles y sus respectivos acls fueron derivados de los actores de los distintos casos de uso. La tabla a

continuacién muestra los diferentes roles del sistema y sus respectivo acls:

Administrador e ABMC de todos los CU del sistema.

Productor e ABMC de todos los CU del sistema, excepto

la administracion de usuarios.

Pedn e ABMC Parto.
o ABMC Muerte.

e ABMC Produccién manana vy tarde.

Tambero e ABMC Produccién manana vy tarde.

e ABMC Control lechero.

Veterinario e ABMC Tratamiento.
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e Finalizar tratamiento.
e Aplicar tratamiento.
e Cancelar detalle tratamiento.

e Aplicar detalle tratamiento.

Sistema e Consultar tratamientos pendientes.

e Consultar produccién mafiana y tarde.
e Consultar muertes.

e Consultar servicios.

e Consultar celos sin servicios.

Tabla 17 - Roles y permisos creados para la aplicacion
Asignando estos permisos y roles a los distintos usuarios del sistema garantizamos que solo los usuarios
indicados puedan acceder a los distintos recursos del sistema. El rol Administrador es un stper usuario el cual
puede acceder a la funcionalidad completa del sistema y fue un rol pensado para los desarrolladores. Mientras

gue los demas roles del sistema tienen un acceso limitado a los recursos.

3.6.6.3 Hashing de contrasefias de usuario con Bcrypt
Loopback utiliza berypt para hacer hashging de las contrasefias de los usuarios en la base de datos, de esta

manera si alguien accede a la base de datos no podra leer la constrasefia de los usuarios.
bcrypt es un algoritmo de hashing de 184 bits.

A continuacién, se muestran los dos documentos de la coleccién Usuario de la base de datos MongoDB donde

puede observarse que el password de los usuarios no es visible:

04TozmWyvLKIWIMG"

" id" : ObjectId("57dT4dT06a00cc940cbblbe7"),
"username" : "3510¢ ;
"password” : "$2a$10$z1uSXG7QPS7p9/2y16.A0uBS6nLHouvdpdOcfZTWNsSPEKsBatYGL2"

Imagen 46 - Password de usuario almacenada con hash
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3.6.6.4 NoSQL injection
El servidor de datos Milkytag Server utiliza MongoDB como motor de base datos, el mismo al ser un motor de
base de datos NoSQL no estd expuesto a SQL Injection pero si estd expuesto a NoSQL injection. Se dice que
existe o se produjo una inyeccion de cddigo cuando, de alguna manera, se inserta o "inyecta" cédigo No SQL
invasor dentro del cddigo programado, a fin de alterar el funcionamiento normal del programay lograr asi que

se ejecute la porcidn de cédigo "invasor" incrustado, en la base de datos.

Para prevenir este tipo de ataques, Loopback impide las operaciones mapReduce en el cédigo. Estas
operaciones son incluidas por MongoDB y proporciona una funcionalidad muy potente, pero a la vez muy
riesgosa pudiendo un atacante alterar la integridad de los datos por medio de esta. Debido a esta razén
Loopback impide la ejecucidon de este tipo de operaciones en la base de datos. Ademas de esta medida el
equipo de trabajo sigue buenas practicas de desarrollo recomendadas por el framework para impedir estos
tipos de ataques, evitando la ejecucion de operaciones mapReduce como también evitando el uso de los

pipelines de agregacion de MongoDB.

3.6.6.5 SSL/TLS
SSL es el acronimo de Secure Sockets Layer (capa de sockets seguros), la tecnologia estandar para mantener
segura una conexion a Internet, asi como para proteger cualquier informacién confidencial que se envia entre
dos sistemas e impedir que los delincuentes lean y modifiquen cualquier dato que se transfiera, incluida

informacién que pudiera considerarse personal.

Esto lo lleva a cabo asegurdndose de que todos los datos que se transfieren entre usuarios y sitios web o entre
dos sistemas sean imposibles de leer. Utiliza algoritmos de cifrado para codificar los datos que se transmiten

e impedir que los atacantes los lean al enviarlos a través de la conexidn.

El protocolo TLS (Transport Layer Security, seguridad de la capa de transporte) es solo una version actualizada

y mads segura de SSL.

3.6.6.6 Seguridad de MQTT
MQTT brinda la posibilidad de establecer conexiones entre el bréker con sus publishers y subscribers de

manera segura confiando en tecnologias estandares para ello tales como:

e Autenticacion usuario/Password

e Seguridad SSL/TLS

Esto requiere pagar el precio de afiadir una mayor sobrecarga de datos en cada envié de mensaje, haciendo

que MQTT ya no sea tan ligero y simple, sin embargo, se considera un costo necesario para evitar los distintos
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problemas que puede traer una falla de seguridad en el sistema que pueda afectar directamente a los usuarios

qgue hacen uso de este.

3.6.7 Implementacion de seguridad en aplicacién
A continuacién, se enumeran y describen brevemente aspectos de seguridad y suimplementacion en el cliente

movil del sistema Milkytag App

3.6.7.1 Manejo de sesion de usuarios
Para poder acceder al sistema el usuario debe iniciar sesidn proporcionando sus credenciales al sistema. La

siguiente imagen muestra el formulario de inicio de sesidn utilizado por la aplicacion.

Nombre usuario
Contrasefa

Recordar usuario

Imagen 47 - Pantalla de login

Cuando el usuario inicia sesién en el servidor MilkyTag, el mismo responde a la solicitud de inicio de sesidn
con informacidon del mismo, necesaria para el correcto funcionamiento de la aplicacién, un token de acceso y

un token de renovacion de sesion.

T " 2
s N S
Usuario MilkytagApp MilkytagServer

| .
| Credenciales

POST /flogin

Y

1
1
]
]
]
1
] - .
 Verificar credenciales
pa—

{"access_token": "exampl3@", "refresh_token": "exampl3@", ...} |
1

Usuario MilkytagApp MilkytagServer
|: :I .f"_'\l | -\\I
Ly N

Imagen 48 - Inicio de sesion
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Ambos tokens son almacenados en la aplicacion movil. De ellos, el token de acceso al sistema se anade
automaticamente en el encabezado “authorization” de las solicitudes al servidor y se utiliza para realizar

solicitudes autenticadas.

Por defecto el token de acceso al sistema tiene una duracidon de 15 minutos, una vez expirado este tiempo el
token pierde validez y la aplicacién debe renovarlo utilizando el token de renovacion. Esta es la estrategia

utilizada para mantener la sesidn de los usuarios activas.

El proceso de renovacién de sesidn es bastante sencillo, cuando una solicitud con un token de acceso expirado
es recibida por el servidor, el mismo responde con un cddigo de error 401, en este momento la aplicacidn
Milkytag realiza una solicitud al endpoint de renovacidn de sesidn utilizando el token de renovaciéon como
cuerpo de la solicitud. El servidor genera un nuevo token de acceso y un nuevo token de renovacion y devuelve
los mismos a la aplicacién, una vez recibido los tokens, la aplicaciéon puede continuar utilizando el token de

acceso y hacer solicitudes al servidor.

O Q)

MilkytagApp MilkytaESewer

GET fsome-resource, headers: {"Authorization": "exampl3@"}

| Verificar token

-]

401 Unauthorized !

i
&

POST frefresh-token body: {"refresh_token", "refExampl3@" }

h
>

¥ renovar sesién

-

| Verificar refresh token
]

200 {"access_token": "newT@k3n", "refresh_token": "newR3fT@ken"}

-

GET fsome-resouce, headers: {"Authorization": "newT@k3n"}

b
=

200 { some-resource info...}

Y N i S e

Milkytégﬂ.pp MilkytazﬂServer
l{ S N |" 3 ‘I
l_'x_.f" "/
Imagen 49 - Renovacion de sesion

Cabe aclarar que el token de renovacion también se renueva en el proceso de renovacion ya que el mismo
tiene un tiempo de expiracion (2 dias). Si pasado este tiempo el usuario nunca renovad su sesion, ambos tokens

expirarany el usuario se vera obligado a iniciar sesion nuevamente en el sistema.

Los tiempos de validacidon de estos tokens pueden ser ajustados a los valores que se deseen, en este caso el

equipo de trabajo opto por asignar estos tiempos ya que considera que es un enfoque bastante seguro.
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3.6.7.2 Diferentes opciones de ment / vistas personalizadas
Cuando un usuario inicia sesién en la aplicacidon el servidor emite, ademas del token de acceso, los roles que
el usuario posee. La aplicacién mévil muestra distintas opciones en el menu de inicio de sesidon e incluso puede
mostrar menos funcionalidad en las pantallas de los distintos casos de uso basandose en los roles que posee

el usuario. Esto se hace para que los usuarios solo puedan interactuar con los CU que tiene permitido.

3.6.8 Implementacion de seguridad en servidor de reportes

3.6.8.1 Autenticacion de usuarios
El servidor de reportes posee un esquema de usuario/roles/permisos muy similares al servidor de datos. El
mismo incluye por defecto un usuario con permisos de super usuario capaz de administrar y configurar todo
el servidor de reportes pudiendo definir nuevos usuarios, eliminar usuarios, asignar y quitar permisos a los
mismo, cargar o eliminar reportes, limitar el formato de los reportes por usuario, administrar conexiones con

base de datos y demds operaciones.

El stper usuario solamente es utilizado por el equipo de desarrollo para configurar el servidor y cargar las

plantillas de reportes en el mismo.

3.6.8.2 Usuarios y roles
El equipo de trabajo definié el rol “ROL_USER” y el usuario “milkytag”. Este usuario es el utilizado por la
aplicacion movil para comunicarse con el servidor de reportes. El mismo tiene asignado el rol ROL_USER el
cual tiene permisos solamente para solicitar reportes al servidor siendo incapaz de modificar otros aspectos
de este, esto se hizo por motivos de seguridad e impedir que accidentalmente se modifiquen otras partes del
servidor desde la aplicacién movil o si las credenciales de este usuario se vieran comprometidas el atacante

no sea capaz de acceder al servidor y modificar la configuracién de este.

TlBC@ JaSperSOft M  Biblioteca Ver~  Administrar v

Administrar usuarios

Agregarusuario... | Activar | Desactivar  Eliminar Q. Propiedades
ID de usuario Nombre de usuario Nombre de usuario:
milkytag
anonymousUser anonymousUser Ll
jasperadmin jasperadmin User 1D de usuario:
milkytag
joeuser Joe User

) ) Correo electrénico:
milkytag milkytag

El usuario esta activade.

Funciones asignadas:
ROLE_USER

Imagen 50 - Consola de administracion Jasper server
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La aplicacion moévil Milkytag App tiene configurado las credenciales del usuario “milkytag” para poder
comunicarse con el servidor de reportes. Para ello agrega las credenciales en el encabezado de autorizacidn

de cada solicitud HTTP enviada al servidor de reportes.

3.7 Especificacidon de hardware

3.7.1 Historial de revisiones

Version Autor Fecha Observaciones

1.0 Ignacio Pomba 10/06/2022 Creacion del

documento inicial.

3.7.2 Introduccién
En la presente seccién se especifican los componentes de hardware a utilizar para dar soporte a la arquitectura

fisica del sistema Milkytag.

3.7.3 Servidores
Un servidor es una pieza de hardware o software que provee datos para otros dispositivos. Para el sistema
Milkytag utilizamos dos servidores de software (Servidor de datos y servidor de reportes) los cuales se ejecutan
en un solo servidor fisico. El equipo de trabajo decidid utilizar un solo servidor fisico ya que por el momento
es mas que suficiente para ejecutar los servidores de software, pudiendo adquirirse mds servidores fisicos en

el futuro.

Sin embargo, cabe aclarar que, aunque los servidores de software corren en un mismo servidor fisico cada uno
de ellos se encuentra dentro de un contenedor de Docker, de esta forma nos garantizamos que ambos
servidores estén aislados uno de otro y facilitara, en un futuro, el despliegue de alguno de ellos en un nuevo

servidor fisico si se requiriese.

A continuacion, especificamos los requerimientos de hardware necesarios para cada uno de los servidores:

3.7.4 Servidor de datos

Los requerimientos de hardware minimo para el servidor de datos son los siguientes:

¢ Memoria RAM: 2 GB
e Disco duro SSD: 60 GB
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e Procesador: 1 nucleo 2 GH.

3.7.5 Servidor de reportes

Los requerimientos de hardware minimo para el servidor de reportes son los siguientes:

¢ Memoria RAM: 2 GB
e Disco duro SSD: 10 GB

e Procesador: 1 nucleo 2 GH.

3.7.6 Servidor fisico elegido

El equipo de trabajo decidid escoger un servidor con las siguientes caracteristicas:

¢ Memoria RAM: 4 GB
e Disco duro SSD: 80 GB

e Procesador: 2 nucleo 2 GH

Se optd por estas caracteristicas de hardware ya que superan las minimas requeridas por los dos servidores

de software y su ejecucidn no representaria una sobrecarga.

3.7.7 Dispositivos moviles
Son computadoras lo suficientemente pequefias para ser sostenidas y operadas en la mano. Estos serdn los

encargados de ejecutar la aplicaciéon Milkytag.

El grupo de trabajo dio libertad a los usuarios de utilizar los dispositivos méviles que ellos deseen siempre y

cuando posean sistemas operativos Android o I0S y cumplan con los siguientes requisitos minimos:

¢ Memoria RAM: 3 GB.
e Almacenamiento: 50 MB.

e Procesador: 1 nucleo 1 GH.

3.7.8 Router
El establecimiento debera disponer con un router a internet para permitir la conexién entre los arcos RFID y
los demas dispositivos. El router puede ser cualquiera del mercado y deberd cumplir con los siguientes

requisitos como minimo:

e Conexion a Internet de 5 MB o mas.

e Wifi para permitir la conexion inalambrica con los arcos.
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3.7.9 Arcos RFID

Los arcos RFID escogidos por el equipo de trabajo cumplen con las siguientes caracteristicas:

e Antenas RFID UHF o mas.

e Conexion inaldmbrica Wifi.

Se optd por un arco con un minimo de 4 antenas ya que conforman un radio de cobertura amplio reduciendo

los errores de lectura lo mds posible.

3.8 Plan de despliegue

3.8.1 Historial de revisiones

Version Autor Fecha Observaciones

1.0 Ignacio Pomba 18/06/2022 Creacion del

documento inicial.

3.8.2 Introduccién
En el siguiente plan de despliegue se especifican las actividades, tecnologias y herramientas a utilizar para

realizar el despliegue en la nube de los distintos servicios que brinda el sistema Milkytag.

3.8.3 Servicios en la nube
Como se mencioné en documentos anteriores, el equipo de trabajo opté por la utilizacion de servidores en la
nube en lugar de instalar un servidor fisico en el establecimiento. Se llevd a cabo una investigacién preliminar
de los distintos servicios de alojamiento y computacion en la nube disponibles en el mercado. Los tres servicios
mas populares y utilizados del mercado son Google Cloud Platform, Microsoft Azure y Amazon AWS, por esta
razon se analizaron los diferentes planes de precios ofrecidos por cada uno de ellos y se escogié el que mas se

adecuaba a nuestras necesidades.

A continuacién, se hace una breve introduccién de cada uno de estos servicios y se muestran las

configuraciones escogidas por el equipo de trabajo y el costo asociado a estos.
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Google Cloud

Imagen 51 - Logo Google Cloud

3.8.3.1 Google Cloud Platform
Google Cloud Platform (Gcloud) es un paquete de servicios de computacion en la nube que ofrece la misma
infraestructura que Google usa internamente para sus productos destinados a usuarios finales. Junto con un
conjunto de herramientas de gestidn, provee una serie de servicios de modulares como computacion en la

nube, almacenamiento de datos, andlisis de datos e incluso machine learning.

El servicio de computacién en la nube es el indicado para desplegar los servidores del sistema Milkytag. Este
servicio permite la creacién de maquinas virtuales y es la funcionalidad requerida por el momento para el

despliegue del sistema.

Imagen 52 - Logo Amazon Web Services

3.8.3.2 Amazon AWS
Amazon Web Services (AWS abreviado) es una coleccién de servicios de computacion en la nube publica
(también llamados servicios web) que en conjunto forman una plataforma de computacién en la nube. Es
usado en aplicaciones populares como Dropbox, Foursquare, HootSuite. Es una de las ofertas internacionales
mas importantes de la computacion en la nube y compite directamente con servicios como Microsoft Azure,

Google Cloud Platform. Es considerado como un pionero en este campo.

AWS proporciona el servicio EC2 que permite la creacidon de maquinas virtuales en la nube, este sera el servicio

utilizado por el equipo de trabajo.
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AAzu re

Imagen 53 - Logo Microsoft Azure

3.8.3.3 Microsoft Azure
Microsoft Azure (anteriormente Windows Azure y Azure Services Platform) es un servicio de computacién en
la nube creado por Microsoft para construir, probar, desplegar y administrar aplicaciones y servicios mediante
el uso de sus centros de datos. Proporciona software como servicio (SaaS), plataforma como servicio (PaaS) e
infraestructura como servicio (laaS) y es compatible con muchos lenguajes, herramientas y marcos de

programacion diferentes, incluidos software y sistemas especificos de Microsoft y de terceros.
Azure, al igual que las plataformas anteriores, permite la creacién de maquinas virtuales en la nube.

3.8.4 Eleccidn de plataforma
El equipo de trabajo realizé una comparacion entre las plataformas y los distintos precios y alternativas que
ellas ofrecen. Parala seleccién de la misma se determiné que para lograr la correcta ejecucidon de los servidores

de datos sera necesario, como minimo, un servidor que cumpla con las siguientes caracteristicas:

e Microprocesador de 1 nucleo —2 GHZ
e Memoria ram de 4 GB.
e Disco de estado sdlido (SSD) de 50 GB.

e Sistema operativo Linux.

Partiendo de estos requerimientos se contrasto las diferentes alternativas ofrecidas por cada una estas

plataformas.

3.8.4.1 Gcloud Compute Engine
El servidor virtual ofrecido por GCloud que mejor se adaptaba a las necesidades del establecimiento tiene un

precio de USS 41,75 mensuales y cumple con las siguientes caracteristicas:

e Memoria ram de 4 GB.

e Microprocesador de 2 nucleos
e Almacenamiento 60 GB.

e Ubicacion Sao Paulo Brasil.

e Direccion ip fija.
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Google Cloud Pricing Calculator

EC13 ate
o ?

COMPUTE CLOUDTPU  CLOUDRUN ANTHOS VERTEX Al VE
ENGINE STAI TRAINING PRE

Compute Engine Q
| B >
1 x Web B rd ®
Region: Sao Paulo
Instances
730 total hours per month
? Provisioning model: Regular
Instance type: e2-medium USD 38.83
2
' Operating System / Software: Free
Operating System / Software Static public IP: 1 (730 hours) usD 2.92
?
Free: Debian, CentOS, CoreOS, Ubuntu or BYOL (Bring Your Own License) - -

Estimated Component Cost: USD 41.75 per 1 month

Provisioning mode

2 Total Estimated Cost: USD 41.75 per 1 month

Regular - -
Estimate Currency

Machine Family

2 USD - US Dollar -
General purpose - -
E2 . ?
Machine type Y

Imagen 54 - Presupuesto Google Cloudr

3.84.2 Amazon EC2
El servidor virtual ofrecido por Amazon EC2 que mejor se adaptaba a las necesidades del establecimiento tiene

un precio de USS 33,88 mensuales y cumple con las siguientes caracteristicas:

e Memoria ram de 4 GB.

e Microprocesador de 2 nucleos
e Almacenamiento 60 GB.

e Ubicacidn Sao Paulo Brasil.

e Direccion ip fija.

AWS Pricing Calculator Mi estimacion

My Estimate cdicer

Resumen de la estimacion informacisn

Costo inicial Costo mensual Costo total de 12 meses

0,00 USD 33,88 USD 406,56 USD

Incluye el costo inicial

Imagen 55 - Presupuesto AWS
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3.8.4.3 Microsoft Azure

El servidor virtual ofrecido por Microsoft Azure que mejor se adaptaba a las necesidades del establecimiento

tiene un precio de USS 59,62 mensuales y cumple con las siguientes caracteristicas:

e  Memoria ram de 4 gb.

e Microprocesador de 2 nucleos
e Almacenamiento 64 gb.

e Ubicacion Sao Paulo Brasil.

e Direccion ip fija.

Your Estimate

@OEH®

~ Virtual Machines (@) 1 B2s (2 vCPUs, 4 GB RAM) x 730 Hours (Pay as you ... 0l Upfront: $0.00 Monthly: $59.62

Imagen 56 — Presupuesto Microsoft Azure
3.8.4.4 Alternativa elegida
De acuerdo con el andlisis de mercado realizado, el equipo de trabajo opté por utilizar el servicio EC2 de AWS

ya que cubre las necesidades minimas y posee el menor costo.

docker

Imagen 57 - Logo Docker

3.8.5 Docker

Es una herramienta que brinda un entorno de ejecuciéon seguro para contenedores de Docker.

Un contenedor de Docker es una unidad de software que empaqueta todo el cddigo de una aplicacion y sus
dependencias permitiendo que se ejecute rapidamente y de forma confiable independientemente del
hardware subyacente. Este incluye cualquier cosa necesaria para la correcta ejecucion de la aplicaciéon, como:

variables de entorno, librerias, tiempo de ejecucién, archivos de configuracion, etc.

Gestion del Producto 83



Facultad Regiona

Proyecto final UTN VILLA MARIA

Docker es la herramienta elegida para empaquetar los servidores logicos del establecimiento. Se crearon dos

contenedores de Docker uno para el servidor de datos y otro para el servidor de reporte.

3.8.6 Conceptos de Docker
A continuacién, se explicard brevemente algunos conceptos relacionados con Docker necesarios para

comprender las actividades realizadas para el despliegue:

e Imagen de Docker: Una imagen de Docker define el empaquetamiento de un programa junto con toda
la configuracién de su entorno (archivos, variables de entorno, herramientas, puertos, etc.) necesaria
para la correcta ejecucion del programa.

e Contenedor de Docker: Un contenedor de Docker es una instancia en ejecucién de una imagen de

Docker.

3.8.6.1 Creacion deimdgenes de Docker
El equipo de desarrollo llevo a cabo el desarrollo de cuatro imagenes de Docker las cuales serdn detalladas a

continuacion:

o Imagen servidor de datos: Esta imagen contiene el servidor de datos junto con su correspondiente
configuracion para correr en el entorno de produccion.

e Imagen servidor de reportes: Esta imagen contiene el servidor de reportes junto con su
correspondiente configuracidn para correr en el entorno de produccién.

e Imagen Mongo DB: Esta imagen contiene un motor de base de datos Mongo DB junto con la base de
datos para el servidor de datos de la aplicacién.

o Imagen PostgreSQL: Esta imagen contiene un motor de base de datos PostgreSQL junto con la base

de datos para el servidor de reportes de la aplicacién.

3.8.6.2 Contenedores de Docker
Como se menciond anteriormente un contenedor de Docker es una instancia en ejecucidon de una imagen de
Docker. Esto hace posible poder escalar cualquiera de los servidores con relativa facilidad simplemente
ejecutando mas contenedores de una misma imagen. Por el momento el equipo de trabajo opto por la

ejecucion de un contenedor por cada imagen dando un total de 4 contenedores en ejecucion.

3.8.7 Docker Hub
Es un repositorio de imagenes de Docker en la nube. El equipo de desarrollo utilizara este repositorio como
gestor de artefactos de software. En él se almacenardn las imagenes de Docker para las diferentes versiones

de los servidores de la aplicacion y se llevara un registro de estas.
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3.8.8 Gestion de configuracion de codigo fuente

3.8.8.1 Ramas de Git
Como se menciond en apartados anteriores la herramienta utilizada para la gestién de cédigo fuente sera Git.
El equipo de trabajo optd por la utilizacién de diferentes ramas de Git para mantener en ellas distintas
versiones del cddigo fuente. A continuacidén, se explica de forma detallada las ramas de Git utilizadas por el

grupo de trabajo:

e Main: En esta rama se encuentran las versiones finales del cddigo fuente, es decir el codigo fuente a
partir del cual se generan las versiones finales del sistema que se encontraran en produccién.

e Develop: En esta rama se encuentra el cddigo fuente que se encuentra en desarrollo. Cuando se crea
una nueva mejora en el sistema se desarrolla sobre esta rama hasta que se considere listo para

produccion, recién en ese momento se hace la operacidon “merge”de esta rama sobre la rama main.

3.8.8.2 Versionado de cédigo fuente
Para las versiones del cddigo fuente se optd por la utilizacién del versionado semantico “Major.Minor.Patch”

comenzando por la version 1.0.0. A continuacidn se explica cada parte de este cédigo de versidn:

e Mayor: Este nimero de version se incrementa cuando los cambios que se hicieron sobre el cédigo
fuente son incompatibles con versiones anteriores del mismo.

e Minor: Este nimero de versiéon se incrementa cuando se afiade nueva funcionalidad que es
compatible con versiones anteriores del cddigo fuente.

e Patch: Este numero de versidn se incrementa cuando se hace correcciones de errores sobre el cddigo
fuente sin agregar nueva funcionalidad y sigue existiendo compatibilidad con versiones anteriores del

codigo.

3.8.8.3 Politica de respaldo de datos
El equipo de trabajo decidié implementar un backup diario automatico tanto de las bases de datos del servidor
de datos y del servidor de reportes. Ademas de esto el equipo de trabajo decidié mantener backups de ambas

bases de datos de un periodo de 3 dias de antigliedad.

3.8.9 Procedimiento de despliegue

3.8.9.1 Introduccion
Para llevar a cabo el despliegue del sistema se procedid a crear dos archivos utilizados para configurar los
contenedores de Docker para los servidores de datos y de reportes. Estos son dos archivos de formato yaml
Ilamados docker-compose.yml. En estos archivos se fijo la configuracién para cada uno de los contenedores

incluyendo la imagen de la cual debe crearse el contenedor.
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Cuando se quiere desplegar una nueva version del sistema, simplemente se altera este archivo y se actualiza
la version de la imagen de Docker por la version deseada. Posterior a esto se ejecuta el comando de Docker
correspondiente para crear el nuevo contenedor utilizando la nueva imagen. Al intentar crear el nuevo
contenedor, Docker buscara la imagen en nuestro repositorio Docker Hub y la descarga en el servidor para

posteriormente desplegar el contenedor.

3.8.9.2 Ejemplo cambio de version de servidor de datos
A continuacidn, se muestra el archivo docker-compose.yml con la configuraciéon del contenedor para el

servidor de datos:

Imagen 58 - Archivo docker-compose.yml para el servidor de datos con antigua version

Como puede apreciarse el contenedor se instancia utilizando la imagen con la version 1.0.0 del servidor de
datos. Si quisiéramos desplegar una nueva versién del servidor, por ejemplo, la versién 1.1.0 solo debemos
modificar el nimero de versién en el archivo por 1.1.0 y luego instanciar el nuevo contenedor utilizando el
comando docker-compose up -d milkytag-server. Este comando intentara descargar la nueva imagen del

servidor de Docker Hub y después desplegara un nuevo contenedor utilizando esta imagen.
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Imagen 59 - Archivo docker-compose.yml con nueva version del servidor de datos

3.8.9.3 Despliegue servidor de datos y de reportes
A continuacion, se explicard el procedimiento de despliegue para los servidores del sistema. El procedimiento
de despliegue de ambos servidores se hace de la misma forma es por esto por lo que solo se explicard, a modo

de ejemplo, el despliegue del servidor de datos:

1. Testear el cddigo fuente de la version del servidor a desplegar. Si todos los test son
correctos se procede con el despliegue, en caso contrario, se procede a corregir los errores
y se comienza de nuevo desde este punto.

2. Hacer “Merge” de la rama “develop” sobre la rama “main” y subir la nueva versidn de la
rama “main” al repositorio Git.

3. Crear una etiqueta de Git con la nueva version del cédigo fuente. Esta etiqueta nos sirve
para identificar el “commit” asociado con cada versidn final del codigo.

4, Crear una nueva imagen de Docker a partir del cédigo fuente de la rama “main” vy
etiquetando la imagen con el nuevo niumero de versién del sistema.

5. Subir la nueva imagen de Docker a Docker Hub.

6. Ingresar al servidor de datos en la nube por medio de SSH, actualizar el archivo docker-
compose.yml con la nueva version de laimagen generada en el paso 4 y desplegar el nuevo

contenedor de Docker.

Cabe destacar que todos los despliegues seran realizados fuera del horario de trabajo habitual de la
organizacién para evitar cualquier interrupcién del servicio. Salvo aquellos que sean de caracter urgente para

corregir un error en el funcionamiento del sistema que impida su correcto uso en el establecimiento.
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3.8.9.4 Despliegue aplicacion Milkytag

Para el despliegue de la aplicacion Milkytag se realiza el siguiente procedimiento:

1 Testear el cdédigo fuente de la versidn a desplegar. Si todos los test son correctos se procede
con el despliegue, en caso contrario, se procede a corregir los errores y se comienza de
nuevo desde este punto.

2 Hacer la operacion “merge” de la rama “develop” sobre la rama “main” y subir la nueva
version de esta rama al repositorio Git.

3 Crear una etiqueta de Git con la nueva version del cédigo fuente. Esta etiqueta nos sirve
para identificar el commit asociado con cada version final del cédigo.

4 Compilar el codigo fuente de la aplicacion para Android y/o 10S.

5 Cargar el cddigo compilado en los dispositivos méviles de la aplicacidn.

Cabe destacar que el equipo de trabajo no optd por la utilizacién de Google Play Store y App Store para subir
las nuevas versiones de la aplicacién Milkytag debido a que estos servicios son pagos y no se justifica ese gasto

ya que el sistema se desplegara en pocos dispositivos.

Imagen 60 - Logo Nginx

3.8.10 Nginx
Es un servidor web de cddigo abierto que, desde su éxito inicial como servidor web, ahora también es usado

como proxy inverso, cache de HTTP, y balanceador de carga. Algunas de sus caracteristicas incluyen:

e Proxy inverso con caché

e |Pv6

e Balanceo de carga

e Soporte Fast CGI con almacenamiento en caché

o Websockets

e Manejo de archivos estaticos, archivos de indice y auto indexacién

e TLS/SSL

Para nuestro sistema Nginx serd utilizado como proxy inverso ademas de utilizarse para configurar el servicio

TLS/SSL junto con “Letsencrypt”.
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Al usarse como reverse proxy las solicitudes HTTP enviadas por la aplicacién Milkytag son enviadas al servidor
fisico donde se encuentra Nginx y basandose en la ruta correspondiente las solicitudes son reenviadas al

servidor de datos o de reportes segun corresponda.

Imagen 61 - Nginx como reverse proxy

Kl Let’s Encrypt

Imagen 62 - Logo Let’s Encrypt

3.8.11 Letsencrypt
Let’s Encrypt es una autoridad de certificacidon (AC, o CA por sus siglas en inglés) gratuita, automatizada, y
abierta, que existe para el beneficio del publico. Es un servicio provisto por el Internet Security Research Group

(ISRG).

El equipo de trabajo utilizara Letsencrypt para generar los certificados de TLS y poder utilizarlos con Nginx.

3.9 Manual de usuario

3.9.10 Historial de revisiones

Version Autor Fecha Observaciones

1.0 Cecilia Cabafia 05/03/2022 Creacion del

documento inicial.
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3.9.11 Aplicacion Milkytag
Las funcionalidades que realiza la aplicacidon se encuentran asociadas a los procesos del negocio existentes
dentro de la organizacion, en donde se incluyen principalmente el registro de los controles lecheros, y el

registro del parte diario. A continuacidn, se muestran y explican detalladamente dichas funcionalidades.

3.9.12 Mend lateral izquierdo
Al iniciar sesién con un usuario se visualiza en la parte superior izquierda de la pantalla un menu que contiene
las funcionalidades del sistema para las cuales tiene permisos dicho usuario. Para ingresar a alguna de estas

funcionalidades se debe hacer click sobre la misma.

Menu
‘* Animales+
‘« Rodeos+
7 Lotes+

¥ Enfermedades+

Il

SFarmacos+

]

Trad

B Tratamientos+
Bl Control lechero+
B Produccion+

¥ Muertes+

© Partos+

§ Servicios+

= Reportes

(3 Cerrar sesion

Imagen 63 - Menu lateral izquierdo aplicacion Milkytag
3.9.12.1 Registrar Rodeo
Paraingresar se debe hacer click en el ment Rodeos> Registrar Rodeo, disponible en el mend lateral izquierdo.
Una vez ingresado se puede visualizar el formulario para registrar un nuevo rodeo en donde se debe ingresar

el nombre, descripcidn y asignar el rodeo a un lote existente.
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= Registrar rodeo sese

Nombre Rodeo falso

Descripcion  aste es un rodea de pruebg|

Lote 2 -
Registrar rodeo

Imagen 64 - Pantalla registrar rodeo

3.9.12.2 Consultar Rodeo
Para consultar los rodeos registrados se debe hacer click en el mend Rodeos> Consultar Rodeo, disponible en
el menu lateral izquierdo. Una vez que se ingresa se puede visualizar la lista de rodeos registrados con las

acciones consultar, editar y eliminar disponibles para cada uno.

Rodeos T

Enfermeria

=] ]]

Ordenie

=] ]

Secas

5] ] <)

Crianza

=] ]

Imagen 65 - Pantalla consultar rodeos
3.9.12.3 Registrar Animal
Para ingresar se debe hacer click en el mend Animales> Registrar Animal, disponible en el menu lateral
izquierdo. Una vez ingresado se puede visualizar el formulario para registrar un nuevo animal en donde se
debe ingresar el nimero de caravana, indicar el sexo, asignar el rodeo e indicar la fecha de nacimiento. Existe
también la opcidén de tomar el ID Electrénico, para lo cual se debe presionar dicho boton lo cual permitira leer

el codigo de la caravana.
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Registrar animal

1D Electrénico

Tomar ID Electrénico

Numero

Sexo femenino .
Rodeo Ordefie1 =

Fecha de nacimiento dd/mm/aaaa

Imagen 66 - Pantalla registrar animal

3.9.12.4 Consultar Animal
Para consultar los animales registrados se debe hacer click en el mend Animales > Consultar Animal, disponible
en el menu lateral izquierdo. Una vez que se ingresa se pueden visualizar todos los animales activos registrados

en el sistema con las acciones consultar, editar y eliminar disponibles para cada uno.

= Animales sse
Q Buscar
Estado Todos -
Numero: 1

Sexo: Femenino
Rodeo: Secas
Estado: Sin celo

P Nimero: 4

Imagen 67 - Pantalla consultar animal

3.9.12.5 Control Lechero
Para ingresar se debe hacer click en el menu Control Lechero > Registrar Control Lechero, disponible en el
menu lateral izquierdo. Una vez ingresado se puede visualizar el formulario para registrar un nuevo control
lechero. Como primer paso el sistema solicita se seleccione la cantidad de tomas disponibles, luego de
ingresadas se debe seleccionar la opcién comenzar escaneo disponible en la parte izquierda superior de la

pantalla, mediante la cual el sistema leera el Id Electrénico contenido en la etiqueta RFID de cada animal y
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mostrara los datos de posicion, nimero de caravanay el campo para ingresar la cantidad de litros en pantalla.

En caso de no poder realizar el escaneo, estd disponible la opcidon para tipear el cédigo del animal y presionar
el botdn buscar para seleccionarlo. Para cada registro se debe ingresar manualmente la cantidad de litros

extraidos de cada animal y estaran disponibles las acciones de eliminar o subir y bajar el registro en la lista.

Al finalizar con la cantidad de animales definidos se visualizardn los datos en pantalla y se permitira seguir al
préximo control. En el caso de querer registrar otra tanda se debe presionar el botén “+Tanda” y repetir el
proceso antes mencionado. Una vez finalizada la carga de todas las tandas Se debe seleccionar el botén

Guardar y en ese momento el sistema solicitara la confirmacion del registro del control lechero.

Nuevo control lechero see

@ “ n

Posicion Namero Litros Acciones

1 4 0 a

Imagen 68 - Pantalla registrar control lechero

3.9.12.6 Consultar Control Lechero
Para consultar un control lechero registrado se debe hacer click en el menu Control Lechero > Consultar
Control Lechero, disponible en el menu lateral izquierdo. Una vez que se ingresa a la pantalla se debe indicar
el afio para el cual se quiere consultar el control y seleccionar el control lechero deseado. Luego de seleccionar
el control lechero, el sistema muestra un listado con la cantidad de litros extraidos y el nUmero de caravana
de cada animal. Para ver la totalidad de los registros se pueden utilizar los botones de Siguiente y Anterior que

permiten desplazarse entre cada pagina.
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= Consultar control lechero eoe
Ano 2015
Control lechero 01/04/2015
Litros 4407
# Caravana Litros
1 15 56
2 16 39
3 17 49
4 18 33
5 19 49
6 20 51
7 21 30
8 22 30
9 23 51
10 24 43

Imagen 69 - Pantalla consultar control lechero

3.9.12.7 Registrar Tratamiento animal
Para ingresar se debe hacer click en el menu Tratamientos > Registrar Tratamientos Animal, disponible en el
menu lateral izquierdo. Una vez ingresado se puede visualizar el formulario para registrar un nuevo
tratamiento para un animal. Como primer paso el sistema solicita ingresar el nimero de caravana del animal,
luego se debe seleccionar el tipo de tratamiento, la enfermedad y agregar la fecha y hora inicio. Una vez
definidos los datos principales del tratamiento, se debe agregar el detalle del tratamiento, para esto se debe
hacer click en el botdon (+). Una vez en el formulario del detalle se debe seleccionar el farmaco, en ese
momento el sistema muestra la presentacién y la forma de aplicacién indicada, luego se debe ingresar la
cantidad correspondiente a la dosis del farmaco seleccionado y el sistema muestra la administracion del
mismo. Para finalizar, se debe seleccionar la periodicidad en horas y en dias lo cual permitira realizar la
confirmacién del registro del detalle de tratamiento. En el caso de que se requiera agregar otro detalle, se
debe presionar nuevamente el botén (+) y repetir el proceso antes mencionado. Una vez que se definan la
totalidad de los detalles se debe presionar el boton Registrar Tratamiento el cual validara los datos minimos y

permitird guardar el mismo.
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= Nuevo tratamiento animal sse
Animal 20 -
Tipo trat. Curativo -
Enfermedad Pietin

Fecha y hora inicio
15/11/2021 20:50

Aspirin Bolus

Detalles de tratamiento

Dosis: 1 Comprimido/s

Duracion: 3 dias/24 hs

Registrar tratamiento

Imagen 70 - Pantalla registrar tratamiento animal

3.9.12.8 Consultar Tratamiento
Para consultar tratamiento registrado se debe hacer click en el menu Tratamientos > Consultar Tratamiento,
disponible en el menu lateral izquierdo. Una vez que se ingresa a la pantalla se debe indicar un animal y un
afio para los cuales se quieren consultar los tratamientos. Al confirmar estos datos el sistema mostrara una
lista de tratamientos para ese animal y ese afio, permitiendo seleccionar uno de la lista y consultar el detalle

de este.
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= Consultar tratamiento ess
Animal
25
Afo 2017~
Caravana: 25

Fecha inicio: 01/03 - 06:00 hs
Estado: Finalizado

Enfermedad: Fiebre Aftosa

Caravana: 25
Fecha inicio: 01/11 - 06:00 hs
Estado: Finalizado

Enfermedad: Fiebre Aftosa

Caravana: 25
Fecha inicio: 01/01 - 06:00 hs
Estado: Finalizado

Enfermedad: Brucelosis
[ ]

Imagen 71 - Pantalla consultar tratamiento

3.9.12.9 Registrar Parto
Para ingresar se debe hacer click en el menu Partos > Registrar Partos, disponible en el mend lateral izquierdo.
Una vezingresado se puede visualizar el formulario para registrar un nuevo parto. Como primer paso el usuario
debe ingresar el nimero de caravana de la madre y la fecha del parto. Luego de agregar estos datos se debe
presionar el botdn “agregar parto” lo cual abrira el formulario para registrar un nuevo detalle de parto. Dentro
de esta seccidn se debe ingresar el nimero de caravana del ternero y seleccionar el sexo del mismo, ademas
se podran agregar observaciones. Una vez finalizada la carga de datos, se visualizara en pantalla el detalle y

por ultimo se debe presionar el boton “Registrar parto”.
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Registrar partos see

Animal
17

Fecha inicial
16/01/2022

Agregar parto

Madre: 17 9
Ternero: 198

Sexo: Femenino

Partos

Observacion:

Registrar parto

Imagen 72 - Pantalla registrar parto

Madre 17
Sexo M F J
Caravana 198

Observaciones

Imagen 73 - Pantalla agregar de detalle de parto

3.9.12.10 Consultar Parto
Para consultar un parto registrado se debe hacer click en el menu Partos > Consultar partos, disponible en el
menu lateral izquierdo. Una vez que se ingresa a la pantalla se debe ingresar un rango de fecha para el cual se
quieren consultar los partos. Al completar estos datos y presionar el botdn Buscar, el sistema mostrara una
lista los partos registrados para dicho periodo, permitiendo seleccionar uno de la lista y consultar el detalle de

este. Para cada registro ademds estaran disponibles los botones “modificar” y “eliminar”.
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= Consultar partos eoe

Fecha inicial
05/03/2019

Fecha final
05/03/2022

Buscar partos

Fecha y hora: 02/08 - 21:08 hs
N® Madre: 4

N® Ternero: 150

Sexo ternero: Masculino
Responsable: Pomba, Ignacio

— Fecha v hora: 02/08 - 21:08 hs

Imagen 74 - Pantalla consultar partos

3.9.12.11 Registrar Muerte
Para ingresar se debe hacer click en el menu Muertes > Registrar Muerte, disponible en el menu lateral
izquierdo. Una vez ingresado se puede visualizar el formulario para registrar una nueva muerte. Como primer
paso el usuario debe ingresar el nimero de caravana del animal muerto, una vezingresado se debe seleccionar
el motivo de muerte y por ultimo ingresar la fecha y hora de defuncién. El usuario debe presionar el botén

“registrar muerte” para confirmar la carga.

= Registrar muerte ese

Animal 12
Motivo Muerte subita

Fecha y hora
16/01/2022 15:23

Registrar muerte

Imagen 75 - Pantalla registrar muerte
3.9.12.12 Consultar Muerte
Para consultar un parto registrado se debe hacer click en el mend Muertes > Consultar muertes, disponible en
el menu lateral izquierdo. Una vez que se ingresa a la pantalla se debe ingresar un rango de fecha para el cual

se quieren consultar las muertes. Al completar estos datos y presionar el botén Buscar, el sistema mostrara
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una lista las muertes registradas para dicho periodo, permitiendo seleccionar uno de la lista y consultar el

4

detalle de esta. Para cada registro ademas estaran disponibles los botones “modificar” y “eliminar”.

= Consultar muertes .se
Fecha inicial
05/03/2019
Fecha final
05/03/2022
Caravana: 13

Fecha: 17/08 - 08:36 hs
Motiva: Neosporosis

Sexo: Femenino

Imagen 76 - Pantalla consultar muerte

3.9.12.13 Registrar Servicio
Para ingresar se debe hacer click en el menu Servicios > Registrar Servicio, disponible en el menu lateral
izquierdo. Una vez ingresado se puede visualizar el formulario para registrar un nuevo servicio. Como primer
paso el usuario debe ingresar el nimero de caravana de la vaca, la cual debe poder ser servida y una vez
ingresado se debe seleccionar el toro y la pajilla, al seleccionar esta Ultima se visualizaran sus datos asociados.
Por ultimo, se pueden agregar observaciones para el servicio y se debe presionar el botdn “Agregar” para

confirmar la carga.
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Animal
24
Toro Luis X -
Pajilla FAV2CEQBI2HBSBQT  ~
Datos pajilla

Coleccion 06B2V80803P2C3
Sexado No sexado
Cadigo FAV2C6Q8J2HBS8Q7

N°Registro 4

Observaciones

Imagen 77 - Pantalla nuevo servicio

3.9.12.14 Registrar Celo sin Servicio
Para ingresar se debe hacer click en el menu Servicios > Registrar Celo sin Servicio, disponible en el menu
lateral izquierdo. Una vez ingresado se puede visualizar el formulario para registrar un nuevo celo sin servicio.
Como primer paso el usuario debe ingresar el nimero de caravana de la vaca, la cual debe poder ser servida
y una vez ingresado se debe seleccionar el motivo. Por Ultimo, se pueden agregar observaciones para el celo

sin servicio y se debe presionar el botén “Agregar” para confirmar la carga.
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Animal
24
Motivo Endometritis -

Observaciones

Imagen 78 - Pantalla registrar celo sin servicio

3.9.12.15 Consultar Servicios
Para consultar un servicio registrado se debe hacer click en el menu Servicios > Consultar servicios, disponible
en el menu lateral izquierdo. Una vez que se ingresa a la pantalla se debe ingresar un rango de fecha para el
cual se quieren consultar los servicios y los celos sin servicios. Al completar estos datos y presionar el botdn
Buscar, el sistema mostrara una lista de los servicios y los celos sin servicios registrados para dicho periodo,
permitiendo seleccionar uno de la lista y consultar el detalle de este. Para cada registro ademds estaran

disponibles los botones “modificar” y “eliminar”.

= Consultar servicios .o

Fecha inicial
05/03/2019

Fecha final
06/03/2022

Buscar servicios

Servicios

Vaca: 27

Fecha: 21/11/2020 - 18:51 hs
Toro: Lionel 1X

Responsable: |gnacio Pomba

Observaciones:

R

Imagen 79 - Pantalla consultar servicios
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3.9.12.16 Registrar Produccion

Para ingresar se debe hacer click en el menu Produccién > Registrar Produccién, disponible en el mend lateral
izquierdo. Una vez ingresado se puede visualizar el formulario para agregar un nuevo registro de produccion.
Como primer paso el usuario debe seleccionar el tipo de produccién (mafiana o tarde), una vez indicado este
dato se debe ingresar la hora y fecha de produccién. Por ultimo, se debe agregar la cantidad de litros

producidos y se debe presionar el botén “Registrar Produccion” para confirmar la carga.

= Registrar produccion see
Tipo produccion

Mafiana
Tarde v

Hora
16/01/2022 16:05

Litros
5000

Registrar produccion

Imagen 80 - Pantalla registrar produccion

3.9.12.17 Consultar Produccion
Para consultar un registro de produccién se debe hacer click en el menu Produccién > Consultar Producciones,
disponible en el menu lateral izquierdo. Una vez que se ingresa a la pantalla se debe ingresar un rango de
fecha para el cual se quieren consultar las producciones. Al completar estos datos y presionar el botén
“Buscar”, el sistema mostrara una lista de las producciones registradas para dicho periodo, permitiendo
seleccionar una de la lista y consultar el detalle de esta. Para cada registro ademas estardn disponibles los

botones “modificar” y “eliminar”.
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= Consultar produccion sse

Fecha inicial
01/06/2021

Fecha final
16/01/2022

Buscar producciones

Fecha y hora: 29/08/2021 - 17:46 hs

E.-J Litros: 5000

Fecha y hora: 07/09/2021 - 10:41 hs

E.-J Litros: 2500

Fecha y hora: 07/09/2021 - 22:41 hs

E.-J Litros: 3423

Imagen 81 - Pantalla consultar produccion

3.9.12.18 Generar reporte produccion por animal
Para emitir el reporte de produccién se debe hacer click en el menud “reporte produccién por animal”
disponible en el menu lateral izquierdo. Una vez que se ingresa a la pantalla se debe ingresar un rango de
fecha para el cual se quieren consultar las producciones y el nimero de caravana del animal a consultar. Al
completar estos datos y presionar el botén “generar reporte” el sistema generard y permitird descargar el

reporte en formato PDF.
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= Reportes ssse

Produccién mensual v
Produccién por animal A

Descripcion:

Muestra la cantidad de litros promedio
proeducido por animal mensualmente segun
el periodo de tiempo seleccionado. Ademas
muestra el promedio de litros anuales
producido por el animal seleccionado.

Parametros:

Fecha inicial
19/12/2021

Fecha final
19/01/2022

Animal

s
pN

Imagen 82 - Pantalla generar reporte produccion por animal

3.9.12.19 Generar reporte produccion mensual
Para emitir el reporte de produccion mensual se debe hacer click en el menu “reporte produccién mensual”
disponible en el menu lateral izquierdo. Una vez que se ingresa a la pantalla se debe ingresar un rango de
fecha para el cual se quieren consultar las producciones. Al completar estos datos y presionar el botén

“generar reporte” el sistema generara y permitird descargar el reporte en formato PDF.

Gestion del Producto 104



Facultad Regional

Proyecto final UTN VILLA MARIA
= Reportes ese
Descripcion:

Muestra la cantidad de litros producidos
mensualmente para el periodo de tiempo
seleccionado. Ademas muestra el total de
litros producido durante los ultimos afos.
Parametros:

Fecha inicial
19/12/2021

Fecha final
19/01/2022

& Generar reporte

Imagen 83 - Pantalla generar reporte produccion mensual

3.9.12.20 Generar reporte de enfermedades mds frecuentes
Para emitir el reporte de enfermedades mdas frecuentes se debe hacer click en el mend “reporte
enfermedades” disponible en el menu lateral izquierdo. Una vez que se ingresa a la pantalla se debe ingresar
un rango de fecha para el cual se quieren consultar las enfermedades. Al completar estos datos y presionar el

botdn “generar reporte” el sistema generara y permitird descargar el reporte en formato PDF.
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Reportes sse

Produccién mensual

Produccidn por animal

Enfermedades mas frecuentes ~

Descripcion:

Muestra las enfermedades mas frecuentes
que ha padecido el ganado en un periodo
de tiempo seleccionado.

Parametros:

Fecha inicial
19/12/2021

Fecha final
19/01/2022

& Generar reporte

Imagen 84 — Pantalla generar reporte enfermedades mas frecuentes

3.9.12.21 Generar reporte de servicios y celos sin servicios
Para emitir el reporte servicios y celos sin servicios se debe hacer click en el menu “reporte servicios y celos
sin servicios” disponible en el menu lateral izquierdo. Una vez que se ingresa a la pantalla se debe ingresar un
rango de fecha para el cual se quieren consultar los servicios. Al completar estos datos y presionar el botdn

“generar reporte” el sistema generard y permitira descargar el reporte en formato PDF.
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Reportes eee

Produccién mensual v

Produccién por animal

Enfermedades mas frecuentes v

Servicios y celos sin servicios ~

Descripcion:

Muestra los servicios y los celos sin
servicios para el periodo de tiempo
seleccionado.

Parametros:

Fecha inicial
19/12/2021

Fecha final
18/01/2022

& Generar reporte

Imagen 85 - Pantalla generar reportes servicios y celos sin servicio

s
e

3.9.12.22 Generar reporte de parte diario
Para emitir el reporte de parte diario se debe hacer click en el menu “reporte de parte diario” disponible en el
menu lateral izquierdo. Una vez que se ingresa a la pantalla se debe ingresar la fecha para la cual se quiere
consultar el parte diario. Al completar estos datos y presionar el botdn “generar reporte” el sistema generara

y permitird descargar el reporte en formato PDF.
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Reportes sse

Produccion mensual

Produccién por animal

Enfermedades mas frecuentes v

Servicios y celos sin servicios v

Parte diario

Descripcién:

Reporte con un resumen de las actividades
realizadas en el dia.

Parametros:

Fecha inicial
19/01/2022

& Generar reporte

s
..

Imagen 86 - Pantalla generar reporte parte diario

3.9.13 Mend lateral derecho
Al iniciar sesidn con un usuario se visualiza en la parte superior derecha de la pantalla un menu que contiene
las funcionalidades del sistema para las cuales tiene permisos dicho usuario. En este menu solo se encuentra

los tratamientos pendientes de aplicacién hasta la fecha actual.

3.9.13.1 Tratamientos pendientes
Para visualizar los tratamientos pendientes de aplicacidon se debe hacer click en el mend “Tratamientos
pendientes” en el menu lateral derecho de la pantalla. Una vez ingresado el sistema muestra los tratamientos
gue se encuentran pendiente de aplicacion para la fecha actual junto con las opciones “finalizar”, “cancelar”
y “Ver detalles”. Si el usuario presiona los botones finalizar o cancelar se finaliza o cancela ese tratamiento

pendiente junto con sus detalles pendientes de aplicacion.
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Tratamientos pendientes see

Tratamientos programados

Animal: 25

Enfermedad: Paratuberculosis
Inicio: 01/01/2022 - 15:06 hs
Fin: 03/01/2022 - 15:06 hs
Estado: Programado

Tratamientos en curso

No hay tratamientos en curso.

Imagen 87 - Pantalla tratamientos pendientes

Si el usuario presiona el botén “ver detalles” el sistema muestra los detalles pendientes de aplicacion para el
tratamiento seleccionado junto con los botones “aplicar” y “cancelar”. Al presionar uno de estos botones se

aplica o cancela el detalle de aplicacion.

= Tratamientos pendientes see

Enfermedad Paratuberculosis
Animal 25

Detalles tratamiento

N Fecha: 01/01/2022
Hora aplicacion: 15:06 hs
Farmaco: Aspirin Bolus
Estado: Programado

Dosis

Cantidad: 1
Administracion:

- Faskbas A9 A4 A5

Imagen 88 - Pantalla consultar detalles de tratamiento pendientes
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3.9.14 Pantalla principal
Al iniciar sesion se visualiza la pantalla principal de la aplicacion y en la misma se visualiza el dashboard de la

aplicacion y algunos atajos a las funcionalidades mdas comunes de la aplicacién.

3.9.14.1 Dashboard
Aqui se muestra un resumen de las actividades realizadas en la empresa para el dia de hoy. En el se puede
apreciar la produccién diaria de mafiana y tarde, cantidad de muertes, partos, servicios, celos sin servicios,

tratamientos pendientes de aplicacion.

= Inicio see

Resumen diario ~

Produccion diaria

Mafana: 0 Tarde: 0
1
1
1
Celos sin servicio 1
Tratamiento pendientes 1
Atajos v

Imagen 89 - Pantalla dashboard

3.9.14.2 Atajos
En esta pantalla se visualiza una serie de botones que sirven de atajos a las funcionalidades mas utilizadas a

diario en la empresa.
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E Inicio see
Resumen diario v
Atajos e

Produccion diaria Tratamiento

=

Control lechero

Imagen 90 - Pantalla atajos

Esta seccidn brinda atajos para registrar una nueva produccién diaria, un tratamiento, una muerte, un parto,

servicios y/o celos sin servicios y un control lechero.

4 ITERACIONES

Para cada una delasiteraciones, en el plan de iteracion, se estableceran las actividades que se van a desarrollar
por parte de todo el equipo de trabajo en el periodo que duren las mismas. Ademas, se definen las fechas de

inicio y finalizacién estimadas, las actividades a desarrollar y los artefactos entregables.

La Gestion de Cronograma detalla las distintas actividades que se realizaran durante el proyecto en funcion

del tiempo mostrando diferentes vistas de cronograma.

El monitoreo de los riesgos enumera cada riesgo y analiza si se produjo o no durante la iteracion.
En caso de producirse algln riesgo se describen las acciones tomadas para mitigar el riesgo o reducir su
impacto; mientras que en caso contrario se deja documentado que el riesgo no surgié durante la
iteracion. Ademas de realizar este control, se deja constancia de nuevos riesgos identificados durante el
desarrollo de la iteracidn, como asi también se actualizan valores de impacto y probabilidad para aquellos

riesgos que el equipo considere necesario modificar.

En el andlisis de Requerimientos se incluyen los diagramas, descripciones de casos de uso e interfaces

correspondientes a las clases del dominio correspondientes a la iteracion.

Gestion del Producto 111



Facultad Regiona

Proyecto final UTN VILLA MARIA

En el apartado modelo de andlisis se incluyeron los diagramas del workflow de andlisis necesarios para el
desarrollo de cada iteracion. Los diagramas incluidos en esta etapa pueden variar de una iteracién a otra

dependiendo de la complejidad de los casos de uso de cada iteracién y de las necesidades del equipo.

En el apartado modelo de diseiio se incluyeron los diagramas del workflow de disefio necesarios para el
desarrollo de cada iteracion. Los diagramas incluidos en esta etapa pueden variar de una iteracién a otra

dependiendo de la complejidad de los casos de uso de cada iteracién y de las necesidades del equipo.

En el apartado de Testing se incluyen todos los casos de prueba disefiados para cada una de las iteraciones

junto con el resultado de su ejecucién.

En el apartado cierre de iteracion se detallan las distintas actividades ejecutadas, los entregables presentados

y las observaciones realizadas a lo largo de cada una de las iteraciones.

4.1 Cronograma

ITERACIONES | Fecha de inicio estimada | Fecha de finalizacion estimada | Duracion estimada
ITERACION O 07/04/2016 30/05/2016 53
ITERACION 1 31/05/2016 27/06/2016 27
ITERACION 2 08/08/2016 02/09/2016 25
ITERACION 3 05/09/2016 30/09/2016 25
ITERACION 4 03/10/2016 28/10/2016 25
ITERACION 5 31/10/2016 25/11/2016 25
ITERACION 6 02/01/2017 27/01/2017 25
ITERACION 7 03/04/2017 28/04/2017 25
ITERACION 8 08/05/2017 02/06/2017 25
ITERACION 9 05/06/2017 30/06/2017 25
ITERACION 10 03/07/2017 28/07/2017 25
ITERACION 11 31/07/2017 25/08/2017 25
ITERACION 12 28/08/2017 22/09/2017 25
ITERACION 13 25/09/2017 20/10/2017 25

Tabla 18 - Cronograma de iteraciones inicial

4.2 Iteracion 0

La primera iteracion fue llevada a cabo durante la fase de Organizacién y Preparacién del

proyecto, en la cual se trabajé en el workflow de requisitos del Proceso Unificado de Desarrollo.

4.2.1 Gestidon de cronograma

Nombre Descripcion Responsables

1.1Propuesta de No aplica Equipo del proyecto

sistema
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Nombre

Descripcion

Responsables

1.2 Investigacién

preliminar

No aplica

Equipo del proyecto

1.2.3 Investigacion de

la tecnologia a aplicar

Se realiza una investigacién de las tecnologias de
comunicacion inaldmbrica NFC y RFID, también de

las librerias disponibles para utilizar en el proyecto.

Equipo del proyecto

1.2.5 Investigacion y
capacitacion de

herramientas

Se busca informacién de las distintas herramientas
de software que se utilizaran para el desarrollo del
producto y se comienza a capacitarse en las

mismas.

Equipo del proyecto

1.3 Gestidén del alcance

No aplica.

Equipo del proyecto

1.3.2 Recopilar

requisitos

Se lleva a cabo el registro y documentacion de los

requisitos del sistema.

Equipo del proyecto

1.3.3 Definir el alcance

Se priorizan, refinan, y se seleccionan aquellos

requisitos que conformaran el alcance del sistema.

Equipo del proyecto

1.4 Gestidn de

configuraciones

Se realiza el conjunto de procesos destinados a
asegurar la calidad del producto, a través del

estricto control de los cambios y de |la

disponibilidad de una versidn estable de cada

elemento del proyecto.

Ignacio Pomba

1.4.1 Planificacidn de
la gestion de las

configuraciones

Se configura la herramienta Git y el repositorio
remoto de Git para la gestion de versiones de
cddigo fuente. Se configura Docker y el repositorio

de artefactos Docker Hub.

Ignacio Pomba

1.4.1.1 Definir
elementos de la

configuracion

Se define que partes del cédigo fuente seran
almacenadas en el repositorio Git y cuales
artefactos de software seran almacenados en

Docker Hub.

Ignacio Pomba

1.4.1.2 Definir

responsabilidades

Se define quienes son los responsables de la
gestion de cddigo fuente y de los artefactos de

software.

Ignacio Pomba

1.4.2 Gestién de

cambio

Se define como se llevard a cabo y como se
registraran los cambios del cddigo fuente y de los

artefactos de software.

Ignacio Pomba
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Nombre

Descripcion

Responsables

1.4.3 Gestion de

versiones

No aplica.

Ignacio Pomba

1.4.3.1 Identificar

versiones del sistema

Se define como serd la numeracién de las distintas

versiones de los artefactos de software.

Ignacio Pomba

1.4.3.2 Identificar
componentes

asociados a versiones

Se asocia las distintas funcionalidades del sistema

con cada numero de version.

Ignacio Pomba

1.4.4 Gestién de

entregas

Definir cudles van a ser los entregables del sistema.

Equipo del proyecto

1.4.4.1 Identificar

entregas de software

Se define de qué manera se identificaran los

distintos entregables del software.

Ignacio Pomba

1.4.4.2 Identificar
componentes
asociados a las

entregas

Se define cudles son los componentes asociados a

cada entrega ademas del software.

Ignacio Pomba

1.8 Gestion de testing

Se realizan las actividades para encontrar defectos
o bugs, aumentar la confianza en el nivel de
calidad, facilitar informaciéon para la toma de

decisiones, evitar la aparicién de defectos.

Equipo del proyecto

1.8.1 Realizar plan de

testing

Se realiza la primera versidn del plan de testing.

Cecilia Cabafia

2.1 Iteracidn inicial

Se lleva a cabo la primera iteracién del proyecto.

Equipo del proyecto

2.1.1 Elicitar

requerimientos

Se capturan los requerimientos asociados al

proyecto.

Equipo del proyecto

2.1.2 Especificar

requerimientos

Se analizaran, organizaran y documentaran los

requerimientos.

Equipo del proyecto

2.1.3 Validar

requerimientos

Se validan los requerimientos capturados con el

cliente.

Equipo del proyecto

2.1.5 Instalar

herramientas

Se instalaran los frameworks y lenguajes de
programacion necesarios para el desarrollo del

sistema.

Equipo del proyecto
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Nombre

Descripcion

Responsables

2.1.6 Capacitar en

herramientas

Se llevard a cabo una capacitacion de las
herramientas utilizadas para el desarrollo del

sistema.

Equipo del proyecto

2.2.3 Requerimientos

El proceso de recopilar, analizar y verificar las

necesidades del cliente para el sistema.

Equipo del proyecto

2.2.3.1 Modelo de

Casos de Uso

Se realizarda un modelo de casos de uso que
describa los requisitos funcionales identificados a

partir de las necesidades del usuario.

Equipo del proyecto

2.2.3.3 Modelo de

Dominio

Se realizara el modelo de dominio del sistema

Equipo de trabajo

2.2.3.4 Especificacion
de Requerimientos de

calidad

Se identificard y especificara los requisitos de

calidad del sistema.

Ignacio Pomba

2.2.3.5 Documento de
Especificacion de
Requerimientos del

Sistema

Realizar una  descripcién  completa del

comportamiento del sistema que se va a

desarrollar.

Equipo del proyecto

Tabla 19 - Lista de actividades iteracion 0

4.2.2 Monitoreo de Riesgos

Durante esta primera iteracion se identificaron los riesgos y se documentaron en el documento Plan de

Riesgos. Para su especificacidn y andlisis cualitativo se siguieron las politicas definidas en el Plan de Gestion de

Riesgos.

4.2.3 Andlisis de requerimientos

En esta iteracién se llevd a cabo la identificacion de los casos de uso que conforman el alcance del sistema

junto con los principales actores de estos. El listado completo de casos de uso, junto con los diagramas de

casos de uso y actores se puede ver en el apartado 3.1.5.1 Listado de la funcionalidad del sistema

4.2.4 Modelo de analisis

4.2.4.1 Diagrama de clases
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© Presentacion

nomhbre: string

descripcion: string

cantidad: number

unidad: Unidad

for pli ion: FormaAplicacion

© FormaAplicacion

nombre: string
descripcion: string

1

© Farmaco

nombre: strimg

descripcion: string
detalleFarmaco: DetalleFarmaco
presentacion: Presentacion

© DetalleFarmaco

cantidad: number
droga: Droga
unidad: Unidad

0 1

(©) unidad

©Detﬂ|leTratﬁmientD

© Droga

©Tlp0 Tratamiento techa: Date

© Pajilla

© ser

contenido: number
unidad: Unidad

toro: Toro
fechaExtraccion: Date
codigoColeccion: string
sexado: number
fueUsado: boolean

fecha: Date

toro: Bovino

vaca: Bovino
observaciones: string
responsable: Usuario
fecha: Date

vaca: Bovino

pajilla: Pajilla
observaciones: string
responsable: Usuario

nombre: string
descripcion: string
nombre: string

nombre: string
descripcion: string

descripcion: string

fueaplicacdo: boolean
descripcion: string
farmaco: Farmaco
cantidad: number

nombre: string
descripcion: string

© Tratamiento

@ Toro

©Enfermedad

nomhbre: string
fechaNacimiento: Date
codigo: string
numeroRegistro: number

nombre: string
descripcion: string
nombre: string

© Produccion

totalLitros: number

fechaProduccion: Date
detallesProduccion: DetalleProduccion
responsahble: Usuario

.Sexn

Femenino

@ Bovino

-

fechalnicio: Date

fechaFin: Date

estado: Estado

tipoTratamiento: TipoTratamiento
roden: Rodeo

bovino: Bovino

detallesTr »: DetalleTr

estado: Estado
enfermedad: Enfermedad

masculino [©

etiqueta: string
SEx0: Sex0

fechaMacimiento: date
numera; number
rodeo: Rodeo

vaca [ternero

© Rodeo

nombre: string

estado: Estado
descripcion: string
lote: Lote

cantidadAnimales: number

1

© Lote

cantidadHa: number
estado: Estado
numeroLote: number
cantidadHa: number
estado: Estado
numeroLote: number

©CeIoSin5&l\ricin © Parto
fecha: Date

madre: Bovino
ternero: Bovino
observaciones: string
responsable: Usuario

© Muerte

bovino: Bovino

maotive: Motivo
responsable: Usuario
fecha: Date

enfermedad: Enfermedad

© DetalleProduccion fecha: Date

wvaca: Bovino
observaciones: string
responsable: Wsuario
motivo: Motivo

litros: number
bovino: Boving

nombre: 1 v
apellido: string

dni: string © Estado
email: string ©Ml:lti\r0

1 | password: string
telefono: string
username: string
fechaMacimiento: Date
estado: Estado

580 SEX0

permizo: Permiso

nombre: string
descripzion: string
ambito: string

nombre: string

1.7

Permiso

noembre: string
descripeion: string

Imagen 91 - Diagrama de clases de dominio
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4.2.5 Cierre de iteracién
4.2.5.1 Cronograma
Para esta iteracion, las fechas de inicio y fin fueron las siguientes:
e Fecha de inicio: 07 de Abril de 2016.
e Fecha de finalizacién: 30 de Mayo de 2016.

e Duracidn total: 53 dias.
Se ha cumplido con las fechas establecidas en el Cronograma desarrollado al comienzo de esta iteracion.

4.2.5.2 Actividades realizadas
o Desarrollo de la Especificacion de Requerimientos de Software (ERS):
o Listar funcionalidades del sistema.
o Listar actores del sistema.
o Listar requerimientos de calidad del sistema.
o Elaborar diagramas de Casos de Uso.
o Agrupar funcionalidades por iteraciones.
o Priorizar Casos de Uso.
o Describir Casos de Uso.
e Elaboracion del Diagrama de Clases de Dominio:
o ldentificar clases de dominio.
o Describir clases de dominio.
e Andlisis del Dominio:
o Realizar estudio de mercado de sistemas similares.
o ldentificar competencia en el mercado.
o Realizar encuesta.
e Analisis de las diferentes tecnologias de comunicacion inalambrica disponibles (NFC- RFID).
e Prototipos de interfaz de usuario.
o Identificar y seleccionar herramientas para el modelado de los prototipos de interfaz de
usuario.

o Realizar un esbozo de interfaz de usuario.

4.2.5.3 Entregables presentados
Los entregables que se presentaron y fueron aprobados el dia 30 de mayo de 2016 son los siguientes:

e Especificacidon de Requerimientos de Software (ERS).
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e Diagrama de Clases de Dominio.
e Documento del Analisis de Dominio.

e Prototipos de interfaz de usuario.

4.3 |teracion 1

4.3.1 Plan de iteracion

Fecha de inicio estimada: 31 de Mayo de 2016

Fecha de finalizacidon estimada: 27 de Junio de 2016

Para la iteracidn 1, se han establecido las siguientes actividades a realizar por todo el equipo de trabajo:

o Disefio de arquitectura del sistema.

e Configuracion inicial del backend y frontend.

e Configuracion inicial del Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD).
e Configuracion de repositorio para la Gestion de la Configuracion.
e Documentacion de investigaciones de tecnologias a utilizar.

e Preparacion de presentacién de Hito Nro. 1.

e Realizacién de los CU ABM Usuarios y ABM Permisos.

e Realizaciéon del CU Iniciar sesion.

e Implementacion del CU Iniciar sesidn.

e Implementacion de los CU ABM Usuarios y ABM Permisos.

Al finalizar esta iteracidn, se han establecido los siguientes artefactos como entregables:

e Primera presentacion.
e Realizaciones de Casos de Uso ABM Permisos y ABM Usuarios.
e Vistas de arquitectura:

o Diagrama de Despliegue.

o Vista de Patrones Arquitectdnicos.

4.3.2 Gestidon de cronograma

Nombre Descripcion Responsables
3.1. Disefio de arquitectura de | Se realizan los diferentes Equipo de trabajo
sistema. diagramas, incluyendo diagramas
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Nombre

Descripcion

Responsables

de componentes y diagrama de
despliegue, que permitan
visualizar los componentes

importantes para la arquitectura.

3.2. Realizacidn de Caso de
Uso de ABM Usuario, ABM

Permiso de usuario y CU Iniciar

Se realizan las actividades de
realizacion de CU, incluyendo

diagramas de clase de disefio y

Ignacio Pomba

Sesioén. diagramas de secuencia, para los

CU ABM Usuario, ABM Permiso e

Iniciar Sesidn.
3.3. Configuracidn inicial del Se configura el entorno de Ignacio Pomba
backend. desarrollo para poder comenzar

con la programacién del servidor

de backend.

3.4, Configuracidn inicial del
Sistema Gestor de Base de Datos

(SGBD).

Se configura el sistema gestor de
base de datos de manera que

funcione correctamente.

Ignacio Pomba

3.5. Configuracidon de
repositorio para la Gestion de la

Configuracion.

Se configura la herramienta
necesaria para que todos los
miembros del equipo puedan
acceder al repositorio de control

de versiones.

Ignacio Pomba

3.6. Documentacion de

investigaciones de tecnologias a

Se crea la documentacién que

incluye la investigacién

Cecilia Cabafia

utilizar. preliminar y los problemas

detectados de las tecnologias que

se van a utilizar.
3.7. Implementacion de los Para cada uno de los casos de uso | Ignacio Pomba
CU: se realizara la implementacion y

e ABM Usuario.
e ABM Permiso.

e Iniciar Sesién.

codificacion en el servidor de

backend y frontend.
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Nombre Descripcion Responsables
3.8. Preparacion de Se realizan los documentos Ramiro Gonzalez
presentacion de Hito Nro.1 necesarios para la presentacién
del Hito Nro. 1

Tabla 20 - Listado de actividades iteracion 1

4.3.3 Monitoreo de Riesgos

ID Descripcion

Observaciones

1 Imposibilidad de manipular la

tecnologia RFID

Suponemos que ante cualquier problema que surja con la
tecnologia deberiamos migrar a una mds conocida como

NFC.

2 Imposibilidad para adquirir la

nueva tecnologia

Debido al costo para incorporar la tecnologia RFID
contemplamos el riesgo de no poder adquirirla para la
demostracién del proyecto y utilizar una tecnologia similar

pero mas accesible, NFC.

3 Resistencia del usuario al

nuevo sistema de informacion

El riesgo no se ha producido ya que el usuario estuvo
conforme con la forma en que se implementaron los CU de

esta iteracion.

4 Incapacidad para cumplir los

tiempos pactados

El riesgo no se ha producido ya que el equipo ha dividido
las tareas entre sus miembros, teniendo en cuenta sus

capacidades y los tiempos de trabajo.

5 Dificultad de comunicacion

con el cliente

El riesgo no se ha producido debido a que disponemos de
varios canales de comunicacion y también su total

disponibilidad.

6 Pérdida de interés del cliente

con el sistema

El riesgo no se ha producido debido a que el cliente esta
interesado en el sistema y cree que el mismo es de mucha
importancia para el correcto funcionamiento de su

establecimiento.

Tabla 21 - Monitoreo de riesgo iteracion 1
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4.3.4 Andlisis de requerimientos

4.3.4.1 Diagrama de casos de uso

Reglstral rol de usuario  Consultar rol de usuario (" Eliminar rol de usuario

TN L

Ellmlnar usuario - —» Madificar rol de usuario (

/Admlmsrradm\

Reglstrar usuario MDdIfI{:Elr usuario l Cu:unsultar usuarlu i

Imagen 92 - Diagrama CU iteracion 1

Usuario

Iniciar sesion

Nombre del Actor Descripcion Tipo
Administrador Este usuario es el duefio de la organizacidn y tiene acceso | Concreto
atodo el sistema. Serd el Unico actor encargado de registrar
en el sistema los lotes y rodeos y de su administracion.
Tabla 22 - Listado actores iteracion 1
4.3.4.2 Descripcion de casos de uso
Nivel del Use Case: [] Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Registrar usuario ID: 001
Actor Principal: Administrador Actor Secundario: no aplica
Tipo de Use Case: X Concreto (] Abstracto
Objetivo: Registrar los usuarios que van a utilizar el sistema.
Precondiciones: No aplica.
Post- Condiciones Exito: Usuario registrado en el sistema.
Fracaso: No se puede registrar el usuario.
Curso Normal Alternativas
1. Comienza cuando el administrador selecciona la opcidn
Registrar usuario.
2. El sistema muestra el formulario y solicita el ingreso de los
datos minimos para registrar el usuario.
3. Eladministrador ingresa el nombre, apellido, DNI, sexo, email,
teléfono y contrasefa.
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4. El sistema solicita la seleccion del permiso para el usuario.

5. El administrador selecciona el permiso deseado. 5.A El administrador selecciona la opcién nuevo
permiso.

5.A.1 Se llama al CU registrar permiso usuario.

6. El sistema valida el ingreso de los datos minimos y permite la 6.A El sistema valida el ingreso de los datos
registracion del usuario. minimos y faltan datos.

6.A.1 El sistema no permite la registracion del
usuario.

6.A.2 El administrador ingresa los datos faltantes
y el sistema permite la registracion.

6.A.1.A. El administrador no ingresa los datos
faltantes.

6.A.1.A.1. Se cancela el caso de uso.
7. E administrador selecciona la confirmacion del registro del
usuario.

8. El sistema registra el nuevo usuario.

9. Fin del caso de uso.
Observaciones:
Asociaciones de Extension: no aplica.
Asociaciones de Inclusion: Registrar rol usuario.
Use Case donde se incluye: no aplica.

Use Case al que extiende: no aplica.

Use Case de Generalizacion: no aplica.

Autor: Cecilia Cabaiia Fecha Creacion: 28/05/2016

Autor Ultima Modificacion: Cecilia Cabafia Fecha Ultima Modificacion:
18/09/2016

Nivel del Use Case: [] Negocio X Sistema de Informacion

Nombre del Use Case: Modificar usuario. ID: 002

Actor Principal: Administrador Actor Secundario:

Tipo de Use Case: X Concreto (] Abstracto

Objetivo: Modificar un usuario registrado en el sistema.

Precondiciones: Usuario logueado. Usuarios registrados en el sistema.
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Post- Exito: El sistema modifica los datos del usuario seleccionado.
Condiciones

Fracaso: El sistema no modifica los datos del usuario seleccionado.
Descripcion:

Cuando el administrador accede al menu consultar usuarios el sistema muestra todos los usuarios registrados en el sistema
junto con el nombre, apellido, email de cada uno y ademas muestra un botén “modificar” para modificar un usuario deseado.
Cuando el administrador pulsa el botdn “modificar” el sistema carga el formulario del CU Registrar Usuario llenando todos
los campos del mismo con los datos actuales del usuario seleccionado. El administrador modifica los datos deseados y luego
pulsa el botdn “guardar”. El sistema solicitara confirmacion y si el administrador confirma la accion el sistema modifica los
datos del usuario seleccionado.

Observaciones: N/A

Asociaciones de Extension: No aplica
Asociaciones de Inclusion: CU - Consultar usuario.
Use Case donde se incluye: No aplica

Use Case al que extiende: CU - Registrar Usuario
Use Case de Generalizacion: No aplica

Autor: Ignacio Pomba. Fecha Creacion: 28/05/2016
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
Nivel del Use Case: ] Negocio X sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Consultar usuario. ID: 003

Actor Principal: Administrador Actor Secundario:

Tipo de Use Case: X Concreto (] Abstracto

Objetivo: Consultar los usuarios registrados en el sistema.
Precondiciones: Usuario logueado. Usuarios registrados en el sistema.

Post- Exito: El sistema muestra los usuarios registrados.
Condiciones

Fracaso: El sistema no muestra los usuarios registrados.
Descripcion:

Cuando el administrador accede al menu consultar usuarios el sistema muestra todos los usuarios registrados en el sistema
junto con el nombre, apellido, email de cada uno.

Observaciones: N/A

Asociaciones de Extension: No aplica

Asociaciones de Inclusion: No aplica

Use Case donde se incluye: No aplica

Use Case al que extiende: No aplica

Use Case de Generalizacién: No aplica

Autor: Ignacio Pomba. Fecha Creacion: 28/05/2016
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
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Nivel del Use Case: ] Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Eliminar usuario. ID: 004
Actor Principal: Administrador Actor Secundario:
Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Elimina un usuario registrado en el sistema.
Precondiciones: Usuario logueado. Usuarios registrados en el sistema.

Post- Exito: El sistema elimina un usuario seleccionado.
Condiciones

Fracaso: El sistema no elimina un usuario seleccionado.
Descripcion:

Cuando el administrador accede al menu consultar usuarios el sistema muestra todos los usuarios registrados en el sistema
junto con el nombre, apellido, email de cada uno y ademas muestra un boton “eliminar usuario”. Cuando el administrador
pulsa el boton “eliminar usuario” el sistema solicita confirmacion, si el usuario confirma el sistema elimina al usuario
seleccionado.

Observaciones: N/A

Asociaciones de Extension: No aplica
Asociaciones de Inclusion: CU - Consultar usuario
Use Case donde se incluye: No aplica

Use Case al que extiende: No aplica

Use Case de Generalizacion: No aplica

Autor: Ignacio Pomba. Fecha Creacion: 28/05/2016
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
Nivel del Use Case: (] Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Registrar rol de usuario ID: 005

Actor Principal: Administrador Actor Secundario: no aplica

Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Registrar los roles a asignar a los usuarios.
Precondiciones: No aplica.
Post- Condiciones Exito: Rol registrado.

Fracaso: No se puede registrar rol.

Curso Normal Alternativas
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1. Comienza cuando el administrador selecciona la opcidn
registrar rol.

2. El sistema muestra el formulario con las opciones disponibles
y solicita el ingreso de un nombre y la seleccion de los datos
minimos para registrar el rol.

3. El administrador selecciona las opciones deseadas e ingresa
el nombre.

4. El sistema valida la seleccion e ingreso de los datos minimos | 4.A. El sistema valida la seleccién e ingreso de los
y permite la registracion del rol. datos minimos y faltan datos.

4.A.1 El sistema solicita la seleccion o ingreso de
los datos faltantes.

4.A.2 El administrador selecciona o ingresa los
datos faltantes.

4.A.1.A. El administrador no selecciona o ingresa
los datos faltantes.

4.A.1.A.1. Se cancela el caso de uso.
5. El administrador selecciona la confirmacion del registro del rol.
6. El sistema registra el nuevo permiso.
7. Fin del caso de uso.
Observaciones:
Asociaciones de Extension: no aplica
Asociaciones de Inclusion: no aplica
Use Case donde se incluye: no aplica
Use Case al que extiende: no aplica

Use Case de Generalizacion: no aplica

Autor: Cecilia Cabaia Fecha Creacion: 29/05/2016
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
Nivel del Use Case: [] Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Modificar rol de usuario. ID: 008

Actor Principal: Administrador Actor Secundario:

Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Modificar un rol de usuario registrado en el sistema.

Precondiciones: Usuario logueado. Roles de usuarios registrados en el sistema.
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Post- Exito: El sistema modifica el rol de usuario seleccionado.
Condiciones

Fracaso: El sistema no modifica el rol de usuario seleccionado.
Descripcion:

Cuando el administrador accede al menu consultar roles, el sistema muestra todos los roles de usuarios registrados en el
sistema junto con su nombre para cada uno de estos y un botén “modificar” rol. Cuando el usuario presiona el boton
“modificar” el sistema muestra el formulario del CU Registrar rol de usuario con todos los campos cargados con los datos del
rol seleccionado. Una vez modificado los datos el administrador presiona el botdn “guardar” y el sistema solicita confirmacion,
si el usuario confirma la accion el sistema modifica el permiso seleccionado.

Observaciones: N/A

Asociaciones de Extension: No aplica

Asociaciones de Inclusion: CU - Consultar rol de usuario.
Use Case donde se incluye: No aplica

Use Case al que extiende: CU — Registrar rol de usuario.
Use Case de Generalizacion: No aplica

Autor: Ignacio Pomba. Fecha Creacion: 29/05/2016
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
Nivel del Use Case: [l Negocio X sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Consultar rol de usuario. ID: 006

Actor Principal: Administrador Actor Secundario:

Tipo de Use Case: X Concreto (] Abstracto

Objetivo: Consultar los roles de usuario registrado en el sistema.
Precondiciones: Usuario logueado. Roles de usuarios registrados en el sistema.

Post- Exito: El sistema muestra los roles de usuario registrados.
Condiciones

Fracaso: El sistema no muestra los roles de usuario registrados.
Descripcion:

Cuando el administrador accede al menu consultar rol, el sistema muestra todos los roles de usuarios registrados en el
sistema junto con el nombre de cada uno de ellos.

Observaciones: N/A

Asociaciones de Extension: No aplica

Asociaciones de Inclusion: No aplica

Use Case donde se incluye: No aplica

Use Case al que extiende: No aplica

Use Case de Generalizacién: No aplica

Autor: Ignacio Pomba. Fecha Creacion: 29/05/2016
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
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Nivel del Use Case: ] Negocio X sSistema de Informacién
Nombre del Use Case: Eliminar rol de usuario. ID: 007
Actor Principal: Administrador Actor Secundario:
Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Eliminar un rol de usuario registrado en el sistema.
Precondiciones: Usuario logueado. Roles de usuarios registrados en el sistema.

Post- Exito: El sistema elimina el rol de usuario seleccionado.
Condiciones

Fracaso: El sistema no elimina el rol de usuario seleccionado.
Descripcion:

Cuando el administrador accede al menu consultar roles el sistema muestra todos los roles de usuarios registrados en el
sistema junto con el nombre de cada uno de estos y ademas muestra un botdn “eliminar rol”. Cuando el usuario pulsa este
botdn el sistema solicita confirmacion para realizar la accion, si el usuario confirma el sistema eliminara el rol de usuario.

Observaciones: N/A

Asociaciones de Extension: No aplica

Asociaciones de Inclusion: No aplica

Use Case donde se incluye: No aplica

Use Case al que extiende: No aplica

Use Case de Generalizacion: No aplica

Autor: Ignacio Pomba. Fecha Creacion: 29/05/2016
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacién:
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4.3.4.3 Prototipo de interfaz de usuario

— Registrar usuario

Nombre
Apellido
DNI

Sexo M F

Email
Teléfono

Contrasefia
Permiso

administrador

Fecha nacimiento

Prototipo 1 - Registro de usuario

Usuarios

Ramiro Gonzalez
administrador

Prototipo 2 - Listado de usuarios
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4.3.5 Modelo de andlisis

4.3.5.1 Diagrama de clases

© Usuario

nombre: String

apellido: String @ .
dni- String - Permiso
telefono: String >

nombre: String

SCA0 SE0 descripcion: String

fechaNacimiento: date
usemname: String
email: String
password: String

Imagen 93 - Diagrama de clases de andlisis iteracion 1

4.3.6 Modelo de disefio

4.3.6.1 Diagrama de clases

1 O Relc clases en verde son clases del framework
| name: String las cuales fueron extendidas.
password: String
@ Usuario

nombre: String @ _

apeliido: String ermiso

dni: String s

telefono: String descripcion: String I

sexo: Sexo —ﬁ

fechaNacimiento: date /

— g

\ /
\ /

\ /
UsuarioCtrl

usuario: Usuario

permisos: [[Permiso

buscarPermisos(): [JPermiso
crearPermiso(permisoDto: PermisoDto): Permiso
borrarPermisos(idPermiso: number)
modificarPermiso(permisoDto: PermisoDto, idPermiso: number): Permiso
crearUsuario(usuarioDto: UsuarioDto). Usuario
eliminarUsuario(idUsuario: number)

modificarUsuario(usuarioDto: UsuarioDto, idUsuario: number): Usuario

Imagen 94 - Diagrama de clases de disefio iteracion 1
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4.3.6.2 Diagrama de desplieque

En esta iteracidn se realizé la versidn inicial del disefio de la arquitectura de software para la aplicacién. La

misma se muestra en el siguiente diagrama:

Cliente movil

£
Milkytag App

Servidor de datos

]
Milkytag RESTfull Server

Servidor de base de datos

MilkytagDB

Imagen 95 - Diagrama de despliegue inicial

El diagrama de despliegue anterior fue la versidn inicial del mismo, en esta instancia no se tenia contemplado

un servido de reportes que fue incorporado en iteraciones posteriores.

4.3.6.3 Patrones arquitectonicos

En esta iteracion, ademas, se identificaron algunos de los patrones arquitectdnicos que seran aplicados al
desarrollo del sistema. Los patrones identificados fueron los siguientes:

e  Patrén de arquitectura en capas.

e  Patron cliente servidor.

e  Patrén publish and subscribe.

e Patrén modelo/vista/controlador.
Una explicacion mas detalla de estos patrones puede encontrarse en el apartado:

3.2.4 Patrones arquitectonicos.
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4.3.7 Testing
En esta iteracién no se ha desarrollado ningln caso de prueba debido a que no hubo tiempo suficiente para
desarrollar un plan de testing. A causa de esto el desarrollo y ejecucidn de los casos de prueba para esta

iteracion se desarrollardn y ejecutaran en iteraciones posteriores.

4.3.8 Cierre de iteracion

4.3.8.1 Cronograma
Para esta iteracidn, las fechas de inicio y fin fueron las siguientes:

e Fecha de inicio estimada: 31 de Mayo de 2016
o Fecha de finalizacion estimada: 27 de Junio de 2016

e Duracion total: 27 dias.
Se ha cumplido con las fechas establecidas en el Cronograma desarrollado al comienzo de esta iteracion.

4.3.8.2 Actividades realizadas
e Disefo de arquitectura del sistema.
o Identificacion de Patrones Arquitecténicos.
o Vista de Despliegue de la Arquitectura.
o Vista Funcional de Casos de Uso mds significativos para la Arquitectura.
o Documento de Especificacidn de la Arquitectura del Sistema.
e Realizacién de Caso de Uso
o Realizacion de Caso de Uso ABM Usuario.
o Realizacion de Caso de Uso Iniciar Sesidn.
o Realizacion de Caso de Uso ABM Permiso de usuario.
e Configuracion inicial del backend.
o Instalacidn y configuracion inicial del servidor Loopback.
e Configuracion inicial del Sistema Gestor de Base de Datos (SGBD).
o Instalacidn y configuracion del SGBD MongoDB.
e Configuracion de repositorio para la Gestion de la Configuracion.
o Instalacién y configuracion de Github.
o Creaciodn del repositorio para el backend.
o Creaciodn del repositorio para el frontend.
e Documentacién de investigaciones de tecnologias a utilizar.
o Documentacién de tecnologias de frontend.

o Documentacién de tecnologias de Base de Datos.
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o Documentacion de tecnologias de backend.

o Documentacidn de las tecnologias de comunicacion NFC y RFID.

o Documentacidn de herramientas para la Gestidn de la Configuracidn.
e |Implementacion de los endpoints en el backend para los Casos de Uso:

o ABM Usuario.

o ABM Permiso.

o Iniciar Sesion.

4.3.8.3 Entregables presentados

Los entregables presentados en la Iteracion Nro. 1 son los siguientes:

e Especificacion de Arquitectura del Sistema v1.0.

e Especificacion de Tecnologias de Desarrollo v1.0.

4.4 |teracion 2

4.4.1 Plande iteracion

Fecha de inicio estimada: 08 de agosto 2018

Fecha de finalizacion estimada: 02 de septiembre de 2018

e Revision de Riesgos.

e Implementacidn en el frontend del CU ABM Rodeos y ABM Lotes.
e Implementacidn en el backend del CU ABM Rodeos y ABM Lotes.
e Realizacién de Caso de Uso ABM Lote.

e Realizaciéon de Caso de Uso ABM Rodeos.

e Documentacién de investigaciones de tecnologias a utilizar.

e Elaboracion de Plan Inicial de Testing.

e Ejecucion de Plan de Testing.

Al finalizar esta iteracidn, se han establecido los siguientes artefactos como entregables:

e Documentacion de Hardware v1.0.
e Plan de Testing v1.0.
e (Casos de Pruebay Resultados de Ejecucion v1.0.

e Monitoreo de Riesgos v1.0.
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4.4.2 Gestidn de cronograma

Nombre

Descripcion

Responsables

4.1. Implementacion en el

frontend del CU ABM Rodeos y

Se realiza la implementacion en

el cliente web de los CU

Ignacio Pomba.

ABM Lotes. correspondientes al ABM Rodeos
y ABM Lotes.
4.2, Implementacién en el Se realiza la implementacion en Ignacio Pomba.

backend del CU ABM Rodeos y
ABM Lotes.

el servidor de los CU
correspondientes al ABM Rodeos

y ABM Lotes.

4.3, Realizacion de Caso de

Uso ABM Lote y ABM Rodeos.

Se realiza el modelo de disefio
para los CU que gestionan los

lotes y rodeos.

Ramiro Gonzalez.

4.4, Elaboracién del Plan

Inicial de Testing.

Se realiza el Plan de Testing
donde se describen todos los
aspectos que dan soporte al
proceso de testing para el

sistema Milkytag.

Cecilia Cabafia.

4.5, Ejecucion del Plan de Se desarrollan los primeros Casos | Cecilia Cabafia.
Testing. de Prueba y se realizan las

primeras pruebas del sistema.
4.6. Revision de Riesgos Monitoreo y Control de Riesgos Ramiro Gonzalez.
4.7. Documentacion de Se investigo y documento todas Equipo de trabajo.

investigaciones de tecnologias a

las tecnologias de hardware que

utilizar. seran requeridas parala
realizacion de este proyecto.
Tabla 23 - Listado de actividades iteracion 2
4.4.3 Monitoreo de Riesgos
4.4.3.1 Revision de riesgos
ID Descripcion Observaciones
1 Imposibilidad de manipularla | Suponemos que ante cualquier problema que surja con la

tecnologia RFID

NFC.

tecnologia deberiamos migrar a una mas conocida como
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Descripcion Observaciones

Imposibilidad para adquirir la Debido al costo para incorporar la tecnologia RFID
nueva tecnologia contemplamos el riesgo de no poder adquirirla para la
demostracién del proyecto y utilizar una tecnologia similar

pero mas accesible, NFC.

Resistencia del usuario al El riesgo no se ha producido ya que el usuario estuvo
nuevo sistema de informaciéon | conforme con la forma en que se implementaron los CU de

esta iteracion.

Incapacidad para cumplir los El riesgo no se ha producido ya que el equipo ha dividido
tiempos pactados las tareas entre sus miembros, teniendo en cuenta sus

capacidades y los tiempos de trabajo.

Dificultad de comunicacién El riesgo no se ha producido debido a que disponemos de
con el cliente varios canales de comunicacion y también su total
disponibilidad.

Pérdida de interés del cliente El riesgo no se ha producido debido a que el cliente esta
con el sistema interesado en el sistema y cree que el mismo es de mucha
importancia para el correcto funcionamiento de su

establecimiento.

Tabla 24 - Monitoreo de riesgo iteracion 2
4.4.4 Andlisis de Requerimientos

4.4.4.1 Diagrama de caso de uso

Elirninar rudeu ] l Mudificar Inte ] { Reglstrar I::-le
Reglstrar ru-deu > Cu:unsultar Iute
Productor
.Mndificar rodea . 1 { Consultar rodeo .Eliminar lote

Imagen 96 - Diagrama de CU iteracion 2

Nombre del Actor Descripcion Tipo
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Productor. Se encarga de registrar en el sistema los controles lecheros, | Concreto
los partes diarios, los tratamientos efectuados y de
administrar el sistema principal de la organizacién. Es
también el encargado de la supervision de todas las tareas

que se llevan a cabo en el establecimiento.

Tabla 25 - Listado de actores iteracion 2

4.4.4.2 Descripcion de caso de uso

Nivel del Use Case: ] Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Registrar rodeo ID: 018
Actor Principal: Administrador Actor Secundario: no aplica

Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Registrar los rodeos que se van a utilizar el sistema.
Precondiciones: Usuario logueado correctamente. Lotes registrados en el sistema.
Post- Condiciones Exito: Rodeo registrado en el sistema.

Fracaso: No se puede registrar el rodeo.
Curso Normal Alternativas
Comienza cuando el administrador selecciona la opcion Registrar rodeo.
El sistema busca los lotes que estan disponibles en el sistema.

El sistema muestra el formulario y solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

El administrador ingresa el nombre, descripcion y asigna el rodeo a un
lote existente.

El sistema valida el ingreso de los datos minimos y permite la 4.A El sistema valida el ingreso de los datos minimos

registracion del rodeo. y faltan datos.

4.A.1 El sistema solicita el ingreso de los datos

faltantes.

4.A.2 El administrador ingresa los datos faltantes.

4.A.1.A. El administrador no ingresa los datos

faltantes.

4.A.1.A.1. Se cancela el caso de uso.
El administrador selecciona la opcidn registrar rodeo.
El sistema registra el nuevo rodeo.
Fin del caso de uso.
Observaciones:
Asociaciones de Extension: no aplica.
Asociaciones de Inclusién: no aplica.

Use Case donde se incluye: no aplica.
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Use Case al que extiende: no aplica.

Use Case de Generalizacion: no aplica.

Autor: Ramiro Gonzalez Fecha Creacién: 10/08/2016
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
20/08/2016
Nivel del Use Case: [ ] Negocio X sSistema de Informacion
Nombre del Use Case: Consultar rodeo. ID: 20
Actor Principal: Administrador Actor Secundario:
Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Consultar los rodeos registrados en el sistema.

Precondiciones: Usuario logueado. Rodeo registrado en el sistema.
Post- Exito: El sistema muestra los rodeos registrados en el sistema.
Condiciones

Fracaso: El sistema no muestra los rodeos registrados en el sistema.
Descripcion:

Cuando el administrador accede al menu consultar rodeo el sistema muestra todos los rodeos registrados en el sistema junto
con el nombre del rodeo y la cantidad de animales que tiene el rodeo actualmente.

Observaciones: N/A

Asociaciones de Extension: No aplica
Asociaciones de Inclusion: No aplica
Use Case donde se incluye: No aplica
Use Case al que extiende: No aplica

Use Case de Generalizacion: No aplica

Autor: Ignacio Pomba. Fecha Creacion: 03/10/2016
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificaci6n:
Nivel del Use Case: [] Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Modificar rodeo. ID: 19

Actor Principal: Administrador Actor Secundario:

Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Modificar un rodeo del sistema.

Precondiciones: Usuario logueado. Rodeo registrado en el sistema.
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Post- Exito: El sistema modifica el rodeo seleccionado.
Condiciones : : :

Fracaso: El sistema no modificar el rodeo seleccionado.
Descripcion:
Cuando el administrador accede al menu consultar rodeo el sistema muestra todos los rodeos registrados en el sistema junto
con el nombre del rodeo y la cantidad de animales que tiene el rodeo actualmente. Cuando el productor presiona el boton
para modificar un rodeo el sistema muestra el mismo formulario para el CU —Registrar Rodeo lleno con todos los datos

asociados al rodeo seleccionado. Cuando el usuario desea guardar los cambios presiona el botdn “guardar”. El sistema
solicitara confirmacién para guardar los cambios en el rodeo y si el usuario confirma el rodeo es modificado en el sistema.

Observaciones: N/A

Asociaciones de Extension: No aplica
Asociaciones de Inclusion: CU — Consultar rodeo
Use Case donde se incluye: No aplica

Use Case al que extiende: CU — Registrar rodeo

Use Case de Generalizacion: No aplica

Autor: Ignacio Pomba. Fecha Creacion: 03/10/2016
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacién:
Nivel del Use Case: [] Negocio Xl Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Registrar lote ID: 022

Actor Principal: Administrador Actor Secundario: no aplica

Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Registrar los lotes que se van a utilizar el sistema.

Precondiciones: No aplica.

Post- Condiciones Exito: Lote registrado en el sistema.
Fracaso: No se puede registrar el lote.
Curso Normal Alternativas

1. Comienza cuando el administrador selecciona la opcién
Registrar lote.

2. El sistema muestra el formulario y solicita el ingreso de los
datos minimos para registrar el lote.

3. El administrador ingresa el nimero de lote, cantidad de
hectareas y estado.

4. El sistema valida el ingreso de los datos minimos y permite 4.A El sistema valida el ingreso de los datos
la registracion del lote. minimos y faltan datos.

4.A.1 El sistema solicita el ingreso de los datos
faltantes.
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4.A.2 El administrador ingresa los datos faltantes.

4.A.1.A. El administrador no ingresa los datos
faltantes.

4.A.1.A.1. Se cancela el caso de uso.

5. El administrador selecciona la confirmacion del registro del
lote.

6. El sistema registra el nuevo lote.
7. Fin del caso de uso.
Observaciones:
Asociaciones de Extension: no aplica.
Asociaciones de Inclusion: no aplica.
Use Case donde se incluye: no aplica.
Use Case al que extiende: no aplica.

Use Case de Generalizacion: no aplica.

Autor: Ramiro Gonzalez. Fecha Creacion: 10/08/2016

Autor Ultima Modificacion: Ramiro Gonzalez. Fecha Ultima Modificacién:
20/08/2016

Nivel del Use Case: (] Negocio X sistema de Informacion

Nombre del Use Case: Modificar lote. ID: 23

Actor Principal: Administrador Actor Secundario:

Tipo de Use Case: X Concreto (] Abstracto

Objetivo: Modifica un lote registrado en el sistema.
Precondiciones: Usuario logueado. Lote registrado en el sistema.
Post- Exito: El sistema muestra los rodeos registrados en el sistema.
Condiciones

Fracaso: El sistema no muestra los rodeos registrados en el sistema.
Descripcion:
Cuando el administrador accede al menu consultar lote, el sistema muestra todos los lotes registrados en el sistema junto
con el nombre del lote y la cantidad de hectareas de este. El sistema muestra por cada lote listado un botdn “modificar lote”
para modificar un lote deseado. Cuando el usuario presiona el botén modificar lote para un lote seleccionado el sistema
muestra el formulario del CU-Registrar lote con los datos del lote precargado en cada campo permitiendo su modificacion.
Finalmente, cuando el usuario presiona el botdn “guardar” el sistema solicita confirmacién y si el administrador confirma el
lote es modificado en el sistema.
Observaciones: N/A
Asociaciones de Extension: No aplica
Asociaciones de Inclusién: CU — Consultar lote

Use Case donde se incluye: No aplica

Gestion del Producto 138



Facultad Regiona

Proyecto final UTN VILLA MARIA

Use Case al que extiende: CU-Registrar lote

Use Case de Generalizacion: No aplica

Autor: Ignacio Pomba. Fecha Creacion: 03/10/2016
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
Nivel del Use Case: [l Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Consultar lote. ID: 24

Actor Principal: Administrador Actor Secundario:

Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Consultar los lotes registrados en el sistema.

Precondiciones: Usuario logueado. Lotes registrados en el sistema.
Post- Exito: El sistema muestra los lotes registrados en el sistema.
Condiciones

Fracaso: El sistema no muestra los lotes registrados en el sistema.
Descripcion:

Cuando el administrador accede al menl consultar lote el sistema muestra todos los lotes registrados en el sistema junto
con el nombre del lote y la cantidad de hectareas.

Observaciones: N/A

Asociaciones de Extension: No aplica

Asociaciones de Inclusion: No aplica

Use Case donde se incluye: No aplica

Use Case al que extiende: No aplica

Use Case de Generalizacion: No aplica

Autor: Ignacio Pomba. Fecha Creacion: 03/10/2016

Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
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4.4.4.3 Prototipo de Interfaz de Usuario

= Lotes (T 1]

N® Lote: 2
£ Estado: No Disponible
% ~  Cantidad Ha: 22.33

N°® Lote: 1
£ Estado: No Disponible
% > Cantidad Ha: 30
g

N® Lote: 2
%‘* . Estado: Disponible

\ ".I ’- =

= Cantidad Ha: 80

' A

Imagen 97 - Prototipo pantalla consultar lotes

= Rodeos ess

Enfermeria

O dea

Ordenie

¢ ogzo

Crianza
¢ ozo

Imagen 98 - Prototipo pantalla consultar rodeos
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= Reaqistrar lote Ll
Numero lote 10
Cantidad hectareas 150
Estado Disponible

Imagen 99 - Prototipo pantalla registrar lote

= Registrar rodeo vos

Nombre Rodeo falso

Descripcion  sste es un rodeo de pruebd

Lote 2 -
Registrar rodeo

Imagen 100 - Prototipo pantalla registrar rodeo
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4.4.5 Modelo de andlisis

4.4.5.1 Diagrama de clase de andlisis

@ Bovino I

@ Rodeo

etiqueta: string

sSexo: Sexo
fechaNacimiento: date
numero: number
rodeo: Rodeo

nombre: string
cantidadAnimales: number
estado: Estado
descripcion: string

lote: Lote

1

@ Lote

@ Estado

cantidadHa: number
estado: Estado
numeroLote: number

nombre: string
descripcion: string
ambito: string

Imagen 101 - Diagrama de clase de andlisis iteracion 2
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4.4.6 Modelo de disefio

4.4.6.1 Diagrama de clases de disefio

© Bovino

© Rodeo

© Registrar\EditarRodeoCtrl

etigueta: string

sexo. Sexo
fechaNacimiento: date
numero: number
rodeo: Rodeo

.

lote: Lote

nambre: string
cantidadAnimales: number
estado: Estado
descripcion: string

- —

nombre: string
cantidadAnimales: number
estado: Estado
descripcion: string

lote: Lote

crearRodeo(rodeoDto: RodeoDto): Rodeo

editarRodeo( redeold: number, rodeoDto: RodeoDto): Rodeo
obtenerLotes(): Array=Lote>

obtenerEstados(): Array<Estado>

v

© Lote

v
© Estado

cantidadHa: number
estado: Estado

numerclLote: number

Yy

nombre: string
descripcion: string
ambito; string

L

A\

ul

!

@ RegistranEditarLoteCtrl

cantidadHa: number
estado: Estado

numerolLote: number

obtenerEstadosLote(): Array<Estado>
registrarLote( loteDto: LoteDto ): Lote
editarLote( loteld: number, loteDto: LoteDto ): Lote

Imagen 102 - Diagrama de clases de disefio iteracion 2

4.4.7 Testing

4.4,7.1 Casos de Prueba

ID 1

Autor Cecilia Cabaiia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar rodeo datos correctos.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Registrar
rodeo.

1. El sistema muestra el formulario
y solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos minimos
para registrar el rodeo.

2. Ingresar nombre.

2. El sistema muestra el nombre

ingresado.

2. El sistema muestra el nombre
ingresado.

3. Ingresar descripcion.

3. El sistema muestra la descripcién

ingresada.

3. El sistema muestra la descripcién
ingresada.

Gestion del Producto 143




Proyecto final

Facultad Regiona

UTN VILLA MARIA

4. Asignar el rodeo a un lote
existente.

4. El sistema muestra el lote
seleccionado.

4. El sistema muestra el lote
seleccionado.

5. Seleccionar el botdn registrar.

5. El sistema registra el nuevo
rodeo y muestra un mensaje
indicando que se registro el rodeo.

5. El sistema registra el nuevo rodeo'y
muestra un mensaje indicando que se
registro el rodeo.

CORRECTO

ID a4

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcién Caso de prueba registrar rodeo sin nombre.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcidn Registrar
rodeo.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

2. No ingresar ningun nombre en el
campo nombre.

2. El sistema muestra el campo
nombre vacio y no habilita el botén
registrar rodeo.

2. El sistema muestra el campo
nombre vacio y no habilita el botdn
registrar rodeo.

3. Ingresar descripcion.

3. El sistema muestra la descripcion
ingresada.

3. El sistema muestra la descripcién
ingresada.

4. Asignar el rodeo a un lote
existente.

4. El sistema muestra el lote
seleccionado.

4. El sistema muestra el lote
seleccionado.

5. Seleccionar el botdn registrar.

5. El sistema no hace nada debido a
que al menos uno de sus campos no
es correcto.

5. El sistema no hace nada debido a
que al menos uno de sus campos no
es correcto.

CORRECTO

ID 5

Autor Cecilia Cabaiia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar rodeo sin descripcion.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido
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1. Seleccionar la opcidn Registrar
rodeo.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

2. Ingresar nombre.

2. El sistema muestra el nombre
ingresado.

2. El sistema muestra el nombre
ingresado.

3. No ingresar descripcion.

3. El sistema muestra el campo
descripcién vacio y no habilita el
botén registrar

3. El sistema muestra el campo
descripcidn vacio y no habilita el
botdn registrar

4. Asignar el rodeo a un lote
existente.

4. El sistema muestra el lote
seleccionado.

4. El sistema muestra el lote
seleccionado.

5. Seleccionar el botdn registrar.

5. El sistema no hace nada debido a
que al menos uno de sus campos no
es correcto.

5. El sistema no hace nada debido a
que al menos uno de sus campos no
es correcto.

CORRECTO

ID 6

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar rodeo sin lote.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Registrar
rodeo.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

2. Ingresar nombre.

2. El sistema muestra el nombre
ingresado.

2. El sistema muestra el nombre
ingresado.

3. Ingresar descripcidn.

3. El sistema muestra la descripcién
ingresada.

3. El sistema muestra la descripcién
ingresada.

4. No asignar el rodeo a un lote
existente.

4. El sistema muestra el campo lote
vacio y no permite la registracion.

4. El sistema muestra por defecto el
primer lote del listado de lotes
disponibles.

5. Seleccionar el botdn registrar.

5. El sistema no permite registrar el
nuevo rodeo hasta que no se
seleccione un lote.

5. El sistema permite la registracion
del nuevo rodeo con el lote por
defecto.

INCORRECTO

4.4.7.1.1 CP Registrar Lote
ID 2
Autor Cecilia Cabafia
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Descripcién Caso de prueba Registrar lote, formulario correcto
Prioridad Media
Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcidn Registrar
lote.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

2. Ingresar numero de lote.

2. El sistema muestra el nimero
ingresado.

2. El sistema muestra el nimero
ingresado.

3. Ingresar cantidad de hectéareas.

3. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

3. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

4. Seleccionar el estado.

4. El sistema muestra el estado
seleccionado.

4. El sistema muestra el estado
seleccionado.

5. Seleccionar el botdn registrar.

6. El sistema registra el nuevo lote.

6. El sistema registra el nuevo lote.

CORRECTO

ID 3

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar lote con datos incorrectos.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Registrar
lote.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

2. Ingresar letras en el campo
numero de lote.

2. El sistema no muestra las letras
ingresadas, sdlo permite ingreso de
numeros.

2. El sistema no muestra las letras
ingresadas, sdlo permite ingreso de
numeros.

3. Ingresar letras en el campo
cantidad de hectareas.

3. El sistema no muestra las letras
ingresadas, sdlo permite ingreso de
numeros.

3. El sistema no muestra las letras
ingresadas, sdlo permite ingreso de
numeros.

4. No se selecciona un estado.

4. El sistema no permite registracion.

4. El sistema no permite registracion.

5. Seleccionar el botdn registrar.

6. El sistema no permite registrar el
nuevo lote hasta que todos los datos
estén correctos.

6. El sistema no permite registrar el
nuevo lote hasta que todos los datos
estén correctos.

CORRECTO
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ID 7
Autor Cecilia Cabafia
Version 1.0
Descripcién Caso de prueba Registrar lote sin nimero de lote.
Prioridad Media
Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Registrar
lote.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

2. No ingresar numero de lote.

2. El sistema muestra el campo
numero de lote vacio y no permite la
registracion.

2. El sistema muestra el campo
numero de lote vacio y no permite la
registracion.

3. Ingresar cantidad de hectareas.

3. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

3. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

4. Seleccionar el estado.

4. El sistema muestra el estado

seleccionado.

4. El sistema muestra el estado

seleccionado.

5. Seleccionar el botdn registrar.

6. El sistema no registra el nuevo lote
hasta que no seingrese un nimero de
lote.

6. El sistema no registra el nuevo lote
hasta que no seingrese un nimero de
lote.

CORRECTO

ID 8

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar lote sin cantidad de hectareas.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcidon Registrar
lote.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

2. Ingresar numero de lote. 2. El sistema muestra el ndmero | 2. El sistema muestra el numero
ingresado. ingresado.
3. Noingresar cantidad de hectdreas. | 3. El sistema muestra el campo | 3. El sistema muestra el campo

cantidad vacio y no permite la
registracion.

cantidad vacio y no permite la
registracion.

4. Seleccionar el estado.

4. El sistema muestra el estado

seleccionado.

4. El sistema muestra el estado

seleccionado.
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5. Seleccionar el botdn registrar.

6. El sistema no registra el nuevo lote
hasta que no seingrese la cantidad de
hectéreas.

6. El sistema no registra el nuevo lote
hasta que no seingrese la cantidad de
hectéreas.

CORRECTO

ID 9

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcién Caso de prueba Registrar lote sin estado
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcidon Registrar
lote.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

2. Ingresar numero de lote.

2. El sistema muestra el numero

ingresado.

2. El sistema muestra el numero

ingresado.

3. Ingresar cantidad de hectareas.

3. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

3. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

4. No seleccionar el estado.

4. El sistema muestra el campo
estado vacio y no permite la
registracion.

4. El sistema muestra el campo
estado vacio y no permite la
registracion.

5. Seleccionar el botdn registrar.

6. El sistema no registra el nuevo lote
hasta que no se seleccione un estado.

6. El sistema no registra el nuevo lote
hasta que no se seleccione un estado.

CORRECTO

4.4.7.2 Funcionalidades probadas

Funcionalidad probada

Caso de uso

correspondiente

Resultado de testing

Observaciones

Registrar rodeo Registrar rodeo. Sin errores.
formulario correcto.

Registrar rodeo Registrar rodeo. Sin errores.
formulario sin nombre

de rodeo.

Registrar rodeo Registrar rodeo. Sin errores.

formulario sin

descripciodn.
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Caso de uso
Funcionalidad probada Resultado de testing Observaciones
correspondiente
Registrar rodeo Registrar rodeo. Error. El sistema registra el
formulario sin lote. nuevo rodeo sin
asignarle un lote.
Registrar lote formulario | Registrar lote. Sin errores.
correcto.
Registrar lote formulario | Registrar lote. Sin errores.
con datos incorrectos.
Registrar lote formulario | Registrar lote. Sin errores.
sin numero lote.
Registrar lote formulario | Registrar lote. Sin errores.
sin cantidad hectdreas.
Registrar lote formulario | Registrar lote. Sin errores.

sin estado.

Tabla 26 - Listado funcionalidad probada iteracion 2

4.4.8 Cierre de iteracion

4.4.8.1 Cronograma

Para esta iteracidn, las fechas de inicio y fin fueron las siguientes:

e Fecha deinicio: 8 de Agosto de 2016.

e Fecha de finalizacion: 2 de Septiembre de 2016.

e Duracion total: 25 dias laborales.

Se ha cumplido con las fechas establecidas en el Cronograma desarrollado al comienzo de esta iteracion.

4.4.8.2 Actividades realizadas

e Monitoreo de riesgos.

e Implementacion del CU ABM Rodeo y ABM Lote.

e Realizacién del CU ABM Rodeo y ABM Lote.

e Elaboracién del plan de testing:

o Disefio de los casos de prueba para los CU ABM Rodeo y ABM Lote.

e Ejecucion del plan de testing:

o Ejecucion de las pruebas para los CU ABM Rodeo y ABM Lote.
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4.4.8.3 Entregables presentados

Los entregables presentados en la iteracidon 2 fueron los siguientes:

e Especificacion de Hardware v1.0.
e Plan de Testing v1.0.
e Casos de Prueba y Resultados de Ejecucién v1.0.

e Monitoreo de Riesgos v1.0.

4.4.8.4 Observaciones

e Se cumplieron con las estimaciones de tiempo establecidas en el Cronograma.

e Durante esta iteracion se realizaron actividades de soporte de investigacion de herramientas y
tecnologias que se utilizardan en las futuras iteraciones del proyecto enfocadas al desarrollo e
implementacion del producto.

e El CU registrar rodeo presenta una falla ya que permite registrar un nuevo rodeo sin ningun lote
seleccionado. El mismo serd corregido en la siguiente iteraciéon del proyecto.

e la carga de trabajo se centrd Unicamente en la fase de Ejecucién del Proyecto y en el Workflow de

Disefio, Implementacidn y Testing del Proceso Unificado de Desarrollo.

4.5 |teracion 3

4.5.1 Plan de iteracion

Fecha de inicio estimada: 5 de Septiembre de 2016.

Fecha de finalizacidn estimada: 30 de Septiembre de 2016.

Fecha de finalizacion: 13 de Octubre de 2016.

Para la tercera iteracidn, se han establecido las siguientes actividades a realizar por todo el equipo de trabajo:

e Revision de Riesgos.

e Realizacién del CU ABM animal en backend y frontend.

e Diagrama de casos de uso y diagrama de clases asociados a los CU ABM Animal.
e Creacion prototipo de interfaz de usuario para CU Agregar/Modificar Animal.

e Correccion CU Registrar rodeo y re-ejecucion de casos de prueba.

e Configuracion de tecnologia NFC en la aplicacion moévil.

e Desarrollo, Ejecucién y Documentaciéon de Casos de Prueba para los CU ABM Animal.
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Al finalizar la iteracion se realizaron los siguientes entregables:

e Casos de Prueba y Resultados de Ejecucién v1.2.

e Documento de riesgo v1.1

4.5.2 Gestién del cronograma

Nombre

Descripcion

Responsables

5.1. Revision de riesgos.

Se realiza una revision de los
riesgos del proyecto para analizar
los existentes y agregar posibles

nuevos riesgos.

Ramiro Gonzalez.

5.2. Realizacion de CU ABM

Se lleva a cabo la realizacion del

Equipo del proyecto.

ABM animal en backend y

el cliente web y en el backend de

animal. CU ABM animal, se crean las
plantillas de CU y se crean las
clases de disefio relacionadas con
el CU ABM animal.
5.3. Implementacion del CU Se realiza la implementacién en Ignacio Pomba.

rodeo y re-ejecucion de casos de

registrar rodeo cuando no se

frontend. los CU correspondientes al ABM
Animal.
5.4, Correccién CU Registrar Se realiza la correccién del CU Ramiro Gonzalez.

tecnologia NFC en la aplicaciéon

de Cordova en la aplicacién movil

prueba. selecciona un lote en el
formulario de registro y se re
ejecutan los casos de prueba
relacionados.
5.5. Configuracion de Se agrega y configura un plugin Ignacio Pomba.

Documentacion de Casos de

Prueba para los CU ABM Animal.

documentan los casos de prueba

para los CU ABM Animal.

movil. para permitir la lectura 'y
escrituras de tarjetas NFC.
5.6. Desarrollo, Ejecucién y Se desarrollan, ejecutany Cecilia Cabana.

5.7. Implementacion de

prototipo de interfaz de usuario

Se realiza un prototipo de

interfaz de usuario para tener

Cecilia Cabana.
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Nombre Descripcion Responsables
para el CU registrar/modificar una mejor comprension de los
animal. requerimientos del sistema.

5.8. Recalendarizacion de las | Se realizé una recalendarizacién Equipo del proyecto.
iteraciones posteriores del de las iteraciones posteriores a la
proyecto. misma debido a un retraso no
contemplado en los tiempos de

entregas

5.9. Actualizacidn plantilla de | Se realizé una actualizacién de la | Equipo del proyecto.
riesgos. plantilla de riesgos del proyecto
agregando el nuevo riesgo

identificado.

Tabla 27 - Listado de actividades iteracion 3

4.5.3 Monitoreo de riesgos

4.5.3.1 Revision de riesgos

ID Descripcion Observaciones

1 Imposibilidad de manipularla | El riesgo no se ha producido.

tecnologia RFID

2 Imposibilidad para adquirir la El riesgo se ha producido.

nueva tecnologia RFID

3 Resistencia del usuario al El riesgo no se ha producido.

nuevo sistema de informacion

4 Incapacidad para cumplir los El riesgo no se ha producido.

tiempos pactados

5 Dificultad de comunicacién El riesgo no se ha producido.

con el cliente

6 Pérdida de interés del cliente El riesgo no se ha producido.

con el sistema

Tabla 28 - Revision de riesgo iteracion 3

En esta iteracidn se produjo el riesgo #2 Imposibilidad para adquirir la nueva tecnologia, debido al precio de

los equipos de RFID el cual excedia el presupuesto del equipo de desarrollo, motivo por el cual el equipo

recurrid al plan de mitigacién y se optd por la utilizacién de la tecnologia NFC.
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D Probabilidad
. Descripcion Categoria Impacto de Exposicion
Riesgo .
Ocurrencia
5 Imposibilidad para ad,qumr la Tecnologia 0,6 08 0,48
nueva tecnologia.

4.5.3.2 Nuevos riesgos identificados

Tabla 29 — Riesgo presentado en el proyecto

El equipo de trabajo ha identificado un nuevo riesgo en esta iteracidn el cual no ha sido contemplado en etapas

anteriores y ha ocurrido en la misma. El mismo fue analizado por el equipo de desarrollo y agregado al

documento de riesgos.

Probabilidad
ID ., ’ .
. Descripcion Categoria Impacto de Exposicion
Riesgo .
Ocurrencia
Interrupcion del trabajo del
7 equq debido a algun trabajo o Equipo de desarrollo 0,1 0,8 0,08
parcial de otra catedra de la
carrera.

Tabla 30 - Nuevo riesgo identificado

Debido a la ocurrencia conjunta de estos dos riesgos se produjo un retraso en los tiempos de finalizacién de

la iteracion y fue necesario una recalendarizacién de las demas iteraciones del proyecto.

4.5.4 Recalendarizacidon del proyecto

... Fecha de ..
ITERACIONES Fecha.de Inicto finalizacién . F.ech.a’de Du!'acmn Duracién real.
estimada . finalizacion real. |estimada
estimada
ITERACION 0 07/04/2016 30/05/2016 30/05/2016 53 53
ITERACION 1 31/05/2016 27/06/2016 27/06/2016 27 27
ITERACION 2 08/08/2016 02/09/2016 02/09/2016 25 25
ITERACION 3 05/09/2016 30/09/2016 13/10/2016 25 39
ITERACION 4 14/10/2016 09/11/2016 N/A 25 N/A
ITERACION 5 10/11/2016 05/12/2016 N/A 25 N/A
ITERACION 6 02/01/2017 27/01/2017 N/A 25 N/A
ITERACION 7 03/04/2017 28/04/2017 N/A 25 N/A
ITERACION 8 08/05/2017 02/06/2017 N/A 25 N/A
ITERACION 9 05/06/2017 11/07/2017 N/A 25 N/A
ITERACION 10 12/07/2017 16/08/2017 N/A 25 N/A
ITERACION 11 17/08/2017 22/09/2017 N/A 25 N/A
ITERACION 12 25/09/2017 31/10/2017 N/A 25 N/A
ITERACION 13 01/11/2017 07/12/2017
Tabla 31 - Re calendarizacion del proyecto
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4.5.5 Andlisis de requerimientos

4.5.5.1 Diagrama de caso de uso

¢ Eliminar animal

Registrar animal — | ——  Consultar animal

Productor

Modificar animal ™y

Imagen 103 - Diagrama de CU iteracion 3

Nombre del Actor Descripcion Tipo

Productor Se encarga de registrar en el sistema los controles lecheros, | Concreto
los partes diarios, los tratamientos efectuados y de
administrar el sistema principal de la organizacién. Es
también el encargado de la supervisidn de todas las tareas

gue se llevan a cabo en el establecimiento.

Tabla 32 - Listado de actores iteracion 3

4.5.5.2 Descripcion de casos de uso

Nivel del Use Case: [] Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Registrar animal ID: 014

Actor Principal: Productor Actor Secundario: No aplica

Tipo de Use Case: X Concreto [ ] Abstracto

Objetivo: Registrar un nuevo animal.
Precondiciones: Usuario logueado correctamente. Rodeo registrado en el sistema.
Post- Exito: Animal registrado en el sistema.
Condiciones
Fracaso: No se puede registrar el nuevo animal.

Curso Normal Alternativas

1. Comienza cuando el administrador selecciona la opcién
Registrar animal.

2. El sistema muestra el formulario y solicita el ingreso de
los datos minimos para registrar el animal.
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3. El administrador ingresa el id. Electronico, nUmero;
selecciona sexo, rodeo y fecha de nacimiento.

4. Elsistema valida el ingreso de los datos minimos y permite
la registracion del animal.

5. El administrador selecciona la confirmacion del registro
del animal.

6. El sistema registra el nuevo animal.
7. Fin del caso de uso.

Observaciones:

Asociaciones de Extension: No aplica.
Asociaciones de Inclusion: No aplica.
Use Case donde se incluye: No aplica.
Use Case al que extiende: No aplica
Use Case de Generalizacion: No aplica.
Autor: Cecilia Cabafia

Autor Ultima Modificacion:

4.A El sistema valida el ingreso de los datos
minimos y faltan datos.

4.A.1 El sistema solicita el ingreso de los datos
faltantes.

4.A.2 El administrador ingresa los datos
faltantes.

4.A.1.A. El administrador no ingresa los datos
faltantes.

4.A.1.A.1. Se cancela el caso de uso.

Fecha Creacion: 03/10/2016

Fecha Ultima Modificacion:

Nivel del Use Case: [] Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Modificar animal ID: 015

Actor Principal: Productor Actor Secundario: No aplica

Tipo de Use Case: Xl Concreto (] Abstracto

Objetivo: Modificar los datos de los animales registrados en el sistema.

Precondiciones: Usuario logueado correctamente. Animales registrados en el sistema.

Post- Condiciones Exito: Animal modificado y registrado en el sistema.
Fracaso: No se puede modificar el rodeo.
Curso Normal Alternativas

1. Comienza cuando el administrador selecciona la opcidn
consultar animal.

2. El sistema muestra el listado de los animales registrados y
pide seleccionar el deseado.
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3. El usuario selecciona un animal y modifica el/los datos
deseados.

4. El sistema valida el ingreso de los datos minimos y permite 4.A El sistema valida el ingreso de los datos
la modificacion del rodeo. minimos y faltan datos.

4.A.1 El sistema solicita el ingreso de los datos
faltantes.

4.A.2 El administrador ingresa los datos faltantes.

4.A.1.A. El administrador no ingresa los datos
faltantes.

4.A.1.A.1. Se cancela el caso de uso.
5. El usuario selecciona la opcion guardar cambios.
6. El sistema modifica los datos del animal.
7. Fin del caso de uso.
Observaciones:
Asociaciones de Extension: No aplica.
Asociaciones de Inclusion: CU — Consultar animal.
Use Case donde se incluye: No aplica.
Use Case al que extiende: CU — Registrar animal.

Use Case de Generalizacion: No aplica.

Autor: Cecilia Cabafia Fecha Creacion: 03/10/2016
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
Nivel del Use Case: [] Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Consultar animal. ID: 16

Actor Principal: Productor Actor Secundario:

Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Consultar los animales registrados en el sistema

Precondiciones: Usuario logueado.

Post- Condiciones | Exito: El sistema muestra los animales registrados en el sistema.
Fracaso: El sistema no muestra los animales registrados en el sistema.

Descripcion:

Cuando el productor accede al menu consultar animal el sistema muestra todos los animales activos registrados en el
sistema junto con su fecha de nacimiento, etiqueta y numero de rodeo en el cual se encuentra.

Observaciones: N/A
Asociaciones de Extension: No aplica

Asociaciones de Inclusion: No aplica
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Use Case donde se incluye: No aplica
Use Case al que extiende: No aplica

Use Case de Generalizacion: No aplica

Autor: Ignacio Pomba. Fecha Creacién: 03/10/2016
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
Nivel del Use Case: ] Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Eliminar animal. ID: 17

Actor Principal: Productor Actor Secundario:

Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Eliminar un animal seleccionado del sistema.

Precondiciones: Usuario logueado.

Post- Condiciones | Exito: El sistema elimina el animal seleccionado.
Fracaso: El sistema no elimina el animal seleccionado.

Descripcion:

Cuando el productor accede al ment consultar animal el sistema muestra todos los animales activos registrados en el
sistema junto con su fecha de nacimiento, etiqueta, numero de rodeo en el cual se encuentra y un botdn que permite
eliminar el animal. Cuando el productor presiona el boton para eliminar un animal el sistema solicitara confirmacion para
borrarlo, si el usuario confirma la solicitud el animal es borrado del sistema.

Observaciones: N/A

Asociaciones de Extension: No aplica

Asociaciones de Inclusion: CU — Consultar animal

Use Case donde se incluye: No aplica

Use Case al que extiende: No aplica

Use Case de Generalizacion: No aplica

Autor: Ignacio Pomba. Fecha Creacion: 03/10/2016

Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
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4.5.5.3 Prototipo de Interfaz de Usuario

Registrar animal

‘ ID Electrénico

Tomar ID Electrénico

Numero

Sexo femenino .
| Rodeo Ordefie 1  ~
‘ Fecha de nacimiento dd/mm/aaaa

‘ Registrar animal

Imagen 104 - Prototipo pantalla registrar usuario

El prototipo mostrado arriba fue utilizado para el refinamiento de los CU Registrar\Editar Animal. El mismo

fue pensado como un prototipo evolutivo y termind siendo el disefio para la interfaz grafica de esos CU.

Solo se ha realizado un prototipado para los CU Registrar\Editar Animal debido a que presenta una
complejidad mayor que el CU Consultar Animal por lo que el equipo de desarrollo decidid no realizar un

prototipo para este ultimo.

4.5.6 Modelo de analisis
No se realizé modelo de analisis para esta iteracién ya que consideramos que con el modelo de disefio es mas

gue suficiente para entender el modelado del CU.
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4.5.7 Modelo de disefio

4.5.7.1 Diagrama de clases de disefio

© Rodeo

© Bovino

nombre: string

estado: Estado
descripcion: string
lote: Lote

cantidadAnimales: number

1% etiqueta: string 1 ®Sex0
| Sexo: Se)_(o_ . Masculino

fechaMacimiento: date
Femenino

numero: number

La clase de fondo verde es un controlador para el
CU Registrar Bovino. Las demas clases son de
dominio.

rodeo: Rodeo

© Estado

K
|
|

|

© Registrar\EditarBovinoCtrl

nombre: string
descripcion: string
ambito: string

é_

fechaDeNacimiento: date
etiqueta: string

sexo. Sexo

numero: number

rodeos: Array<Rodeo>

crearBovino(datosBovino: BovinoDto): Bovino
editarBovino(datosBovino: BovinoDto): Bovino
obtenerRodeasActivos() Array<Rodeo>

Imagen 105 - Diagrama de clases de disefio iteracion 3

4.5.8 Testing

4.5.8.1 Casos de prueba

ID 10

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar Animal formulario completo.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional.

Precondiciones

Usuario logueado.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Registrar

animal.

1. El sistema muestra el formularioy | 1. El sistema muestra el formularioy
solicita el ingreso de los datos solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el animal. minimos para registrar el animal.

2. Ingresar el Id. Electrdnico.

2. El sistema muestra el id ingresado. | 2. El sistema muestra el id ingresado.

3. Ingresar numero.

ingresado.

3. El sistema muestra el nUmero 3. El sistema muestra el nUmero

ingresado.

4. Seleccionar el sexo del animal.

seleccionado.

4. El sistema muestra el sexo

4. El sistema muestra el sexo
seleccionado.

5. Seleccionar el rodeo.

seleccionado.

5. El sistema muestra el rodeo 5. El sistema muestra el rodeo

seleccionado.

6. Seleccionar la fecha de

6. El sistema muestra la fecha de 6. El sistema muestra la fecha de

nacimiento.

nacimiento seleccionada.

nacimiento seleccionada.
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7. Seleccionar el botén registrar.

7. El sistema registra el nuevo
animal.

7. El sistema registra el nuevo
animal.

CORRECTO

ID 11

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcién Caso de prueba Registrar Animal sin Id electrénico y con nimero.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional.

Precondiciones

Usuario logueado.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcidn Registrar
animal.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el animal.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el animal.

2. No Ingresar el Id. Electronico.

2. El sistema muestra el campo id
vacio.

2. El sistema muestra el campo id
vacio.

3. Ingresar numero.

3. El sistema muestra el nUmero
ingresado.

3. El sistema muestra el nUmero
ingresado.

4. Seleccionar el sexo del animal.

4. El sistema muestra el sexo
seleccionado.

4. El sistema muestra el sexo
seleccionado.

5. Seleccionar el rodeo.

5. El sistema muestra el rodeo
seleccionado.

5. El sistema muestra el rodeo
seleccionado.

6. Seleccionar la fecha de
nacimiento.

6. El sistema muestra la fecha de
nacimiento seleccionada.

6. El sistema muestra la fecha de
nacimiento seleccionada.

7. Seleccionar el botdn registrar.

7. El sistema no permite registrar el
nuevo animal hasta que no se
ingrese un id.

7. El sistema no permite registrar el
nuevo animal hasta que no se
ingrese unid.

CORRECTO

ID 12

Autor Cecilia Cabaiia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar Animal con Id electrdnico sin nimero.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional.

Precondiciones

Usuario logueado.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido
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1. Seleccionar la opcidn Registrar
animal.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el animal.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el animal.

2. Ingresar el Id. Electrdnico.

2. El sistema muestra el id ingresado.

2. El sistema muestra el id ingresado.

3. No ingresar nimero.

3. El sistema muestra el campo
numero vacio.

3. El sistema muestra el campo
numero vacio.

4. Seleccionar el sexo del animal.

4. El sistema muestra el sexo
seleccionado.

4. El sistema muestra el sexo
seleccionado.

5. Seleccionar el rodeo.

5. El sistema muestra el rodeo
seleccionado.

5. El sistema muestra el rodeo
seleccionado.

6. Seleccionar la fecha de
nacimiento.

6. El sistema muestra la fecha de
nacimiento seleccionada.

6. El sistema muestra la fecha de
nacimiento seleccionada.

7. Seleccionar el botdn registrar.

7. El sistema no permite registrar el
nuevo animal hasta que se ingrese el
numero.

7. El sistema no permite registrar el
nuevo animal hasta que se ingrese el
ndmero.

CORRECTO

ID 13

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar Animal sin sexo seleccionado.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional.

Precondiciones

Usuario logueado.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Registrar
animal.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el animal.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el animal.

2. Ingresar el Id. Electrdnico.

2. El sistema muestra el id ingresado.

2. El sistema muestra el id ingresado.

3. Ingresar numero.

3. El sistema muestra el nUmero
ingresado.

3. El sistema muestra el nUmero
ingresado.

4. No seleccionar el sexo del animal.

4. El sistema muestra el campo sexo
vacio.

4. El sistema muestra el campo sexo
vacio.

5. Seleccionar el rodeo.

5. El sistema muestra el rodeo
seleccionado.

5. El sistema muestra el rodeo
seleccionado.

6. Seleccionar la fecha de
nacimiento.

6. El sistema muestra la fecha de
nacimiento seleccionada.

6. El sistema muestra la fecha de
nacimiento seleccionada.

7. Seleccionar el botdn registrar.

7. El sistema no permite registrar el
nuevo animal hasta que se
seleccione un sexo.

7. El sistema no permite registrar el
nuevo animal hasta que se
seleccione un sexo.

CORRECTO
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ID 14
Autor Cecilia Cabafia
Version 1.0
Descripcién Caso de prueba registrar animal sin seleccionar rodeo.
Prioridad Media
Tipo de testing Funcional.

Precondiciones

Usuario logueado.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcidn Registrar
animal.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el animal.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el animal.

2. Ingresar el Id. Electrdnico.

2. El sistema muestra el id ingresado.

2. El sistema muestra el id ingresado.

3. Ingresar numero.

3. El sistema muestra el nUmero
ingresado.

3. El sistema muestra el numero
ingresado.

4. Seleccionar el sexo del animal.

4. El sistema muestra el sexo
seleccionado.

4. El sistema muestra el sexo
seleccionado.

5. No seleccionar el rodeo.

5. El sistema muestra el campo
rodeo vacio.

5. El sistema muestra un rodeo por
defecto el cual deberia ser
modificado por el usuario.

6. Seleccionar la fecha de
nacimiento.

6. El sistema muestra la fecha de
nacimiento seleccionada.

6. El sistema muestra la fecha de
nacimiento seleccionada.

7. Seleccionar el botdn registrar.

7. El sistema no permite registrar el
nuevo animal hasta que se
seleccione un rodeo.

7. El sistema registra el nuevo animal
con el rodeo por defecto

INCORRECTO

ID 15

Autor Cecilia Cabaiia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba registrar animal sin seleccionar fecha de nacimiento.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional.

Precondiciones

Usuario logueado.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Registrar
animal.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el animal.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el animal.

2. Ingresar el Id. Electrdnico.

2. El sistema muestra el id ingresado.

2. El sistema muestra el id ingresado.

3. Ingresar numero.

3. El sistema muestra el nUmero
ingresado.

3. El sistema muestra el nUmero
ingresado.
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4, Seleccionar el sexo del animal.

4. El sistema muestra el sexo
seleccionado.

4. El sistema muestra el sexo
seleccionado.

5. Seleccionar el rodeo.

5. El sistema muestra el rodeo
seleccionado.

5. El sistema muestra el rodeo
seleccionado.

6. No seleccionar la fecha de
nacimiento.

6. El sistema muestra el campo fecha
de nacimiento vacio.

6. El sistema muestra la fecha actual.

7. Seleccionar el botén registrar.

7. El sistema no permite registrar el
nuevo animal hasta que se
seleccione una fecha.

7. El sistema permite registrar el
nuevo animal con la fecha actual.

INCORRECTO

ID 16

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba modificar animal con formulario correcto.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional.

Precondiciones

Usuario logueado.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Consultar
animal.

1. El sistema muestra el listado de
los animales registrados.

1. El sistema muestra el listado de
los animales registrados.

2. Seleccionar el animal deseado.

2. El sistema muestra el animal
seleccionado y abre la pantalla para
modificar.

2. El sistema muestra el animal
seleccionado y abre la pantalla para
modificar.

3. Modificar el campo Id. Electrénico.

3. El sistema muestra el nuevo valor
para el campo Id. Electrdnico.

3. El sistema muestra el nuevo valor
para el campo Id. Electrénico.

4. Modificar el campo numero.

4. El sistema muestra el nuevo valor
para el campo numero.

4. El sistema muestra el nuevo valor
para el campo numero.

5. Modificar el rodeo.

5. El sistema muestra el nuevo valor
para el campo rodeo.

5. El sistema muestra el nuevo valor
para el campo rodeo.

6. Modificar la fecha de nacimiento.

6. El sistema muestra el nuevo valor
para el campo fecha de nacimiento.

6. El sistema muestra el nuevo valor
para el campo fecha de nacimiento.

7. Seleccionar el botdon Guardar.

7. El sistema guarda los datos
modificados del animal.

7. El sistema guarda los datos
modificados del animal.

CORRECTO

ID 17
Autor Cecilia Cabafia
Versidn 1.0
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Descripcién Caso de prueba modificar animal con fecha de nacimiento mayor a la fecha
actual.

Prioridad Media

Tipo de testing Funcional.

Precondiciones

Usuario logueado.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Consultar
animal.

1. El sistema muestra el listado de
los animales registrados.

1. El sistema muestra el listado de
los animales registrados.

2. Ingresar el Id. Electrdnico.

2. El sistema muestra el id
ingresado.

2. El sistema muestra el id
ingresado.

3. Ingresar numero.

3. El sistema muestra el nimero
ingresado.

3. El sistema muestra el nimero
ingresado.

4. Seleccionar el sexo del animal.

4. El sistema muestra el sexo
seleccionado.

4. El sistema muestra el sexo
seleccionado.

5. Seleccionar el rodeo.

5. El sistema muestra el rodeo
seleccionado.

5. El sistema muestra el rodeo
seleccionado.

6. Seleccionar la fecha de
nacimiento mayor a la actual.

6. El sistema no permite seleccionar
una fecha mayor a la actual y
muestra el campo fecha vacio.

6. El sistema no permite seleccionar
una fecha mayor a la actual y
muestra el campo fecha vacio.

7. Seleccionar el botén guardar.

7. El sistema no registra el nuevo
animal hasta que se seleccione una
fecha correcta.

7. El sistema no registra el nuevo
animal hasta que se seleccione una
fecha correcta.

CORRECTO

ID 6

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar rodeo sin lote.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Registrar
rodeo.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el rodeo.

2. Ingresar nombre.

2. El sistema muestra el nombre
ingresado.

2. El sistema muestra el nombre
ingresado.

3. Ingresar descripcion.

3. El sistema muestra la descripcién
ingresada.

3. El sistema muestra la descripcién
ingresada.

4. No asignar el rodeo a un lote
existente.

4. El sistema muestra el campo lote
vacio y no permite la registracion.

4. El sistema muestra el campo lote
vacio y no permite la registracion.
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5. Seleccionar el botdn registrar.

5. El sistema no permite registrar el
nuevo rodeo hasta que no se
seleccione un lote.

5. El sistema no permite registrar el
nuevo rodeo hasta que no se
seleccione un lote.

CORRECTO

4.5.8.2 Funcionalidades probadas

Caso de uso
Funcionalidad probada Resultado de testing Observaciones
correspondiente

Caso de prueba Registrar animal. Sin errores.

Registrar Animal

formulario completo.

Caso de prueba Registrar animal. Sin errores.

Registrar Animal sin Id

electrénico y con

numero.

Caso de prueba Registrar animal. Sin errores.

Registrar Animal con Id

electrénico sin nimero.

Caso de prueba Registrar animal. Sin errores.

Registrar Animal sin

sexo seleccionado.

Caso de prueba registrar | Registrar animal. Error. El sistema muestra un

animal sin seleccionar rodeo por defecto

rodeo. cuando deberia mostrar
un valor nulo y forzar al
usuario a seleccionar un
rodeo.

Caso de prueba registrar | Registrar animal. Error. El sistema permite

animal sin seleccionar registrar un animal con

fecha de nacimiento la fecha actual como
fecha de nacimiento.

Caso de prueba Modificar animal. Sin errores.

modificar animal con

formulario correcto.
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Caso de uso
Funcionalidad probada Resultado de testing Observaciones
correspondiente
Caso de prueba Modificar animal. Sin errores.

modificar animal con
fecha de nacimiento

mavyor a la fecha actual.

Caso de prueba Registrar rodeo. Sin errores.

Registrar rodeo sin lote.

Tabla 33 - Listado funcionalidad probada iteracion 3
4.5.9 Cierre de iteracion

4.5.9.1 Cronograma

Para esta iteracidn, las fechas de inicio y fin fueron las siguientes:

o Fecha deinicio: 5 de Septiembre de 2016.
o Fecha de finalizacion: 10 de Octubre de 2016.

e Duracion total: 39 dias laborales.

No se ha cumplido con las fechas establecidas en el Cronograma desarrollado al comienzo de esta iteracion

debido a la ocurrencia conjunta de los riesgos:

e #2 - Imposibilidad para adquirir la nueva tecnologia RFID.

e #7 -Interrupcion del trabajo del equipo debido a algun trabajo o parcial de otra catedra de la carrera.

Los riesgos mencionados anteriormente provocaron un retraso en el tiempo de finalizacion de la iteracion y

demando una recalendarizacién del proyecto.

4.5.9.2 Actividades realizadas

e Monitoreo de riesgos.
e Actualizacién de plantilla de riesgos.

o Agregado nuevo riesgo al proyecto.

o Estimacidon de impacto, probabilidad de ocurrencia y plan de contingencia para nuevos

riesgos.

e Recalendarizacién de proyecto.
e Implementacion del CU ABM Animal.
e Correccion de CU Registrar rodeo y re-ejecucion de CP Registrar rodeo sin lote.

e Realizacion del CU ABM Animal.
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e Configuracién de la tecnologia NFC en la aplicacion movil.
e Elaboracidn del plan de testing:

o Disefio de los casos de prueba para los CU ABM Animal.
e Ejecucién del plan de testing:

o Ejecucidn de las pruebas para los CU ABM Animal.

4.5.9.3 Entregables presentados

Los entregables presentados en la iteracidon 3 fueron los siguientes:

e (Casos de Prueba y Resultados de Ejecucion v1.1.

e Monitoreo de Riesgos v1.1.

4.5.9.4 Observaciones
e No se cumplieron con las estimaciones de tiempo establecidas en el Cronograma debido a la
ocurrencia conjunta de los riesgos mencionados anteriormente.
e Durante esta iteracion se optd por la utilizacién de la tecnologia NFC debido al costo de adquisicion
gue presentaba otros tipos de tecnologia RFID.
e ElCUregistrar animal presentan falla en dos casos de prueba los cuales seran corregidos en la préxima

iteracion.

4.6 Iteracion 4

4.6.1 Plan de iteracion

Fecha de inicio estimada: 14 de Octubre de 2016.
Fecha de finalizacion estimada: 9 de Noviembre de 2016.
Para la cuarta iteracidn, se han establecido las siguientes actividades a realizar por todo el equipo de trabajo:

e Revision de Riesgos.

e Realizacién del CU ABM Control lechero en backend y frontend.

e Diagrama de casos de uso y diagrama de clases asociados a los CU ABM Control lechero.
e Creacion prototipo de interfaz de usuario para CU Agregar\Editar control lechero.

e (Creacion prototipo de interfaz de usuario para CU Consultar control lechero.

e Correccidon de errores en CU Registrar animal y re-ejecucion de casos de prueba.

e Desarrollo, Ejecucion y Documentacion de Casos de Prueba para los CU ABM Control lechero.
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Al finalizar la iteracion se realizaron los siguientes entregables:

e Casos de Prueba y Resultados de Ejecucién v1.2.

4.6.2 Gestién del cronograma

Nombre

Descripcion

Responsables

6.1. Revision de riesgos.

Se realiza una revisiéon de los
riesgos del proyecto para analizar
los existentes y agregar posibles

nuevos riesgos.

Ramiro Gonzalez.

6.2. Realizacion del CU ABM

Control lechero.

Se lleva a cabo la realizacion del
CU ABM Control lechero. Se
crean las plantillas de CU y se
crean los diagramas de CU y
diagrama de clases de disefio

para el CU.

Equipo de trabajo.

6.3. Implementacion del CU

ABM control lechero en backend

Se realiza la implementacién en

el cliente web y en el backend de

Ignacio Pomba.

animal y re-ejecucién de casos de

registrar animal para los dos

y frontend. los CU correspondientes al ABM
Control lechero.
6.4. Correccién CU Registrar Se realiza la correccién del CU Ramiro Gonzalez.

Documentacion de Casos de
Prueba para los CU ABM Control

lechero.

documentan los casos de prueba

para los CU ABM Control lechero.

prueba. errores encontrados en la
iteracidn anterior y se re ejecutan
los casos de prueba relacionados.
6.5. Desarrollo, Ejecucién y Se desarrollan, ejecutany Cecilia Cabaia.

6.6. Implementacion de
prototipo de interfaz de usuario
para el CU registrar control

lechero.

Se realiza un prototipo de
interfaz de usuario para tener
una mejor comprension de los

requerimientos del sistema.

Cecilia Cabafia.

Tabla 34 - Listado de actividades iteracion 4
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4.6.3 Monitoreo de riesgos

4.6.3.1 Revision de riesgos

ID Descripcion Observaciones

1 Imposibilidad de manipular la | El riesgo no se ha producido.
tecnologia RFID

2 Imposibilidad para adquirir la Riesgo mitigado en etapas anteriores.
nueva tecnologia RFID

3 Resistencia del usuario al El riesgo no se ha producido.
nuevo sistema de informacion

4 Incapacidad para cumplir los El riesgo no se ha producido.
tiempos pactados

5 Dificultad de comunicacién El riesgo no se ha producido.
con el cliente

6 Pérdida de interés del cliente El riesgo no se ha producido.
con el sistema

7 Interrupcién del trabajo del El riesgo no se ha producido.

equipo debido a algun trabajo
o parcial de otra catedra de la

carrera.

Tabla 35 - Monitoreo de riesgo iteracion 4

4.6.4 Andlisis de requerimientos

4.6.4.1 Diagrama de caso de uso

([ Consultar control lechero

Registrar control lechero ,..;_

(" Eliminar control lechero

P
"

—— Euxportar control lechero

Tambero

A

Imagen 106 - Diagrama de CU iteracion 4
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Nombre del Actor Descripcion Tipo
Se encarga de registrar, los resultados del control lechero
Tambero Concreto
mensual y la produccion de leche obtenida diariamente.
Se encarga de registrar en el sistema los controles lecheros,
los partes diarios, los tratamientos efectuados y de
Productor administrar el sistema principal de la organizacion. Es | Concreto

también el encargado de la supervision de todas las tareas

gue se llevan a cabo en el establecimiento.

Tabla 36 - Listado de actores iteracion 4

4.6.4.2 Descripcion de caso de uso

Nivel del Use Case: ] Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Registrar control lechero ID: 10

Actor Principal: Tambero Actor Secundario: Productor.

Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Registrar en el sistema los datos relacionados al control lechero.

Precondiciones: Usuario logueado con rol de productor o tambero.

Post- Condiciones Exito: Registro de datos de control lechero en el sistema.

Fracaso: No se pudo registrar los datos de control lechero en el sistema.

Curso Normal

1. Comienza cuando el tambero selecciona la opcion Registrar
Control.

2. El sistema muestra la pantalla Registrar Control Lechero y
solicita se seleccione la cantidad de tomas disponibles.

3. El usuario ingresa una cantidad N de tomas y selecciona la
opcién comenzar escaneo.

4. El sistema comienza a escanear los primeros N animales.

5. El sistema lee el Id Electrénico contenido en la etiqueta de
cada animal y muestra los datos posicion, nimero de
caravana y el campo para ingresar la cantidad de litros en
pantalla.

Alternativas

3.A El tambero no ingresa la cantidad de tomas
disponibles.

3.B Se cancela el CU.

5.A El sistema no puede leer los datos de la tarjeta
y solicita se intente la lectura nuevamente.

5.B El tambero realiza la lectura nuevamente.

5.B.1 El sistema lee el Id Electrénico contenido en
la tarjeta nuevamente de manera satisfactoria.

5.B.2 El sistema no puede leer nuevamente el Id
Electrdnico.

5.B.3 El usuario carga manualmente el nimero de
caravana del animal.

5.B.4 El sistema trae los datos correspondientes al
animal con el nimero de caravana ingresado.
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6.

10.
11.

12.

13.
14.

15.

El sistema comprueba si existe algln tratamiento registrado
en el sistema para algun animal y no existe ninguno.

El sistema solicita se ingrese la cantidad de litros de leche
extraidos a cada animal.

El tambero ingresa manualmente la cantidad de litros
extraidos de cada animal.

Al finalizar los N animales muestra los datos en pantalla y
permite seguir al proximo control.

El tambero selecciona la opcion nueva tanda.

El proceso comienza nuevamente desde el punto 3 con los
N animales siguientes.

El usuario finaliza la Ultima tanda de animales y selecciona
la opcion guardar.

El sistema solicita se confirme el registro del control lechero.

El tambero confirma el registro del control lechero.

El sistema registra el nuevo control lechero.

Observaciones:

Asociaciones de Extension: No aplica

Asociaciones de Inclusion: No aplica

Use Case donde se incluye: No aplica

Use Case al que extiende: No aplica

Use Case de Generalizacion: No aplica

Autor: Ignacio Pomba

Autor Modificacion:

Ramiro Gonzalez.
Cecilia Cabaiia, Ignacio Pomba.

Nivel del Use Case: [] Negocio

6.A El sistema comprueba si existe algun
tratamiento registrado para algun animal y existe
al menos uno.

6.B El sistema advierte de la situacion al tambero
para que pueda apartar a ese animal y no permite
su ingreso al control lechero.

14.A El tambero cancela la confirmacion para el
registro del control lechero.

14.B El sistema alerta de la situacion y solicita la
confirmacion de la cancelacion del CU.

14.C El tambero confirma la cancelacion del CU.
14.D Se cancela el CU.

14.C.1 El tambero no confirma la cancelacion
del CU.

14.C.2 El sistema retorna a la pantalla del control
lechero.

Fecha Creacion: 30/05/2016

Fecha Modificacion:

e 24/10/2016
e 5/11/2016

X] Sistema de Informacion
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Nombre del Use Case: Eliminar control lechero ID: 11
Actor Principal: Tambero Actor Secundario: Productor.
Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Eliminar en el sistema los datos relacionados a un control lechero.
Precondiciones: Usuario logueado con rol de tambero o productor.
Post- Condiciones Exito: Eliminacion de datos de control lechero en el sistema.
Fracaso: No se pudo eliminar los datos de control lechero en el sistema.
Descripcion:

El usuario efectua los pasos descriptos en el CU - consultar lechero. Una vez hecho esto el sistema mostrara la
informacion del control lechero seleccionado y mostrara el boton “eliminar control lechero”. Cuando el usuario pulsa este
botdn el sistema solicitara confirmacion para eliminar el control lechero seleccionado si el usuario confirma la accion el
control lechero es borrado del sistema.

Observaciones:

Asociaciones de Extension: No aplica.

Asociaciones de Inclusion: CU — Consultar control lechero.
Use Case donde se incluye: No aplica.

Use Case al que extiende: No aplica.

Use Case de Generalizacion: No aplica.

Autor: Cecilia Cabafia Fecha Creacion: 24/01/2019
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
Nivel del Use Case: [] Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Exportar control lechero ID: 12

Actor Principal: Tambero Actor Secundario: Productor.

Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Exportar en un archivo Microsoft Excel los datos relacionados a un control lechero.
Precondiciones: Usuario logueado con rol de tambero o productor.
Post- Condiciones Exito: Modificacion de datos de control lechero en el sistema.

Fracaso: No se pudo consultar los datos de control lechero en el sistema.
Descripcion:

El usuario efectla los pasos descriptos en el CU - consultar lechero. Una vez hecho esto el sistema mostrara la
informacion del control lechero seleccionado y mostrara el botdn “exportar control lechero”. El usuario pulsa el botén
exportar control lechero y el sistema descargar un archivo .xlsx con la informacioén del reporte.

Observaciones:

Asociaciones de Extension: No aplica.
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Asociaciones de Inclusion: CU- Consultar control lechero.
Use Case donde se incluye: No aplica.
Use Case al que extiende: No aplica.

Use Case de Generalizacion: No aplica.

Autor: Cecilia Cabaiia Fecha Creacion: 24/01/2019
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
Nivel del Use Case: ] Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Consulta control lechero ID: 13

Actor Principal: Tambero Actor Secundario: Productor.

Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Consultar en el sistema los datos relacionados al control lechero.
Precondiciones: Usuario logueado con rol de tambero o productor.
Post- Condiciones Exito: Lista de datos de control lechero en el sistema.
Fracaso: No se pudo consultar los datos de control lechero en el sistema.
Descripcion:

Comienza cuando el tambero selecciona la opcion Consultar Control Lechero. El sistema muestra la pantalla Consultar
Control Lechero. El tambero selecciona el afio para el cual quiere consultar, una vez seleccionado, el sistema permite
seleccionar el control lechero deseado de ese afio. Luego de seleccionar ambos datos el sistema muestra un listado con
la cantidad de litros extraidos y el nro. de caravana de cada animal.

Observaciones:

Asociaciones de Extension: No aplica.

Asociaciones de Inclusion: No aplica.

Use Case donde se incluye: No aplica.

Use Case al que extiende: No aplica.

Use Case de Generalizacion: No aplica.

Autor: Cecilia Cabana Fecha Creacion: 24/01/2019

Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
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4.6.4.3 Prototipo de interfaz de usuario

= Nuevo control lechero LI

Y -

Posicion Numero Litros Acciones

1 & ’ x|+ ]3]

Imagen 107 - Prototipo pantalla registrar control lechero

= Consultar control lechero soe
Ano 2015 -
Control lechero 01/04/2015 ~
Litros 4407
# Caravana Litros
1 15 56
2 16 39
3 17 49
4 18 33
5 19 49
6 20 51
7 21 30
8 22 30
9 23 51
10 24 43
€ ANTERIOR SIGUIENTE =

Imagen 108 - Prototipo pantalla consultar control lechero

Los prototipos mostrados arriba fueron utilizados para el refinamiento de los CU Registrar control lechero y
consultar control lechero. Los mismos fueron pensados como prototipos evolutivos y terminaron siendo el

disefio para la interfaz grafica de usuario.
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4.6.5 Modelo de andlisis

4.6.5.1 Diagrama de clases

© Produccion

totalLitros
fechaProduccion
detallesProduccion

1.7 © Bovino

© DetalleProduccionI 4 | etiqueta
1

» sexo
fechaMacimiento
numero

rodeo

litros

Imagen 109 - Diagrama de clases de andlisis iteracion 4

En el modelado del dominio se aplicé el patrén GRASP Transaccion (Produccion)-> Detalle transaccion (Detalle

produccidn).

4.6.6 Modelo de disefo

4.6.6.1 Diagrama de clases

© ControlLecheroCtrl

producciones: Array<Produccion>

cargarAnimales(): Array<Bovino>
guardarControlLechero(producciones:Array<Produccion>)
L Al
! b
U \
! \

| <
\
© Produccion \

totallitros: number
fechaProduccion: Date
detallesProduccion: DetalleProduccion

1.7 .
~ © Bovino

© DetalleProduccion

1 etiqueta: string

sexo: Sexo
fechaNacimiento: date
numero: number
rodeo: Rodeo

Y

litros: number
bovino: Bovino

Imagen 110 - Diagrama de clases de disefio iteracion 4
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4.6.6.2 Diagrama de secuencia

r’(‘\ /‘\ / \

F/‘\

)

R \ / \ /

ArcoRF\D Usuar\o MHkytagServer RFIDService MilkytagServer: Produccmnsarwce MilkyTagApp: ControILecheroCtr\ B“V‘HDREDDSMW ‘ |Tratam\entuRep05|tmy‘ M\IkyTagApp Produccwon

Iunp J [fo¢ver]

|
|
|
! sensar() | |
I
I
I

] ]
| procesarDatosAnimal()
| | |

' notificarLecturaAnimal() !

|
| buscarDatosAnimal()

alt /J [animal bajo tratamiento] ! !

| animalEnTratamiento():-boolean

| mostrarAlertaAnimalEnTratamiento()

| mostrarDatosAnimalSensado()

| registrarContralLechero()

| |
1 procesarControlLechero() 1 | |

guardarControlLechero() | I '

App:Produccion

O
L/

ArcoRFID  Usuario MHkytagServerRF\DSemce Ml\kytagServer’r;roduccmnSerwce MllkyTagAppCc;gtrolLecheroCtr\

BovinoRepository ‘ |Tratam\entuRepusitnry ‘ MilkyTag

Imagen 111 - Diagrama de secuencia iteracion 5

4.6.7 Testing

4.6.7.1 Casos de prueba

ID 18

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba registrar control lechero formulario completo.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional.

Precondiciones Usuario logueado con rol de tambero o productor.

Pasos Resultado esperado Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Registrar
control.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar control lechero.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar control lechero.

2. Ingresar cantidad de tomas.

2. El sistema muestra la pantalla
para empezar el control.

2. El sistema muestra la pantalla para
empezar el control.

3. El sistema comienza con el
escaneo de los primeros N animales
(N es la cantidad de tomas).

3. El sistema muestra el nimero de
caravana de cada animal escaneado
ademas de la toma en la que se
encuentra.

3. El sistema muestra el numero de
caravana de cada animal escaneado
ademas de la toma en la que se
encuentra.

4. El sistema comprueba si existe
algun tratamiento registrado en el
sistema para algun animal

4. El sistema no encuentra ningun
tratamiento.

4. El sistema no encuentra ningln
tratamiento.

5. Ingresar la cantidad de litros de
cada animal.

5. El sistema muestra los litros de
cada animal.

5. El sistema muestra los litros de
cada animal.
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6. Una vez cargado los datos de
todos los animales, el usuario
pulsa el botdn agregar tanda.

6. El guarda la tanda actual en
memoria y limpia la pantalla para
cargar la nueva tanda.

6. El guarda la tanda actual en
memoria y limpia la pantalla para
cargar la nueva tanda.

7. Confirmar el registro del control
lechero.

7. El sistema registrar el nuevo
control lechero.

7. El sistema registra el nuevo
control lechero.

CORRECTO

ID 19

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcién Caso de prueba Registrar control lechero sin ingresar cantidad de tomas.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional.

Precondiciones

Usuario logueado con rol de tambero o productor.

Pasos

Resultado esperado Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcidn Registrar
control.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar control lechero.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar control lechero.

2. Noingresa la cantidad de tomas.

2. El sistema no permite el comienzo
del control lechero.

2. El sistema no permite el comienzo
del control lechero.

CORRECTO

ID 20

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar control lechero animal, animal ingresado
manualmente.

Prioridad Media

Tipo de testing Funcional.

Precondiciones

Usuario logueado con rol de tambero o productor.

Pasos

Resultado esperado Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Registrar
control.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar control lechero.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar control lechero.

2. Ingresar cantidad de tomas.

2. El sistema muestra la pantalla para
empezar el control.

2. El sistema muestra la pantalla
para empezar el control.

3. El usuario ingresa algtn animal
manualmente mediante su numero
de caravana.

3. El sistema busca el animal
ingresado y muestra sus datos en la
pantalla.

3. El sistema busca el animal
ingresado y muestra sus datos en la
pantalla.

4. El sistema comprueba si existe
algun tratamiento registrado en el
sistema para algin animal.

4. El sistema no encuentra ningun
tratamiento.

4. El sistema no encuentra ningun
tratamiento.
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5. Ingresar la cantidad de litros de
cada animal.

5. El sistema muestra los litros de
cada animal.

5. El sistema muestra los litros de
cada animal.

6. Una vez cargado los datos de
todos los animales, el usuario
pulsa el botén agregar tanda.

6. El guarda la tanda actual en
memoria y limpia la pantalla para
cargar la nueva tanda.

6. El guarda la tanda actual en
memoria y limpia la pantalla para
cargar la nueva tanda.

7. Confirmar el registro del control
lechero.

7. El sistema registra el nuevo
control lechero.

7. El sistema registrar el nuevo
control lechero.

CORRECTO

ID 21

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar control lechero, animal con tratamiento.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional.

Precondiciones

Usuario logueado con rol de tambero o productor, CU Registrar Tratamiento

implementado.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Registrar
control.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar control lechero.

2. Ingresar cantidad de tomas.

2. El sistema muestra la pantalla
para empezar el control.

3. El usuario ingresa algun animal
manualmente mediante su nUmero
de caravana o escanea su etiqueta
NFC.

3. El sistema busca el animal
ingresado y muestra sus datos en la
pantalla.

4. El sistema comprueba si existe
algun tratamiento registrado en el
sistema para algin animal

4. El sistema encuentra un
tratamiento en curso para el animal
y notifica al usuario de la situacién.

5. El usuario continda cargando el
resto de los animales.

5. El usuario continta cargando el
resto de los animales.

6. Ingresar la cantidad de litros de
cada animal.

6. El sistema muestra los litros de
cada animal.

7. Cuando finalice la ultima tanda
seleccionar la opcion guardar.

7. El sistema muestra los datos en
pantalla.

8. Confirmar el registro del control
lechero.

8. El sistema registra el nuevo
control lechero.

NO EJECUTADO
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NOTA: El caso de prueba #22 Caso de prueba Registrar control lechero, animal con tratamiento no fue
ejecutado en esta iteracion ya que para su ejecucion debe implementarse el CU registrar tratamiento el cual

fue planeado para iteraciones posteriores.

ID 22

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcién Caso de prueba Registrar control lechero, agregar tanda con litros faltantes.
Prioridad Media.

Tipo de testing Funcional.

Precondiciones

Usuario logueado con rol de tambero o productor.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcidn Registrar
control.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar control lechero.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar control lechero.

2. Ingresar cantidad de tomas.

2. El sistema muestra la pantalla
para empezar el control.

2. El sistema muestra la pantalla para
empezar el control.

3. El sistema comienza con el
escaneo de los primeros N animales
(N es la cantidad de tomas).

3. El sistema muestra el nimero de
caravana de cada animal escaneado
ademas de la toma en la que se
encuentra.

3. El sistema muestra el numero de
caravana de cada animal escaneado
ademas de la toma en la que se
encuentra.

4. El sistema comprueba si existe
algun tratamiento registrado en el
sistema para algin animal

4. El sistema no encuentra ningun
tratamiento.

4. El sistema no encuentra ningln
tratamiento.

5. El usuario no ingresa los litros
para algin animal y selecciona la
opcion nueva tanda.

5. El sistema no permite agregar una
nueva tanda hasta que se complete
el formulario.

5. El sistema no permite agregar una
nueva tanda hasta que se complete
el formulario.

6. El usuario no ingresa los litros
para algin animal y selecciona la
opcion nueva tanda.

6. El sistema no permite agregar una
nueva tanda hasta que se complete
el formulario.

6. El sistema no permite agregar una
nueva tanda hasta que se complete
el formulario.

7. El usuario ingresa los litros para
todos los animales y pulsa el boton
nueva tanda.

7. El guarda la tanda actual en
memoria y limpia la pantalla para
cargar la nueva tanda.

7. El guarda la tanda actual en
memoria y limpia la pantalla para
cargar la nueva tanda.

8. Una vez completada la ultima
tanda el usuario confirma el registro
del control lechero.

8. El sistema registra el nuevo
control lechero.

8. El sistema registrar el nuevo
control lechero.

CORRECTO

ID 23

Autor Cecilia Cabaiia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar control lechero, No guarda la nueva tanda.
Prioridad Media.
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Tipo de testing

Funcional.

Precondiciones

Usuario logueado con rol de tambero o productor.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcidn Registrar
control.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar control lechero.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar control lechero.

2. Ingresar cantidad de tomas.

2. El sistema muestra la pantalla
para empezar el control.

2. El sistema muestra la pantalla para
empezar el control.

3. El sistema comienza con el
escaneo de los primeros N animales
(N es la cantidad de tomas).

3. El sistema muestra el nimero de
caravana de cada animal escaneado
ademas de la toma en la que se
encuentra.

3. El sistema muestra el nimero de
caravana de cada animal escaneado
ademas de la toma en la que se
encuentra.

4. El sistema comprueba si existe
algun tratamiento registrado en el
sistema para algun animal.

4. El sistema no encuentra ninguln
tratamiento.

4. El sistema no encuentra ningun
tratamiento.

5. Ingresar la cantidad de litros de
cada animal.

5. El sistema muestra los litros de
cada animal.

5. El sistema muestra los litros de
cada animal.

6. Cuando finalice la ultima tanda no
seleccionar la opcion guardar.

6. El sistema muestra los datos en
pantalla y no guarda los mismos
hasta que no se seleccione la opcién
guardar.

6. El sistema muestra los datos en
pantalla y no guarda los mismos
hasta que no se seleccione la opcidn
guardar.

CORRECTO

ID 24

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Modificar control lechero.
Prioridad Media.

Tipo de testing Funcional.

Precondiciones

Usuario logueado con rol de tambero o productor.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién editar
control lechero.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar control lechero con los
datos del control lechero
seleccionado.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar control lechero con los
datos del control lechero
seleccionado.

2. El usuario modifica los litros de los
animales que desee.

2. El sistema muestra en la pantalla
los litros de cada animal.

2. El sistema muestra en la pantalla
los litros de cada animal.

3. El usuario selecciona la opcién
guardar control lechero.

3. El sistema actualiza los datos del
control lechero modificado.

3. El sistema actualiza los datos del
control lechero modificado.

CORRECTO

25
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Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcién Caso de prueba Consultar control lechero, formulario correcto.
Prioridad Media.

Tipo de testing Funcional.

Precondiciones

Usuario logueado con rol de tambero o productor.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Consultar
control lechero.

1. El sistema muestra la pantalla
consultar control lechero.

1. El sistema muestra la pantalla
consultar control lechero.

2. Seleccionar el afio del control a
consultar.

2. El sistema muestra el aiio
seleccionado y carga los controles de
ese afio.

2. El sistema muestra el afio
seleccionado y carga los controles de
ese afio.

3. Seleccionar el control lechero a
consultar.

3. El sistema muestra el control
lechero seleccionado y se carga el
listado del control seleccionado.

3. El sistema muestra el control
lechero seleccionado y se carga el
listado del control seleccionado.

CORRECTO

ID 26

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Consultar control lechero, sin seleccionar afio.
Prioridad Media.

Tipo de testing Funcional.

Precondiciones

Usuario logueado con rol de tambero o productor.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Consultar
control lechero.

1. El sistema muestra la pantalla
consultar control lechero.

1. El sistema muestra la pantalla
consultar control lechero.

2. No Seleccionar el afio del control a
consultar.

2. El sistema no muestra el afio
seleccionado.

2. El sistema no muestra el afio
seleccionado.

3. Seleccionar el control lechero a
consultar.

3. El sistema no muestra ningun
control lechero para seleccionar.

3. El sistema no muestra ningun
control lechero para seleccionar.

CORRECTO

ID 14

Autor Cecilia Cabaiia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba registrar animal sin seleccionar rodeo.
Prioridad Media
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Tipo de testing

Funcional.

Precondiciones

Usuario logueado.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcidn Registrar
animal.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el animal.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el animal.

2. Ingresar el Id. Electrdnico.

2. El sistema muestra el id ingresado.

2. El sistema muestra el id ingresado.

3. Ingresar numero.

3. El sistema muestra el nimero
ingresado.

3. El sistema muestra el nUmero
ingresado.

4. Seleccionar el sexo del animal.

4. El sistema muestra el sexo
seleccionado.

4. E|l sistema muestra el sexo
seleccionado.

5. No seleccionar el rodeo.

5. El sistema muestra el campo
rodeo vacio.

5. El sistema muestra el campo
rodeo vacio.

6. Seleccionar la fecha de
nacimiento.

6. El sistema muestra la fecha de
nacimiento seleccionada.

6. El sistema muestra la fecha de
nacimiento seleccionada.

7. Seleccionar el botdn registrar.

7. El sistema no permite registrar el
nuevo animal hasta que se
seleccione un rodeo.

7. El sistema no permite registrar el
nuevo animal hasta que se
seleccione un rodeo.

CORRECTO

ID 15

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba registrar animal sin seleccionar fecha de nacimiento.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional.

Precondiciones

Usuario logueado.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Registrar
animal.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el animal.

1. El sistema muestra el formulario y
solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar el animal.

2. Ingresar el Id. Electrdnico.

2. El sistema muestra el id ingresado.

2. El sistema muestra el id ingresado.

3. Ingresar numero.

3. El sistema muestra el nUmero
ingresado.

3. El sistema muestra el nUmero
ingresado.

4. Seleccionar el sexo del animal.

4. El sistema muestra el sexo
seleccionado.

4. El sistema muestra el sexo
seleccionado.

5. Seleccionar el rodeo.

5. El sistema muestra el rodeo
seleccionado.

5. El sistema muestra el rodeo
seleccionado.

6. No seleccionar la fecha de
nacimiento.

6. El sistema muestra el campo fecha
de nacimiento vacio.

6. El sistema muestra el campo fecha
de nacimiento vacio.
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7. Seleccionar el botén registrar.

7. El sistema no permite registrar el
nuevo animal hasta que se
seleccione una fecha.

7. El sistema no permite registrar el
nuevo animal hasta que se
seleccione una fecha.

CORRECTO

4.6.7.2 Funcionalidades probadas

Caso de uso
Funcionalidad probada Resultado de testing Observaciones
correspondiente
Caso de prueba registrar | Registrar control Sin errores.
control lechero lechero.
formulario completo.
Caso de prueba Registrar control Sin errores.
Registrar control lechero | lechero.
sin ingresar cantidad de
tomas.
Caso de prueba Registrar control Sin errores.
Registrar control lechero | lechero.
animal, animal
ingresado
manualmente.
Caso de prueba Registrar control Sin aplicar. No fue aplicado porque
Registrar control lechero. depende del CU
lechero, animal con registrar tratamiento el
tratamiento. cual sera implementado
en iteraciones
posteriores.
Caso de prueba Registrar control Sin errores.
Registrar control lechero.
lechero, agregar tanda
con litros faltantes.
Caso de prueba Registrar control Sin errores.
Registrar control lechero.
lechero, No guarda la
nueva tanda.
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Caso de uso
Funcionalidad probada Resultado de testing Observaciones
correspondiente
Caso de prueba Modificar control Sin errores.
Modificar control lechero.
lechero.
Caso de prueba Consultar control Sin errores.
Consultar control lechero.
lechero, formulario
correcto
Caso de prueba Consultar control Sin errores.
Consultar control lechero.
lechero, sin seleccionar
afio.
Caso de prueba registrar | Registrar animal Sin errores
animal sin seleccionar
rodeo.
Caso de prueba registrar | Registrar animal Sin errores

animal sin seleccionar

fecha de nacimiento.

Tabla 37 - Funcionalidades probadas iteracion 4

4.6.8 Cierre de iteracion

4.6.8.1 Cronograma

Para esta iteracidn, las fechas de inicio y fin fueron las siguientes:

e Fecha de inicio: 14 de Octubre de 2016.

e Fecha de finalizacion: 9 de Noviembre de 2016.

e Duracion total: 25 dias laborales.

Se ha cumplido con las fechas establecidas en el cronograma.

4.6.8.2 Actividades realizadas

e Monitoreo de riesgos.

e Implementacion del CU ABM Control lechero.

e Realizacion del CU ABM Control lechero.

e Correccion de CU Registrar animal y re-ejecucion de casos de prueba.
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e Elaboracidn del plan de testing:
o Disefio de los casos de prueba para los CU ABM Control lechero.
e Ejecucién del plan de testing:

o Ejecucidn de las pruebas para los CU ABM Control lechero.

4.6.8.3 Entregables presentados

Los entregables presentados en la iteracidon 4 fueron los siguientes:
e (Casos de Prueba y Resultados de Ejecucion v1.2.

4.6.8.4 Observaciones
e Ninguno de los CP planeados para los CU de esta iteracidn presentaron fallas.
e El CP #22 Caso de prueba Registrar control lechero, animal con tratamiento fue planificado pero su
ejecucion se postergo para iteraciones posteriores ya que es necesario la realizacion del CU Registrar

tratamiento.

4.7 Iteracion 5

4.7.1 Plan de iteracion

Fecha de inicio estimada: 31 de Octubre de 2016.
Fecha de finalizacion estimada: 25 de Noviembre de 2016.

Para la quinta iteracidn, se han establecido las siguientes actividades a realizar por todo el equipo de trabajo:

o Revisidon de Riesgos.

o Realizacion del CU de ABM Farmacos en backend y frontend.

o Implementacion del CU ABM Farmacos.

o Creacidn prototipo de interfaz de usuario para CU Agregar\Editar un farmaco.

o Creacion prototipo de interfaz de usuario para CU Consultar farmaco.

o Desarrollo, Ejecucién y Documentacién de Casos de Prueba para los CU ABM farmaco.

Al finalizar la iteracion se realizaron los siguientes entregables:

o Casos de Prueba y Resultados de Ejecucion v1.3.
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4.7.2 Gestién del cronograma

Nombre

Descripcion

Responsables

7.1. Revisién de riesgos.

Se realiza una revision de los

riesgos del proyecto para analizar

los existentes y agregar posibles

NUevos riesgos.

Ramiro Gonzalez.

7.2. Realizacion del CU ABM

Se lleva a cabo la realizacion del

Equipo de trabajo.

Farmacos. CU ABM Farmacos. Se crean las
plantillas de CU y se crean los
diagramas de CU y diagrama de
clases de disefio para el CU.
7.3. Implementacion del CU Se realiza la implementacién en Ignacio Pomba.

ABM Farmacos en backend y

el cliente web y en el backend de

frontend. los CU correspondientes al ABM
Farmacos.
7.4. Desarrollo, Ejecucién y Se desarrollan, ejecutany Cecilia Cabaia.

Documentacion de Casos de
Prueba para los CU ABM

Farmacos.

documentan los casos de prueba

para los CU ABM Farmacos.

7.5. Implementacion de
prototipo de interfaz de usuario
para el CU registrar/modificar

Farmacos.

Se realiza un prototipo de
interfaz de usuario para tener
una mejor comprension de los

requerimientos del sistema.

Cecilia Cabafia.

7.6. Implementacion de
prototipo de interfaz de usuario

para el CU registrar/modificar

Se realiza un prototipo de
interfaz de usuario para tener

una mejor comprension de los

Cecilia Cabafia.

animal. requerimientos del sistema.
Tabla 38 - Listado de actividades iteracion 5
4.7.3 Monitoreo de riesgos
4.7.3.1 Revision de riesgos
ID Descripcion Observaciones
1 Imposibilidad de manipularla | El riesgo no se ha producido.

tecnologia RFID
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ID Descripcion

Observaciones

2 Imposibilidad para adquirir la

nueva tecnologia RFID

Riesgo mitigado en etapas anteriores.

3 Resistencia del usuario al

nuevo sistema de informacion

El riesgo no se ha producido.

4 Incapacidad para cumplir los

tiempos pactados

El riesgo no se ha producido.

5 Dificultad de comunicacidn

con el cliente

El riesgo no se ha producido.

6 Pérdida de interés del cliente

con el sistema

El riesgo no se ha producido.

7 Interrupcion del trabajo del
equipo debido a algun trabajo
o parcial de otra catedra de la

carrera.

El riesgo no se ha producido.

Tabla 39 - Revision de riesgos iteracion 5

4.7.4 Andlisis de requerimientos

4.7.4.1 Diagrama de caso de uso

Registrar farmaco

i'-.ﬂu::dific ar farmaco —

—3 Consultar farmaco

Froductor

Eliminar farmaco

Imagen 112 - Diagrama de CU iteracion 5

Nombre del Actor Descripcion Tipo
Se encarga de registrar en el sistema los controles lecheros,
Productor los partes diarios, los tratamientos efectuados y de | Concreto
administrar el sistema principal de la organizacion. Es
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también el encargado de la supervisidn de todas las tareas

que se llevan a cabo en el establecimiento.

Tabla 40 - Listado de actores iteracion 5

4.7.4.2 Descripcion de caso de uso

Nivel del Use Case: ] Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Registrar un farmaco ID: 026
Actor Principal: Productor Actor Secundario: no aplica

Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Registrar los farmacos a utilizar en los tratamientos.

Precondiciones: sesion de usuario activa en el sistema.

Post- Condiciones Exito: farmaco registrado.
Fracaso 1: el productor no registra el nuevo farmaco con éxito.
Curso Normal Alternativas

1. Comienza cuando el productor selecciona la opcion Registrar
farmaco.

2. El sistema muestra el formulario y solicita el ingreso de los
datos minimos para registrar el farmaco.

3. El productor ingresa el nombre del farmaco, presentacion, la
monodroga y su forma de aplicacion.

4. El sistema valida el ingreso de los datos minimos y permite la 4.A. El sistema valida el ingreso de los datos
registracion del farmaco. minimos y faltan datos.

4.A.1 El sistema solicita el ingreso de los datos
faltantes.

4.A.2 El productor ingresa los datos faltantes.

4.A.1.A. El productor no ingresa los datos
faltantes.

4.A.1.A.1. Se cancela el caso de uso.

5. El productor selecciona la confirmacién del registro del
farmaco.

6. El sistema registra el nuevo farmaco.
7. Fin del caso de uso.
Observaciones:
Asociaciones de Extension: no aplica
Asociaciones de Inclusioén: no aplica
Use Case donde se incluye: CU — Registrar tratamiento

Use Case al que extiende: no aplica.
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Use Case de Generalizacion: no aplica
Autor: Ramiro Gonzalez Fecha Creacion: 18/05/2016
Autor Ultima Modificacion: Ramiro Gonzalez Fecha Ultima Modificacién: 18/05/2016
Nivel del Use Case: ] Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Modificar farmaco ID: 27
Actor Principal: Productor Actor Secundario: No aplica.
Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Modificar en el sistema los datos relacionados al farmaco.
Precondiciones: Sesion del productor activa en el sistema.
Post- Condiciones Exito: Modificacidn de datos de farmaco en el sistema.
Fracaso: No se pudo modificar los datos del farmaco en el sistema.

Descripcion:

Comienza cuando el productor selecciona la opcion Consultar Farmacos. El sistema muestra la pantalla con un listado de
los farmacos registrados y el usuario debe seleccionar uno para editar. El productor selecciona la opcion editar. El sistema

abre un formulario para permitir editar los datos del farmaco.
Observaciones: no aplica

Asociaciones de Extension: no aplica

Asociaciones de Inclusion: CU - Consultar farmaco

Use Case donde se incluye: no aplica

Use Case al que extiende: no aplica

Use Case de Generalizacion: no aplica

Autor: Cecilia Cabaiia Fecha Creacion: 08/11/16

Autor Ultima Modificacion: Cecilia Cabafia Fecha Ultima Modificacion:
01/12/2021

Nivel del Use Case: (] Negocio X Sistema de Informacion

Nombre del Use Case: Consultar farmaco ID: 28

Actor Principal: Productor Actor Secundario: No aplica.

Tipo de Use Case: X Concreto (] Abstracto

Objetivo: Consultar en el sistema los datos relacionados al farmaco.
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Precondiciones: Usuario logueado con rol de productor.

Post- Condiciones Exito: Consulta de datos de farmaco en el sistema.
Fracaso: No se pudo consultar los datos farmaco en el sistema.
Descripcion:

Comienza cuando el productor selecciona la opcion Consultar Farmaco. El sistema muestra la pantalla Consultar Farmaco.
El productor selecciona el farmaco quiere consultar, una vez seleccionado hace un clic en la opcion Ver. Luego de seleccionarla
el sistema muestra los datos del farmaco.

Observaciones:

Asociaciones de Extension: No aplica.
Asociaciones de Inclusion: No aplica.
Use Case donde se incluye: No aplica.
Use Case al que extiende: No aplica.

Use Case de Generalizacion: No aplica

Autor: Cecilia Cabaiia Fecha Creacion: 24/01/2019
Autor Ultima Modificaciéon: Cecilia Cabafia Fecha Ultima Modificacion:
01/12/2021

4.7.4.3 Prototipo de interfaz de usuario

= Consultar farmacos sse

Nombre: Absorbine Flys-X Livest...
‘. - Presentacion: Spray
' - -

-- Cantidad: 200 Mililitro(ml)

---
(=]

Nombre: Aspirin Bolus
‘. - Presentacion: Comprimidos

- Cantidad: 5
- - ..
Nombre: Acevet 25 Inyectable
‘:_ - Presentacion: Ampolla
' - .-

== Cantidad: 250 Mililitro(ml)

Imagen 113 - Prototipo pantalla consultar farmacos
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= Registrar farmaco .se

Datos farmaco

Nombre

Descripcion

Presentacion

Tipo presentacion

Cantidad

Unidad

Monodrogas

Penicilina:
100 Mililitra(mil)

prueba

descripcion prueba

Ampolla -
100
Mililitra{ml) -

Editar farmaco

Imagen 114 - Prototipo pantalla registrar farmaco.
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4.7.5 Modelo de analisis

4.7.5.1 Diagrama de clases

© Farmaco

nombre: string

descripcion: string
detalleFarmaco: DetalleFarmaco
presentacion: Presentacion

/oy

©Presemacion ©DetaIIeFarmacn

formato: Formato
cantidad: number
unidad: Unidad

cantidad: number
droga: Droga
unidad: Unidad

A WA

© Unidad © Droga
nombre: string

descripcion: string

nombre: string
formaAplicacion: FormaAplicacion descripcion: string descripcion: string
tieneUnidad: boolean

nombre: string

1

©FormaApIicacinn

nombre: string
descripcion: string

Imagen 115 - Diagrama de clases de andlisis iteracion 5
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4.7.6 Modelo de disefo

4.7.6.1 Diagrama de clases

© Farmaco

nambre: string

descripcion: string
detalleFarmaco: DetalleFarmaco
presentacion: Presentacion

¥

b
1 1.* p
¥ \

©Presentacinn

@DetalleFarmacu "\

formato: Formato
cantidad: number
unidad: Unidad

cantidad: number
droga: Droga
unidad: Unidad

0..1 1 1 )

© Unidad © Droga J

descripcion: string nombre: string nombre: string /
formaaAplicacion: FormaAplicacion descripcion: string descripcion: string /
tieneUnidad: boolean 4

© Formato

nombre: string

© AdministrarFarmacosCtrl

1

unidades: Array<Unidad=>
monodrogas: Array=Droga>
formatos: Array<Formato>

©F0rmaﬂplicacinn

nombre: string
descripcion: string

buscarUnidades(): Array<Unidad=>
buscarMonodrogas(}: Array=Droga=>
busarFormatos(): Array<Formato>
registrarFarmaco(farmaco: FarmacoDito): Farmaco
medificarFarmaca({farmace: FarmacoDte): Farmaco
consultarFarmaco(): Array<Farmaco>
borrarFarmaco{id: number): boolean

Imagen 116 - Diagrama de clases de disefio iteracion 5
4.7.7 Testing

4.7.7.1 Casos de prueba

Requerimiento N/A

Autor Cecilia Cabafia.

Versidn 1.0

Descripcion Caso de prueba Consultar Farmacos

Prioridad Alta

Tipo de testing Funcional

Precondiciones Sesion del productor activa en el sistema.

Pasos Resultado esperado Resultado obtenido
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1. Seleccionar la opciéon Consultar
Farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
consultar Farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
consultar Farmaco.

2. Verificar que el sistema muestre el
listado de los farmacos disponibles.

2. El sistema muestra el listado de
farmacos disponibles.

2. El sistema muestra el listado de
farmacos disponibles.

Requerimiento

N/A

Autor

Cecilia Cabafia

Version

1.0

Descripcion

Caso de prueba Consultar farmaco particular

Prioridad

Alta

Tipo de testing

Funcional

Precondiciones

Sesion del productor activa en el sistema.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Consultar
Farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
consultar Farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
consultar Farmaco.

2. Verificar que el sistema muestre el
listado de los farmacos disponibles.

2. El sistema muestra el listado de
farmacos disponibles.

2. El sistema muestra el listado de
farmacos disponibles.

3. Ingresar el nombre del farmaco a
consultar.

3. El sistema muestra el farmaco
ingresado.

3. El sistema muestra el farmaco
ingresado.

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia.

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Consultar farmaco no registrado
Prioridad Alta

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Sesion del productor activa en el sistema.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcidon Consultar
Farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
consultar Farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
consultar Farmaco.
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2. Verificar que el sistema muestre el
listado de los farmacos disponibles.

2. El sistema muestra el listado de
farmacos disponibles.

2. El sistema muestra el listado de
farmacos disponibles.

3. Ingresar el nombre de un farmaco
no registrado.

3. El sistema muestra la lista de
farmacos vacia.

3. El sistema muestra la lista de
farmaco vacia.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia.

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Modificar datos farmaco
Prioridad Alta

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Sesidén de productor activa en el sistema.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcidon Consultar
farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
consultar farmaco, el cual contiene la
lista de los farmacos registrados.

1. El sistema muestra la pantalla
consultar farmaco, el cual contiene la
lista de los farmacos registrados.

2. El usuario selecciona el farmaco
qgue desea modificar y hace un click
en la opcion ver.

2. El sistema muestra los datos del
farmaco seleccionado y el botdn
editar habilitado.

2. El sistema muestra los datos del
farmaco seleccionado y el botdn
editar habilitado.

3. El usuario selecciona la opcion
editar para el farmaco
seleccionado.

3. El sistema permite modificar los
datos del farmaco.

3. El sistema permite modificar los
datos del farmaco

4. El usuario modifica el nombre y la
descripcion.

4. El sistema permite la modificacion
de los datos.

4. El sistema permite la modificacién
de los datos.

5. El usuario confirma la edicidon.

5. El sistema actualiza los datos de
farmaco.

5. El sistema actualiza los datos de
farmaco.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia.

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Modificar presentacion farmaco
Prioridad Alta

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Sesion del productor activa en el sistema.
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Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Consultar
farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
consultar farmaco, el cual contiene la
lista de los farmacos registrados.

1. El sistema muestra la pantalla
consultar farmaco, el cual contiene la
lista de los farmacos registrados.

2. El usuario selecciona el farmaco
que desea modificar y hace un click
en la opcién ver.

2. El sistema muestra los datos del
farmaco seleccionado y el botdn
editar habilitado.

2. El sistema muestra los datos del
farmaco seleccionado y el botén
editar habilitado.

3. El usuario selecciona la opcion
editar para el farmaco
seleccionado.

3. El sistema permite modificar los
datos del farmaco.

3. El sistema permite modificar los
datos del farmaco

4. El usuario modifica el tipo de
presentacion, cantidad, unidad.

4. El sistema permite la modificacion
de los datos.

4. El sistema permite la modificacién
de los datos.

5. El usuario confirma la edicion.

5. El sistema actualiza los datos de
farmaco.

5. El sistema actualiza los datos de
farmaco.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia.

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Modificar monodrogas farmaco
Prioridad Alta

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Sesién del productor activa en el sistema.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcidon Consultar
farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
consultar farmaco, el cual contiene la
lista de los farmacos registrados.

1. El sistema muestra la pantalla
consultar farmaco, el cual contiene la
lista de los farmacos registrados.

2. El usuario selecciona el farmaco
gue desea modificar y hace un click
en la opcion ver.

2. El sistema muestra los datos del
farmaco seleccionado y el botdn
editar habilitado.

2. El sistema muestra los datos del
farmaco seleccionado y el botdn
editar habilitado.

3. El usuario selecciona la opcion
editar para el farmaco
seleccionado.

3. El sistema permite modificar los
datos del farmaco.

3. El sistema permite modificar los
datos del farmaco

4. El usuario agrega una nueva
monodroga al farmaco y elimina la
monodroga anterior.

4. El sistema permite la modificacion
de los datos.

4. El sistema permite la modificacién
de los datos.

5. El usuario confirma la edicion.

5. El sistema actualiza los datos de
farmaco.

5. El sistema actualiza los datos de
farmaco.

CORRECTO
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Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia.

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba cancelar modificacién farmaco.
Prioridad Alta

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Sesion del productor activa en el sistema.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Consultar
farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
consultar farmaco, el cual contiene la
lista de los farmacos registrados.

1. El sistema muestra la pantalla
consultar farmaco, el cual contiene la
lista de los farmacos registrados.

2. El usuario selecciona el farmaco
qgue desea modificar y hace un click
en la opcion ver.

2. El sistema muestra los datos del
farmaco seleccionado y el botén
editar habilitado.

2. El sistema muestra los datos del
farmaco seleccionado y el botén
editar habilitado.

3. El usuario selecciona la opcién
editar para el farmaco
seleccionado.

3. El sistema permite modificar los
datos del farmaco.

3. El sistema permite modificar los
datos del farmaco

4. El usuario modifica un dato del
farmaco.

4. El sistema permite la modificacion
de los datos.

4. El sistema permite la modificacién
de los datos.

5. El usuario cancela la edicion.

5. El sistema no actualiza los datos de
farmaco.

5. El sistema no actualiza los datos de
farmaco.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia.

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar farmaco con todos los datos.
Prioridad Alta

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Sesion del productor activa en el sistema.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opciéon Registrar
farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar farmaco.

2. El usuario ingresa el nombre del
farmaco.

2. El sistema el nombre ingresado.

2. El sistema el nombre ingresado.

3. El usuario ingresa la descripcion.

3. El sistema muestra la descripcion
ingresada.

3. El sistema muestra la descripcidn
ingresada.
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4. El usuario selecciona el tipo de
presentacion

4. El sistema muestra la presentacion
seleccionada.

4. El sistema muestra la presentacién
seleccionada.

5. El usuario ingresa la cantidad.

5. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

5. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

6. El usuario selecciona la unidad.

6. El sistema muestra la unidad

seleccionada.

6. El sistema muestra la unidad

seleccionada.

7. El usuario agrega una monodroga.

7. El sistema muestra a monodroga
seleccionada.

7. El sistema muestra a monodroga
seleccionada.

8. El usuario confirma la registracion.

8. El sistema
farmaco.

registra el nuevo

8. El sistema
farmaco.

registra el nuevo

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia.

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar farmaco sin nombre.
Prioridad Alta

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Sesién del productor activa en el sistema.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Registrar
farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar farmaco.

2. El usuario no ingresa el nombre del
farmaco.

2. El sistema muestra el
nombre vacio.

campo

2. El sistema muestra el
nombre vacio.

campo

3. El usuario ingresa la descripcion.

3. El sistema muestra la descripcion
ingresada.

3. El sistema muestra la descripcidon
ingresada.

4. El usuario selecciona el tipo de
presentacién

4. El sistema muestra la presentacion
seleccionada.

4. El sistema muestra la presentacion
seleccionada.

5. El usuario ingresa la cantidad.

5. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

5. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

6. El usuario selecciona la unidad.

6. El sistema muestra la unidad

seleccionada.

6. El sistema muestra la unidad

seleccionada.

7. El usuario agrega una monodroga.

7. El sistema muestra a monodroga
seleccionada.

7. El sistema muestra a monodroga
seleccionada.

8. El usuario confirma la registracion.

8. El sistema no permite registrar el
nuevo farmaco y solicita se ingrese el
nombre.

8. El sistema no permite registrar el
nuevo farmaco y solicita se ingrese el
nombre.

CORRECTO
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Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia.

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar farmaco sin descripcion.
Prioridad Alta

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Sesion del productor activa en el sistema.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcion Registrar
farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar farmaco.

2. El usuario ingresa el nombre del
farmaco.

2. El sistema el nombre ingresado.

2. El sistema el nombre ingresado.

3. El usuario no
descripcion.

ingresa la

3. El sistema muestra el
descripcidn vacio.

campo

3. El sistema muestra el
descripcidn vacio.

campo

4. El usuario selecciona el tipo de
presentacién

4. El sistema muestra la presentacion
seleccionada.

4. El sistema muestra la presentacion
seleccionada.

5. El usuario ingresa la cantidad.

5. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

5. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

6. El usuario selecciona la unidad.

6. El sistema muestra la unidad

seleccionada.

6. El sistema muestra la unidad

seleccionada.

7. El usuario agrega una monodroga.

7. El sistema muestra a monodroga
seleccionada.

7. El sistema muestra a monodroga
seleccionada.

8. El usuario confirma la registracion.

8. El sistema no permite registrar el
nuevo farmaco y solicita se ingrese la
descripcion.

8. El sistema no permite registrar el
nuevo farmaco y solicita se ingrese la
descripcién.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia.

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar farmaco sin tipo de presentacion.
Prioridad Alta

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Sesion del productor activa en el sistema.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcion Registrar
farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar farmaco.
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2. El usuario ingresa el nombre del
farmaco.

2. El sistema el nombre ingresado.

2. El sistema el nombre ingresado.

3. El usuario ingresa la descripcion.

3. El sistema muestra la descripcion
ingresada.

3. El sistema muestra la descripcion
ingresada.

4. El usuario no selecciona el tipo de
presentacion

4. El sistema muestra el tipo de
presentacién vacio.

4. El sistema muestra el tipo de
presentacion vacio.

5. El usuario ingresa la cantidad.

5. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

5. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

6. El usuario selecciona la unidad.

6. El sistema muestra la unidad

seleccionada.

6. El sistema muestra la unidad

seleccionada.

7. El usuario agrega una monodroga.

7. El sistema muestra a monodroga
seleccionada.

7. El sistema muestra a monodroga
seleccionada.

8. El usuario confirma la registracion.

8. El sistema no permite registrar el
nuevo farmaco y solicita se ingrese el
tipo de presentacion.

8. El sistema no permite registrar el
nuevo farmaco y solicita se ingrese el
tipo de presentacion.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia.

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar farmaco sin cantidad.
Prioridad Alta

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Sesién del productor activa en el sistema.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Registrar
farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar farmaco.

2. El usuario ingresa el nombre del
farmaco.

2. El sistema el nombre ingresado.

2. El sistema el nombre ingresado.

3. El usuario ingresa la descripcion.

3. El sistema muestra la descripcidon
ingresada.

3. El sistema muestra la descripcion
ingresada.

4. El usuario selecciona el tipo de
presentacién

4. El sistema muestra la presentacion
seleccionada.

4. El sistema muestra la presentacion
seleccionada.

seleccionada.

5. El usuario no ingresa la cantidad. 5. El sistema muestra el campo | 5. El sistema muestra el campo
cantidad vacio. cantidad vacio.
6. El usuario selecciona la unidad. 6. El sistema muestra la unidad | 6. El sistema muestra la unidad

seleccionada.
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7. El usuario agrega una monodroga.

7. El sistema muestra a monodroga
seleccionada.

7. El sistema muestra a monodroga
seleccionada.

8. El usuario confirma la registracién.

8. El sistema no permite registrar el
nuevo farmaco vy solicita se ingrese
una cantidad.

8. El sistema no permite registrar el
nuevo farmaco y solicita se ingrese
una cantidad.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia.

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar farmaco sin unidad.
Prioridad Alta

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Sesién del productor activa en el sistema.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcion Registrar
farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar farmaco.

2. El usuario ingresa el nombre del
farmaco.

2. El sistema el nombre ingresado.

2. El sistema el nombre ingresado.

3. El usuario ingresa la descripcion.

3. El sistema muestra la descripcion
ingresada.

3. El sistema muestra la descripcidon
ingresada.

4. El usuario selecciona el tipo de
presentacién

4. El sistema muestra la presentacion
seleccionada.

4. El sistema muestra la presentacion
seleccionada.

5. El usuario ingresa la cantidad.

5. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

5. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

6. El usuario no selecciona la unidad.

6. El sistema muestra el
unidad vacio.

campo

6. El sistema muestra el
unidad vacio.

campo

7. El usuario agrega una monodroga.

7. El sistema muestra a monodroga
seleccionada.

7. El sistema muestra a monodroga
seleccionada.

8. El usuario confirma la registracion.

8. El sistema no permite registrar el
nuevo farmaco y solicita se seleccione
una unidad.

8. El sistema no permite registrar el
nuevo farmaco y solicita se seleccione
una unidad.

CORRECTO

e e ]

Requerimiento

N/A

Autor

Cecilia Cabafia.

Versidn

1.0
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Descripcién Caso de prueba Registrar farmaco sin monodroga.
Prioridad Alta
Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Sesion del productor activa en el sistema.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcion Registrar
farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar farmaco.

2. El usuario ingresa el nombre del
farmaco.

2. El sistema el nombre ingresado.

2. El sistema el nombre ingresado.

3. El usuario ingresa la descripcion.

3. El sistema muestra la descripcion
ingresada.

3. El sistema muestra la descripciéon
ingresada.

4. El usuario selecciona el tipo de
presentacién

4. El sistema muestra la presentacién
seleccionada.

4. El sistema muestra la presentacién
seleccionada.

5. El usuario ingresa la cantidad.

5. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

5. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

6. El usuario selecciona la unidad.

6. El sistema muestra la unidad

seleccionada.

6. El sistema muestra la unidad

seleccionada.

7. El usuario no
monodroga.

agrega una

7. El sistema muestra el
monodroga vacio.

campo

7. El sistema muestra el
monodroga vacio.

campo

8. El usuario confirma la registracion.

8. El sistema no permite registrar el
nuevo farmaco y solicita se ingrese
una monodroga.

8. El sistema no permite registrar el
nuevo farmaco y solicita se ingrese
una monodroga.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia.

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar farmaco sin datos.
Prioridad Alta

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Sesion del productor activa en el sistema.

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcidon Registrar
farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar farmaco.

1. El sistema muestra la pantalla
registrar farmaco.

2. El usuario no ingresa el nombre del
farmaco.

2. El sistema muestra el
nombre vacio.

campo

2. El sistema muestra el
nombre vacio.

campo
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3. El usuario no ingresa la | 3. El sistema muestra el campo | 3. El sistema muestra el campo
descripcién. descripcién vacio. descripcidn vacio.
4. El usuario no selecciona el tipo de | 4. El sistema muestra el campo | 4. El sistema muestra el campo
presentacion presentacién vacio. presentacion vacio.
5. El usuario no ingresa la cantidad. 5. El sistema muestra el campo | 5. El sistema muestra el campo
cantidad vacio. cantidad vacio.
6. El usuario no selecciona la unidad. | 6. El sistema muestra el campo | 6. El sistema muestra el campo
unidad vacio. unidad vacio.
7. El usuario no agrega una |7. El sistema muestra el campo | 7. El sistema muestra el campo
monodroga. monodroga vacio. monodroga vacio.

8. El usuario confirma la registracion.

8. El sistema no permite registrar el
nuevo farmaco y solicita se ingresen
los datos requeridos.

8. El sistema no permite registrar el
nuevo farmaco y solicita se ingresen
los datos requeridos.

CORRECTO

4.7.7.2 Funcionalidades probadas

Caso de uso

Funcionalidad probada Resultado de testing Observaciones

correspondiente
Caso de prueba Consultar Farmaco Sin errores.
Consultar Farmacos
Caso de prueba Consultar Farmaco Sin errores.
Consultar farmaco
particular
Caso de prueba Consultar Farmaco Sin errores.
Consultar farmaco no
registrado
Caso de prueba Modificar Farmaco Sin errores.
Modificar datos farmaco
Caso de prueba Modificar Farmaco Sin errores.
Modificar presentacion
farmaco
Caso de prueba Modificar Farmaco Sin errores.
Modificar monodrogas
farmaco
Caso de prueba cancelar | Modificar Farmaco Sin errores.
modificacion farmaco.
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Funcionalidad probada

Caso de uso

correspondiente

Resultado de testing

Observaciones

Caso de prueba
Registrar fdrmaco con

todos los datos.

Registrar FArmaco

Sin errores.

Caso de prueba
Registrar farmaco sin

nombre.

Registrar FArmaco

Sin errores.

Caso de prueba
Registrar farmaco sin

descripcién.

Registrar Farmaco

Sin errores.

Caso de prueba
Registrar farmaco sin

tipo de presentacion.

Registrar Farmaco

Sin errores.

Caso de prueba
Registrar farmaco sin

cantidad.

Registrar Farmaco

Sin errores.

Caso de prueba
Registrar farmaco sin

unidad.

Registrar Farmaco

Sin errores.

Caso de prueba
Registrar farmaco sin

monodroga.

Registrar Farmaco

Sin errores.

Caso de prueba
Registrar farmaco sin

datos.

Registrar Farmaco

Sin errores.

Tabla 41 - Listado funcionalidad probada iteracion 5

4.7.8 Cierre de iteracion

4.7.8.1 Cronograma

Para esta iteracion, las fechas de inicio y fin fueron las siguientes:

e Fecha de inicio: 31 de Octubre de 2016.

e Fecha de finalizacion: 25 de Noviembre 2016.

e Duracion total: 20 dias laborales.
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Se ha cumplido con las fechas establecidas en el cronograma.

4.7.8.2 Actividades realizadas
e Monitoreo de riesgos.
e Implementacién del CU ABM Farmaco.
e Realizacion del CU ABM Farmaco.
e Elaboracidn del plan de testing:
o Disefio de los casos de prueba para los CU ABM Farmaco.
e Ejecucidn del plan de testing:
o Ejecucion de las pruebas para los CU ABM Farmaco.
4.7.8.3 Entregables presentados

Los entregables presentados en la iteracion 5 fueron los siguientes:

e (Casos de Prueba y Resultados de Ejecucion v1.4.
4.7.8.4 Observaciones

e Ninguno de los CP planeados para los CU de esta iteracidn presentaron fallas.

4.8 |teracion 6

4.8.1 Plan de iteracion

Fecha de inicio estimada: 02 de Enero de 2017.
Fecha de finalizacion estimada: 27 de Enero de 2017.
Para la sexta iteracidn, se han establecido las siguientes actividades a realizar por todo el equipo de trabajo:

e Revision de Riesgos.

e Realizacién CU ABM tratamientos en backend y frontend.

e Realizacién CU ABM enfermedades en backend y frontend.

e Implementacidon de CU ABM tratamientos en backend y frontend.

e Implementacidon de CU ABM enfermedades en backend y frontend.

e Diagrama de casos de uso y diagrama de clases asociados a los CU ABM enfermedades.
e Creacion prototipo de interfaz de usuario para CU Agregar\Editar un tratamiento.

e (Creacion prototipo de interfaz de usuario para CU Consultar tratamiento.

e Creacion prototipo de interfaz de usuario para CU Agregar\Editar una enfermedad.

e (Creacion prototipo de interfaz de usuario para CU Consultar enfermedades.

e Desarrollo, Ejecucion y Documentaciéon de Casos de Prueba para los CU ABM tratamiento.

Gestion del Producto 205



Proyecto final

Facultad Regiona

UTN VILLA MARIA

Al finalizar la iteracion se realizaron los siguientes entregables:

e Casos de Prueba y Resultados de Ejecucién v1.5.

4.8.2 Gestién del cronograma

Nombre

Descripcion

Responsables

8.1. Revision de riesgos.

Se realiza una revisiéon de los
riesgos del proyecto para analizar
los existentes y agregar posibles

nuevos riesgos.

Ramiro Gonzalez.

8.2. Realizacion de CU ABM

Tratamientos.

Se lleva a cabo la realizacion del
CU ABM Tratamientos. Se crean
las plantillas de CU y se crean los
diagramas de CU y diagrama de

clases de disefio para el CU.

Equipo de trabajo.

8.3. Realizacién del CU ABM

Se lleva a cabo la realizacion del

Equipo de trabajo.

ABM Tratamientos en backend y

el cliente web y en el backend de

Enfermedades. CU ABM enfermedades. Se crean
las plantillas de CU y se crean los
diagramas de CU y diagrama de
clases de disefio para el CU.
8.4. Implementacion del CU Se realiza la implementacién en Ignacio Pomba.

ABM Enfermedades en backend y

el cliente web y en el backend de

frontend. los CU correspondientes al ABM
Tratamientos.
8.5. Implementacion de CU Se realiza la implementacién en Ignacio Pomba.

Documentacion de Casos de
Prueba para los CU ABM

Tratamientos.

documentan los casos de prueba

para los CU ABM Farmacos.

frontend. los CU correspondientes al ABM
Enfermedades.
8.6. Desarrollo, Ejecucién y Se desarrollan, ejecutany Cecilia Cabana.

8.7. Implementacion de

prototipo de interfaz de usuario

Se realiza un prototipo de

interfaz de usuario para tener

Cecilia Cabana.
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Nombre

Descripcion

Responsables

para el CU registrar/modificar

tratamientos.

una mejor comprension de los

requerimientos del sistema.

8.8. Implementacion de

prototipo de interfaz de usuario

Se realiza un prototipo de
interfaz de usuario para tener

una mejor comprension de los

Ramiro Gonzalez.

para el CU consultar

tratamientos.

requerimientos del sistema.

Tabla 42 - Listado de actividades iteracion 6

4.8.3 Monitoreo de riesgos

4.8.3.1 Revision de riesgos

ID Descripcion Observaciones

1 Imposibilidad de manipularla | El riesgo no se ha producido.
tecnologia RFID

2 Imposibilidad para adquirir la Riesgo mitigado en etapas anteriores.
nueva tecnologia RFID

3 Resistencia del usuario al El riesgo no se ha producido.
nuevo sistema de informacion

4 Incapacidad para cumplir los El riesgo no se ha producido.
tiempos pactados

5 Dificultad de comunicacién El riesgo no se ha producido.
con el cliente

6 Pérdida de interés del cliente El riesgo no se ha producido.
con el sistema

7 Interrupcién del trabajo del El riesgo no se ha producido.
equipo debido a algun trabajo
o parcial de otra catedra de la
carrera.

Tabla 43 - Revision de riesgos iteracion 6
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4.8.4 Andlisis de requerimientos

4.8.4.1 Diagrama de caso de uso

(" Ellmmartratamlenm ™ (" Heglstrar trat. mdeo "j .:" Reglstrar trat.animal ":)
ﬂ Mudlflcartratamlentu _';q:—-— | —:b-f Cunsultal tratamlenm ")

" Registrar Enfermedad ) 4 " Elimi ™y " Modificar Enfermedad )

Imagen 117 - Diagrama de CU iteracion 6

Nombre del Actor Descripcion Tipo

Se encarga de la gestidén de los tratamientos aplicados a
Veterinario Concreto
cada animal como asi también del seguimiento de estos.

Tabla 44 - Listado de actores iteracion 6
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4.8.4.2 Descripcion de casos de uso

Nivel del Use Case: ] Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Registrar tratamiento Animal ID: 030
Actor Principal: Veterinario Actor Secundario: no aplica

Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: registrar los tratamientos a efectuar en un bovino con sus respectivos farmacos y dosis.

Precondiciones: sesion de usuario activa en el sistema, bovinos registrados, farmacos registrados.

Post- Condiciones Exito: tratamiento registrado y asignado a un bovino.

Fracaso 1: el veterinario no registra el nuevo tratamiento con éxito.

Fracaso 2: el veterinario no registra la nueva enfermedad con éxito.

Curso Normal Alternativas

1.

10.

11,

Comienza cuando el veterinario selecciona la opcion Registrar
tratamiento animal.

El sistema muestra el formulario y solicita el ingreso de los
datos minimos para registrar el tratamiento.

El veterinario selecciona el animal a tratar.
El veterinario selecciona el tipo de tratamiento.

El veterinario selecciona una enfermedad. 5.A. La enfermedad que el veterinario necesita no
se encuentra registrada.

5.A.1, El sistema permite la opcion de registrar una
nueva enfermedad.

5.A.1.A. El sistema llama al caso de uso Registrar
enfermedad.

5.A.1.A.1. El veterinario registra la nueva
enfermedad con éxito.

6.A.1.A.2. El veterinario no registra la nueva
enfermedad con éxito.

6.A.1.A.2.A. Se cancela el caso de uso.

El veterinario selecciona la fecha y hora de inicio del
tratamiento.

El veterinario agrega un nuevo detalle de tratamiento.

El sistema muestra el formulario y solicita el ingreso de los
datos minimos para registrar el detalle de tratamiento.

El veterinario selecciona el farmaco. 8.A. El farmaco que el veterinario necesita no se
encuentra registrado.

8.A.1. Se cancela el CU.

El sistema muestra la presentacién y la forma de aplicacion
del farmaco seleccionado.

El veterinario ingresa la cantidad correspondiente a la dosis
del farmaco seleccionado.
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12. El sistema muestra la administracion del farmaco
seleccionado.

13. El veterinario selecciona la periodicidad en horas y en dias.

14. El veterinario selecciona la confirmacion del registro del detalle
tratamiento.

15. El sistema valida el ingreso de los datos minimos y permite la
registracion del tratamiento.

16. El veterinario selecciona la confirmacion del registro del
tratamiento.

17. El sistema registra el nuevo tratamiento.
18. Fin del caso de uso.
Observaciones:
Asociaciones de Extension: no aplica
Asociaciones de Inclusion: CU-Registrar enfermedad
Use Case donde se incluye: no aplica
Use Case al que extiende: no aplica

Use Case de Generalizacion: no aplica

Autor: Ramiro Gonzalez Fecha Creacién: 02/07/2017

Autor Ultima Modificacién: Cecilia Cabafia Fecha Ultima Modificacion: 27/07/2017
Nivel del Use Case: [] Negocio X Sistema de Informacion

Nombre del Use Case: Registrar tratamiento rodeo ID: 031

Actor Principal: Veterinario Actor Secundario: no aplica

Tipo de Use Case: X Concreto (] Abstracto

Objetivo: registrar los tratamientos a efectuar en un rodeo con sus respectivos farmacos y dosis.

Precondiciones: sesidn de usuario activa en el sistema, rodeos registrados, farmacos registrados.

Post- Condiciones Exito: tratamiento registrado y asignado a un rodeo.

Fracaso 1: el veterinario no registra el nuevo tratamiento con éxito.

Fracaso 2: el veterinario no registra la nueva enfermedad con éxito.
Curso Normal Alternativas

1. Comienza cuando el veterinario selecciona la opcion Registrar
tratamiento rodeo.

2. El sistema muestra el formulario y solicita el ingreso de los
datos minimos para registrar el tratamiento.
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10.

11

12.

13.
14.

15.

16.

17.
18.

El veterinario selecciona el rodeo a tratar.
El veterinario selecciona el tipo de tratamiento.

El veterinario selecciona una enfermedad.

El veterinario selecciona la fecha y hora de inicio del
tratamiento.

El veterinario agrega un nuevo detalle de tratamiento.

El sistema muestra el formulario y solicita el ingreso de los
datos minimos para registrar el detalle de tratamiento.

El veterinario selecciona el farmaco.

El sistema muestra la presentacion y la forma de aplicacion
del farmaco seleccionado.

El veterinario ingresa la cantidad correspondiente a la dosis
del farmaco seleccionado.

El sistema muestra la administracion del farmaco

seleccionado.
El veterinario selecciona la periodicidad en horas y en dias.

El veterinario selecciona la confirmacion del registro del detalle
tratamiento.

El sistema valida el ingreso de los datos minimos y permite la
registracion del tratamiento.

El veterinario selecciona la confirmacion del registro del
tratamiento.

El sistema registra el nuevo tratamiento.

Fin del caso de uso.

Observaciones:

Asociaciones de Extension: no aplica

Asociaciones de Inclusion: CU - Registrar enfermedad

Use Case donde se incluye: no aplica

5.A. La enfermedad que el veterinario necesita no
se encuentra registrada.

5.A.1. El sistema permite la opcion de registrar una
nueva enfermedad.

5.A.1.A. El sistema llama al caso de uso Registrar
enfermedad.

5.A.1.A.1. El veterinario
enfermedad con éxito.

registra la nueva

6.A.1.A.2. El veterinario no registra la nueva
enfermedad con éxito.

6.A.1.A.2.A. Se cancela el caso de uso.

9.A. El farmaco que el veterinario necesita no se
encuentra registrado.

9.A.1. Se cancela el CU.
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Use Case al que extiende: no aplica

Use Case de Generalizacion: no aplica

Autor: Ramiro Gonzalez

Autor Ultima Modificacion: Cecilia Cabaiia

Nivel del Use Case: ] Negocio

Nombre del Use Case: Modificar tratamiento

Actor Principal: Veterinario

Tipo de Use Case: X Concreto

Fecha Creacion: 02/07/2017

Fecha Ultima Modificacién: 27/07/2017

X Sistema de Informacion

ID: 032

Actor Secundario: no aplica

[ Abstracto

Objetivo: modificar los tratamientos a efectuar en un bovino con sus respectivos farmacos y dosis.

Precondiciones: sesion de usuario activa en el sistema, bovinos registrados, farmacos registrados.

Post- Condiciones

Exito: tratamiento modificado y asignado a un bovino.

Fracaso 1: el veterinario no registra el nuevo tratamiento con éxito.

Fracaso 2: el veterinario no registra la nueva enfermedad con éxito.

Curso Normal

1.

4.
5.

Comienza cuando el veterinario selecciona la opcion Consultar
tratamiento.

El sistema muestra el formulario y solicita el ingreso de los
datos minimos para consultar el tratamiento.

El veterinario selecciona el animal correspondiente al
tratamiento a consultar.

El veterinario selecciona el ano del tratamiento.

El usuario modifica el/los datos deseados.

6. El sistema valida el ingreso de los datos minimos y permite la
modificacién del tratamiento.

7. El sistema registra el nuevo tratamiento.

8. Fin del caso de uso.

Observaciones:

Asociaciones de Extension: no aplica

Asociaciones de Inclusion: CU - Consultar tratamiento

Use Case donde se incluye: no aplica

Alternativas

6.A El sistema valida el ingreso de los datos minimos
y faltan datos.

6.A.1 El sistema solicita el ingreso de los datos
faltantes.

6.A.2 El veterinario ingresa los datos faltantes.
6.A.1.A. El veterinario no ingresa los datos faltantes.

6.A.1.A.1. Se cancela el caso de uso.
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Use Case al que extiende: no aplica

Use Case de Generalizacion: no aplica

Autor: Ramiro Gonzalez Fecha Creacion: 02/07/2017

Autor Ultima Modificacion: Cecilia Cabafia Fecha Ultima Modificacion: 27/07/2017
Nivel del Use Case: ] Negocio X Sistema de Informacion

Nombre del Use Case: Consultar tratamiento ID: 033

Actor Principal: Veterinario Actor Secundario:

Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Consultar los tratamientos registrados en el sistema para un animal.

Precondiciones: Usuario logueado y tratamiento registrado para un animal.

Post- Condiciones Exito: El sistema muestra los tratamientos registrados en el sistema.
Fracaso: El sistema no muestra los tratamientos registrados en el sistema.

Descripcion:

Cuando el veterinario accede al menu consultar tratamiento el sistema permite seleccionar un animal y un afio para los cuales
se pueden consultar los tratamientos registrados. Al confirmar estos datos el sistema muestra una lista de tratamientos para
ese animal y ese afno, permitiendo seleccionar uno de la lista y consultar el detalle de este.

Observaciones:

Asociaciones de Extension: no aplica
Asociaciones de Inclusion: no aplica
Use Case donde se incluye: no aplica
Use Case al que extiende: no aplica

Use Case de Generalizacion: no aplica

Autor: Cecilia Cabaiia. Fecha Creacion: 02/07/2021

Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
27/07/2021

Nivel del Use Case: (] Negocio X Sistema de Informacion

Nombre del Use Case: Eliminar tratamiento ID: 034

Actor Principal: Veterinario Actor Secundario:

Tipo de Use Case: X Concreto (] Abstracto

Objetivo: Eliminar los tratamientos registrados en el sistema para un animal.
Precondiciones: Usuario logueado y tratamiento registrado para un animal. Tratamiento en estado pendiente.

Post- Condiciones Exito: El sistema elimina los tratamientos seleccionados en estado pendiente del sistema.
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Fracaso: El sistema no los tratamientos seleccionados en estado pendiente del sistema.

Descripcion:

Cuando el veterinario accede al menu consultar tratamiento el sistema permite seleccionar un animal y un afo para los cuales
se pueden consultar los tratamientos registrados. Al confirmar estos datos el sistema muestra una lista de tratamientos para
ese animal y ese afo, permitiendo seleccionar uno de la lista y eliminar aquellos tratamientos que se encuentren en estado
pendiente.

Observaciones:

Asociaciones de Extension: no aplica

Asociaciones de Inclusién: CU — Consultar tratamiento.
Use Case donde se incluye: no aplica

Use Case al que extiende: no aplica

Use Case de Generalizacion: no aplica

Autor: Cecilia Cabaiia. Fecha Creacion: 02/07/2021

Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
27/07/2021

Nivel del Use Case: [] Negocio X Sistema de Informacion

Nombre del Use Case: Registrar enfermedad. ID: 040

Actor Principal: Veterinario Actor Secundario: no aplica

Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Registrar una nueva enfermedad en el sistema.
Precondiciones: Sesion de usuario activa en el sistema con permisos de veterinario.
Post- Condiciones Exito: Nueva enfermedad registrada en el sistema.
Fracaso 1: El veterinario no registra la nueva enfermedad con éxito.
Curso Normal Alternativas

1. Comienza cuando el veterinario selecciona la opcién Registrar
enfermedad.

2. El sistema muestra el formulario y solicita el ingreso de los datos
minimos para registrar la enfermedad.

3. El usuario ingresa los datos para registrar una nueva enfermedad
(nombre y descripcion).

4. El usuario presiona el botdn registrar enfermedad.

5. El sistema solicita confirmacién para registrar la nueva
enfermedad.

6. El usuario confirma el registro de la nueva enfermedad.
7. El sistema registra la nueva enfermedad de manera satisfactoria.

Observaciones:
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Asociaciones de Extension: no aplica.

Asociaciones de Inclusion: no aplica.
Use Case donde se incluye: no aplica.
Use Case al que extiende: no aplica.

Use Case de Generalizacion: no aplica.

Autor: Ignacio Pomba Fecha Creacién: 02/07/2017
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
Nivel del Use Case: ] Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Consultar enfermedad. ID: 042

Actor Principal: Veterinario Actor Secundario:

Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Consultar las enfermedades registradas en el sistema.

Precondiciones: Usuario con permisos de veterinario logueado y enfermedades registradas.

Post- Condiciones Exito: El sistema muestra las enfermedades cargadas en el sistema.
Fracaso: El sistema no muestra las enfermedades cargadas en el sistema.

Descripcion:

Cuando el veterinario accede al menu consultar enfermedad el sistema muestra las enfermedades cargadas juntos con los
botones eliminar y modificar para cada una de ellas.

Observaciones:

Asociaciones de Extension: no aplica.
Asociaciones de Inclusion: no aplica.
Use Case donde se incluye: no aplica.
Use Case al que extiende: no aplica.

Use Case de Generalizacion: no aplica.

Autor: Ignacio Pomba Fecha Creacion: 02/07/2021
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
Nivel del Use Case: (] Negocio X Sistema de Informacion

Nombre del Use Case: Modificar enfermedad. ID: 041

Actor Principal: Veterinario Actor Secundario:

Tipo de Use Case: X Concreto [ Abstracto

Objetivo: Modificar las enfermedades registradas en el sistema.
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Precondiciones: Usuario con permisos de veterinario logueado y al menos una enfermedad registrada.

Post- Condiciones Exito: El sistema modifica las enfermedades cargadas en el sistema.

Fracaso: El sistema no modifica las enfermedades cargadas en el sistema.
Descripcion:
Cuando el veterinario accede al menl consultar enfermedad el sistema muestra las enfermedades cargadas juntos con los
botones eliminar y modificar para cada una de ellas. Cuando el usuario presiona el boton “modificar enfermedad” el sistema
muestra el formulario del “CU — Registrar enfermedad” con todos los datos de la enfermedad precargados en cada uno de los

campos. El usuario modifica los datos deseados y presiona el botdn guardar. El sistema solicita confirmacion para modificar
la enfermedad, el usuario confirma la accion y el sistema modifica los datos de la enfermedad.

Observaciones:

Asociaciones de Extension: no aplica.

Asociaciones de Inclusion: CU — Consultar enfermedad.
Use Case donde se incluye: no aplica.

Use Case al que extiende: CU — Registrar enfermedad.

Use Case de Generalizacion: no aplica.

Autor: Ignacio Pomba Fecha Creacion: 02/07/2021
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
Nivel del Use Case: [] Negocio X Sistema de Informacion

Nombre del Use Case: Eliminar enfermedad. ID: 043

Actor Principal: Veterinario Actor Secundario:

Tipo de Use Case: X Concreto (] Abstracto

Objetivo: Eliminar las enfermedades registradas en el sistema.
Precondiciones: Usuario con permisos de veterinario logueado y al menos una enfermedad registrada.
Post- Condiciones Exito: El sistema elimina las enfermedades cargadas en el sistema.
Fracaso: El sistema no elimina las enfermedades cargadas en el sistema.
Descripcion:
Cuando el veterinario accede al menu consultar enfermedad el sistema muestra las enfermedades cargadas juntos con los
botones eliminar y modificar para cada una de ellas. Cuando el usuario presiona el botén “eliminar enfermedad” el sistema
solicita confirmacion para eliminar la enfermedad, el usuario confirma la accién y el sistema elimina la enfermedad.
Observaciones:
Asociaciones de Extension: no aplica.
Asociaciones de Inclusion: CU — Consultar enfermedad.
Use Case donde se incluye: no aplica.

Use Case al que extiende: no aplica.

Use Case de Generalizacion: no aplica.
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| Autor: Ignacio Pomba ‘ Fecha Creacion: 02/07/2021

| Autor Ultima Modificacion: ‘ Fecha Ultima Modificacion:

4.8.4.3 Prototipos de interfaz de usuario

= Nuevo tratamiento animal ™
Ingrese el numero de animal
Animal 20 -
Tipo trat. Curativo -
Enfermedad Pietin

Fecha y hora inicio
15/11/2021 20:50

Detalles de tratamiento

Aspirin Bolus
Dosis: 1 Comprimido/s
Duracion: 3 dias/24 hs

Registrar tratamiento

Imagen 118 - Prototipo pantalla nuevo tratamiento animal
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— Consultar tratamiento eoe
Animal
25
Afio 2017

Buscar tratamiento

Caravana: 25

Fecha inicio: 01/03 - 06:00 hs
Estado: Finalizado
Enfermedad: Fiebre Aftosa

Caravana: 25

Fecha inicio: 01/11 - 06:00 hs
Estado: Finalizado
Enfermedad: Fiebre Aftosa

Caravana: 25
Fecha inicio: 01/01 - 06:00 hs
Estado: Finalizado

Enfermedad: Brucelosis

[ ]
Imagen 119 - Prototipo pantalla consultar tratamiento animal

= Registrar enfermedad see

Nombre

Descripcion

Imagen 120 - Prototipo pantalla registrar enfermedad
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Consultar enfermedades ess

Q Enfermedad

Nombre: Diarrea viral bovina (DVB)

Nombre: Lestopirosis

Nombre: Rinotraqueitis infeccios...

Nombre: Meosporosis

Nombre: Leucosis enzobtica bovina

Nombre: IBR Rinotraqueitis infec...

- . Nombre: Tricomoniasis

L3k R

Imagen 121 - Prototipo pantalla consultar enfermedad
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4.8.5 Modelo de andlisis

4.8.5.1 Diagrama de clases

Bovino I

DetalleTratamiento
@ Estado
fecha: date

nombre: string 1 fueAplicacdo: boolean
descripcion: siring descripcion: siring
ambito: string farmaco: Farmaco

efiqueta: string

sexo: Sexo
fechaNacimiento: date
numero: number
rodeo: Rodeo

cantidad: number

Farmaco

nombre: string

descripcion: string
detalleFarmaco: DetalleFarmaco
presentacion: Presentacion

Tratamienio

fechalnicio: date

fechaFin: date TipoTratamiento
1 estado: Estado

tipoTratamiento: TipoTratamiento nombre: string

bovino: Bovino descripcion: string

detallesTratamiento: DetalleTratamiento

estado: Estado
enfermedad: Enfermedad

1

Enfermedad

nombre: string
descripcion: string

Imagen 122 - Diagrama de clases de andlisis iteracion 6
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4.8.6 Modelo de diseno

4.8.6.1 Diagrama de clases

@ RegistrarOEditarTratamientoCtrl

tratamiento: Tratamiento
detalles: Array<DetalleTratamiento>
estadoProgramado: Estado

guardar Tratamiento(fratamientoDto: TratamientoDio): Tratamiento
buscarEstadoProgramado(). Estado
guardarDetalles{detallesDto: Array<DetalleTratamiento>): void

© Estado

nombre: string
descripcion: string
ambito: string

|
7 |
|

Y

© DetalleTratamiento

fecha: date
fueAplicacdo: boolean

N
@ Farmaco A\

descripcion: string

| nombre: string i
“| descripcion: string |

@ Tratamiento

© Bovino

etiqueta: string

SeX0: Sexo
fechaMacimiento: date
numero: number
rodeo: Rodeo

fechalnicio: date

fechaFin: date

estado: Estado

tipoTratamiento: TipoTratamiento
bovino: Bovino

detallesTratamiento: DetalleTratamiento
estado: Estado

enfermedad: Enfermedad

1

4
@Enfermedad

nombre: string
descripcion: string

’ detalleFammaco: DetalleFarmaco L
farmaco. Farmaco resentacion: Presentacion /
cantidad: number P . ;

7
% r
1. -

@TipoTratamiento

nombre: string
descripcion: string

Imagen 123 - Diagrama de clases de disefio iteracion 6

4.8.7 Testing

4.8.7.1 Casos de prueba

Requerimiento

N/A

Autor

Cecilia Cabafia
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Version 1.0
Descripcién Caso de prueba registrar tratamiento a rodeo con todos los datos.
Prioridad Media.
Tipo de testing Funcional
Precondiciones: N/A

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar
tratamiento.

la opcion Nuevo

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
bovino.

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
bovino.

2. Seleccionar la opcién Tratamiento
rodeo.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

3. Seleccionar tipo de tratamiento.

3. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

3. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

4. Seleccionar el rodeo.

4. El sistema muestra el rodeo

seleccionado.

4. El sistema muestra el rodeo

seleccionado.

5. Seleccionar la enfermedad.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

6. Seleccionar la fecha y hora.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

7. Presionar el botdn + y agregar un
nuevo detalle de tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.

8. Presionar el
tratamiento.

botdn Registrar

8. El sistema registra el tratamiento.

8. El sistema registra el tratamiento.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabaiia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba registrar tratamiento a rodeo sin tipo de tratamiento.
Prioridad Media.

Tipo de testing Funcional

Precondiciones N/A

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar
tratamiento.

la opciéon Nuevo

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
bovino.

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
bovino.

2. Seleccionar la opcidén Tratamiento
rodeo.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.
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3. No seleccionar tipo de tratamiento.

3. El sistema muestra el campo tipo
de tratamiento vacio.

3. El sistema muestra el campo tipo
de tratamiento vacio.

4. Seleccionar el rodeo.

4. El sistema muestra el rodeo

seleccionado.

4. El sistema muestra el rodeo

seleccionado.

5. Seleccionar la enfermedad.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

6. Seleccionar la fecha y hora.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

7. Presionar el botén + y agregar un
nuevo detalle de tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.

8. Presionar el boton Registrar

tratamiento.

8. El sistema muestra el botdn
Registrar tratamiento desactivado y
solicita que se seleccione un tipo de
tratamiento.

8. El sistema muestra el botdn
Registrar tratamiento desactivado y
solicita que se seleccione un tipo de
tratamiento.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba registrar tratamiento a rodeo sin rodeo
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones N/A

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar
tratamiento.

la opcién Nuevo

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
bovino.

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
bovino.

2. Seleccionar la opcién Tratamiento
rodeo.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

3. Seleccionar tipo de tratamiento.

3. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

3. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

4. No seleccionar el rodeo.

4. El sistema muestra el campo rodeo
vacio.

4. El sistema muestra el campo rodeo
vacio.

5. Seleccionar la enfermedad.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

6. Seleccionar la fecha y hora.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

7. Presionar el botdn + y agregar un
nuevo detalle de tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.
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8. Presionar el
tratamiento.

botén Registrar

8. El sistema muestra el botén
Registrar tratamiento desactivado y
solicita que se seleccione un rodeo.

8. El sistema muestra el botén
Registrar tratamiento desactivado y
solicita que se seleccione un rodeo.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba registrar tratamiento a rodeo sin enfermedad
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones N/A

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar
tratamiento.

la opcion Nuevo

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
bovino.

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
bovino.

2. Seleccionar la opcidén Tratamiento
rodeo.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

3. Seleccionar tipo de tratamiento.

3. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

3. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

enfermedad vacio.

4. Seleccionar el rodeo. 4. El sistema muestra el rodeo | 4. El sistema muestra el rodeo
seleccionado. seleccionado.
5. No seleccionar la enfermedad. 5. El sistema muestra el campo | 5. El sistema muestra el campo

enfermedad vacio.

6. Seleccionar la fecha y hora.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

7. Presionar el botdn + y agregar un
nuevo detalle de tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.

8. Presionar el botén Registrar | 8. El sistema muestra el botén | 8. El sistema muestra el botdn
tratamiento. Registrar tratamiento desactivado y | Registrar tratamiento desactivado y
solicita que se seleccione una | solicita que se seleccione una
enfermedad. enfermedad.
CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor

Cecilia Cabafia

Versidn

1.0
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Descripcién Caso de prueba registrar tratamiento a rodeo sin fecha de tratamiento
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones N/A

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar
tratamiento.

la opcion Nuevo

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
bovino.

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
bovino.

2. Seleccionar la opcién Tratamiento
rodeo.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

3. Seleccionar tipo de tratamiento.

3. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

3. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

4. Seleccionar el rodeo.

4, El sistema muestra el rodeo

seleccionado.

4. El sistema muestra el rodeo

seleccionado.

5. Seleccionar la enfermedad.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

6. No seleccionar la fecha ni hora.

6. El sistema muestra el campo fecha
y hora vacia.

6. El sistema muestra la fecha y hora
vacia seleccionada.

7. Presionar el botén + y agregar un
nuevo detalle de tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.

8. Presionar el
tratamiento.

botdn Registrar

8. El sistema muestra el botén
Registrar tratamiento desactivado y
solicita que se seleccione una fecha.

8. El sistema muestra el botdn
Registrar tratamiento desactivado vy
solicita que se seleccione una fecha.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba registrar tratamiento a rodeo sin detalles de tratamientos
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones N/A

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar
tratamiento.

la opciéon Nuevo

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
bovino.

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
bovino.

2. Seleccionar la opcién Tratamiento
rodeo.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.
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3. Seleccionar tipo de tratamiento.

3. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

3. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

4. Seleccionar el rodeo.

4. El sistema muestra el rodeo

seleccionado.

4. El sistema muestra el rodeo

seleccionado.

5. Seleccionar la enfermedad.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

6. Seleccionar la fecha y hora.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

tratamiento.

Registrar tratamiento desactivado y
solicita que se ingrese un detalle de
tratamiento.

7. No agregar un detalle de | 7. El sistema muestra el campo | 7. El sistema muestra el campo
tratamiento. detalles de tratamiento vacio. detalles de tratamiento vacio.
8. Presionar el boton Registrar | 8. El sistema muestra el botén | 8. El sistema muestra el boton

Registrar tratamiento desactivado y
solicita que se ingrese un detalle de
tratamiento.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba registrar tratamiento a animal con todos los campos correctos
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones N/A

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Nuevo

tratamiento.

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
animal.

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
animal.

2. Seleccionar la opcion tratamiento
animal.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

3. Ingresar el nimero del animal.

3. El sistema muestra el nUmero de
animal ingresado.

3. El sistema muestra el nUmero de
animal ingresado.

4. Seleccionar tipo de tratamiento.

4. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

4. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

5. Seleccionar la enfermedad.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

6. Seleccionar la fecha y hora.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

7. Presionar el botdn + y agregar un
nuevo detalle de tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.
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8. Presionar el
tratamiento.

botén Registrar

8. El sistema registra el tratamiento.

8. El sistema registra el tratamiento.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba registrar tratamiento a animal sin tipo de tratamiento
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones N/A

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar
tratamiento.

la opcion Nuevo

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
animal.

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
animal.

2. Seleccionar la opcién tratamiento
animal.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

3. Ingresar el nimero del animal.

3. El sistema muestra el nUmero de
animal ingresado.

3. El sistema muestra el numero de
animal ingresado.

4, No seleccionar
tratamiento.

tipo de

4. El sistema muestra el campo tipo
de tratamiento vacio.

4. El sistema muestra el campo tipo
de tratamiento vacio.

5. Seleccionar la enfermedad.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

6. Seleccionar la fecha y hora.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

7. Presionar el botdn + y agregar un
nuevo detalle de tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.

8. Presionar el
tratamiento.

botdn Registrar

8. El sistema muestra el botdén
Registrar tratamiento desactivado y
solicita que se seleccione un tipo de
tratamiento.

8. El sistema muestra el botdn
Registrar tratamiento desactivado vy
solicita que se seleccione un tipo de
tratamiento.

CORRECTO

Requerimiento N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba registrar tratamiento a animal sin animal
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Prioridad Media
Tipo de testing Funcional
Precondiciones N/A

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar
tratamiento.

la opcion Nuevo

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
animal.

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
animal.

2. Seleccionar la opcién tratamiento
animal.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

3. No Ingresar el nimero del animal.

3. El sistema muestra el
numero de animal vacio.

campo

3. El sistema muestra el
numero de animal vacio.

campo

4. Seleccionar tipo de tratamiento.

4. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

4. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

5. Seleccionar la enfermedad.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

6. Seleccionar la fecha y hora.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

7. Presionar el botén + y agregar un
nuevo detalle de tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.

8. Presionar el botén Registrar

tratamiento.

8. El sistema muestra el botén
Registrar tratamiento desactivado y
solicita que se seleccione un animal.

8. El sistema muestra el botdn
Registrar tratamiento desactivado vy
solicita que se seleccione un animal.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba registrar tratamiento a animal sin enfermedad
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones N/A

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcion Nuevo

tratamiento.

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
animal.

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
animal.

2. Seleccionar la opcion tratamiento
animal.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

3. Ingresar el nimero del animal.

3. El sistema muestra el nUmero de
animal ingresado.

3. El sistema muestra el nUmero de
animal ingresado.
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4. Seleccionar tipo de tratamiento.

4. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

4. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

5. No seleccionar la enfermedad.

5. El sistema muestra el
enfermedad vacio.

campo

5. El sistema muestra el
enfermedad vacio.

campo

6. Seleccionar la fecha y hora.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

7. Presionar el botdn + y agregar un
nuevo detalle de tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.

8. Presionar el boton Registrar | 8. El sistema muestra el botén | 8. El sistema muestra el botdn
tratamiento. Registrar tratamiento desactivado y | Registrar tratamiento desactivado y
solicita que se seleccione una | solicita que se seleccione una
enfermedad. enfermedad.
CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba registrar tratamiento a animal sin fecha y hora
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones N/A

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar
tratamiento.

la opcién Nuevo

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
animal.

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
animal.

2. Seleccionar la opcion tratamiento
animal.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

3. Ingresar el nimero del animal.

3. El sistema muestra el nUmero de
animal ingresado.

3. El sistema muestra el nUmero de
animal ingresado.

4. Seleccionar tipo de tratamiento.

4. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

4. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

5. Seleccionar la enfermedad.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

6. No seleccionar la fecha ni hora.

6. El sistema muestra el campo fecha
y hora vacia.

6. El sistema muestra la fecha y hora
vacia seleccionada.

7. Presionar el botdn + y agregar un
nuevo detalle de tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.

7. El sistema muestra el formulario
para registrar un nuevo detalle de
tratamiento.

8. Presionar el
tratamiento.

botdon Registrar

8. El sistema muestra el botdn
Registrar tratamiento desactivado y

8. El sistema muestra el botdn
Registrar tratamiento desactivado y
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solicita que se seleccione una fechay
hora.

solicita que se seleccione una fechay
hora.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba registrar tratamiento a animal sin detalles de tratamiento
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones N/A

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcion Nuevo

tratamiento.

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
animal.

1. El sistema muestra las opciones
tratamiento rodeo y tratamiento
animal.

2. Seleccionar la opcién tratamiento
animal.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

2. El sistema muestra formulario
seleccionado.

3. Ingresar el nimero del animal.

3. El sistema muestra el nUmero de
animal ingresado.

3. El sistema muestra el numero de
animal ingresado.

4. Seleccionar tipo de tratamiento.

4. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

4. El sistema muestra el tratamiento
seleccionado.

5. Seleccionar la enfermedad.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

5. El sistema muestra la enfermedad
seleccionada.

6. Seleccionar la fecha y hora.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

6. El sistema muestra la fecha y hora
seleccionada.

tratamiento.

Registrar tratamiento desactivado y
solicita que se ingrese un detalle de
tratamiento.

7. No agregar un detalle de | 7. El sistema muestra el campo | 7. El sistema muestra el campo
tratamiento. detalles de tratamiento vacio. detalles de tratamiento vacio.
8. Presionar el botén Registrar | 8. El sistema muestra el botén | 8. El sistema muestra el botdn

Registrar tratamiento desactivado vy
solicita que se ingrese un detalle de
tratamiento.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

completos

Autor Cecilia Cabaiia
Version 1.0
Descripcion Caso de prueba Registrar detalle de tratamiento con todos los datos
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Prioridad Media
Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Ejecutar el CU 26 registrar tratamiento animal o el CU 27 registrar tratamiento

rodeo

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar farmaco.

1. El sistema muestra el farmaco
seleccionado y busca los datos
del mismo.

1. El sistema muestra el farmaco
seleccionado y busca los datos
del mismo.

2. Ingresar la cantidad.

2. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

2. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

3. Ingresar la cantidad de dias de
duracién.

3. Elsistemamuestrala cantidad de
dias de duracion.

3. Elsistemamuestralacantidad de
dias de duracién.

4. Seleccionar la cantidad de horas
de duracién.

4. Elsistemamuestrala cantidad de
horas de duracidn.

4. Elsistemamuestralacantidad de
horas de duracion.

5. Presionar el botdn Agregar.

5. Elsistema afade el nuevo detalle
al tratamiento.

5. Elsistema anade el nuevo detalle
al tratamiento.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba registrar detalle de tratamiento sin farmaco seleccionado
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Ejecutar el CU 26 registrar tratamiento animal o el CU 27 registrar tratamiento

rodeo

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. No seleccionar farmaco.

1. El sistema muestra el campo
farmaco vacio.

1. El sistema muestra el campo
farmaco vacio.

2. Ingresar la cantidad.

2. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

2. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

3. Ingresar la cantidad de dias de
duracién.

3. Elsistemamuestra la cantidad de
dias de duracion.

3. Elsistemamuestralacantidad de
dias de duracion.

4. Seleccionar la cantidad de horas
de duracién.

4. Elsistemamuestrala cantidad de
horas de duracion.

4. Elsistemamuestralacantidad de
horas de duracion.

5. Presionar el botdn Agregar.

5. El sistema muestra el botén
Agregar desactivado y solicita se
seleccione un farmaco.

5. El sistema muestra el botén
Agregar desactivado y solicita se
seleccione un farmaco.

CORRECTO
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Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar detalle de tratamiento sin dias de duracion.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Ejecutar el CU 26 registrar tratamiento animal o el CU 27 registrar tratamiento

rodeo

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar farmaco.

1. El sistema muestra el farmaco
seleccionado y busca los datos
del mismo.

1. El sistema muestra el farmaco
seleccionado y busca los datos
del mismo.

2. Ingresar la cantidad.

2. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

2. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

3. No Ingresar la cantidad de dias
de duracién.

3. El sistema muestra el campo
cantidad de dias vacio.

3. El sistema muestra el campo
cantidad de dias vacio.

4. Seleccionar la cantidad de horas
de duracién.

4. Elsistemamuestrala cantidad de
horas de duracion.

4. Elsistemamuestralacantidad de
horas de duracion.

5. Presionar el botdn Agregar.

5. El sistema muestra el botdn
Agregar desactivado y solicita se
seleccione un farmaco.

5. El sistema muestra el botén
Agregar desactivado y solicita se
seleccione un farmaco.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba Registrar detalle de tratamiento sin horas de duracion.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Ejecutar el CU 26 registrar tratamiento animal o el CU 27 registrar tratamiento

rodeo

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar farmaco.

1. El sistema muestra el farmaco
seleccionado y busca los datos
del mismo.

1. El sistema muestra el farmaco
seleccionado y busca los datos
del mismo.

2. Ingresar la cantidad.

2. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

2. El sistema muestra la cantidad
ingresada.

3. Ingresar la cantidad de dias de
duracién.

3. Elsistemamuestrala cantidad de
dias de duracion.

3. Elsistemamuestralacantidad de
dias de duracion.
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4, No seleccionar la cantidad de
horas de duracién.

4. El sistema muestra el campo

cantidad de horas de duracion
vacio.

4. El sistema muestra el campo

cantidad de horas de duracién
vacio.

5. Presionar el botdn Agregar.

5. El sistema muestra el botdn
Agregar desactivado y solicita se
seleccione un farmaco.

5. El sistema muestra el botdn
Agregar desactivado y solicita se
seleccione un farmaco.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba registrar detalle de tratamiento sin cantidad de medicacidn.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones

Ejecutar el CU 26 registrar tratamiento animal o el CU 27 registrar tratamiento

rodeo

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar farmaco.

1. El sistema muestra el farmaco
seleccionado y busca los datos
del mismo.

1. El sistema muestra el farmaco
seleccionado y busca los datos
del mismo.

2. Noingresar una cantidad.

2. El sistema muestra el campo
cantidad vacio.

2. El sistema muestra el campo
cantidad vacio.

3. Ingresar la cantidad de dias de
duracioén.

3. Elsistemamuestra la cantidad de
dias de duracion.

3. Elsistemamuestralacantidad de
dias de duracion.

4. Seleccionar la cantidad de horas
de duracién.

4. Elsistemamuestrala cantidad de
horas de duracion.

4. Elsistemamuestralacantidad de
horas de duracion.

5. Presionar el botdn Agregar.

5. El sistema muestra el botdn
Agregar desactivado y solicita se
seleccione un farmaco.

5. El sistema muestra el botén
Agregar desactivado y solicita se
seleccione un farmaco.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabaiia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba consultar tratamiento con datos correctos.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones N/A
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Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcidon Consultar
tratamiento.

1. El sistema muestra el formulario
y solicita se completen los filtros
requeridos para la consulta.

1. El sistema muestra el formulario
y solicita se completen los filtros
requeridos para la consulta.

2. Ingresa el nimero de animal.

2. El sistema muestra el numero

2. El sistema muestra el niumero

animal seleccionados.

ingresado. ingresado.
3. Selecciona el afio para buscarlos | 3. El sistema muestra el afo | 3. El sistema muestra el afio
tratamientos de ese aio. seleccionado. seleccionado.
4. Presiona el botén buscar | 4. El sistema muestra todos los | 4. El sistema muestra todos los
tratamiento. tratamientos para el afio vy tratamientos para el afio y

animal seleccionados.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba consultar tratamiento sin nimero de animal.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones N/A

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién Consultar
tratamiento.

1. El sistema muestra el formulario
y solicita se completen los filtros
requeridos para la consulta.

1. El sistema muestra el formulario
y solicita se completen los filtros
requeridos para la consulta.

2. Noingresa el nimero de animal.

2. El sistema muestra el campo
numero de animal en blanco.

2. El sistema muestra el campo
numero de animal en blanco.

deshabilitado.

3. Selecciona el afio para buscar los | 3. El sistema muestra el afio | 3. El sistema muestra el afio
tratamientos de ese afio. seleccionado. seleccionado.

4. Presiona el boton buscar | 4. El sistema muestra el boton | 4. El sistema muestra el botdn
tratamiento. buscar tratamiento buscar tratamiento

deshabilitado.

CORRECTO

Requerimiento N/A

Autor Cecilia Cabaiia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba consultar tratamiento sin afio seleccionado.
Prioridad Media
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Tipo de testing Funcional
Precondiciones N/A

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opciéon Consultar
tratamiento.

1. El sistema muestra el formulario
y solicita se completen los filtros
requeridos para la consulta.

1. El sistema muestra el formulario
y solicita se completen los filtros
requeridos para la consulta.

2. Ingresa el nimero de animal.

2. El sistema muestra el nimero
ingresado.

2. El sistema muestra el ndmero
ingresado.

3. No selecciona el afio para buscar
los tratamientos.

3. Elsistema muestra el campo afio
seleccionado en blanco.

3. Elsistema muestra el campo afio
seleccionado en blanco.

4. Presiona el boton buscar

tratamiento.

4. El sistema muestra el botdn
buscar tratamiento
deshabilitado.

sistema muestra el botdn
tratamiento

4. El
buscar
deshabilitado.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba registrar enfermedad datos completos.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones N/A

registrar enfermedad.

confirmacién para registrar la nueva
enfermedad.

Pasos Resultado esperado Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién | 1. El sistema muestra el | 1. El sistema muestra el
registrar enfermedad. formulario para registrar una nueva | formulario para registrar una nueva

enfermedad. enfermedad.

2. El usuario ingresa el nombre | 2. El sistema muestra el | 2. El sistema muestra el
de la enfermedad. nombre ingresado. nombre ingresado.

3. El usuario ingresa una | 3. El sistema muestra la | 3. El sistema muestra Ia
descripcidn para la enfermedad. descripcidén ingresada. descripcién ingresada.

4, El usuario presiona el botén | 4. El sistema solicita | 4. El sistema solicita

confirmacién para registrar la nueva
enfermedad.

5. El usuario confirma el
registro de la enfermedad.

5. El sistema registrar la nueva
enfermedad.

5. El sistema registrar la nueva
enfermedad.

CORRECTO

Requerimiento

N/A
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Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcién Caso de prueba registrar enfermedad sin descripcion.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones N/A

registrar enfermedad.

confirmacién para registrar la nueva
enfermedad.

Pasos Resultado esperado Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién | 1. El sistema muestra el | 1. El sistema muestra el
registrar enfermedad. formulario para registrar una nueva | formulario para registrar una nueva

enfermedad. enfermedad.

2. El usuario ingresa el nombre | 2. El sistema muestra el | 2. El sistema muestra el
de la enfermedad. nombre ingresado. nombre ingresado.

3. El usuario no ingresa una | 3. El sistema muestra el campo | 3. El sistema muestra el campo
descripcidn para la enfermedad. descripcidn vacio. descripcidn vacio.

4, El usuario presiona el botén | 4. El sistema solicita | 4. El sistema solicita

confirmacién para registrar la nueva
enfermedad.

5. El usuario confirma el
registro de la enfermedad.

5. El sistema registrar la nueva
enfermedad.

5. El sistema registrar la nueva
enfermedad.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba registrar enfermedad sin nombre.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones N/A

descripcion para la enfermedad.

descripcidén ingresada.

Pasos Resultado esperado Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcién | 1. El sistema muestra el | 1. El sistema muestra el

registrar enfermedad. formulario para registrar una nueva | formulario para registrar una nueva
enfermedad. enfermedad.

2. El usuario no ingresa el | 2. El sistema muestra el campo | 2. El sistema muestra el campo

nombre de la enfermedad. nombre vacio. nombre vacio.

3. El usuario ingresa una | 3. El sistema muestra la | 3. El sistema muestra Ia

descripcidén ingresada.

4, El usuario intenta presionar
registrar una nueva enfermedad.

4, El sistema muestra el botén
registrar deshabilitado.

4. El sistema muestra el botdn
registrar deshabilitado.

CORRECTO
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Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba modificar enfermedad.
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones N/A

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcidén

modificar enfermedad.

1. El sistema muestra el
formulario para registrar una nueva
enfermedad.

1. El sistema muestra el
formulario para registrar una nueva
enfermedad.

2. El usuario modificar el
nombre de la enfermedad.

2. El sistema muestra el

nombre ingresado.

2. El sistema muestra el

nombre ingresado.

3. El usuario modifica Ia
descripcidén de la enfermedad.

3. El sistema muestra la

descripcidn ingresada.

3. El sistema muestra la

descripcidn ingresada.

4, El usuario presiona el botén
registrar enfermedad.

4, El sistema solicita
confirmacién para registrar la nueva
enfermedad.

4, El sistema solicita
confirmacién para registrar la nueva
enfermedad.

5. El usuario confirma el
registro de la enfermedad.

5. El sistema registrar la nueva
enfermedad.

5. El sistema registrar la nueva
enfermedad.

CORRECTO

4.8.7.2 Funcionalidades probadas

Caso de uso

Funcionalidad probada Resultado de testing Observaciones

correspondiente
Caso de prueba registrar | Registrar tratamiento Sin errores.
tratamiento a rodeo con | rodeo.
todos los datos.
Caso de prueba registrar | Registrar tratamiento Sin errores.
tratamiento a rodeo sin | rodeo.
tipo de tratamiento.
Caso de prueba registrar | Registrar tratamiento Sin errores.
tratamiento a rodeo sin | rodeo.
rodeo.
Caso de prueba registrar | Registrar tratamiento Sin errores.
tratamiento a rodeo sin | rodeo.
enfermedad.
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Caso de uso
Funcionalidad probada Resultado de testing Observaciones
correspondiente
Caso de prueba registrar | Registrar tratamiento Sin errores.
tratamiento a rodeo sin | rodeo.
fecha de tratamiento.
Caso de prueba registrar | Registrar tratamiento Sin errores.
tratamiento a rodeo sin | rodeo.
detalles de
tratamientos.
Caso de prueba registrar | Registrar tratamiento Sin errores.
tratamiento a animal animal.
con todos los campos
correctos.
Caso de prueba registrar | Registrar tratamiento Sin errores.
tratamiento a animal sin | animal.
tipo de tratamiento.
Caso de prueba registrar | Registrar tratamiento Sin errores.
tratamiento a animal sin | animal.
animal.
Caso de prueba registrar | Registrar tratamiento Sin errores.
tratamiento a animal sin | animal.
enfermedad.
Caso de prueba registrar | Registrar tratamiento Sin errores.
tratamiento a animal sin | animal.
fechay hora.
Caso de prueba registrar | Registrar tratamiento Sin errores.
tratamiento a animal sin | animal.
detalles de tratamiento.
Caso de prueba Registrar detalle de Sin errores.
Registrar detalle de tratamiento.
tratamiento con todos
los datos completos.
Caso de prueba registrar | Registrar detalle de Sin errores.

detalle de tratamiento

tratamiento.
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Funcionalidad probada

Caso de uso

correspondiente

Resultado de testing

Observaciones

sin farmaco

seleccionado.

Caso de prueba
Registrar detalle de
tratamiento sin dias de

duracién.

Registrar detalle de

tratamiento.

Sin errores.

Caso de prueba
Registrar detalle de
tratamiento sin horas de

duracién.

Registrar detalle de

tratamiento.

Sin errores.

Caso de prueba registrar
detalle de tratamiento
sin cantidad de

medicacion.

Registrar detalle de

tratamiento.

Sin errores.

Caso de prueba
consultar tratamiento

con datos correctos.

Consultar tratamientos.

Sin errores.

Caso de prueba
consultar tratamiento

sin nUmero de animal.

Consultar tratamientos.

Sin errores.

Caso de prueba
consultar tratamiento

sin afio seleccionado

Consultar tratamientos.

Sin errores.

Caso de prueba registrar
enfermedad datos

completos.

Registrar enfermedad.

Sin errores.

Caso de prueba registrar

enfermedad sin nombre.

Registrar enfermedad.

Sin errores.

Caso de prueba registrar
enfermedad sin

descripciodn.

Registrar enfermedad.

Sin errores.

Gestion del Producto 239




Facultad Regiona

Proyecto final UTN VILLA MARIA
Caso de uso
Funcionalidad probada Resultado de testing Observaciones
correspondiente
Caso de prueba Modificar enfermedad. Sin errores.
modificar enfermedad.

Tabla 45 - Listado funcionalidad probada iteracion 6
4.8.8 Cierre de iteracién

4.8.8.1 Cronograma

Para esta iteracidn, las fechas de inicio y fin fueron las siguientes:

e Fechadeinicio: 02 de Enero de 2017.
e Fecha de finalizacion: 27 de Enero de 2017.

e Duracion total: 25 dias laborales.

Se ha cumplido con las fechas establecidas en el cronograma.

4.8.8.2 Actividades realizadas

e Monitoreo de riesgos.

e Implementacidon de CU ABM Tratamientos.

e Realizacion de CU de ABM tratamientos.

e Implementaciéon de CU ABM Enfermedades.

e Realizacion de CU ABM Enfermedades.

e Elaboracién del plan de testing:
o Disefio de los casos de prueba para los CU ABM Tratamientos.
o Disefio de los casos de prueba para los CU ABM Enfermedades.
o Ejecucion del plan de testing:

e Ejecucion de las pruebas para los CU ABM Tratamientos.

e Revision de Riesgos.

4.8.8.3 Entregables presentados

Los entregables presentados en la iteracidon 6 fueron los siguientes:

e (Casos de Pruebay Resultados de Ejecucion v1.5.

4.8.8.4 Observaciones

Ninguno de los CP planeados para los CU de esta iteracion presentaron fallas.
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49 lteracion 7

4.9.1 Plan de iteracion

Fecha de inicio estimada: 03 de Abril de 2017.

Fecha de finalizacidon estimada: 28 de Abril de 2017.

Fecha de inicio: 15 de Mayo 2017

Fecha de finalizacidn: 25 de Octubre 2017.

Para la séptima iteracion, se han establecido las siguientes actividades a realizar por todo el equipo de trabajo:

Revision de Riesgos.

Realizacidn del CU de Finalizar y cancelar tratamientos en backend y frontend.

Implementacion del CU de Finalizar y cancelar tratamientos en backend y frontend.

Realizacidn del CU de Aplicar y cancelar detalle de tratamientos en backend y frontend.
Implementacion del CU de Aplicar y cancelar detalle de tratamientos en backend y frontend.
Creacion prototipo de interfaz de usuario para CU Finalizar/Cancelar un tratamiento.

Creacion prototipo de interfaz de usuario para CU Aplicar/Cancelar detalle tratamiento.

Desarrollo, Ejecucién y Documentacion de Casos de Prueba para los CU Finalizar/Cancelar
tratamiento.

Desarrollo, Ejecucién y Documentacidn de Casos de Prueba para los CU Aplicar/Cancelar detalle de
tratamiento.

Modificacidn CU Registrar control lechero.

Al finalizar la iteracion se realizaron los siguientes entregables:

° Casos de Prueba y Resultados de Ejecucion v1.6.

4.9.2 Gestion del cronograma

Nombre Descripcion Responsables

9.1.

Revisidn de riesgos. Se realiza una revision de los Ramiro Gonzalez.
riesgos del proyecto para analizar
los existentes y agregar posibles

NUevos riesgos.
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Nombre

Descripcion

Responsables

9.2. Realizacién del CU
Finalizar y cancelar tratamientos

en backend y frontend.

Se lleva a cabo la realizacion del
CU Finalizar y cancelar
tratamiento. Se crean las
plantillas de CU y se crean los

diagramas de CU.

Equipo de trabajo.

9.3. Realizacién del CU de
Aplicar y cancelar detalle de
tratamientos en backend y

frontend.

Se lleva a cabo la realizacion del
CU ABM Tratamientos. Se crean
las plantillas de CU y se crean los

diagramas de CU.

Equipo de trabajo.

9.4. Implementacion del CU
de Finalizar y cancelar
tratamientos en backend y

frontend

Se realiza la implementacién en
el cliente web y en el backend de
los CU finalizar y cancelar

tratamientos.

Ignacio Pomba.

9.5. Implementacion del CU
de Aplicar y cancelar detalle de
tratamientos en backend y

frontend.

Se realiza la implementacién en
el cliente web y en el backend de
los CU aplicar y cancelar detalle

de tratamiento.

Ignacio Pomba.

9.6. Desarrollo, Ejecucién y
Documentacidon de Casos de
Prueba para los CU

Finalizar/Cancelar tratamiento.

Se desarrollan, ejecutany
documentan los casos de prueba
para los CU Finalizar/Cancelar

tratamiento.

Cecilia Cabafia.

9.7. Desarrollo, Ejecucién y
Documentacién de Casos de
Prueba para los CU
Aplicar/Cancelar detalle de

tratamiento.

Se desarrollan, ejecutany
documentan los casos de prueba
para los CU Aplicar/Cancelar

detalle de tratamiento.

Cecilia Cabafia.

9.8. Creacion prototipo de
interfaz de usuario para CU
Finalizar/Cancelar un

tratamiento.

Se realiza un prototipo de
interfaz de usuario para tener
una mejor comprension de los
requerimientos del CU

Finalizar/Cancelar tratamiento.

Ramiro Gonzalez.

9.9. Creacion prototipo de

interfaz de usuario para CU

Se realiza un prototipo de

interfaz de usuario para tener

Ramiro Gonzalez.
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Nombre Descripcion Responsables
Aplicar/Cancelar detalle una mejor comprension de los
tratamiento. requerimientos del CU

Aplicar/Cancelar detalle de

tratamiento.

9.10. Modificacién CU Registrar | Se mejora el CU para impedir que | Ignacio Pomba
control lechero un animal con tratamientos
pendientes sea agregado a un

nuevo control lechero.

Tabla 46 - Listado de actividades iteracion 7
4.9.3 Monitoreo de riesgos

4.9.3.1 Revision de riesgos

ID Descripcion Observaciones

1 Imposibilidad de manipularla | El riesgo no se ha producido.

tecnologia RFID

2 Imposibilidad para adquirir la Riesgo mitigado en etapas anteriores.

nueva tecnologia RFID

3 Resistencia del usuario al El riesgo no se ha producido.

nuevo sistema de informacion

4 Incapacidad para cumplir los El riesgo no se ha producido.

tiempos pactados

5 Dificultad de comunicacién El riesgo no se ha producido.

con el cliente

6 Pérdida de interés del cliente El riesgo no se ha producido.

con el sistema

7 Interrupcién del trabajo del El riesgo no se ha producido.
equipo debido a algun trabajo
o parcial de otra catedra de la

carrera.

Tabla 47 - Revision de riesgos iteracion 7
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4.9.4 Andlisis de requerimientos

4.9.4.1 Diagrama de casos de uso

7y

Finalizar tratamiento

Sistema
Cancelar tratamiento  — —»  Aplicar detalle tratamiento { Motificar aplicacion tratamiento pendiente
o Veterinario T - — —
© Cancelar detalle tratamiento
Imagen 124 - Diagrama de CU iteracion 7
Nombre del Actor Descripcion Tipo

Se encarga de la gestidn de los tratamientos aplicados a
Veterinario Concreto
cada animal como asi también del seguimiento de estos.

Se encarga de notificar a los usuarios la existencia de
tratamientos pendientes de aplicacidn para algin animal
Sistema Abstracto
en el corriente dia y de mostrar el resumen de las

actividades diarias hechas en el establecimiento.

Tabla 48 - Listado de actores iteracion 7

4.9.4.2 Descripcion de caso de uso

Nivel del Use Case: [] Negocio X Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Aplicar detalle de tratamiento ID: 036
Actor Principal: Veterinario Actor Secundario: no aplica

Tipo de Use Case: X Concreto [] Abstracto

Objetivo: Registra la aplicacion de un detalle de tratamiento para un bovino.

Precondiciones: sesidn de usuario activa en el sistema, bovino registrado, droga y dosis registradas, tratamiento registrado
con detalle pendiente de aplicacion para el corriente dia.

Post- Condiciones Exito: aplicacion de detalle de tratamiento registrada correctamente.
Fracaso 1: El veterinario no registra la aplicacion del detalle de tratamiento.
Curso Normal Alternativas

1. El veterinario abre el menu lateral derecho y presionara la
opcion tratamientos pendientes.
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2. El sistema muestra todos los tratamientos con al menos un
detalle de aplicacion pendiente para ese dia.

3. El veterinario selecciona el tratamiento para el animal deseado
y presiona el botdn “ver detalles”.

4. El sistema muestra todos los detalles de tratamientos
pendientes de aplicacion hasta la fecha actual para el
tratamiento seleccionado.

5. El veterinario presiona el botdn aplicar en el detalle de
tratamiento deseado.

6. El sistema muestra un dialogo solicitando la confirmacion del
veterinario.

7. El veterinario confirma la aplicacién del nuevo tratamiento. 7.A El veterinario no confirma la aplicacion del
detalle de tratamiento.
7.B El sistema muestra el listado de detalles
pendientes de aplicacion.

8. La aplicacién del detalle de tratamiento fue registrada en el
sistema.

Observaciones:

Asociaciones de Extension: no aplica
Asociaciones de Inclusion: no aplica
Use Case donde se incluye: no aplica
Use Case al que extiende: no aplica

Use Case de Generalizacion: no aplica

Autor: Ignacio Pomba Fecha Creacion: 04/01/2017
Autor Ultima Modificacion: Fecha Ultima Modificacion:
Nivel del Use Case: [] Negocio Xl Sistema de Informacion
Nombre del Use Case: Cancelar detalle de tratamiento ID: 037

Actor Principal: Veterinario Actor Secundario: no aplica

Tipo de Use Case: X Concreto (] Abstracto

Objetivo: Registra la cancelacion de un detalle de tratamiento para un bovino.

Precondiciones: sesion de usuario activa en el sistema, bovino registrado, droga, dosis y tratamiento registrados con detalle
pendiente de aplicacién para el corriente dia.

Post- Condiciones Exito: cancelacién de detalle de tratamiento registrada correctamente.
Fracaso 1: El veterinario no registra la cancelacion del detalle de tratamiento.
Curso Normal Alternativas

1. El veterinario abre el menu lateral derecho y presionara la
opcion tratamientos pendientes.
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El sistema muestra todos los tratamientos con al menos un
detalle de aplicacion pendiente para ese dia.

El veterinario selecciona el tratamiento para el animal deseado
y presiona el botdn “ver detalles”.

El sistema muestra todos los detalles de tratamientos
pendientes de aplicacion hasta la fecha actual para el
tratamiento seleccionado.

El veterinario presiona el botdn cancelar en el detalle de
tratamiento deseado.

El sistema muestra un dialogo solicitando la confirmacion del

veterinario.

7. El veterinario confirma la cancelacion del

tratamiento.

8. La cancelacion del detalle de tratamiento fue registrada en el

sistema.
Observaciones:
Asociaciones de Extension: no aplica
Asociaciones de Inclusion: no aplica
Use Case donde se incluye: no aplica
Use Case al que extiende: no aplica
Use Case de Generalizacion: no aplica
Autor: Ignacio Pomba

Autor Ultima Modificacion:

Nivel del Use Case: [] Negocio

Nombre del Use Case: Cancelar tratamiento
Actor Principal: Veterinario.

Tipo de Use Case: X Concreto

7.A El veterinario no confirma la aplicacion del
detalle de tratamiento.

7.B El sistema muestra el listado de detalles
pendientes de aplicacion.

Fecha Creacion: 04/01/2017

Fecha Ultima Modificacion:

X Sistema de Informacion

ID: 38

Actor Secundario: No aplica.

(] Abstracto

Objetivo: Cancelar un tratamiento con detalles de tratamiento pendiente de aplicacién para la fecha actual.

Precondiciones: Usuario logueado con rol de veterinario.

Post- Condiciones Exito: Tratamiento cancelado.

Fracaso: No se pudo consultar los datos farmaco en el sistema.

Descripcion:
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Comienza cuando el veterinario selecciona la opcion “tratamientos pendientes” en el menu lateral derecho. El sistema muestra
todos los tratamientos pendientes de aplicacion en el sistema. El veterinario presiona el botdn cancelar sobre el tratamiento
que desea. El sistema solicita se ingrese el motivo de la cancelacion. El veterinario ingresa el motivo y confirma la cancelacion
del tratamiento. El sistema cancela el tratamiento junto con todos los detalles de tratamiento pendientes de aplicacion.

Observaciones: no aplica
Asociaciones de Extension: no aplica
Asociaciones de Inclusion: no aplica
Use Case donde se incluye: no aplica
Use Case al que extiende: no aplica
Use Case de Generalizacion: no aplica
Autor: Ignacio Pomba

Autor Ultima Modificacion:

Nivel del Use Case: ] Negocio

Nombre del Use Case: Finalizar tratamiento
Actor Principal: Veterinario

Tipo de Use Case: X Concreto

Fecha Creacion: 04/01/2017

Fecha Ultima Modificacion:

X Sistema de Informacion

ID: 39
Actor Secundario: No aplica.

(] Abstracto

Objetivo: Finalizar un tratamiento que posea detalles pendientes de aplicacion.

Precondiciones: Usuario logueado con rol de productor.

Post- Condiciones Exito: Finalizar tratamiento con detalles pendientes.

Fracaso: No se pudo finalizar tratamiento con detalles pendientes.

Descripcion:

Comienza cuando el veterinario selecciona la opcion “tratamientos pendientes” en el menu lateral derecho. El sistema muestra
todos los tratamientos pendientes de aplicacion en el sistema. El veterinario presiona el boton finalizar sobre el tratamiento
que desea. El sistema solicita confirmacion. El veterinario confirma la finalizacion del tratamiento. El sistema finaliza el
tratamiento junto con todos los detalles de tratamiento pendientes de aplicacion.

Observaciones:

Asociaciones de Extension: no aplica
Asociaciones de Inclusion: no aplica
Use Case donde se incluye: no aplica
Use Case al que extiende: no aplica
Use Case de Generalizacion: no aplica
Autor: Ignacio Pomba

Autor Ultima Modificacion:

Fecha Creacion: 04/01/2017

Fecha Ultima Modificacion:
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4.9.4.3 Prototipo de interfaz de usuario

— Tratamientos pendientes eoe
Enfermedad Paratuberculosis
Animal 25
Detalles tratamiento

»

»

Fecha: 01/01/2022

Hora aplicacion: 15:06 hs
Farmaco: Aspirin Bolus
Estado: Programado

Dosis

Cantidad: 1
Administracion:

Fecha: 02/01/2022

Hora aplicacion: 15:06 hs
Farmaco: Aspirin Bolus
Estado: Programado

Dosis

Cantidad: 1
Administracion:

Imagen 125 - Prototipo pantalla aplicar/cancelar detalle de tratamiento
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— Tratamientos pendientes eoe

Tratamientos programados

Animal: 25

Enfermedad: Paratuberculosis
Inicio: 01/01/2022 - 15:06 hs
Fin: 03/01/2022 - 15:06 hs
Estado: Programado

Tratamientos en curso

No hay tratamientos en curso.

Imagen 126 - Prototipo pantalla consultar tratamientos pendientes
4.9.5 Modelo de analisis
4.9.5.1 Diagrama de clase

El diagrama de clase de analisis para esta iteracién es el mismo que se desarrolld en la iteracidn 6, por lo

tanto, no se incluira.
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4.9.5.2 Diagrama de transicion de estados — tratamiento

crear Tratamiento()

Programado

aplicar() cancelar()

En curso cancelar() Cancelado

finalizar()

Finalizado

Imagen 127 - Diagrama de estados tratamientos

Este diagrama muestra los diferentes estados en el cual puede encontrarse un tratamiento, la tabla a

continuacién explica cada uno de los estados

Estado Descripcion

Programado Representa un tratamiento el cual fue creado, pero

gue aun no ha comenzado a aplicarse.

En curso Representa un tratamiento para el cual ya se han
aplicado algunos de sus detalles, sin embargo,

todavia quedan detalles pendientes de aplicacion.

Cancelado Representa un tratamiento el cual ha sido

cancelado por el veterinario.

Finalizado Representa un tratamiento el cual todos sus

detalles han sido aplicados.

Tabla 49 - Descripcion estados tratamiento
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4.9.5.3 Diagrama de transicion de estados — detalle tratamiento

Programado

(Apicado } [ cancelado

Imagen 128 - Diagrama de estados detalle de tratamiento

Programado Representa un detalle de tratamiento el cual fue
creado, pero que aun no ha comenzado a aplicarse.

Cancelado Representa un detalle de tratamiento el cual ha
sido cancelado por el veterinario.

Finalizado Representa un detalle de tratamiento el cual todos

sus detalles han sido aplicados.

Tabla 50 - Descripcion estados detalle de tratamiento
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4.9.6 Modelo de diseno

4.9.6.1 Diagrama de clase

@ CancelarfAplicarTratamientoCtrl

{ratamiento: Tratamiento

detalles: Array=DetalleTratamiento=
estadoCancelado: Estado
estadoFinalizado: Estado

aplicarDetalle Tratamiento{Detalle Tratamiento detalle, Estado estadoFinalizado): void
cancelarDetalleTratamiento]Detalle Tratamiento detalle, Estado estadoCancelado): void
finalizarTratamiento(Tratamiento fratamiento, Estado estadoFinalizado): void
cancelarTratamiento(Tratamiento fratamiento, Estado estadoCancelado): void
buscarEstadoCanceladol): Estado

buscarEstadoFinalizado(). Estado

DetalleTratamiento

%
@ Farmaco A

kf
@ Estado I

fecha: date

nombre: string
descripcion: siring
ambito: string

_N cantidad: number
1 Ed

@ Bovino

efiqueta: string
SEX0. 3eX0

numers: number
rodeo: Rodeo

fechaFin: date
1 estado: Estado
fechaNacimiento: date tpuTraIamlliz_MD: TipoTratamiento
bovino: Bovine
1

] fueAplicacdo: boolean —1:-
descripcion: siring
farmaco: Farmaco

nombre: string
descripcion: siring

detalleFarmaco: DetalleFarmaco

presentacion: Presentacion

@ Tratamiento

fechalnicio: date

detallesTratamienio: DetalleTratamiento
estado: Estado
enfermedad: Enfermedad

@ TipoTratamiento

1

@Enf&rmedad

nombre: string
descripcion: siring

nombre: string
descripcion: string

Imagen 129 - Diagrama de clases de disefio iteracion 7
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4.9.7 Testing

4.9.7.1 Casos de prueba

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba aplicar detalle de tratamiento
Prioridad Media.

Tipo de testing Funcional

Precondiciones:

Tratamiento con detalles pendientes cargado en el sistema

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

«“,

1. Seleccionar la opcidon “ver
detalles” en un tratamiento
“programado” o “en curso”.

1. El sistema muestra todos los
detalles pendientes de aplicacion
hasta la fecha que pertenecen al
tratamiento seleccionado.

1.

El sistema muestra todos los
detalles pendientes de aplicacion
hasta la fecha que pertenecen al
tratamiento seleccionado.

2. Presionar el botdn sobre el botén
“aplicar” en un detalle de
tratamiento.

2. El sistema solicita confirmacion
para aplicar el detalle de
tratamiento seleccionado.

El sistema solicita confirmacion
para aplicar el detalle de
tratamiento seleccionado.

3. Presionar el botdn confirmar.

3. El sistema asigna el estado
finalizado al detalle de
tratamiento seleccionado.

El sistema asigna el estado
finalizado al detalle de
tratamiento seleccionado.

CORRECTO

Requerimiento

N/A

Autor Cecilia Cabaiia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba cancelar detalle de tratamiento
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones:

Tratamiento con detalles pendientes cargado en el sistema

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

3. Presionar el botdn confirmar.

cancelado al detalle de
tratamiento seleccionado.

. . “ 1. El sistema muestra todos los | 1. El sistema muestra todos los
1. Seleccionar la opcidon “ver . . . N
” . detalles pendientes de aplicacion detalles pendientes de aplicacion
detalles” en un tratamiento
" v ” hasta la fecha que pertenecen al hasta la fecha que pertenecen al
programado” o “en curso”. . . . .
tratamiento seleccionado. tratamiento seleccionado.
. . , 2. El sistema solicita confirmacién | 2. El sistema solicita confirmacién
2. Presionar el botdn sobre el botdn
" " para cancelar el detalle de para cancelar el detalle de
cancelar” en un detalle de . . . .
. tratamiento seleccionado. tratamiento seleccionado.
tratamiento.
3. El sistema asigna el estado | 3. El sistema asigna el estado

cancelado al detalle de
tratamiento seleccionado.
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Requerimiento

N/A

Autor

Cecilia Cabafia

Version

1.0

Descripcion

Caso de prueba finalizar tratamiento

Prioridad

Media

Tipo de testing

Funcional

Precondiciones:

Tratamiento con detalles pendientes cargado en el sistema

Pasos

Resultado esperado Resultado obtenido

1. Seleccionar la opcidn “finalizar

1. El sistema solicita confirmacion | 1. El sistema solicita confirmacion

tratamiento”.

para finalizar el tratamiento.

para finalizar el tratamiento.

2. Elusuario confirma lafinalizacidon
del tratamiento.

El sistema finaliza el tratamiento
y los detalles de tratamientos
pendientes.

2. El sistema finaliza el tratamiento
y los detalles de tratamientos
pendientes.

Requerimiento N/A

Autor Cecilia Cabafia

Version 1.0

Descripcion Caso de prueba cancelar tratamiento con datos correctos
Prioridad Media

Tipo de testing Funcional

Precondiciones:

Tratamiento con detalles pendientes cargado en el sistema

Pasos

Resultado esperado

Resultado obtenido

3. El usuario confirma la
cancelacién del tratamiento.

. e 1. El sistema solicita se seleccione | 1. El sistema solicita se seleccione
1. Seleccionar la opcién “cancelar . -, ) o,
. ” un motivo de cancelacién. un motivo de cancelacion.
tratamiento”.
. . . 2. El sistema solicita confirmacion | 2. El s