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RESUMEN TECNICO

Breve Objetivo Del Proyecto

El proyecto busca ser un hibrido entre un loade y un generador de cédigo. Donde se facilita al
usuario la creacién de una aplicacion web moderna mediante el disefio de un diagrama de dominio
con un UML con restricciones del paradigmadentacion a objetos.

La aplicacion busca ayudar al usuario en la tarea de la creacion de una aplicacion web, facilitando una
solucion inicial para el Frontend y para el Backend segun los lenguajes, frameworks, librerias
seleccionadas y el Modelo de dominio hecho en nuestro efamtbr de diagramas con una
arquitectura limpia y buenas préacticas.

Breve justificacion del trabajo realizado

El proyecto nace de la complejidad del desarrollo de las aplicaciones web modernas de hoy en dia.
Para un desarrollo de una aplicacion web moderna es necesario tener conocimiento de muchas
tecnologias diferentes como:

FRONTEND BACKEND
SEO : C#

e C

Javascript Java
s,

HTML HTML5 g,. Docker
docker

£ss CSS3 Express J.

E oXpress Js
React e:) Python

Angular : Node js
A nu@dc

S

v Vuejs @ Swagger
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Webpack Hibernate

S 2

HIBERNATLE

Babel e EF Core
(eTe

X XUnit

Figural. Tecnologas para el desarrollo de una aplicacion.

Aqui no se tienen en cuenta los controladores de versiones, bases de datos, y herrami@ga®s.

Palabras claves

Sistema Generador de Codigo
Generador de Plataformas Web
Modelador de UML

Generador de ABMs
Generador de APIs REST
Lenguaje Orientados a Objetos
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DEFINICION DE REQUERIMIENTOS

Investigacion preliminar y relevamiento general
1. Antecedentes y Sistemas similares

1.1. CUBA

1.1.1. Relevamiento general

1.1.1.1. Sistema Relevado

La plataforma CUBA es umarco de cddigo abierto destinado a agilizar el proceso de desarrollo de
aplicaciones comerciales. Combina una arquitectura probada, componentes de nivel empresarial
listos para usar y herramientas productivas, para que pueda entregar aplicaciones weinasatés
rapido que nunca. (CUBA. Studio User Guide)

https://www.cuba-platform.com/documentation/

1.1.1.2. Funciones detectadas e interfaces

A continuacion, se presenta una lista de las funcionalidades observadas en este sistema y se indica
con qué usuario interactia cada funcionalidad.

1 Gestion de proyecto: Permite la creacion de un nuevo proyecto y establece sus
configuraciones iniciales. También permite la creacion de atributos y entidades

71 Creacion y eliminacion de pantallags donde se administra toda la configuraciéon de las
pantallas CRDsde cada entidad generada

f Creacion de base de dato&enera scripts de base de datos para crear SQL para la creacion
de labase de datos.

{1 Utilizacion deScreen APIPermite toda la intervencion con la pantalla como el manejo de
eventos deratény teclado.

1 Agregar marcaEstablece la configuracion para agregar la marca a todas las interfaces.

Interfaces:
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Figura2. Interface de CUBA platform.

1.1.1.3. Tecnologia de Informacién.

MODULAR

La arquitectura Unica permite gue cualquier aplicacion CUBA se incruste en otra aplicacion CUBA. Esto
hace que la modularizacién sea practicamente triviiida su tarea en varias partes sueltas,
desarrolle por separado y ensamble en un sistema completo.

ESCALABLE

El marco esta disefiado para ser escalable tanto vertical como horizontalmente. Proporciona multiples
opciones de implementacion segun la carga de aplicacion planificada y el tiempo de inactividad
permitido.

COMPATIBLE

Las aplicaciones de CUBA son compatibles con los RDBMS més populares y se ejecutan en cualquier
contenedor de servlets de Java. Pueden distribuirse como WAR, imagen de Docker, Jar o
implementarse en las nubes.
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1.1.2. Relevamiento detallado y andlisis del sistema

1.1.2.1. Detalle, explicacion y documentacion detallada de todas las funciones
seleccionadas

Funcionalidad: Gestion de proyecto

Pasos

f

En la ventan@®ienvenido a CUBA Studithaga clic erCrear nuevo proyectpo use Menu

LINA y O ArtHivdrhNtgvolhProyecta

Seleccioné’royecto CUBA

Especificar eéspacio de nombres del proyeci@l espacio de nombres que gélizacomo

prefijo para los nombres de las entidades y las tablas de la base de datos. El espacio de
nombres puede constar Unicamente de letras latinas y debe ser lo mas corto pBsiise
detenidamente en el nombre en esta etapga que cambiarlo mas adelante requerira una
compleja intervencion manual.

Cambie epaquete raizsi es necesario. Es el paquete raiz (o0 base) para las clases de Java. Se
puede ajustar mas tarde, pero las clases generadas en la creacién del proyecto no se moveran.
Cambie eprefijo del modulosi es necesario. Los nombres de los médulos del proyecto CUBA
van precedidos de este prefijo. El prefijo del modulo se puede ajustar mas tarde.

En el camp&DKdel proyecto, seleccione un JDK correspondiente al JAVA_HOME que esta
configurado en su entorno. Si ve el <No SDK>valor, haga dlizcesoy seleccione la carpeta
donde estd instalado el JDK, por ejemplo)\J&:ajdk8u202b08en Windows o
[/Library/Java/JavaVirtualMachines/jdk8u20P8/Contents/Homesn macOS.

Acepte la configuracién de repositorios predeterminada o personalicela para el proyecto.
Seleccione laersién dela plataforma que seutiliza en el proyecto. Si no tiene requisitos
especificos, utilice la dltima versién publicada.

Para realizar pruebas beta o acceder anticipadamente a las nuevas funciones de la plataforma
CUBA, es posible que desee utilizar una de las versiones inestables de la plataforma CUBA, las
gue terminan coros sufijoBBETA o SNAPSHOT. Para verlos en la lista despMgetitn de

la plataforma, debe seleccionar la casilla de verificaciostrar versiones inestables
También tenga en cuenta que lasrsionesSNAPSHOT se publican solo en el repo-cuba
platform.comrepositorio de artefactos.

Seleccione un valor en el campo despleg&aporte de idiomagpara cambiar el conjunto de
lenguajes de programacion utilizados en el proyecto, o deje el valdadiecomendado.

Usarel campo de las opciondscales disponiblegara abrir laConfiguracion regionate

didlogo del editor y afiadir lugares mas compatibles con el proyecto. Podra cambiarlos mas
tarde si es necesario.

Haga clic eisiguiente

En el segundo paso del asistente, puede configurar las propiedades del almacén de datos
principal, por ejemplo, seleccionar la base de datos PostgreSQL local para el nuevo proyecto.
Estas propiedades se pueden cambiar mas tarde.

Haga clic esiguiente

Cambie el valor del campgombre del proyecto, si es necesario. El nombre debe contener
solo letras latinas, nimeros y guiones bajos.
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La ubicacién del proyectes la ruta al directorio del nuevo proyecto. Puede seleccionar otro
directorio escribiéndose en el campo o haciendo clic en el botén de puntos suspensivos junto
al campo.

Haga clic erFinalizar El proyecto vacio serea en el directorio especificado y Studio
comenzara a generar la informacion del proyecto a partir de archivos Gradle y a indexar el
proyecto.

Cuando se complete el proceso de sincronizacién e indexacion del proyecto, vera el arbol del
proyecto CUBA en la ventana de la herramidPtayecta

Abra la ventana de la herramientaradle que esta acoplada en el lado derecho de forma
predeterminada. Haga clic en el icono de "llave ingleszdnfiguracion de Grad)ey
seleccione Project SBK el campdsradle JVMHaga clic eAceptar.

Ahora puede empezar a trabajar con el proyecto.

CUBA Studio

1 or Import

K Get from Version Control

L Configure ¥  GetHelp

Figura3. Funcionalidad: Gestién de un proyecto CUBA.

FuncionalidadCreando nueva entidad

Pasos

1
T
T

Seleccione la seccidviodelo de datoso un paquete debajo en el arbol del proyecto y elija
Nuevo> Entidacen el menu contextual.

LaNueva Entidadaparece en el didlogo. Introduzca el nombre de la clase de entidad en el
campoNombre de la entidagseleccione el tipo de la entidad yigentificacion.

Studio crea la clase de entidad y la registrgersistence.xmb metadata.xmj segun el tipo

de entidad. La clase creada se abrira en el editor de cddigo fuente.
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 Studio muestra cuatro pestafias en la parte inferior del editor de cédigo fuente de las

entidades. Juntos forman el disefiador visual de entidades:

El textocontiene el codigo fuente.

Designermuestra la estructura de la entidad donde puede configurar la entidad y sus
atributos utilizando una interfaz grafica en lugar de escribir cédigo Java.

indicesmuestra y le permite crear nuevos indices para la entidad seleccionada.

La vista previa de DDiuestra el cédigo DDL de solo lectura de la tabla correspondiente y
sus restricciones de referencia.

Project

@ Entity
##+ Enumeration P& rties...

Figura4. Opciones de creacion CUBA

Creacion de una entidad donde permite seleccionar si la entidad persiste y el tipo de datovaLee se
almacenar como id.

& MNew CUBA Entity
Persona

com.company.test.entity

Entity type: | Persistent

|d type: 10][n]

Figura5. Creacion de una entidad CUBA

Caodigo generado en java
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y.test.entity

Figura6. Codigo generado de una entidad CUBA

FuncionalidadCrea nuevo atributo

Hay varias formas de agregar un atributo a una entidad.

9 Usando la interfaz gréafica del disefiador de entidades: cambie a la peBiséid@ador haga
clic enNuevodebajo de la tabl&@tributos y complete los campos obligatorios en la ventana
Nuevoatributo.

9 El botéon de globo en la parte derecha del camNombre le permite establecer
inmediatamente un nombre facil de usar para el atributo. Se almacena en el
messages.propertieschivo y se utiliza de forma predeterminada en los componentes de la
interfaz de usuario. Si ha definido varios idiomas para su aplicacion, puede especificar el
nombre localizado para todos los idiomas.

priority

Figura7. Opciones de un atributo CUBA

Funcionalidad: Creacion y eliminacion de pantallas

Para crear una nueva pantalla de IU genérica, selectidmenéricaen el arbol del proyecto y haga

clic enNuevo> Pantallaen el menud contextual. Si desea crear una pantalla CRUD para una entidad,
seleccione esta entidad en el arbol del proyecto y haga civuewo> Pantallaen el menud contextual:
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Blank screen

Blank screen not associated with an entity.

Entity browser
Standard browser/lookup screen with a filter on top and a table consuming all available space.

ithout closing the

Entity browser and editor screens

Standard browser/lookup and editor screens cre

Master-detail screen

on the left and the editor on the right, Editor fields a

template

Figura8. Opciones de pantallas para crear CUBA

Si esté creando la pantalla para una entidad seleccionada en el arbol del proyecto, el&#idpd
se completa automaticamente:
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Create CUBA Screen

Entity editor

Figura9. Editor de una pantalla CUBA

La seccion Avanzado le permite modificadedcriptor generado automaticamente y los nombres del
controlador y la identificacion de la pantalla. Es util cuando tiene mas de una pantalla para alguna
entidad.

Los pasos del asistente Vista del navegador de entidades y Vista del editor de entidades le permiten
seleccionar la cantidad de datos gueliestraen la tabla del navegador o sditaen el formulario del

editor de entidades. Las propiedades seleccionadas también determinan la vista de entidad utilizada
para cargar entidades en la pantalla:
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Create CUBA Screen

Entity editor view

Figura10. Editor de unapantallaCUBA.

Funcionalidad Eliminar pantallas

Delete

Figurall. Cuadro de confirmacion de eliminacion de una pantalla CUBA

Funcionalidad Creacion de base de datos

Seleccione el ment CUBA Generar scripts de base de datos para crear @@ la creacion de la

base de datos. Puede revisar los scripts generados en la ventana emergente antes de guardarlos como
archivos de proyecto. Tenga en cuenta que esos scripts son parte del proyecto, puede encontrarlos en
el nodo Main Data Store en el del proyecto.
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b Data Stores
@& Main Data Store
w init

= 10.create-db.sq|

= 20.create-db.sq|

= 30.create-db.sq|
> Deployment

Figural2. Estructura de las bases de datos CUBA

Haga clic en el botdn Crear base de datos para aplicar esos scripts y crear la base de datos. Ademas de
las tablas de aplicaciones, CUBA crea tablaside#dma donde almacenamos informacion sobre
usuarios, roles, tareas, etc.

Ejecutando la aplicacion en modo de desarrollo
Seleccione CUB# Iniciar servidor de aplicaciones en el menu principal.

E!ﬂ VC5 Window Help
..,EWEI:DmE
d Project Tree

Project Properties... L

= Marketplace... P
Start Application Server E
Stop Application Server

1 Main Data Store Settings...
Figural3. Opcion de ejecutar la aplicacién en modo desarrollo CUBA

Después de un tiempo, puede acceder a la aplicacion utilizando el navegador. Laiektseen la

caja de herramientas Ejecutar en IDEA. En nuestro caso sera http: // localhost: 8080 /app. Abra la URL
en su navegador web e inicie sesion en la aplicacion usando "admin” como nombre de usuario. La
contrasefia es "admin" de forma predeterminada. Paieticontrar pantallas para la manipulacién de
entidades en el menu Aplicacion.

Luego agreguemos algunos datos a la base de datos: un par de oradores y dos sesiones para ellos

programadas para el resto de la semana. Puede intentar ingresar un correo electrénico no valido para
un orador y ver que el validador de correo electronico fana como se esperaba.

Speaker browser x

B Filter
W:ECH R Add search condition &+ Show rows | 50
# Edit ® Remove 2 rows
First name Last name Email
‘ John Doe john.doe@company.com
Jane Doe jane.doe@company.com

Figural4. Datos de la base de datos CUBA
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FuncionalidadUtilizacion de Screen API

En lasessioAbrowse.xmlseleccion sessionsCalendary vaya a la pestafia Controladores en la ventana
Inspector de componentes. Seleccione CalendarEventClickEventy haga clic en la flecha para pasar al
controlador.

Component Inspector ad T —
2% ceccionsCalendar calendar

Properties Handlers

CalendarBackwardClickEvent
CalendarDateClickEvent
CalendarDayClickEvent
CalendarEventClickEvent | |

CalendarEventMovebvent

CalendarBventResizeEvent
CalendarForward ClickEvent
CalendarRange5electEvent
CalendarWeekClickEvent

o, contextHelplconClickHandler

Figura15. Controladores de eventos Screen APl CUBA

El método vacio sgeneraautomaticamente.

@SubscribégessionsCalendar”
publicvoid
onSessionsCalendarCalendarEventClick(Calendar.CalendarEventClickEvent<LocalDate Time> event) {

}

FuncionalidadAdicién de l6gica empresarial
Haga clic con el botén derecho en el nodo de servicio en el arbol del proyecto de CUBA vy seleccione
Nuevo-> Servicio. Esto abrira un cuadro de didlogo de creacion de servicios.

[3) New CUBA Service *
Interface: com.company.planner.service. SessionService
Bear: com.company.planner.service.SessionServiceBean

SEMVICE NAME: | planner_SessionService

Figura16. Creacion de un nuevo servicio CUBA
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publicinterface SessionServide
String NAME #planner_SessionService"

SessiomescheduleSession(Session session, LocalDateTime newStgrtDate)

}

Funcionalidad: Agregar marca
Abra el archivo del paquete de mensajes principal, messages.properties que se encuentra en la
interfaz de usuario genérica, el nodo Paquete de mengajasipal en el arbol del proyecto de CUBA.

v Generic U
Web Menu
v Main Message Pack

|| messages.properties

Figural7. Localizacion del message.properties CUBA

1.1.2.2. Modelo Légico

Runtime Monitor

developer

External
Developer account App j—— Builder Endpoints services

admin

Database

Environment

Figura18. Modules (Modelo Légico) CUBA.
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CUBA

BASE
COMPONENT 1 REPORTS
OPTIONAL BASE .
COMPONENT COMPONENT 2
APPLICATION

Figural9. Developers Tools CUBA

1.1.2.3. Problemas y necesidades detectados

FUNCIONALIDAD PROBLEMA/NECESIDAD

1- Solo genera cédigo en JAVA, y no permite generar software en otros
lenguajes, tecnologiasayquitecturas.

2- No es compatible con Kotlin. El codigo de Kotlin le permitiria utilizar
declaraciones mas breves y concisas, para que pueda crear aplicacior
incluso mas rapido que antes

No se encuentraproblematicas con esta funcién.

Generacion de
codigo

Adicién de la légica
empresarial

Es una funcionalidad sencilla en la que no se encontraron problemas €
versiones recientes

Acceso a la Solo version de escritorio, lo que no posibilita la gestién web y
herramienta colaboracion entre distintos usuarios.

La plataforma CUBA dice que tiene un IDE, que puede simplificar la
creacion y gestion de proyectos. Pero a veces cambiar entre Studio e

Agregar marca

Sriité%?ode puede ser un poco molesto_. La plataforma CUE§A se esta volviendo a
desarrollar, por lo que Studio pronto se convertird en un complemento
para IDEA.

Utilizacion de| Es una funcionalidad sencilla en la que no se encontraron problemas €

Screen API versiones recientes
No se puede definir reglas de acceso en codigo Java, por lo santo,

Gestion de necesitaexportar definiciones de roles desde su entorno de prueba e

Usuarios importarlas a la version de produccion. Podriamos definir las reglas de

acceso a regla para entidades, atributos y pantallas
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1- Al utilizar una base de datos relacional, el uso de QtdBAla mejor
eficiencia de desarrollo. Y si quiere usar NoSQL, CUBA se comporta ¢
Spring, y hay muchos lugares donde necesita escribir su propio cédiga

Creacion de Base o ., ) s
2- En un proyecto complejo, si el numero de scripts de creacion de bas

de datos : . L :
datos supera los 100, la secuencia de ejecucion del script puede ser
incorrecta

Generacion de No se encuentran funcionalidades o problematicas con esta funcion.

pantallas crud

En CUBA, usamos mas archivosaigfiguracion XML que las aplicacione

tipicas de Spring Boot, porque la plataforma proporciona mas serviciog

necesita algo de XML como conexion entre varios médulos.
Tablal. Problemas y necesidades detectados CUBA

Creacion del
Modelo de datos

1.2. OPENXAVA

1.2.1. Relevamiento general

1.2.1.1. Sistema Relevado

Es una Plataforma Le@ode de codigo abierto para desarrollo rapido de aplicaciones empresariales.
Escribe las clases del dominio con Java. Obtén una aplicacién web lista para produccion.

Alta productividad

Solamente escribes la l6gica de negocio y la estructura de los datos. No escribes HTML, JavaScript,
CSS, SQL, etc. La interfaz de usuario y la légica de base de datos se proveen automaticamente.
(OPENXAVA. Documentation, Reference Guide)

https://www.openxava.org/doc/

1.2.1.2. Funciones detectadas e Interfaces

1 Creacion del proyectoPermite la creacién de un proyecto, configuracion de nombre, idioma
entre otros.

1 Modelar con JavaPermite la creacion de una clase de java (nombres, modificadores, paquete
etc.)

1 Pruebas autométicas:Utiliza Junit como herramienta de testing, permite crear modelos
extendiéndose de las clases y ejecutar las pruebas junto con un conjunto de operaciones ya
integradas

1 Soporte de HerenciaHabilita la herencia de entidades, es una herramienta muy util para
simplificarel modelo.

71 Validacion avanzadaPermite verificar y customizar comportamientos de los atributos y las
entidades de maneravanzada.

1 Refinar el comportamiento predefinidoConfiguracion avanzada del ruteo y los controladores.

1 Logica de negocio béasica y Comportamiento y logica de negoCieacion de acciones
personalizada (I6gica) en los modulos y definir un controlador con esa accién.

1 Java Persistence ARTonfiguracién del ORM, relacion y persistencias.
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1 Anotaciones: Son atributos que permiten dotar a los atributos y clases con ciertos

comportamientos.

Interfaces
Client tier
Palymer Client
rd Ay
/// \\'\
» &4
Web Client Web Portal Desktop Client
[ -
| -
! /j
Middle ti \ ! ~
i ier | -
\ J y -
Midd leware ‘
Datah i
358 1er v
I |
I |
N |

Figura20. Interface de OpenXava.

1.2.1.3. Tecnologia de la informacién

Aprender como escribir clases de Java simples es suficiente para escribir aplicaciones completas. La
distribucién de OpenXawaene preparada para un inicio rapido.

f
f

Aplicaciones con mucha funcionalidad

Interfaz de usuario AJAX sin recarga de pagina. Mt con paginacion, ordenacion,
filtrado, afadir/quitar/mover columnas, informes PDF, exportacion a Excel, formato tarjetas,
gréficos, etc. Modo detalle con pestafias, marcos, didlogos, editores para referencias y
colecciones, disposicion adaptable, etc.

Interfaz de usuario mévil

Aparte de la interfaz de usuario web convencional puedes obtener una aplicacién web para
movil apartir del mismo codigo.

Cadigo abierto

Licencia LGPL que te permite desarrollar aplicaciones comerciales sin pagar nada.

El marco de trabajo Java orientado al dominio mas usado

1.2.2. Relevamiento detallado y analisis del sistema

1.2.2.1. Detalle, explicacidn y documentacion detallada de todas las funciones
seleccionadas.

Cruz, Leandro - de Sautu Riestra, Agustin - Perez, Angel Santiago - Vasquez, Alesis - Manfredi Gustavo

Sistema de Generacién de Cédigo en Base a Metamodelos
36



Ingenieria en Sistemas de Informacion
Proyecto Final

FACULTAD REGIONAL MENDOZA 2021

FuncionalidadCreacion del proyecto y crear nueva entidad
En primer lugar, has de crear un proyecto OpenXava nuevo

Pulsa agui para abrir el menu OpenxXava ..

workspace - Open¥ava Studio
ctor Mavigate  Search Projec OpenXava Run Wine

i ieiNkr O v g ©* New OpenXava Project

B Databas®Manager

ol

_después escoge ‘MNew Openxava Project’

Figura21. Menu de creacion de un nuevo proyecto OPENXAVA

Entonces aparecerd un asistente. Teclea el nombre del proyecto, Facturaciéon. Ten cuidado de poner
la F de Facturacibn en mayudscula y no usar acento, para que los vinculos de abajo funcionen
correctamente. Recuerda también escogspafiolcomo idioma para que el codigo de este tutorial
funcione bien. Presiona en Finish:

) New OpenXava Project O x

Create an OpenXava Project

Enter a project name.

Project name: Fau:turau:i::uﬂl Teclea Facturacion

@ English O Espariol

Selecciona Espafiol

Y pulsa en Finish

Figura22. Opciones de creacion de un nuevo proyecto OPENXAVA
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Ahora tu proyecto ya esta listo paempezar a escribir cédigo:
[} workspace - OpenXava Studio

File Edit Source Refacto
3= g AE

t= Package Explorer E3
d A

B Addons

Figura23. Estructura basica de un proyecto OPENXAVA

FuncionalidadCrear entidad

Desarrollar es muy facil: solo has de afadir entidades para ir haciendo crecer tu aplicacion.
Empezaremos con una version simplificada de Cliente com8&oieroy descripcion

Selecciona el paquete com.tuempresa.facturacion.modelo y pulsa el boton New Java Class

ey O @it @i Qv
'

w n'l Facturacion

-
W Erc

_run Pulsa en el botdn
com.tuemnpresa.facturacion.modelo ‘Mew Java Clasg’

F properties

Figura24. Menu de creacion de una nueva entidad OPENXAVA

Después teclea Cliente como nombre de clase y pulsa Finish.
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B Mew Java Class O >

Java Class

Source folder; Facturacion/src
Package: com.tuempresa.facturacion.modelo

B Enclosing type:

Mame: Clients]
Modifiers: O pMhlic ® package @
M abstract M final B

Superclass:

mera  [eclea Cliente

Which method stubs would you like to create?
M public static void main(String(] args)
B Constructors from superclass
Inherited abstract methods
Do you want to add comments? (Configure template! o
Y pulsa en Finish

B Generate comments

Figura25. Opciones de creacion de una nueva entidad OPENXAVA
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B Mew Java Class O >

Java Class

Create a new Java class.

Source folder: Facturacion/src
Package: com.tuemnpresafacturacion.modelo

B Enclosing type:

Mame: Clients]
Modifiers: O pMhlic ® package @
M abstract M final B

Superclass:

mera  [eclea Cliente

Which method stubs would you like to create?
M public static void main(String(] args)
B Constructors from superclass
Inherited abstract methods

Do you want to add comments? (Configure template!

Y pulsa en Finish

B Generate comments

Figura26. Opciones decreacion de una nueva entidad 2 OPENXAVA

FuncionalidadPruebas automaticas

Junit: Es una herramienta muy popular para hacer pruebas automaticas. Esta herramienta esta
integrada con OpenXava Studio, por tanto se necesita descargarla para poder usarse. OpenXava
extiende las capacidades de JUnit para permitir probar un médulo de OpenXava exactamente de la
misma forma que lo haria un usuario final. De hecho, OpenXava usa HtmlUnit, un software que simula
un nawgador real (incluyendo JavaScript) desde Java. Todo esta disponible desde la clase de
OpenXava ModuleTestBase, que te permite automatizar las pruebas que tu harias a mano usando un
navegador de verdad de una forma simple.

La mejor manera dentender como funcionan las pruebas en OpenXava es verlo en accion.
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ModuleTestBase: Para crear una prueba para un mddulo de OpenXava extendemos de la clase
ModuleTestBase del paquete org.openxava.tests. Esta clase te permite conectar con un médulo
OpenXava como un navegador real, y tiene muchos métodos Utiles para puofedulo. Creemos

la prueba para tu mdédulo Cliente.

€ Lista M4 14 » | Nuevo A Grabar C Refrescar
Nimero
Nombre
setValue umero” 3 .r
execute(’ -._:a__ .refresh™);
assertValue( "numesra”™, "77")
assertValue( "nombre ,/"__en—_i JUNIT™Y;
€ Lista M4 14 »l/ |3 Nuevo | Grabar C Refrescar

Numero Tr

Nombre | Cliente JUNIT

Figura27. Opciones ModuleTestBase OPENXAVA

En execute() tienes que especificar el nomlrealificado de la accién, esto quiere decir
NombreControlador.nombreAccion. ¢Cémo puedes saber el nombre de la acciébn? Pasea tu ratdon
sobre el vinculo de la accion y veras en la barra inferior de tu navegador un codigo JavaScript que
incluye el nombre califado de la accion:

€ Lista M4 14 » \%ﬁuem A Grabar C Refrescar

| control M - Crea una nueva entidad i

Niamero Il

Pon el raton sobre el vinculo y veras en la barra de

informacion del navegador el nombre calificado de la accidn

",
™,

RN

recutefction( Facturacion', 'Cliente’, ", false, 'CRUD.new

Figura28. Nueva entidad en ModuleTestBase OPENXAVA

Ejecutar las pruebas desde OpenXava Studio: JUnit esta integrado dentro del OpenXava Studio, por
eso ejecutaras pruebas esmuy facil. Para que la prueba funcione su aplicacion tiene que estar
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ejecutandose, si no es el caso se inicia antes. Para ejecutar la prueba pon el ratén sobre la clase de
prueba, PruebaCliente, y con el boton derecho escoge Run As > JUnit Test:

it org.openxava.invoicing.| Run As * | pi 1 Runon Server Alt+5hift=X, R
4 H org.openxava.invoicingd

U AG YL VT Y I .. - I'®

S Cust — 1 Debylg As ¥ | Ju 2 JUnit Test Alt+Shift+X, T
L, ustomer | est.java
o ’ Profile As :' )
(% persistence | - Run Configurations...
# xava Validate — — - T

| -
| -

/ 7 [¥ Package | f¢ Hierarch |gfu JUnit &3 =0

! T Finished after 14,218 seconds hod

1. CustomerTest > Run As > JUnit 'I:ést
g? Li Q. -

e}

2. Se abre la vista - Runs: B Errorss B Failures
3. Los tests de CustomerTest se gjecutan

4. Si las prueban pasan la barra es verde Fic] org.openxava.inve = Failure Trace

Figura29. Ejecucion de pruebas en JUnit OPENXAVA

Funcionalidad:Soporte de Herencia
Heredar de una superclase mapeada: Las clases Autor, Categoria y Factura tienen algo de cédigo en
comun. Este codigo es la definicion del campo oid:

@ld @GeneratedValuégenerator="systemuuid") @Hidden
@GenericGeneratgqname="systemuuid", strategy="uuid")

@Column(length=32)
Stringoid;

Este codigo es exactamente el mismo para todas estas clases.
Primero, movemos el cddigo comun a una clasgcada como @MappedSuperclass. La llamamos
Identificable:

@MappedSuperclass
@Getter @Setter
public classldentificable {

@Id @GeneratedValuéyenerator="systemuuid") @Hidden
@GenericGeneratdname="systemuuid", strategy="uuid")
@Column(length=32)

Stringoid;

Ahora puedes definir las entidades Autor, Categoria y Factura de una manesacaima. Para ver un
ejemplo aqui tienes el nuevo cddigo para Categoria:

@Entity @Getter @Setter
public classCategoriaextendsldentificable {

@Column(length=50)
Stringdescripcion
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}

Herencia de entidade Una entidad puede heredar de otra entidad. Esta herencia de entidades es una
herramienta muy Util para simplificar tu modelgamos a usarla para afiadir una nueva entidad,
Pedido, a tu aplicaciéon Facturacion.

Se quiere afiadir un nuevo concepto a la aplicacion Facturacion: pedido. Mientras que una factura es
algo que quieres cobrar a tu cliente, un pedido es algo que tu cliente te ha solicitado. Estos dos
conceptos estan fuertemente unidos, porque cobrards psrdosas que tu cliente te ha pedido y tu

le has servido.

Seria interesante poder tratar pedidos en tu aplicacion y asociar estos pedidos con sus
correspondientes facturas. Tal como muestra el siguiente diagrama UML.:

Factura Pedido
Attributes | 0 1 * Attributes
Operations Operations

Figura30. Relacion FacturaPedido OPENXAVA

Y con cddigo Java:

@Entity
publicclassFactura{

@OneToManymappedBy"facturd’)
CollectiorxPedide> pedidos

}

@Entity
publicclassPedidof

@ManyToOnég
Facturafacturag;

Propiedad calculada simple: El primer paso sera afiadir una propiedad de importe a Detalle. Lo que
gueremos es que cuando el usuario elijaprnducto y teclee la cantidad el importe de la linea sea
recalculado y mostrado al usuario:
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Cuando el producto. .0 la cantidad cambian__

* Detalles

Numero de

Descripeidn de Producto Cantidad Importe

Producto
] 1 a Peopleware: Productive Projects and Teams 2| g 38,00
~elimporte se recalcula en el acto
Figura31l. Ejemplo de propiedades calculadas OPENXAVA

Afadir esta funcionalidad a tu actual cAdigo es practicamente afiadimptoEiedad calculada a
Detalle. Simplemente afiade el cddigo siguiente a la clase Detalle:

@Stereotyp€'DINERQ
@Depend¢'producto.numero, cantidat)
publicBigDecimagjetimportg)) {
if (producto==null|| producto.getPreci@) ==null) return BigDecimaZERQ

return new BigDecimdkantidad.multiply(productagetPrecid));
}

@ElementCollection
@ListPropertie€'producto.numero, producto.descripcion, cantidad, impdjté
CollectioxDetalle> detalles

Usar @DefaultValueCalculator

La forma en que calculamos el importe dditea de detalle no es la mejor. Tiene, al menos, dos
inconvenientes. El primero es que el usuario puede querer tener la posibilidad de cambiar el precio
unitario. Y segundo, si el precio de un producto cambia los importes de todas las facturas cambian
también, y esto no es bueno.

Para evitar estos inconvenientes lo mejor es almacenar el precio de cada producto en cada linea de
detalle. Ailadamos pues una propiedad persistente precioPorUnidad a la clase Detalle y calculemos su
valor desde precio de Producto usando un @DefaultValge@abr. De tal forma que consigamos el
efecto que puedes ver en la siguiente figura:
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~ el precio por unidad abtiene su

Cuando el usuario valor del precio del producto.
escoge un producto. . El usuario puede modificarlo.
* Detalles

- Pret
POUNICIN - Descripcién de Producto Cantidad WO
Product unida

[ | r @ XavaPro Professional 2

Importe

€ 98,00

Cuando la cantidad o el precio por
unidad cambia el importe se recalcula

Figura32. Ejemplo de propiedades calculadas 2 OPENXAVA

Funcionalidadl égica de negocio basica

Propiedades persistentes con @Calculation

A veces las propiedades calculadas no son la mejor opcion. Imaginate que tienes una propiedad
calculada en Factura, digamos descuento:

/I NO LO ANADAS A TU CODIGO, ES SOLO PARA ILUSTRAR
publicBigDecimatietDescuent) {

return getimportg)).multiply(new BigDecim&l'0.10");

}

Si necesitas procesar todas las facturas cuyo descuento sea mayor de 1000, has de escribir un cédigo
como el siguiente:

Queryquery=getManagef).createQuer{'from Facturd);
for (Objecto: query.getResultLig) {
Facturaf = (Factura) o;

if (f.getDescuent(
.compareTénewBigDecimdl'1000")) >0) {
f.hacerAlgd);

De esta manera ponemos el peso de seleccionar los registros en el servidor de la base de datos y no
en el servidor JavAddemas, los descuentos no se recalculan cada vez, sino que ya esta calculados y
grabados.

Este hecho tiene también efecto en el modo lista, porque el usuario no puede filtrar ni ordenar por las
propiedades calculadas, pero si que lo puede hacer usando propiedades persistentes con
@Calculation:
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public BigDecimal getDescuento() {

Descuento return getImporte().multiply({new BigDecimal("@.18"});
¥
",
h"
Y
L
™,
A
33820 N\ O\

S

\\ Propiedad calculada:
- No puedes ordenar

265,72 “_ No puedes filtrar
.~ No puedes sumar
920 - -

i ("importe * 8.18™)
Descuento U}\ private BigDecimal descuento;

\\\
3310 N\
' N Propiedad persistente con @ Calculation:
.- Puedes ordenar
265,72 - Puedes filtrar

- Puedes sumar

-

"
s
",
",
s

Figura33. Uso de @Calculation OPENXAVA

Propiedades de total de una coleccién

También queremos afiadir importes a Pedido y Factura. Tener IVA, importe base e importe total es
indispensable. Para hacerlo sélo necesitas afadir unas pocas propiedades a la clase
DocumentoComercial. La siguiente figura muestra la interfaz de usuario para estas propiedades:
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* Detalles
Nimero de SE i eaid.q PTECIO pOr i

En Descripcion de Producto Cantidad e Importe
[ ] / e XavaPro Professional 1| |& 39900 | & 399,00
] 8 @Y XavaProEnterprise 4 ¢ 59900 ¢ 239600

Q ¢ ¢
3 . ) P 5 pe279500
Recalculado cuando el importe de alguna linea cambie
Con un valor por defecto a cambiar por el usuario

Recalculados cuando el importe de VA, 29493

alguna linea o el %IVA cambie
g 0 I|T'.p::r|+l1n1.'—:| 3 342793

Figura34. Multiples propiedades calculadas OPENXAVA

FuncionalidadValidacion avanzada
ARadir la propiedad entregado a Pedido: Para hacer esto, lo primero es afiadir una nueva propiedad a
fI SYGARIR tSRAR2® [ LINPLASRIFIR aSyuNB3IlIR2EY

@Columr{columnDefinitiorr"BOOLEAN DEFAULT FALSE

booleanentregadq

Ademas, es necesario afiadir la propiedad entregado a la vista. Modifica la vista Pedido como muestra
el siguiente codigo:

@View(extendsView'super.DEFAULT
members=
"diasEntregaEstimados, entregadc,
"factura { factura'}

)

publicclassPedidoextendsDocumentoComercid|

Ahora podemos intentar afiadir pedidos a una factura con la aplicacion, verds como los pedidos no
entregados son rechazados. Ve al médulo Facturas, selecciona la pestafia PEDIDOS de una factura y
desde ahi pulsa en el botén Anadir:
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Facturas ¢

€ Lista M4 14 » K Nuevo B Grabar  Refrescar

Afo 2020 Ndmero 2 Fecha | 25/02/2020 (3

DATOS  PEDIDOS (0)

HH Afadir Nuevo [ Quitar 3 Cortar [J§ Generar PDF

Nldmero de

© Y Y Afo ¢ Namero 09 Fecha AZ Client

cliente @5

\-\.
x-\.
s

Pulsa para afiadir pedidos a factura
Figura35. Afiadir un pedido a una factura OPENXAVA

Se muestraun diadlogo con una lista de pedidos para escoger. Selecciona dos, uno de ellos no
entregado todavia y pulsa en ANADIR:

Escoge dos pedidos, uno de ellos sin entregar todavia

Afade slemenios & Pedcdas de Facha L

humeTe Ap % Impoete Henelicn AAn de Ueivery Cas
Hisnge AL s LA & Dhsrraciones Al Eniregasn AX  ermirega

Chesnie 3w W, o oot ¢ eEHmagdy £ tacwira =0 days o
E E E . ealinaden

Fal 279 ARz TS 4828 1 Entregado

21 1

.

Pulsa en ANADIR
Figura36. Anadir un pedido a una factura 2 OPENXAVA
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Entonces el pedido entregado se afiadiri@ntras que el otro es rechazado, generando los siguientes
mensajes:

I Pedido 2.020/6 debe estar entregado para ser afiadido a una Factura
L {+ 1] Grabar O Refrescar
B Nvevo © #ERROR! 1 elemento(s) NO afiadido(s) a Pedidos de Factura »

Figura37. Error al afiadir un pedido OPENXAVA

Definir tu propia anotaciéon ISBN
Creemos la anotacion @ISBN. Primero, crea un paquete en tu proydatmado
com.tuempresa.facturacion.anotaciones. Pulsa en él con el botén derecho del ratén y escoge New >

Annotation, como sigue

= d Facturacion

—
v B SIC
_run -E:'Eil.l‘.}'ll:l I

com.tuempresa.facturacion.anotaciones

o yresa fact Mew » B&  Java Project
Open in New Window g st
Open Type Hierarchy F4 == Package
Show In Alt+5hift+W » @ Class
Copy Chrle C Interface
& Enum

Copy Qualified Marme

com.tuempresa. factura Paste Ctrl+V «  Annotation

com.tuempresa facturacion.anotaciones = New = Annaotation
Figura38. Nueva anotacion OPENXAVA

Semuestraun dialogo, teclea ISBN y pulsa en Finish:
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) New Annctation Type O et
Annotation Type

Create a new annotation type.

Source folder Facturacion/src
Package: com.tuempresa.facturacion.anotaciones
M Enclozing type:

Mame: ISB ['-Jl
Modifiers: ublic ® package @

W idd @
M idd @Ta

M Add @Documented

Do you want to add comments? (Configure templates a o
M Generate comments Y |DU|SEI. en Finish

Figura39. Opciones de la nueva anotacion OPENXAVA

FuncionalidadRefinar el comportamiento predefinido cot tciones personalizadds

Controlador Typical

Por defecto el modulo Factura usa las acciones del controlégjoical. El controlador Typical esta
definido en defaukcontrollers.xml que se encuentra en la carpeta OpenXava/xava de tu workspace.
Una definicién de controlador es un fragmento de XML con una lista de acciones. OpenXava aplica por
defecto el controlado Typical a todos los moédulos. Puedes ver su definicion:

<controllername="Typical>
<extendscontrolle="Navigatiori/>
<extendscontrolle="CRUDY/>

<extendscontroller="Print'/>
<extendscontroller="ImportDatd' />
</controller>
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Refinar el controlador para un moédulo
Empezaremos refinando la accién para borrar del modulo Fadtuestro objetivo es que cuando el

usuario pulse en el botén de borrar, la factura no sea borrada de la base de datos, sino que
simplemente se marque como borrada. De esta forma, podemos recuperar las facturas borradas si
fuese necesario.

Facturas +¢

¢ Lista | 14 3] I&3 Nuevo | Grabar C Refrescar [ Borrar

I ‘ ¥
N 4 A

N /

Estas acciones son del controladaor Typical 7
/
Queremos persanalizar la
accion para borrar una factura

Figura40. Acciones de un tipico controlador OPENXAVA

La figura anterior muestra las acciones de Typical; queremos todas estas acciones en nuestro médulo
Factura, con la excepcién de que vamos a escribir nuestra propia légica para la accion de borrar.
Define tu propio controlador para Factuséadiéndolaal archivo controladores.xml de la carpeta xava

de tu proyecto

Escribir tu propia accién
Primero crea un nuevo paquete llamado com.tuempresa.facturacion.acciones. Después afiadele una
clase EliminarFactura, con este codigo:

publicclassEliminarFactura
extendsViewBaseActiof

publicvoid executg) throws Exception{
addMessagé

"iNo te preocupes! Sélo he borrado la pantglia
getView().cleax);

Una accién es una clase simple. Tiene un método execute() con la légica a hacer cuando el usuario
pulse en el boton o vinculo correspondiente. Una accion ha de implementar la interfaz
org.openxava.actions.lAction, aunque normalmente es mas practico exteddeBaseAction,
ViewBaseAction o cualquier otra accion base del paquete org.openxava.actions.

ViewBaseAction tiene una propiedad view que puedes usar desde dentro de execute() mediante
getView(). Este objeto del tipo org.openxava.view.View permite manejar la interfaz de usuario, en
este caso borramos los datos visualizados usando getView().clear().
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También usamos addMessage(). Todos los mensajes afiadidos con addMessagesg}rsal usuario

al final de la ejecucion de la accion. Puedes, bien afiadir el mensaje a mostrar, o bien un id de una
entrada en il8n/MensajesFacturacion_es.properties.

La siguiente imagen muestra el comportamiento del médulo Factura después de afiadir la accion de
borrar personalizada:

Cuando se pulsa en Baorrar.

b

_ .S muestra un mensaje. Y

i A

v los datos en pantalla se limpian | kY

Fi ‘ %
Facturas + \\
K Grabar C Refrescar W Borrar

Fecha m

public wvoid execute() throws Exception
addMessage(" jNo te preoccupes! 546lo he

DATOS PEDIDQS (D) getView().clear();

L]

¥ Cliente (SN Fd

Nimero Nombre

Figura41. Mensaje al intentar borrar una factura OPENXAVA

Acciones genéricas

El codigo actual de EliminarFactura refleja la forma tipica de escribir acciones. Es un codigo concreto
gue accede directamenteentidades concretas para manipularlas.

Pero a veces puedes encontrarte alguna légica en tu accion susceptible de ser usada y reusada por
toda tu aplicacion, incluso en todas tus aplicaciones. En este caso, puedes utilizar algunas técnicas
para crear codigo mas reutilizable y asi convertir tg@nes en acciones genéricas.

Modificar y gestionar el Comportamiento y l6égica de negocio aplicados al proyecto

Funcionalidadl 6gica de negocio desde el modo detalle
Empezaremos con el caso mas simple: un botén en modo detalle para ejecutar cierta logica. En este
caso para crear la factura desde un pedido:
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Pedidos <

Estamaos en el mddulo Pedido

Afo 2020 | Nimero 3 ha

trabar ' Refres
1. El usuario escoge un pedido

5/03/2020 8| Diasenirega estimados T Entregado

DATOS  FACTURA 2. Despues pulsa en el

boton CREAR FACTURA

15 Fecha 20/10/=

ARe 2020 1+ I T

v netalles| | 3- D€ Muestra un mensaje
confirmando la creacidon de

nimero defpd 12 NUEva factura Precid por unidad Importe
7 XavaPro Professionral 1 4/ 39300 3 99,00
x 399,00
4. 5e muestra la nueva factura -
en la pestafia FACTURA
del pedido 8379
Imiporte total 482,79

* Observaciones Las lineas de detalle de la

nueva factura han sido
copiadas del pedido actual

CREAR FACTURA

Figura42. Logica de negocio desde el modo detalle OPENXAVA

Crear una accion para ejecutar loégica personalizada

Como ya sabes glrimer paso para tener una accién personalizada en tu médulo es definir un
controlador con esa accion. Por tanto, editemos controladores.xml y afiadamos un nuevo controlador.
El siguiente c6digo muestra el controlador Pedido:
<controladornombre="Pedidd >

<heredade controlado="Facturacioty/>

<accionnombre="crearFacturamodo="detail"

clase="com.tuempresa.facturacion.acciones.CrearFacturaDesdeP¥dido

</controlador
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Escribiendo la I6gica de negocio real en la entidad
La l6gica de negocio para crear una nueva Factura esta en la entidad Pedido, no en |®Rateida.

I6gica para crear una Factura dentro de Pedido es un enfoque pragmatico, porque de esta forma
podemos usar esta logica desde otras acciopeEs;esosnasivos, servicios web, etc.

Veamos el codigo del método crearFactura() de la clase Pedido, no olvides afadir los imports
indicados:

publicclassPedidoextendsDocumentoComercidl

publicvoid crearFacturg) throws Exception{

Facturafactura=new Facturd);
BeanUtilscopyPropertie@actura, this);
facturasetOidnull);
facturasetFeché.ocalDatenow());
facturasetDetallegnew ArrayList>@etDetalles)));
XPersistencgetManage().persis{factura);
this.factura="factura;

Logica de negocio desde el modo lista

Las acciones de lista son umarramienta utilisima para dar al usuario la posibilidad de aplicar légica

a varios objetos a la vez. En nuestro caso, podemos afiadir una accién en el modo lista para crear una
nueva factura automaticamente a partir de varios pedidos seleccionados stalali esta manera:
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Pedidus " e .

[+ W Borrar [8 GenerarPDF  [§ Generar Exdel 5] Importar datos

Todos » Cambiar nnmbraf/matar
1. El usuario marca los
| pedidos a facturar 05 Fecha AZ Importe total 02 Entregado AZ
E — v
s 1 [ 2020 1 13/01/2020 2299
/7 § ([0 |2 Despues pulsa en el boton 48279 Entregado
CREAR FACTURADESDE...
Y i 2020 o 06/0372020 482,79 Entregado
s 0 [ 2020 6 06/03/2020 4598
_ Y 3. Lafactura se creay se
[ | 2020 7 17 muestra un mensaje 2 Entregado
VA | 2020 19 22/10/2020 4598 Entregado
z z z
1 10 » filas gor pagina

CREAR FACTURA DESDE LOS PEDIDOS SELECCIONADOS

Figura43. Logica de negocio desde el modo lista OPENXAVA

Aqui se muestra como esta accion de legarralos pedidos seleccionados y crea una factura a partir

de ellos. Simplemente copia los datos del pedido en la nueva factura, afiadiendo las lineas de detalle
de todos los pedidos en una Unica factura. También se muestra un mensaje. Veamos como codificar
este comportamiento.

Accion de lista con légica propia

Como ya sabes, el primer paso para tener una accion propia en tu médulo es afiadirla a un controlador.
Por tanto, editemos controladores.xml afiadiendo una nueva accion al controlador Pedido:
<controladornombre="Pedidd >

<accionnombre="crearFacturaDesdePedidosSeleccionddos
modao="list"
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clase="com.tuempresa.facturacion.acciones.CrearFacturaDesdePedidosSeleccidgnados

</controlador

Funcionalidad:Java Persistence API
Entidad: Una entidad JPA se define asi:

@Entity

@Tabldname="GSTCSY
publicclassCliente{

Como puedes ver solo has de marcar tu clase con la anotacién @Entity y opcionalmente también con

la anotacién @Table, en este caso estamos diciendo que la entidad Cliente se graba en latabla GSTCST
de la base de datos. De ahora en adelante,s#Pguarday recupera lanformacion entre los objetos

Cliente en la aplicacion y la tabla GSTCST en la base de datos, como se muestra aqui:

Cliente - —
Attributes ‘@’ )

Operations

Figura44. Relacion entidad JPA OPENXAVA

Propiedades
El estado basico de una entidadrepresenta mediante propiedades. Las propiedades de una entidad
son propiedades Java convencionales, con getters y setters:

private Stringnombre;

publicStringgetNombre) {
return nombre;

}

publicvoid setNombrgStringnombre) {
this.nombre=nombre;

}

Por defecto las propiedades son persistentes, es decir, JPA asume que la propiedad nombre se
almacena en la columna llamada 'nombre' de la tabla en la base de datos. Si quieres que una
determinada propiedad no se guarde en la base de datos has de maroarta@ Transient:

@Transient
private Stringnombre

publicStringgetNombre) {
return nombre;

}
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publicvoid setNombréStringnombre) {
this.nombre=nombre;

}

Es obligatorio que al menos una propiedad sea clave (1). Has de marcar la propiedad clave con @Id y
normalmente se mapea contra la columna clave de la tabla. @Column puede usarse para indicar la
longitud sin el nombre de columna (2). La longitud es usada&pmotor JPA para la generacion de
esquema, pero también es usada por OpenXava para conocer el tamafio del editor en la interfaz de
usuario. A partir del cédigo de la entidad Cliente OpenXava genera la siguiente interfaz de usuario:

I4 4 2 @ MNuevo [=| Grabar 3 Borrar @ Buscar

Mimero &= |
Fombre

Grabar

Figura45. Propiedad clave OPENXAVA

Referencias

Una entidad puede hacer referencia a otra entidad. Unicamente has de definir una referencia Java
convencional anotada con la anotacién JPA @ManyToOne:

@Entity

publicclassFactura{

@ManyToOné
fetch=FetchTypd AZY

optionakfalse
@JoinColum(name="INVCST)
private Clientecliente;

Factura Cliente
Attributes *® 1 Attributes
Operations Operations

Figura46. Relacion factura cliente OPENXAVA

Esta es la interfaz de usuario que OpenXava genera automaticamente para una referencia:
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Para buscar clientes y seleccionar uno

w Cliente

f_,f’

Dentro de
un marcao

Mlmerg &= 10054831 % & @)

Mombre Ramon Cleme+ite Lopez Per

Para crear un nuevo cliente
Para modificar el cliente actual

Figura47. Opciones de la clave primaria OPENXAVA

FuncionalidadAnotaciones

Validacién declarativa

La forma preferida de hacer validacion en OpenXava es mediante anotaciones, es decir, de manera
declarativa. Por ejemplo, s6lo has de marcar una propiedad como @Required:

@Required
private Stringnombre;

M 4 b O Nuevo [5 Grabar «3¢—Berrar— Pk Busear Ll USUAID

pulsa grabar

i@ Esobligado que Nombre en Autor tenga valor +=————  Se muestra un mensaje

La propiedad

Nombre %@ T 'nombre’ se
. . anotd comao
La propiedad culpable se marca visualmente @ Re quired
Figura48. Error de campo @Required OPENXAVA
1.2.2.2.  Modelo Ldgico
Model OpenXava Application
(Java classes) = -
Lo e = S=mEA
- _-_-_._..*'._:ﬂ.:.. s ssaliin -':A” ¥ ..—,-—.. — :1.
R - 23 B —

No code generation
Figura49. Diagrama funcional (Modelo 16gicoOPENXAVA.

1.2.2.3. Problemas y necesidades
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Funcionalidad Problema/Necesidad

Creacion del
proyecto

En esta funcionalidad toda la creacién de proyecto y sus archivos de
configuracion son definidos en base a plantillas, las cuales estan
hardcodeadas y no se pueden modificar en base a mayores paramet|
por lo que esta funcion no se adapta a las distie@presas que pueden
hacer uso de estas funciones.

Modelar con Java

No tiene ninguna funcionalidad de implementacion y generacion
automatica de diagramas no sepresentan las clases, interfaces, etc. ¢
modelos de dominio y no tiene la posibilidad con funciones de
implementar funciones orientadas al disefio que incluyen generacion
métodos y funciones automaticamente. No implementa ni UML ni
ninguna forma de maelado.

Pruebas automaticas

No se encuentran funcionalidades o problemas, en esta funcién. Se
encuentra una posible mejora utilizando otros médulos de testing
ademas de las basicas en Java, 0 en lenguajes también orientados a
Frontend.

Soporte de Herencia

No tiene la posibilidad de afiadir descriptores de parametrizacion
especificos que permite el lenguaje java.

Validacion avanzada
y Anotaciones

Se pueden realizar multiples validaciones y agregacion de etiquetas
Anotaciones, pero no tiene posibilidad de crear conjuntos de estos pg
ser reutilizados con frameworks ya que cada proyecto debe crear
integramente sus validaciones ya que deben temengatibilidad con
este.

Comportamiento

Refinar el No se encuentran funcionalidades o problematicas con esta funcion.
comportamiento

predefinido

Légica de negocio Si bien se pueden crear légicas de negocio y aplicar reglas de negoc
basica y muy detalladamente, todas deben estar definidas en un paradigma

orientado a objetos, al ser solo un sistema basaddara, tiene que
ajustarse a las reglas de negocio con las desventajas que este tiene.

Java Persistence AP

Es el tnico framework predefinido que tiene incluido, es poco 6ptimo

para agregar otro tipo de framework o0 método de persistencia.

1.3. JHIPSTER

Tabla2. Problemas y necesidades detectados OPENXAVA

1.3.1. Relevamiento general

1.3.1.1.

Sistema Relevado

En colaboracién con otros desarrolladores, Julien Dubois publicé en octubre de 2013 el proyecto
WIALIAGSNI 0 6NBGALI GdzZNF RS
del generador de aplicaciones web, y es que JHipster pretamdf Java con las herramientas de
desarrollo web mas populares de ese momento. Hoy en dia, esta coleccion de frameworks tiene como
mercado principal al sector empresarial y su objetivo es brindar a las empresas un alto grado de
productividad durante el gsarrollo, al tiempo que se cuida en extremo la calidad de la aplicacién final
desarrollada. El desarrollo continuo de este proyecto estd en manos de un equipo formado por mas

G Wk gt

| ALBGSNEOD 9f
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de 15 desarrolladores principales y cientos de colaboradores. El cédigo de JHipster, que se distribuye
bajo una licencia Apache 2.0, esta disponible de manera gratuita para todo el mundo en GitHub.
(JHipster, Dubois, Sasidharan, Pascal, Release notes and Documentation)

https://www.jhipster.tech/releases#

1.3.1.2. Funciones detectadas e interfaces

A continuacion, se presenta una lista de las funcionalidades observadas en este sistema y se indica
con qué usuario interactta cada funcionalidad.

1 Gestion usuarioCreacion de los usuarios y sus permisos

1 Gestion de métricasMuestra métricas referidas a la aplicacion que se esta creando.

f Funcionalidad HealthMuestra informacion sobre el estado de los discos.

1 Funcionalidad Creacién de Base de dat@®stiona la base de datos que utiliza la aplicacion

a generatr.
Interface
) | skeleton
is_sent clauses | p1achine ) —" from problem
from operation \\ diagrams and
model ional
odel (optional) plication messages
— — - ' in sequence
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operations
from ~—— internal
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reus —.
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- s from
technical
User Hardware cened

context diagram
Figura50. Arquitectura JHipster.

1.3.1.3. Tecnologia de Informacion

JHipster nos ofrece un conjunto deerramientas para desarrollar y disefiar los elementos
correspondientes al Frontend y también al Backend de un proyecto de desarrollo. Por ejemplo, el
framework Spring Boot es la base mas adecuada para obtener un robusto stack de Java del lado del
servidor que nos permita conectarnos a varias bases de datos, motores de virtualizacién y
herramientas de seguimiento. Para conectarse al Frontend, utiliza una interfaz REST. A continuacion,
puedes encontrar algunas de las opciones disponibles del lado del sawidbtipster:

Bases de datodvlariaDB, PostgreSQL, Oracle, MySQL, MongoDB
Virtualizacion:Docker, Kubernetes, AWS

Entornos de ejecucidn de pruebalkarma, Cucumber
Indexacion:ElasticSearch

CachésEhcache, Infinispan

= =4 =4 A -4
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¢ Sistemas de monitorizaciéorPrometheus

En cuanto al desarrollo de Frontend, JHipster se basa principalmente en el framework JavaScript
Angular.js y en la biblioteca JavaScript React. Estos dos componentes pueden combinarse con Twitter
Bootstrap, el proyecto pionero de frameworks web, y con langila web alternativa HTML5
Boilerplate. También existe la opcion de ampliar JHipster utilizando el lenguaje de hoja de estilos SASS,
lo que nos sirve para simplificar el disefio mediante CSS3.

A la hora de utilizar todas estas soluciones innovadoras y que el flujo de trabajo sea 6ptimo, contamos
con herramientas como el generador de cédigo Yeoman, el module bundler de JavaScript Webpack o
el gestor de tareas Gulp (para JavaScript) asi como MaGadle (para Java).

1.3.2. Relevamiento detallado y analisis del sistema

1.3.2.1. Detalle, explicacidn y documentacion detallada de todas las funciones
seleccionadas

Funcionalidad: Gestion de usuarios
Utiliza Spring Security para autenticar y asignar roles. Tiene las funciones de crear, modificar y eliminar
usuarios. Los componentes pueden ser reutilizados.

ID*  Login$ Email $ Language $ Profiles Created date 3 Modified by $ Modified date $

. ; [ [Roc vsen) [ = Vew pEt x Detee |
=3 g
3 [roce ren) o view 250 308
mTm
—

Figura51. Funcionalidad: Gestion de usuarios JHipster

Funcionalidad: Gestion de métricas
Se muestra la memoria que utiliza la aplicacién, los hilos de ejecucion, la Iistip dequest que se
estan produciendo, los cédigos que se estan generando.
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Application Metrics
JVM Metrics

Memory Threads (Total: 41) @ Garbage collections

HTTP requests (events per second)

ests: 1 tal requests: 28

Code Count Meoan Average (1 min) Average (5 min)

Ok AN RN . 064

Figura52. Funcionalidad: Gestion de métricas JHipster

Funcionalidad Health
Podemaos ver espacio en disco utilizado, la base de dalescionada.

Health Checks [ & Refresh

Service name Status Details

Figura53. Funcionalidad Healt JHipster

Funcionalidad: Creacion de base de datos

Generar scripts de base de datos para crear SQL para la creacién de la base de datos. Puede revisar
los scripts generados envantana emergente antes de guardarlos como archivos de proyecto. Tenga

en cuenta que esos scripts son parte del proyecto, puede encontrarlos en el nodo Main Data Store en
el arbol del proyecto.
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Figura54. Funcionalidad: Creacién de base de datos JHipster
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1.3.2.2. Modelo Ldgico

o breaker service o
“ dashboard | registry !

! R,

mobile

browser

microservices

D

message brokers

OR X"

microservices

- &

S 006

databases

microservices . O-O =
= =

config distributed
dashboard tracing

P Ol o3 S

Diagram from https://spring.io

Figura55. Modelo ldgico de JHipster.

1.3.2.3. Problemas y necesidades detectados.

FUNCIONALIDAD PROBLEMA/NECESIDAD

Definicion del dominio

No soporta ladefinicién de entidades y las relaciones entre ellas
mediante la practica manipulacion de elementos visuales. En lugar
ello, se definen mediante JDL (JHipster Domain Language), un len
de dominio especifico de JHipster.

Si es posible visualizar el dominio de forma gréfica, luego de haber
definido mediante sintaxis JDL, utilizando-8dio o alguno de los
plugins para IDE.

Generacion de cadigo
fuente para el backend

Se basa en Spring Boot 2.1 para generar codigo Java 11+, por lo q
da soporte a otros lenguajes de programacion.

Regeneracion de
cédigo

Usar JHipster luego del proyecto inicial genera conflictos. Las clase
los scripts Liquibase sebrescribery se debe ser muy cuidadoso al
cambiar el modelo JDL inicial.

Acceso a la REST API
la aplicacion generada

Las respuestas REST devueltas desde los endpoints no siempre s¢
corresponden con los requerimientos de negocios, usualmente se
deberadn modificar las respuestas JHipster REST iniciales.

Tabla3.Problemas y necesidades detectados JHipster

1.4. ALTOVA UMODEL
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1.4.1. Relevamiento general

1.4.1.1. Acercade la organizacion

Altova UModel es una potente y sencilla herramienta UML para disefiar software de forma visual.
Disefie modelos de aplicaciones con UML de forma visual y genere cédigo Java, C++, C# o Visual Basic
.NET, asi como documentacién del proyecto. Convierte progragnadiagramas UML mediante
ingenieria inversa, mejorarlos y terminar el proceso regenerando el cédigo de programa. (Altova.
Herramienta de modelado de software UML).

https://www.altova.com/es/umodel

1.4.1.2. Funciones detectadas e Interfaces

1 Generar codigo fuente a partir de modelos UML

1 Generar clases del cédigo fuente a partir de diagramas de clddbkdel crea cédigo Java, C++,
C# o Visual Basic .NET a partir de las clases de su modelo UML.

1 Cddigo fuente a partir de diagramas de secuendizon UModel los desarrolladores pueden
generar codigo a partir de diagramas de secuencia para métodos que describen operaciones de
clase.

1 Creacion de operaciones en clases con referen¥ida creacién automética de operaciones con
la que puede crear una operacion nueva en la clase de destino con solo teclear el nombre del
mensaje nuevo que se desea.

1 Posibilidad de generar cédigo a partir de diagramas de maquina de estaddodel permite
generar codigo totalmente ejecutable a partir de diagramas de maquina de estados para que
pueda empezar a probar la logica reflejada en su diagrama de maquina de estados.

1 Transicionesy operacionesdeclases2 y f I 2LIOAsYy &/ NBFOAsy | dzi2 Yt
crear una operacion nueva en la clase de destino con solo teclear el nombre del mensaje nuevo.

1 Ingenieria inversa de cddigo fuentéiModel puede importar archivos de cédigo fuente Java
desde proyectos de JBuilder, Eclipse y NetBeans, cédigo fuente C++ de Microsoft Visual Studio,
cbdigo fuente C# a partir de Visual Studio y Borland C# y archivos de proyecto de Visual Basic
.NET.

1 Ingenieria inversa de archivos binariodModel puede importar archivos binarios de Java, C++,
C#y Visual Basic .NET.

T Sincronizacion automatica de modelo y cddigba integracion de UModel en entornos IDE
permite un proceso de ingenieria de ida y vuelta ain mas sofisticado.

1 Esquemas XML en UMUModel incluye un tipo especial de diagrama y funciones de ingenieria
de codigo para esquemas XML.

1 Diagramas de bases de datos UMLon UModel puede importar tablas de BD relacionales para
crear diagramas de base de datos UML, modificar diagramas de tablas de datos ya existentes y
generar scripts de cambios SQL para sincronizar la base de datos.

1 Documentacion de proyectos en UModelta documentacién es un factor importante del
desarrollo de software. UModel acelera las tareas de documentacibn generando
automaticamente archivos de documentacion de proyecto en formato HWrpsoft Word o
RTF.
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Altova UModel soporta distintas tecnologias e infraestructuras, en las que estan:

1.4.1.3. Tecnologia de la informacién

1 Bases de dato®racle, MySQL
1 LenguajesC++, C#lava, Visual Basic .NET, HTML.

1.4.2. Relevamiento detallado yanalisis del sistema

1.4.2.1. Detalle, explicacidn y documentacion detallada de todas las funciones
seleccionadas

FuncionalidadGenerar clases del cddigo fuente a partir de diagramas de clases

UModel crea cédigo Java, C++, C# o Visual Basic .NET a partir de las clases de su modelo UML. Gracias
a ello se prescinde de escribir codigo de infraestructura de nivel inferior y se puede concentrar en la
I6gica de negocio y en la arquitectura global depsoyecto.

Con las funciones de generacion de codigo fuenteUldodel se puede acelerar la fase de
implementacién de un proyecto y evitar errores no deseados, que suelen producirse al escribir cédigo
a mano y que quitan mucho tiempo a la hora de depurarlos.
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Figura56. Funcionalidad:Generar clases del codigo fuente a partir de diagramas de clases Altova

FuncionalidadCddigo fuente a partir de diagramas de secuencia

Con UModel los desarrolladores pueden generar cédigo a partir de diagramas de secuencia para
métodos que describeaperaciones de clase. El usuario puede insertar cuerpos de cddigo completos
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en diagramas de secuencia y crear una aplicacion ejecutable entera sin tener que editar el cédigo a
mano.

Puede generar cddigo fuente a partir de diagramas de secuencia UML nuevos al aplicar ingenieria
directa a un disefio nuevo; puede actualizar cédigo existente al revisar diagramas de secuencia a los
gue se aplico ingenieria inversa; y puede aplicar ingen@®iida y vuelta para sincronizar cambios
posteriores en el codigo fuente o en los diagramas de secuencia de su modelo UML.

UModel permite generar codigo compatible con los lenguajes Java, C++, C# y Visual Basic a partir de
diagramas de secuencia.

FuncionalidadCreacion de operaciones en clases con referencia

Al afiadir un mensaje nuevo a una linea de vida que representa una clase, puede asignarle un
nombre o elegir una operacion de la clase de destino en la ventana Propiedades.

I 2y &/ NBFOAsy Fdzi2Yt GAOF RS 2LISN) OA 2y Sié@stno LIdzZSR S
con solo teclear el nombre del mensaje nuevo

FuncionalidadPosibilidad de generar cédigo a partir de diagramas de maquina de estados

UModel permite generar codigo totalmente ejecutable a partir de diagramas de maquina de estados
para que pueda empezar a probar la l6gica reflejada en su diagrama de maquina de estados.

Puede generar cédigo siguiendo el proceso normal de generacién de codigo de proyecto, que se puede
iniciar desde el menu Proyecto o directamente desde el mena contextual del diagrama de maquina
de estados.

El menu contextual de UModel incluye también una opcién para revisar la sintaxis del diagrama de la
maquina de estados y asi asegurarse de que el codigo generado es valido.

En el cuadro de didlogo "Generar cadigo de la maquina de estados" podra configurar la generacién de
cbdigo e incluso especificar si el cddigo se debe volver a generar automaticamente cuando se genere
cédigo de proyecto.

Funcionalidad Transiciones y operaciones de clases

Cuando afiada una transicion nueva aliagrama que esté dentro de una clase o interfaz, puede usar
la lista desplegable de la ventana Propiedades para asignar una operacion de la clase de destino.

/2y tF 2LI0OAsYy &/ NBFOAsy ldzi2YtdAOF RS 2LISNI OAz2y

destino con solo teclear el nombre del mensaje nuevo.

Funcionalidadingenieria inversa de codigo fuente

UModel puede importar archivos de cddigo fuente Java desde proyectos de JBuilder, Eclipse y
NetBeans, cédigo fuente C++ de Microsoft Visual Studio, cédigo fuente C# a partir de Visual Studio y
Borland C# y archivos de proyecto de Visual Basic .NET.

Puede importar un solo directorio, un arbol de directorio o un proyecto entero. Asimismo, puede
elegir entre combinar el codigo importado con el proyecto de UModel o crear un proyecto nuevo.
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Si importa cddigo fuente Java que venga acompafiado de JavaDocs, la ventana de documentacién de
UModel puede rellenarse para cada diagrama UML. También puede importar DocComments de C# y
Visual Basic .NET como documentacién para su proyecto de modelado.

Las funciones de ingenieria inversa de cédigo Visual Basic .NET de UModel son orientadas a lineas y
no hacen distincién entre mayusculas y mindsculas (es decir no diferencia entre Classl, CLASS], classl
y CIAsS1), de acuerdo con los requisitos de denondinade Visual Basic .NET, que no son tan
rigurosos.
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Figura57. Funcionalidad: Ingenieria inversa de cédigo fuentaltova.
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Funcionalidadingenieria inversa de archivos binarios

UModel puede importar archivos binarios de Java, C++, C# y Visual Basic .NET. Para Java, la
importacién de tipos es compatible con todos los archivos de clases que se ajusten a la especificacidon
de la maquina virtual Java.

Para C#, la importacidn de tipos @smpatible con los ensamblados destinados a .NET Framework,

.NET Core y .NET Compact Framework para PocketPC, Smartphone y WindowsCE. Para Visual Basic
.NET, se pueden importar archivos DLL y EXE del sistema de archivos o ensamblados del caché global
de ersamblados (GAC) o desde una referencia MSVS.NET.

Dependiendo de los requisitos de los binarios que seleccione el cuadro de dialogo ofrece mas o menos
opciones de configuracion. La ayuda integrada de UMapugh en cada parte el proceso de
importacion de archivos binarios.

Funcionalidad Sincronizacion automatica de modelo y cédigo

La integracion de UModel en entornos IDE permite un proceso de ingenieria de ida y vuelta ain mas
sofisticado. Cuando se utiliza UModel Enterprise Edition dentidideosoft Visual Studio .NE® de

Eclipse, se puede abrir el proyecto de UModel en una ventana y el codigo de aplicacién asociado en
otra ventana en un editor de cédigo fuente.
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Check Project Syntax
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Merge Project (3-way)...
Include Subproject...

Open Subproject Individually
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Generate Documentation...
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Synchronization Settings
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Synchronization
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Project Settings Cancel

unt Information | =] Query BankServe

1 Docum...| & Layer |

Se puede sincronizar el modelo UML con los cambios realizados en el codigo fuente o sincronizar el
codigo fuente con los cambios realizados en el modelo UML. Gracias a ello se puede comprobar
inmediatamente el impacto de las correcciones realizadas, yarseamodelo o directamente en el

codigo fuente.

FuncionalidadEsquemas XML en UML

UModel incluye un tipo especial de diagrama y funciones de ingenieria de cédigo para esquemas XML.
Eldiagrama de esquema XML de UModel presenta esquemas XML en un formato similar al de los
diagramas de clases UML, mostrando los elementos globales (elementos element, simpleType y

CrroTgTTgTe— o renre—oorm—oompeeorocroc Comaltovaibankview\CreditCardAccount . j
... finished update code from project - 0 error(g), 0 warning(s)

Figura58. Funcionalidad:Sincronizacion automética de modelo y codigo Altova

complexType) como clases y los atributos de los elementos en un compartidenatdbutos.
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Figura59. Funcionalidad:Esquemas XML en UML Altova

Para mostrar los detalles del esquema UModel se sirve de notas UML. El esquema XML se trata como
si fuera codigo fuente de aplicacion y se le aplica ingenieria inversa para crear un proyecto de UModel.
El archivo de proyecto y los diagramas que contiemeusomodelo del esquema XML y no el esquema
propiamente dicho.

Puesto que el proyecto de UModel y el esquema XML propiamente dicho son archivos distintos, el
modelo UML del esquema constituye un nivel de abstraccion entre el disefio del esquema y el archivo
XSD. Esto permite a los desarrolladores trabajar en equipasjgrar los esquemas en equipo con

solo modificar el proyecto de UModel, tratando el modelo UML como prototipo. Si se realizan cambios
en el modelo del esquema XML, estos mismos cambios se escriben en el archivo de esquema XML
(*.xsd) durante la generacidte cédigo o sincronizacién de proyecto.

En UModel también puede aplicar ingenieria de ida y vuelta a los archivos de esquema XML. Si el
esquema se modifica fuera de UModel, puede sincronizar el proyecto de UModel y el diagrama XML
con los cambios realizados.

Funcionalidad Diagramas de bases de datos UML

Dado que las aplicaciones de softwaméeractian con cantidades de datos cada vez mayores, las
estructuras y el disefio de bases de datos son una parte fundamental de los proyectos de desarrollo
de software. Con UModel puede importar tablas de BD relacionales para crear diagramas de base de
datos UML, modificar diagramas de tablas de datos ya existentes y generar scripts de cambios SQL
para sincronizar la base de datos. También puede disefiar tablas y relaciones de BD nuevas desde cero
y generar scripts CREATE SQL.
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Figura60. Funcionalidad:Diagramas de bases de datos UML Altova

También puede importar una BD relacional entera en un solo paso o seleccionar solo las tablas de la
BD que més le interesen.

Los diagramas de base de datos de UModelcemnpatibles con varias bases de datos y son capaces

de acomodar dialectos SQL, tipos de datos y otras caracteristicas propias de cada tipo de base de
datos. UModel admite estos elementos de base de datos: esquemas, tablas, vistas, restricciones de
comprobaion, claves primarias, foraneas y Unicas, indices, procedimientos almacenados, funciones,
desencadenadores, asociaciones de relacion entre BD y relaciones entre BD con atributos.

FuncionalidadDocumentacion de proyectos en UModel

La documentacién es un factor importante del desarrollo de software. UModel acelera las tareas de
documentacién generando automaticamente archivos de documentacion de proyecto en formato
HTML, Microsoft Word o RTF.

Gracias al disefio integrado de documentacion de proyectos de UModel puede personalizar la
documentacién. Seleccione el formato de salida y las opciones de procesamiento de imagen y
personalice la documentacién seguln sus requisitos. También puede seleceiog@é detalle se
documenta cada elemento. Por ejemplo, puede incluir diagramas de jerarquias para ilustrar las
relaciones entre las clases.

Cruz, Leandro - de Sautu Riestra, Agustin - Perez, Angel Santiago - Vasquez, Alesis - Manfredi Gustavo
Sistema de Generacién de Cédigo en Base a Metamodelos
72



UTN

FACULTAD REGIONAL MENDOZA

Ingenieria en Sistemas de Informacion

Proyecto Final
2021

File Edit | Project | Layout View JTools Window Help
D) @ | CheckProject Syntax AL - N T o O s O = N I A | ] PE AR i
— —» o Source Control vplEmEnm AW E A
Diagram Tred | rport Source Directory.. | Generate Documentation X =
41 [E) Clas Import Source Project. M ccount | ciBankaRI | a8
= 5al Irmport Binary Types. En Include Details Fonts
H el Import XML Schema Directory. Documentation Design ccount 5 | | c:iBankAPIO- diBe
. Bg Com )
e Import XML Schema File... ® Use fixed design for
Generate Documentation x
== Import SQL Database... O Use user-defined d i i
Select SPSdesign: | Main  Include Detais  Forts ==
B Generate Sequence Diagrams fi =
inter Output format i
-Bainte Generate Code from Sequence @“’ Disgrams Hements o
B Obje HIML [V Activity Diagram :
R Generate State Machine Code.. Oomicrosoft ord BPMN 1 Business Process | Generate Documentation %
< P BPMMN 2 Business Process |
@ Merge Program Code from Ul ORTF BRIN 2 Choreagraphy Dia | Main  Includs  Detal Fonts achini
Eimode ., @ Overwrite UModel Project fro PDF (see above) BPMN 2 Collaboration Diag! i plemer
Project Settings. Class Diagram lement dcaia =
Hierarch jeati
Y 5 [ split output to mult Cﬂmmunlcatm.n Diagram Diagram Generate Documentation
ynchronization Settings... ) Component Diagram Hierarchy ciagram
%’ E [JEmbed C55in HTML| |4 Composite Structure Diagri o 7 e te | D | Forts
Model Transformation... Database Diagram Expanded nesting depth an  Include  Details
A Shiow resutt file after Deployment Diagram do —————————  Fontface
= Merge Project... Interaction Overview Diagr Header il »
- Obiect Diagram Brand each dlemert| |\
Merge Project (3-way)... eader.
Sl saving - Package Diagram Owner Bl N Head [ Use the same for all
Include Subproject... Em'ma [:\;frfm” - 2] Template parameters Elemer:IK adrn: :a er
w| Protocol State Machine Dia emen’ in eader i
< Open Subproject Individually | Frotocol State Madt [ Template parameter subsi mer Size
— H 5 ) Line Tite -11 .
EIPropertid | Cleg Messages Properties Line Content
Operation parameters e The [ Use the same for al
o : Sub-line Title
verview [Ej» Generate Documentation... Owned diagrams Subiine Content Syfes
| Vi -
List Elements not used in any Diagram 1 Onned members Footer BIUS
C 1 | it shared Packages roete
List included Packages rnois)
i - TSN FrOECromets
Overview Docume... | & Layer | - . finished Project Check - 0 errer(s), 0 warning(s)

Figura61. Funcionalidad:Documentacion de proyectos en UModel Altos.

UModel afiade hipervinculos dentro de la documentacién para que seddui@imavegar por ella.
También se afladen automaticamente hipervinculos a los archivos de cédigo fuente generados.
Gracias al disefio integrado de documentacion de UModel también podra controlar el aspecto de la
documentacion del proyecto, especificandaestilo y tamafio de la fuente de cada bloque de texto.

Si necesita personalizar alin mas la documentacién, puede usar una hoja de estilo SPS y Altova
StyleVision creara una copia totalmente personalizada de la documentacion de su proyecto UML.

UModel viene con una hoja de estilos de muestra para la documentacion. Puede usar esta hoja de
estilos tal y como esta o editarla en StyleVision de acuerdo con sus requisitos. La hoja de estilos
permite incrustar imagenes en su documentacion de proyecta (#dmo el logotipo de la compafiia),
encabezados y pies de pagina y bloques de texto estandar. La documentacién basada en hojas de
estilos también se puede generar en PDF.

Resumiendo, puede seleccionar una hoja de estilos en UModel y enviar instrucciones de ejecucion
directamente a StyleVision para crear su propio disefio de forma automatizada.
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1.4.2.2. Modelo Légico

EsfEs]s -/

Launchpad App Store

280080080

Apps

;s?ﬁ o I

Runtime Services

B

Deployment Services

Figura62. Modelo Logicoen UModel Altova.

1.4.2.3. Problemas y necesidades

En su versibn mas reciente Enterprise Edition v2@i@senta un entorno de trabajo agradable,
sencillo a la vista y muy intuitivo a la hora de realizar los diferentes modelos. Como en la mayoria de
las herramientas UML, en este entorno podemos trabajar de dos formas de manera simultanea, la
vista de arbol d proyecto o graficamente en el modelo. Tiene la capacidad de crear todos los
diagramas UML descritos, asi como también diagramas SysML, o proyectos orientados a la generacién
de Schemas XML. Ademas de todos estos puntos positivos, podemos afiadir qachesramienta

rapida y eficaz. No es nada pesada para el sistema y solventa los problemas velozmente. El Unico
inconveniente de UModel es que, en su version actual, no permite definir asociaciones entre
estereotipos en un perfil. Estas asociaciones soiichésn la creacion de perfiles y, por tanto, esta
restriccion constituye un impedimento fundamental para su utilizacion.
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FUNCIONALIDAD PROBLEMA/NECESIDAD

Solo genera cédigo fuente (Java, C++, Q¥EQ) para el backend
no para el frontend, ademas esta limitado a los lenguajes
mencionados.

Generar clases del codigo | Solo genera clases ttes lenguaje¢Java, C++, C#) para el backe
fuente a partir de y no para el frontend, ademas esta limitado a los lenguajes
diagramas de clases. mencionados.

Cadigo fuente a partir de | No presenta problemas

diagramas de secuencia
Posibilidad de generar No presenta problemas
cadigo a partir de
diagramas de maquina de
estados

Creacion de operaciones el No presenta problemas
clases con referencia
Transiciones y operaciones| No presenta problemas
de clases

Generar codigo fuente a
partir de modelos UML

Solo puede importar archivos de codigo fuente Java desde
Ingenieria inversa de cédig( proyectos de JBuilder, Eclipse y NetBeans, codigo fuente C++

fuente Microsoft Visual Studio, cédigo fuente C# a partir de Visual Stu

y Borland C# y archivos de proyecto de Visual Basic .NET.
Ingenieria inversa de Solo puede importar archivos binarios de Java, C++, C#y Visy
archivos binarios Basic .NET.

Sincronizacién automatica | No presenta problemas
de modelo y codigo
Esquemas XML en UML No presenta problemas

Diagramas de bases de Solo trabaja con base de datos relacionales
datos UML
Documentacién de No presenta problemas

proyectos en UModel
Tabla4. Problemas y necesidades detectados ALTOVA UMODEL

1.5. SLINGR

1.5.1. Relevamiento general

1.5.1.1. Sistema Relevado

SLINGR es una plataforma para crear aplicaciones en la nulpugden integrarse facilmente con

otras soluciones SaaS que existen.

Por otro lado, sabemos que hay muchas soluciones SaaS excelentes que se crearon con un propdésito
especifico en mente, lo que las hace muy eficientes para el problema que resuelven. Intentar
reproducir eso en SLINGR no tiene sentido, por lo que nuestrgeafes proporcionar herramientas

para que pueda integrar facilmente esas aplicaciones en la nube existentes y dedicar sus esfuerzos a
crear esos flujos de trabajo personalizados que su empresa necesita.
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Data model ul
G "~ > External cloud apps
Business rules REST API
App builder App runtime

Figura63. Arquitectura de SLINGR.

https://slingr-stack.github.io/platform/

1.5.1.2. Funciones detectadas e interfaces

1 Crea la aplicacionPermite crear una aplicacion, seleccionar el nombre, el tipo de plan etc.

1 Crear entidad de tareasPermite la creacién y edicién de las entidades de tareas junto a sus
etiquetas namero, titulo, estado, descripcién y sus respectivos campos.

1 Crea una vista basicaConfigurar de la vista de las entidades donde estar@tuidaslas
operaciones CRUS vy los listados.

1 Agregar acciones y definir el flujo de trabajgermite la creacion de procesos o flujos de trabajo,
los cuales son un conjunto de acciones encadenadas donde podemos especificar su secuencia.

1 Agregar vista de flujo de trabajdEsta relacionada con la funcionalidad anterior. Son las vistas de
los flujos de trabajo.

1 Prueba de aplicacion &t dza KSF NJ €I | LX AOF OAsyé AYRAOLI | dzS
utilizarla.

1 Permisos Configuracion de los permisos de cada usuario para cada vista como la edicién, lectura
y escritura de cada entidad.

1 Integraciones Permite la integracion con aplicaciones exteriores.

1 Supervise su aplicacidmablero de control con el historial de logs y operaciones cursadas.

Interfaces
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Figura64. Modelo I6gico deSLINGR

1.5.1.3. Tecnologia dénformacion

El enfoque seguido por SLINGR es que el usuario describe su modelo de datos y reglas comerciales, y
esa informacién se utiliza para crear la aplicacion. La idea detras de esto es que puede concentrarse
en resolver problemas comerciales en lugar de probletégnicos, lo que generalmente es lo que
termina haciendo al crear aplicaciones comerciales utilizando herramientas de nivel mas bajo como
Java o .Net. Nuestro objetivo es aumentar increiblemente la productividad al crear aplicaciones.

1.5.2. Relevamiento detallado y analisis del sistema

1.5.2.1. Detalle, explicacion y documentacion detallada de todas las funciones
seleccionadas

FuncionalidadCrear la aplicacién
Suponemos que ya tiene una cuenta de desarrolladariienr.io. Si no es asi, crea uno.
Una vez que haya iniciado sesion en SLINGR, debe crear una nueva aplicacion:

1. Haga clic en elreatebotdn en la parte superior derecha deAppsseccion.
2. Complete la etiqueta y el nombre de la aplicacion. EI nombre debe ser Unico en la

plataforma.
3. SeleccioneLINGR Frezomo plan para su aplicacion.
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4. Seleccione la opcién paeanpezar desde cero.
5. Espere hasta que se cree la aplicacion. Esto tarda un minuto en completarse.

Una vez que se crea su aplicacion, vera sus detalles. De forma predeterminada, usted serd el
propietario de la aplicacion y tendra permisos de desarrollador para el entorno de desarrollo, que
se crea de forma predeterminada.

En los detalles del entorno podras navegar a los diferentes componentes de la aplicacion:

Development

t Version Instances Database
Deployed 261 Small - 1/1 Shared

Status

database -
1GB

Figura65. Componentes de la aplicacién generada por SLINGR

 Go To Applo llevara a la aplicacion en ejecucion. En este momento no tiene mucho
sentido porque aun no hemos hecho nada, asi que esta vacio.

1 Monitor: desde alli podemos ver el estado dejdicacion, trabajos en segundo plano,
registros, etc. Si necesitas saber qué esta pasando, este es el lugar para mirar.

1 Builder aqui es donde desarrollaremos nuestra aplicacion, el creador de aplicaciones.

Como nuestra nueva aplicacion esta vacia, lo primero que debemos hacer es ir al creador de
aplicaciones haciendo clic engelilder Botén Eso abrira automaticamente el constructor en una
nueva pestafa para que podamos seguir con el tutorial.

FuncionalidadCrear entidad de tareas

Una vez que ingrese al creador de aplicaciones, es hora de comenzar a desarrollar la aplicacion.
Lo primero que haremos sera crearttaks entidag que contendrd la definicién de tareas en
nuestra aplicacion:

1. En el mend principal, vayavadel > Entities

2. Haga clic en etreate Botéren la parte superior derecha de la lista.

3. Complete la etiqueta conasksy el nombre se completara automaticamente cagks
cuandose mueva a otro campo.
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4. Haga clic ecreate Esto creard una entidad vacia y deberia ver esto en su menu
principal:

------ £ Actions
------ . Listeners
------ 2 Indexes
------ R History logs

------ @ Permissions

------ = QOther settings
...... ® Endpoints

Figura66. Creacion de entidad Tasks en el menu principal del modelo de SLINGR

Vera que casi todos los elementos requeriran una etiqueta y un nombre. La etiqueta es un nombre
amigable para los humanosnientras que el nombre es un identificador interno que
probablemente usara en sus scripts para hacer referencia al elemento. Por lo general, el nombre
no permite espacios ni caracteres especiales y debe ser Unico en su contexto. Sugerimos
mantener los nomtes lo mas estables posible para evitar tener que hacer cambios en sus scripts.
Ahora es el momento de crear los campos dentro dexdis entidad Crearemos los siguientes
campos:

Valor por
defecto

Etiqueta Nombre Tipo Requerido

NUmero namero Autoincremento | - - Este es un nimero qu
se incrementara cor
cada nueva tareg
creada.

Titulo titulo Texto Si - El titulo de la tarea.

Estado estado Eleccion Si Que hacer
Este es el estado de

tarea. Los valores
posibles serafo dq In
progress Done
Archived
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Descripcion| descripcion| HTML No - Una descripcibn ma
larga de la tarea.

Tabla5. Campos Taks Entidad

Para crear estos campos, haga lo siguiente:

1. Seleccione/odel > Entities > Tasks > Fie@fs el arbol de la izquierda.

2. Haga clic en etreatebotdn en la parte superior derecha de la lista.

3. Alli deberds completar la informacion béasica: etiqueta, nombre, tipo y multiplicidad.
Dependiendo del tipo se pueden ver algunas opciones adicionales en tiempo de creacion,
gue es el caso para elatuscampo en el que tendra que afiadir los tres estados posibles:
To dg In progress Doney Archived Deje el nombre sugerido para todos estos valores
posibles:

Values + Add New

Label Mame Color
¢ ToDo toDo [ |
2 In Progress inProgress
¢ Done done [ |
¢ Archived archived B

Figura67. Creacion de campos dentro de la entidad Tasks en SLINGR

4. Al hacer clic ersave and edise creara el campo y se abrira la vista de detalles para ese
campo, donde podra cambiar otras configuraciones, como el ypadateterminado y la
marca requerida. En nuestra aplicacion de muestra, debemos ocuparnos de las siguientes
cosas para estos campos:

1 Title: el ajusteRequireddeberia serlways
f Choice el ajusteRequireddebe serAlways Ademaspefault valuedebe ponenaluey
luego seleccionar el valob dodel mena desplegable.

5. Una vez que termine de editar todas las configuraciones (como el valor predeterminado
o la bandera requerida), haga clic eavey volvera a la lista para agregar mas campos
repitiendo los pasos anteriores.

Deberias terminar con una estructura comsta;
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Label Name Type Multiplicity Calculated
~  Number number Auto increment  One x
~  Title title Text One %
~ Status status Choice One x
~  Description description Html One %

Figura68. Estructura de la configuracion inicial de la entidad Tasks en SLINGR

El paso final para esta configuracion inicial de la entidad es definir la etiqueta de registro. La
etiqueta de registro se calcula para cada registro y es algo que identificard su registro. No es
necesario que sea unico, pero debe ser amigable para loaimosn

Para configurar la etiqueta de registro, vuelva/abel > Entities > Taskaenu principal y haga lo
siguiente:

1. Configure la opcioBcriptparaRecord label

2. En el editor de codigo a continuacion, coloque este  script:
return record.field(number’).val()+". ' + record.field(title").val();

3. Deberia ver algo como esto:

Record label Field [Seript
Script
~ Show Docs
function (record) {
return record. field( number').val() + '. ' + record.field('title'].\.ra'L(],'|

¥

» Cancel * Reset W Delete + Apply

Figura69. Configuracion de la etiqueta de registro en SLINGR

4. Haga clic empplypara guardar los cambios.
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FuncionalidadCrea una vista basica

Ahora que tenemos la entidad, el siguiente paso es crear una vista para que podaralg® e
nuestra aplicacion. Para eso crearemos una vista de cuadricula simple que permitird listar, crear,

editar y eliminar tareas.
Para crear la vista de cuadricula, siga estos pasos:

1. En el creador de aplicaciones, en el menu principal, selecbiode > Entities > Tasks >

Views
2. Haga clic en etreateboton en la parte superior derecha de la lista y seleccione la opcion
Add grid view
3. Complete el formulario con los siguientes valores:
o Label Todas las tareas
o Name todas las tareas
o Columns Numero, Titulo, Estado
4. Haga clic ecreatepara completar la creacion de la vista de cuadricula.

Una vez que tengamos la vista debemos indicar como navegar hacia ella. Usaremos el menu
principal de la aplicacion para eso, asi que en el menu principal del constructesnisterface >

Navigation > Main meny Sigue estos pasos:

1. Haga clic emdd new menu entrgn la parte superior derecha de la lista y luego haga clic
en la opciémdd view entry
2. Complete el formulario con los siguientes valores:
o View Todas las tareas
o Label Todas las tareas
o Icon icono de lista de vista (puede filtrar icorescribiendo el nombre)

3. Finalmente haga clic elreate

FuncionalidadPruebe su aplicacion

iAhora tenemos lo basico para ver algo en nuestra aplicaciéon! Es hora de trasladar nuestro trabajo
del creador de aplicaciones al tiempo de ejecucion de la aplicaciéon. Este proceso seulama
changesy se puede acceder desde el menu secundario en el generador de aplicaciones:

)

Push changes

B Metadata logs

1

)

Logout
Icon

dipy 3

Figura70. Realizar prueba de ejecucion de la aplicacion generada en SLINGR
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Cuando haga clic en él, vera un modal que muestra los cambios que se enviaran al tiempo de
ejecucion y le permite escribir una descripcion de los cambios que hizo, que es opcional.

Haga clic en el bot6Rrush changesUna vez que se hayan enviado todos los cambios, vera un
mensaje de éxito y estard listo para probar su aplicacion. Para eso, regrese a SLINGR y vea la
configuracién del entorno:

Development

| =
o~
2 | Version Instances Database Custom domain
Deployed S 261 Small - 1/1 Shared i None

o~
S

«

Status

database -
1GB

Figura71. Componentes de la aplicacién generada por SLINGR

Alli haga clic emo To Appque lo llevara a su aplicacién. Deberia verse similar a esto:

TASK MANAGER =

Number Title Status

No records found

0of0

Figura72. Interfaz de administracién de tareas de la aplicacion generada en SLINGR

Alli podra crear nuevas tareas, ver y editar las existentes, asi como eliminarlas. También puede
filtrar tareas usando los encabezados de lista, exportar e importar registros. jTodo esto se ha
creado automaticamente a partir de la definicién de su aplirdci

FuncionalidadAgregar acciones y definir el flujo de trabajo

Ya tienes las operaciones basicas para crear, editar y eliminar tareas. Sin embargo, seria mejor
tener un flujo de trabajo personalizado que aplique algunas reglas. Por ejemplo, una tarea solo se
puede movelin progresssi esta en el estadoo da

Para crear el flujo de trabajo haremos lo siguiente:

1 Cree acciones para mover el problema a través de los diferentes estados.
1 No permite modificar manualmente el estado.
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Empecemos por la creacion de las acciones. Para eso, deberdeir> Entities > Tasks > Acticls
menu principal del creador de aplicaciones y hacer lo siguiente:

1. Haga clic en elreateboton en la parte superior derecha de la lista.

2. ParaLabelponer Start worky paraNamedejar el valor predeterminadaiartwork).

3. EnPreconditiondndicara en qué casos se puede ejecutar la accion. Para la accion,
startWorkla condicion previa es que el camp@atusdebe serro da Esto se puede indicar
con una expresion, asi que seleccione la opEidmessioparaPreconditions Luego,
debera configurar la siguiente expresion haciendo clisdnew ruley configurarla de
esta manera:

Preconditions None | Expression | Script

Expressmn +Add Rule @ Add Group

By values Status X - Equals - To Do * v

Figura73. Definicion de expresiones

4. En el campaiction scripiagregue el siguiente script al cuerpo de la funcién:
record.lockfunction(record) {
record.field(status).val(inProgress;,
sys.data.save(record);
D
5. Deje los otros campos como estan y haga clicreate

Entonces necesitamos crear las siguientes acciones usando los mismos pasos que arriba:

Etiqueta Nombre Condicion previa Guidn de accion

Completo | completo | Statusigual aln progress record.lockfunction(record) {
record.field(status)).val(done’);

sys.data.save(record);

i
Archivo archivo StatusNO es igual a record.lockfunction(record) {
Archived record.field(status’).val(archived);
sys.data.save(record);
i

Deténel | Deténel | Statusigual ain progress record.lockfunction(record) {
trabajo trabajo record.field(status').val(toDo’);
sys.data.save(record);
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b

Reabrir reabrir Statuses igual @aoneo record.lockfunction(record) {
Archived record.field(status’).val(toDo’);
sys.data.save(record);

h;

Tabla6. Acciones de Campos

iBien, ahora tienes todas las acciones para administrar el flujo de trabajo! Sin embargo, hay un
problema: cualquiera puede cambiarcglmpostatussimplemente editando la tarea. Esto no es lo

gue queremos; en su lugar, queremos obligar a las personas a seguir el flujo de trabajo que
definimos.

Para evitar que las personas cambien el estado de forma no vélida, lo que haremos es que sea de
solo lectura:

Vaya avlodel > Entities > Tasks > Fields > Statu€l menu principal.
Seleccione la pestafizsplay options

Para la opciomead onlyseleccionelways

Guarde los cambios haciendo clic/giply.

HwnhPE

Para simplificarlo, acabamos de hacer que el campo sea de solo lectura. Sin embargo, la forma
correcta de hacerlo es eliminar los permisos para cambiar ese campo, que se aplicara a nivel de
APl y no solo a la interfaz de usuario. Eso lo veremos mas tarde.

Finalmente, para facilitar el acceso a las acciones desde la vista de cuadricula, habilitaremos las
acciones alli:

1. Vaya aviodel > Entities > Tasks > Views > All tesk€l menu principal (también puede
encontrar el mismo elemento debajgserRecordinterface > Grid views > All tdsks

2. En el interiofList settings establezca la opcidhow actiona All, y establece el indicador
Show actions column

3. Guarde los cambios haciendo clic/gmly.

iAhora estamos listos pajaushearcambios y ver nuestro flujo de trabajo en su lugar! Asi que
continde e introduzca los cambios utilizando la opckdrh changeen el menu secundario del
creador de aplicaciones.

Si ahora va a su aplicacion, vera que las acciones estan disponibles en la vista de cuadricula, asi
como en la vista de solo lectura de las tareas:
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TASK MANAGER =

= All Tasks

Title Status Actions
Task C
Task B u Delete
Task A  Edit
Start work
Archive

Figura74. Acciones individuales disponibles en la aplicacién generada p&LINGR

TASK MANAGER =
All Tasks SSeCE O Refresh | wDelete | #import | + Export [EREEEIEIES
= All Tasks
Start work
2 records selected

Title Status Archive

Task €

Task B

Task A

30f3

Figura75. Acciones en lote disponibles en la aplicacién generada por SLINGR

TASK MANAGER

/ 2.TaskB WDelete  SEdit  oHistory @Refresh | § Actions.

= All Tasks

Complete

Stop work
Number a
Archive

Title Task B
Status
Description Test task 2

Figura76. Edicion de propiedades de tareas creadas en la aplicacion generada por SLINGR

FuncionalidadAgregar vista de flujo de trabajo

Ya tenemos nuestro modelo de dat@si como nuestro flujo de trabajo definido. Sin embargo,
podemos hacer que nuestra aplicacion sea mucho mas elegante utilizando vistas de flujo de
trabajo. Para darte una idea de lo que estamos hablando, asi es como se vera:
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TASK MANAGER =

O TS Task Board +Create
0 T TODO B IN PROGRESS B DONE B
Task #3 H Task #2 : Task #5
Task C Task B Task E
Task #7 H Task #6

Task G Task F

Task #8

Task H

Task #1

Task A

Figura77. Vista del tablero de tareas en forma de kanban de la aplicacién generada por SLINGR

Ahora creemos la vista del flujo de trabajo:

4.

Vaya avlodel > Entities > Tasks > Vieers el menu principal.
Haga clic en elreateboton en la parte superior derecha de la lista y selecciafie
workflow view.
Complete el formulario con:
o Label Tablero de tareas
o Name tablero de tareas
Haga clic ereate and edit

Una vez que haya creado la vista de flujo de trabajo, verdetalles de configuracion. Lo primero
gue debe hacer es configurar la configuracion de la tarjeta:

1.

2.
3.

En la configuraciérjeaderseleccionescripty coloque el siguiente cédigo en el cuerpo de
la funcion:

return 'Task #*+ record.field(number’).val();

En el ajustesummargejar Fielcsseleccionado y eBummary fielcseleccionafTitle.

Guarde los cambios haciendo clic/gply.

Ahora debemos definir las columnas, pero antes de hacer eso agregaremos un nuevo campo a la
entidad que serdecesario para permitir la clasificacion de registros:

1. Vaya avlodel > Entities > Tasks > Fie@fs el menu principal.

2.
3.

4.

Haga clic en elreatebotén en la parte superior derecha de la lista.
Complete el formulario con:

o Label Rango

o Name rango

o Type Rango
Haga clic e@reate and edipara guardarlo.
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5. Vaya a la pestafiaisplay options

6. Establezca la opcidrisibleen Never. Esto es para ocultar este campo ya que no
gueremos mostrarselo a nuestros usuarios, solo lo usaremos internamente para
mantener el rango de tareas.

7. Haga clic esavepara guardar los cambios.

Ahora estamos listos para crear las columnas en la vista del flujo de trabajo:

1. Vaya aVlodel > Entities > Tasks > Views > Task board > Coemekmenu principal.
2. Haga clic en etreatebotén en laparte superior derecha de la lista.
3. Complete el de con:
o Label Que hacer
0 Filters Statusgual &o do
o Coloque la banderallow to rank recordy seleccione el camp@anken Rank field
4. Haga clic ereatepara guardar la columna.

Repita el mismproceso para crear estas dos columnas adicionales (jno olvide configurar el rango

de registros!):
Etiqueta Filtros

En curso| Statusigual ain progress

Hecho | Statusigual aDone

Tabla 7: Tabla filtros, Slingr.

Una vez quéenga las columnas necesitamos definir las transiciones que permitiran mover una
tarjeta de una columna a otra:

1. Vaya avodel > Entities > Tasks > Views > Task board > Trangitioekmenu principal.
2. Haga clic en etreatebotén en la parte superior derecha de la lista.
3. Complete el formulario con:
o Label Empezar a trabajar
o Source columnQué hacer
o Target columnEn curso
o Action Iniciar trabajo (tasksStartWork)
4. Haga clic ecreateara guardar la transicion.

Repita el mismo proceso para crear estggs transiciones:

Columna Columna de

Etiqueta fuente destino Accion
Completo En curso Hecho Complete (tasksComplete)
Detén el trabajo | En curso Qué hacer | Detener el trabajo (tasksStopWork)
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Reabrir de hecho | Hecho Qué hacer | Reabrir(tasksReopen)

Tabla8. Creacion de Transiciones

iEstamos casi alli! Haremos algunas mejoras:

arw

Vaya aModel > Entities > Tasks > Views > Task board > CRUD actionsent@kksenu principal.
ParaCreate Ready Updatecoloque la bander@pen in moday haga clic eapply. Esto
permitira abrir tareas en un modal en las vistas de este flujo de trabajo.

Ahora ve aodel > Entities > Tasks > Views > Task bearel menu principal.

En el interiorCards settingsen la configuraciéshow actionseleccionesome
LuegoAvailable actionhiaga clic emddy seleccione la accidxchive(tasksArchive)ESto es
para poder archivar tareas porque no creamos una columna panaréledestado para
mantener limpia esta vista.

Finalmente agreguemos la nueva vista a la navegacion:

o s

Ir aUserRecordinterface > Main menu
Haga clic en eldd new menu entrfpotdn en la parte superior derecha de la lista 'y
seleccionerdd view entry
Complete el formulario con:
o View. Tablero de tareas
o Label Tablero de tareas
o Icon jselecciona el que mas te guste!
Haga clic e@reatepara guardar la entrada del menda.
Mueva la nueva entrada del menu a la parte superior. Puede hacerlo usando arrastrar y
soltar con las flechas al lado de la casilla de verificacidn en la lista de entradas del menu:

Label View Icon Actions

ask Board Task Board 1

s JAll Tasks All Tasks

2of 2

Figura78. Agregar la nueva lista a la navegacion.

iBien, hemos terminado! Ahora hagamos cambios para ver los resultados.

FuncionalidadProbar la aplicacion
Ahora tenemos la aplicacion resultante:
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TASK MANAGER =
Task Board +Create

& All Tasks
D T TODO B IN PROGRESS B DONE D

Task #3 H Task #2 H Task #5

Task C Task B Task E

Task #7 H Task #6

Task G Task F

Task #8

Task H

Task #1

Task A

Figura79. Probar la aplicacon.

Estas son algunas de las cosas que puede hacer desde alli:

1 Cree nuevas tareas en una ventana emergente:

Create  Create

Number

Title * Task|

Status

Assignee Diego Gaviola

Description Roboto ™

Test lask'l

x Cancel [ENEHCE

Figura80. Crear nuevas tareas en una ventana emergente.

1 Puede mover tareas de una columna a otra:
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TASK MANAGER =

Task Board +Create
& All Tasks
0wt TODO B IN PROGRESS 0 DONE B
Task #3 Task #2 Task #5
Task C Task B Task E
Task #7 Task #6
Task G Task F
Task #9
Task |
i
Task #8
Task H
Task #1
Task A

Figura81. Mover tareas de una columna a otra

1 Puede archivar tareas y realizar las operaciones CRUD bésicas:

TASK MANAGER =

Task Board +Create
& All Tasks
#  TaskBoard TODO B IN PROGRESS B0 DONE D
Task #3 Task #2 Task #5
Task C Task B Task E Archive
7 Edit
Task #7 Task #6 ‘
® View
Task G Task F i Delete
Task #9 Task #8
Task | Task H
Task #1
Task A

Figura82. Archivar tareas y realizar las operaciones CRUD bésicas

1 Puede clasificar las tareas (moverlas hacia arriba y hacia abajo):
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TASK MANAGER

& All Tasks

Task Board +Create

i Task Board

TODO B IN PROGRESS B DONE 0

Task #3 H Task #2 : Task #5

Task C Task B Task E

Task #7

Task G Task #6

Task F
Task #9

Task | TaskH

Task #1

Task A

Figura83. Clasificar las tareas (moverlas hacia arriba y haciabajo).

FuncionalidadPermisos

Ahora, agregaremos algunos permisos para que pueda ver como funcionan los grupos y los
usuarios. Esto es lo que haremos:

il

==

Agrega un nuevo campasignea latasksentidad. Este serd un campo de tipo
Relationshipggue sefialara al usuario asignado para completar la tarezel&éd entity

debe ajustarse aystem > Users

Crearemos dos grupostanagery Support Los usuarios del primer grupo tendran acceso

a todas las tareas, mientras que los del segundo solo podran ver las tareas asignadas y
no podran reasignar tareas o cambiar el titulo de una tarea.

Ninguno de los grupos tendra acceso para cambieampostatusmanualmente.

Crearemos 3 usuarios: 1 administrador y 2 usuarios de soporte.

Finalmente, probaremos que todo esté funcionando como se esperaba.

Asi que vayamos aylodel > Entities > Tasks > Fieligreguemos un nuevo campo con etiqueta
Assignegnombreassigneey tipo Relationship Asegurese de establecer el valor predeterminado para
usar un métoddscriptcomo este:

return sys.context.getCurrentUserRecord();
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GENERAL RULES TYPE RULES DISPLAY OPTIONS PERMISSIONS

Default value Mone  Value | Script

Script

function (record, parentField, action) {
return sys.context.getCurrentUserRecord();

|

Figura84. Agreguemos un nuevo campo con etiqueta

Asegurese de haber guardado sus cambios y mueva el campo para que estéeatilpéon
Ahora agreguemos los dos nuevos grupos:

1. Vaya asecurity > Groupen el menu principal.

2. Haga clic en etreatebotdn en la parte superior derecha de la lista.

3. Establezca la etiquetdanagery el nombremanagery haga clic ecreate and edit

4. Ahora necesitamos agregar permisos para acceder a entidades y vistascirig >
Groups > Manager > Entity permissions

5. Seleccione laaslentidad y luego haga clic empply permissioris

/ Entity permissions ~Apply . Save

v Package Cancreate Canaccess Canedit Candelete History access Canimport Canexport Edit

1 record selected ~

@ Apply permissions
v B Tasks Never ~  Mever Never v n

* Cancel * Reset v Apply

Figura85. Agregar nuevos grupos de permisos

o

Alli seleccione la opcidread/writey haga clic eRpply.

7. Ahora, seleccione laystem > Useentidad y luego haga clic empply permissiony esta vez
seleccionereadOnly.

8. Luego haga clic en el botdn de configuracion que esta en la ultima col@mifg (

configure los permisos de los campos para que los caipasy Ranksean de solo

lectura.
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Field permissions

Number Read/Write | ReadOnly MNone  Advanced

Title Read/Write  Read Only None  Advanced
Status Read/Write | ReadOnly MNone  Advanced
Assignee Read/Write | Read Only MNone  Advanced
Description Read/Write  Read Only None  Advanced

Rank Read/Write | ReadOnly MNone  Advanced

Figura86. Configurar permisos de los campos.

Esta es la forma correcta de hacer cumplir los permisos en lugar de hacer que el campo
sea de solo lectura en la interfaz de usuario.

9. Finalmente, haga clic enlebton Applyen la partesuperior derecha de la lista para
conservar los cambios.

10. Entonces ve &ecurity > Groups > Manager > View permissions

11. Establezca la bandera en la colunm@amissiorpara ambas vistas:

/ View permissions «Apply  ~Save

View Type Entity Permission Edit

All Tasks Collection view Tasks

Task Board Cards view Tasks .

2of2

Figura87. Establecer la bandera para las vistas.

12. Finalmente, haga clic en &bplybotdn en la parte superior derecha de la lista para
conservar los cambios.
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Luego repita el mismo proceso para cread@lportgrupo. Sin embargo, editaremos los permisos
para laTasksentidad:

1. Unavez que haya creadolpportgrupo y haya agregado entidades y permisos de
vistas, vaya aecurity > Groups > Support > Entity permissem«l menu principal.

2. Enlarasksentidad, haga clic en el boton debajo deskitcolumna.

3. Los permisos de entidad deben configurarse asi:

Can create Always  Condition | Newer

Can access Always | Condition | Never

Filters

AND OR

By user i - assignee o e © Cumentrecons .

Can edit Always | Condition  Never
Can delete Always  Condition [ INever
History access Always  Condition | Newer

Can import
Can export

Figura88. Editar los permisos para leentidad taks.

4. Esto es lo que esta configurado:
f Sin permisos de creacion
f Elacceso solo se permite si el asignado es el mismo que el usuario actual, lo que
significa que el usuario de soporte solo vera las tareas asignadas a él.
f La edicién siempre esta permitida (siempre que tengan permiso de acceso)
f Sin permisos de eliminacién
5. Los permisos de campo deben configurarse asi:

Field permissions

Mumber Read/Write | Read Only Mone  Advanced

Title Read/Write = ReadOnly None Advanced

Status Read/Write | ReadOnly  None Advanced

Assignee Read/Write | ReadOnly | None Advanced

Description Read/Write = Read Only None  Advanced

Rank Read/Write | Read Only MNone  Advanced

Figura89. Configuracion de Permisos de Campos.

Con esa configuracion quitamos acceso de escrifsg@negtitiey status
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6. Los permisos de accién deben configurarse asi:

Action permissions

Start work Script  Expression  Never
Complete Script  Expression  Mever

Stop work Script  Expression  Never

Archive Script  Expression

Reopen Script  Expression  Never

Figura90. Configuracion de Permisos de accion.

7. Ahora, seleccione laystem > Useentidad y luego haga clic eémpply permissiony
seleccionereadOnly.

Guarde los cambios haciendo clic/gmly.

Configure los permisos de visualizacurity > Groups > Support > View permisstieda
misma forma que para los administradores.

©

Ahora tenemos los dos grupos creados y se han definido los permisos. Empujemos cambios para
gue podamos usar estos grupos al crear usuarios.
Es hora de crear algunos usuarios (asegurese de presionar los cambios antes):

1. Vaya asecurity > Useren el menu principal.
2. Haga clic en etreatebotdn en la parte superior derecha de la lista.
3. Complete el de con:
o First name Gerentel
Last name Prueba
Email managerl@test.com
Generate PasswotcCierto
Groups agrega eManagergrupo comaPrimary
4. Haga clic ecreatepara guardar el usuario.

o O O O

Luego repita el mismo proceso para estos usuarios:

Nombre ropio\ Apellido‘ Correoelectronico  Grupo primario\

Soportel Prueba | supportl@test.com Apoyo

Soporte2 Prueba | support2@test.com Apoyo

Tabla 9. Usuarios para creacion.
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No necesita introducir cambios cuando trabaja con usuarios porque los usuanosdsican
directamente en el tiempo de ejecucion, ya que no forman parte de los metadatos de la
aplicacion.

Ahora tenemos los permisos definidos y los usuarios para probar, asi que vayamos al tiempo de
ejecucion de la aplicacion:

1 Siinicié sesion desde su usuario desarrollador, podra cambiar a cualquier otro usuario.
Esto se puede hacer con la opciéwitch useren el menu de usuario del tiempo de
ejecucion de la aplicacion:

= Switch user

= Switch groups
DONE B

® Manage users

2] Logout

Figura91. Configuracion de Permisos de accion.

Cambiar al usuariplanagerl Test

Deberia poder ver todas las tareas.

Cree dos tareas: asigne ufapportl Test la otra aSupport2 Test

Cambie a usuaridupportl Tesusando laswitch useopcion en el menu dasuario.
Solo deberia ver las tareas asignadasg@ortl Test

Cambie a usuaridupport2 Tesusando laSwitch useopcion en el menu de usuario.
Solo deberia ver las tareas asignadas@ort2 Test

Puede volver a su usuario desarrollador con la miSmah useopcion.

= =4 =4 =4 =4 -4 4 -4

Eso es lo basico sobre los permisos, pero hay mas funciones para permitir una administracién de
permisos mas detallada, solo consulte la referencia del desarrollador para obtener mas
informacion.

Funcionalidadintegraciones
9y {[LbDwX LI NI AYdSINFI¥NES 02y 20NRa aSNIIAOAZ23
aplicaciones como Google Calendar, Twilio, Chargify, QuickBooks, etc.

El plan SLINGR Free tiene un numero limitadendkpointsdisponibles (si necesitas mas, jpuedes
actualizar a otro plan!), Donde podemos encontrareedpoints HTTP que permite realizar
solicitudes HTTP genéricas. Esto es perfecto porque muchos servicios tienen APl REST a las que se
puedeacceder con solicitudes HTTP regulares.
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Aunque puede realizar solicitudes a muchos servicios utilizando el punto final HTTP, es mejor
utilizar endpoints especificos, ya que proporcionan muchas méas funciones y simplifican la
interoperabilidad con el otro servicio.

En este caso, usaremosegidpointsHTTP para publicar notificaciones sobre nuevas tareas en un
canal de Slack. Esto significa go&ra continuar, deberé tener una cuenta de Slack con acceso a

un espacio de trabajo de Slack. Puede crear el suyo de forma gratuitacérncom

Una vez que tenga su espacio de trabajo de Slack, debera crear una aplicacion de Slack en
api.slack.com/appsAsegurese de hacer lo siguiente:

1 Configuras tu aplicacién para tener un bot
1 Instalas tu aplicacién en tu espacio de trabajo

Estas son las secciones donde encontrard esas cosas:

Settings

Basic Information

Collaborators

Install App

Manage Distribution

Features

Incoming Webhooks
Interactive Components
Slash Commands
OAuth & Permissions
Event Subscriptions

ISET TLY TT TSI

Slack w
Help
Contact
Policies
QOur Blog

Figura92. Configuracion para obtencién de un bot e instalar aplicacion.

Una vez que instale la aplicacién en su espacio de trabajo, encontearndakrRecordOAuth Access
Token que esta en la seccidnstall App Copialo porque lo usaremos en nuestra aplicacion. Sin
embargo, en lugar de codificarlo en el cddigo, haremos algo mucho mejor: usaremos variables de
entorno.

Las variables de entorno permiten almacenar credenciales o configuraciones que deben ser
seguras (estan encriptadas) y que probablemente cambien del entorno (por ejemplo,
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probablemente usara una cuenta de Slack diferente en dev que en prod). Asi que agreguemos las
variables de entorno que necesitaremos:

1. Ir al creador de aplicaciones

2. Ir aEnvironment settings > Environment variabé&rs el menua principal

3. Haga clic eccreatepara crear una nueva variable de entorno

4. PonSLACK_TOKENnombre de la variable y pega el token del bot que copiaste de tu
aplicacién Slack.

5. Haga clic ecreatepara guardar la variable

6. Haga clic dereatnuevo para agregar otra variable de entorno

7. NOmbreloSLACK_CHANNEGwonga el ID dedanal donde desea publicar sus mensajes

8. Haga clic ecreatepara guardar la variable

Deberias terminar con algo como esto:

Environment variables @ Refresh | +Create

Name Value Actions

x Clear

APP_VERSION
APP_NAME
APP_ENV
APP_URL

SLACK_CHANMNEL PUT-YOUR-CHANNEL-ID

SLACK_TOKEN PUT-YOUR-TOKEN-HERE

6of 6

Figura93. Resultado de agregar variables de entorno.

Bien, ahora necesitamos escribir el cdédigo queiara la notificacion. Como esta funcién podria
reutilizarse en diferentes lugares de la aplicacion, la colocaremos en una biblioteca. Las bibliotecas
son excelentes para poner cédigo que reutilizara en diferentes lugares de su aplicaciéon. Vamos a
hacerb:

1. IraModel > Librarieen el menu principal
2. Haga clic exreatg en la parte superior del panel que se encuentra en el medio
3. Nombra la bibliotecalacky haz clic ersave
4. Luego, en el editor de codigo de la derecha ingrese el siguiente cadigo:
exports.sendMessagefunction(message) {
app.endpoints.http.post({
path: 'https://slack.com/api/chat.postMessage’
headers {
'‘ContentType: 'application/xwww-form-urlencoded’
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h
body: {
token: '${SLACK_TOKEN}'
channel '${SLACK_CHANNEL}'
text: message
}

D
¥
5. Haga clic esavepara guardar la biblioteca

Aqui hay algunas cosas a tener en cuenta:

1 Laforma de "exportar" simbolos en la biblioteca es agregandolos dentro del objeto
exports Es por es@ue, ponemos nuestra funcidsendMessagele exports por lo que
podemos llamar de otros lugares de nuestra aplicacion.

§ Para usar variables de entorno, debe rodearlas®&priEstos seran marcadores de
posicién que seran reemplazados por el valor real de la variable en ese entorno.

Entonces ya tenemos &plicaciénde Slack, la configuracion en variables de entorno y la libreria
con el codigo para enviar una notificacién a un canal. Lo Unico que nos falta es agregar algo que
active la notificacion cuando se crea una nueva tarea. jY aqui es donde los oyentes entran e
accion!

Los oyentes permiten reaccionar a los eventos que suceden en su aplicacion. El evento podria ser
algo que suceda en otra aplicacion conectada a través de un endpoint, podria ser un temporizador
o cambios en los datos de tu aplicacion, que es lo que esthosrsando. Creamos el oyente:

Ir aModel > Listenergn el menu principal (también hay un atajo dentro de la entidad)
Haga clic e@reatepara configurar un nuevo oyente
Pongasend notification to Slaccomo etiqueta y deje el nombre calculado
SeleccionabatacomoType
EnEntityseleccionar [aasksentidad
EnRuleshaga clic emdd New
EnSource eventseleccionatserRecordEvents Script Events
EnEventseleccionaon record created
DejarConditiona None
0. Haga clic emddpara agregar la regla
1. Pon la bander&xecute in the background
2. Escribe este guion exction:

app.slack.sendMessagd€ésk created:+record.label());

Aqui puedes ver como llamamos a las bibliotecas, usando el prgfijo
13. Finalmente haga clic efreatepara guardar el oyente

PRBOXOXNOOR~WNPE
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/ Create + Create And Edit  + Create

Label Send notification to S|EIC|-I|

Name sendMotificationToSlack

Type Data  Endpoint UlIPlugin  User Job Time Custom

Entity Tasks % -

Rules + Add New

Event Condition Source events

On record created m Script events
Execute in .

background

Avoid trigger
Ul events

Action
~ Show Docs

0+  function (event, record, oldReco... .
1 app.slack.sendMessage('Task created: '+record.label(});

2 }

Figura94. Creacion y guardado del oyente.

Muy bien, jestamos listos para probar nuestra integrackuheemos losambios.

Ahora, cuando crea una nueva tarea, deberia ver la notificacion en su canal de Slack. Si no lo ve,
significa que hay un problema. Pero no se preocupe, siga leyendo para ver cémo puede averiguar
qué estgpasando, usandel monitor de la aplicacion.

FuncionalidadSupervigr la aplicacion

Hemos terminado con el desarrollo de la aplicacién, pero es bueno mencionar que puede ver lo
gue esta sucediendo en su aplicacién en el monitor de la aplicacion.

Para acceder al monitor de la aplicacion, debe hacer clic lbaté&h Monitor en la configuracion

del entorno:

Development

Status Version Instances Database Custom domain
Deployed 261 Small-1/1 Shared None
database -
Up to date 1GB

Figura95. Visualizar aplicacion desde el monitor de la aplicacion.
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Desde alli puede tener informacién de sus aplicaciones en ejecucion. Por ejemplo, puede ver los
registros de su aplicacion enlagsseccion:

APP MONITOR H
App navigation Q
as
# Dashboard
Q. App explorer . . Nothing selected x v
@ Environment settings » Info ® Ermors Y nal on n
© Environment variables
® Ul setttings » Live Period *  5m Search
B Logs and alerts.
® Localization
2019-03-26 20:35:00.983 INFO systen@taskmanager.slingrs.io POST /login
8 Jobs 2019-83-26 system@taskmanager.slingrs.io POST /login
© Management 2019-03-26 systen@taskmanager.slingrs.io POST /login
B swtsics 2019-03-26 systen@taskmanager.slingrs.io POST /login
2019-03-26 dgaviola@slingr.io GET /api/metadata? type=appLibrary [[IRIELALY
B Logs 2019-03-26 dgaviolagslingr.io GET /api/metadata/entities/ all /fields? fields=name,type multiplicity,entityIds includeNestedFields=
2 Users 2019-03-26 dgaviolagslingr.io GET /api/appscriptScopes
2019-03-26 dgaviolagslingr.io GET /api/monitor/ui/autocomplete |[ITZRPTRT)
= Management 2019-03-26 dgaviolagslingr.io GET /api/users/current [[IEIEad
B Statistics 2019-83-26 dgaviolagslingr.io GET /api/metadata/integrations/endpoints?extraFields=true
* Endpoint 2019-03-26 dgaviolagslingr.io GET /api/storage?size=1
ndpoints 2019-03-26 dgaviola@slingr.io GET /apifstatistics7type-API&period-1H [TIRIEAE]
= Console 2019-03-26 dgaviolaeslingr.io GET /apifusers/activity/status [[CITIEARe)
& Storage 2019-03-26 dgaviolagslingr.io GET /api/statistics?type-APIsaggregate=truesperiod=1H [RRGL
2019-03-26 20:39:19.607 INFO dgaviola@slingr.io GET /api/statistics?type-JoB&aggregate=truesperiod=1H [LEIESCNEY
& RESTAPI 2019-03-26 20:39:19,874 INFO dgaviola@slingr.io GET /api/statistics?type-DBSaggregate=truefperiod=1H [LEIX R UN]
= Database 2019-03-26 20:39:20.554 INFO dgaviola@slingr.io GET /api/metadata? typeentity& sortField=labeld sortType=ASCA fields=label,namet size=1000 [TICRL
P 2019-03-26 20:39:20.582 INFO dgaviola@slingr.io GET /api/metadata? type=endpoint& sortField=labels sortType-ASC& fields=labels size-1000 [JIEIRC0tY
. ntities

2019-03-26 20:39:25.465 INFO dgaviola@slingr.io GET /api/metadata/endpoints/functions
2019-03-26 20:39:39.135 INFO dgaviola@slingr.io GET /apifusers/current [[[ERaC]
2019-03-26 20:39:43.380 INFO dgaviola@slingr.io GET /api/ui/default/pages/main [LgIRCi)
2019-03-26 20:39:44.085 INFO dgaviola@slingr.io GET /api/users/current [[[IRbiid
2019-03-26 20:39:44.120 INFO dgaviola@slingr.io GET /api/users/5c3a87711348a8000acab83f7mergelntegrationTemplate=true

2019-03-26 20:39:44.690 INFO dgaviola@slingr.io GET /api/users/5c9a87711940a8000aea083f [[FITIEAL)
2019-03-26 20:39:44.856 INFO dgaviola@slingr.io PUT /api/users/5c3a87711940a8000aea083f/timezone [[TTTIRGLT)

B Performance

A Toals

2019-03-26 dgaviola@slingr.io GET /api/users/currentGroups ([FITSELIL]
2019-03-26 dgaviola@slingr.io GET /api/users/5c9a87711940a8080aca083fmergelntegrationTenplate-true |[ITILEY
2019-03-26 dgaviola@slingr.io GET /api/metadata/groups

2019-03-26 dgaviolagslingr.io GET /api/ui/default/views/5c9a8ctf413c580009d6b3Te? fullviewTnfo-true [[TITIRIAED
2019-03-26 20:40:00.808 INFO system@taskmanager.slingrs.io POST /legin

2019-03-26 20 .603 INFO dgaviolagslingr.io GET /apifui/default/views/5c9a9451413¢580009d6b68b? fullviewInfo-true ([TITREREN
2019-03-26 20:40:05.497 INFO dgaviola@slingr.io GET /apisuifdefault/views/5c9a9451413c580009d6b68D

~ Fetch More Logs

Figura96. Visualizar informacion de aplicaciones en ejecucion.

O ver el estado de los trabajos en segundo plano:

APP MONITOR H
Al igati
PP navigation o Jobs management @ Refresh l & Enable Auto-Refresh l © Show System Jobs I
# Dashboard
Q. App explorer
Label Waiting Start Date Duration Status Progress Children execution Has errors  Actions
@ Environment settings
O Environment variables
- @ Ulsetttings
B Logs and alerts Time event processed by listener 0s 20190326 0s Finished No children jobs [ o |
@ Localization Send Marketing Emails 22:05
O Jobs Time event processed by listener 0s 2019-03-26  0s Finished No children jobs m
O Management Update Recurring Tasks 22:00
® statistics Time event processed by listener 0s 2019-03-26  Os Finished No children jobs m
B Logs Send Marketing Emails 22:00
2 U
oo Time event processed by listener 0s 2019-03-26  0s Finished No children jobs m
% Management Send Marketing Emails 21:55
B statistics
Time event processed by listener 0s 2019-03-26  0s Finished No children jobs m
i~ % Endpoints ) .
Send Marketing Emails 21:50
2 Console
= Storage Time event processed by listener Os 2019-03-26  Os Finished No children jobs m
& RESTAPI Send Marketing Emails 21:45
= Database Time event processed by listener 0s 20190326  0s Finished No children jobs B
L 18 Entities Send Marketing Emails 21:40
- B Performance Time event processed by listener 0s 20190326 0s Finished No children jobs B
X Tools Send Marketing Emails 21:35
Time event processed by listener 0s 2019-03-26  Os Finished No children jobs m
Send Marketing Emails 21:30
Time event processed by listener 0s 2019-03-26  0s Finished No children jobs m
Update Recurring Tasks 21:25
Time event processed by listener 0s 2019.0326  0s Finished No children jobs m
Send Marketing Emails 21:25
Time event processed by listener 0s 2019-03-26  Os Finished No children jobs m
Send Marketing Emails 21:20
Time event processed by listener 0s 2019-03-26  0Os Finished No children jobs m
Send Marketing Emails 2115

Figura97. Ver estado de aplicaciones en ejecucion.
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1.5.2.2. Modelo Ldgico

A continuacion, se muestra el diagrama l4gicosigtema:

CRM for
company A

Company A's employee

Template CRM
app

CRM for
company B

Company B's employee
Figura98. Modelo légico del sistemal.

—* Sales mobile app <—

<«—— > Appon Slingr «——> Mﬂfkﬂﬂal'lpgpmuhlle <

Employee Customer

Support mobile

_,, .1—
app
Figura99. Modelo légico del sistema2.
1.5.2.3. Problemas y necesidades
FUNCIONALIDAD PROBLEMA
Crear la aplicacion Solo se puede hostear eervicios de Google no permite creg
AWS.
Crear entidad de tareas Poca visibilidad de todas las alternativas posibles.
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Crea una vista basica Demora significativa en el renderizado de la UI.
Prueba de aplicacién Es obligatorio ejecutar la accipoish, podria ser renderizado
dinadmico.

Agregar acciones y definir el | Dificil integracion cosistemasexternos.
flujo de trabajo

Agregar vista de flujo de No aplican. No hay problemas.

trabajo

Permisos No se pueden establecer grupos pkermisos

Integraciones Las integraciones son extremadamente complejas
Supervise su aplicaciéon Los filtros de los logs son basicos, podria integrarse con kil

o algun motor junto con elastic searc
Tabla 10. Problemas y necesidades detectados SLINGR

Generales:

1 Documentacion escasa y poco clara.

2. Cuadro comparativo de Sistemas

JHipster‘ Altova UModel Cuba Slingr OpenXava%

Web Sl NO NO Sl NO
Multilenguaje Sl NO NO | NO NO
Devuelve codigdflexible) Sl NO Sl NO Sl
Interfaz grafica NO Sl Sl Sl Sl
Base de datos Sl Sl Sl Sl Sl
Open Source Sl NO NO NO NO

Tabla11. Cuadro comparativo de sistemas

Objetivos y alcances preliminares del nuevo Sistema

1. Objetivos

El objetivo del proyecto es implementar un sistema generador del cédigo de una aplicacién web con
arquitectura moderna, mediante un previo disefio de un diagrama relacional dirigido por un
metamodelo que se ajusta a las restricciones del paradigma de la programacion orientada a objetos.
Ademas, s@ensoel sistema para que en un futuro se le brinde la posibilidad al usdadesplegar

su cAdigo en alguna plataforma Cloud de tal manera que quede 100% funcional.

También séuvo en cuenta quen el futuro se puedealar la posibilidad de generar un diagrama desde
uno ya existente realizado en generadores de modelos de otros softwares.

2. Alcance

En base a los datos recopilados del relevamiento, y a las posibilidades del proyeettidie
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gue la aplicacion cuente con los siguientes modulos que se encargan de dar soporte y tratar los
requisitos especificos de cada funcionalidad prevista anteriormente:

2.1. Médulos

2.1.1. Mdédulo de Roles, Usuarios y Login

=

Login mediante Google

Login mediante Github.

1 Usuario estandar el cual va a tener permiso para la creacién de un unico diagrama y funciones
limitadas para la creacion de las Ul.

1 Usuario premium el cual va a tener permiso para la creacién ilimitada de diagramas, lenguaje

y features para las Ul

Gestibn de tipos de usuatio

ABM Permisas

ABM Roles

Restablecer contrasefia

=

=A =4 =4 =4

2.1.2. Mdédulo de Gestion deDiagramas

ABM Diagrama

ABM Permiss deDiagrana.
ABM Clas.

ABMInterface

ABM Atibuto.

ABM Operaion.

ABM Relaion.
ABMHerencia

ABM Implementaion.
ABM VistaUl: a definir
ABM Tipos de datos: a definir

=4 =4 =4 4 -4 -8 8 -8 -4 -

Médulo de proyectosque permita relacionar a la funcionalidad incluida en el moédulo Gestion de
diagramas.

2.1.3. Mdédulo generador cédigo Api en C#

==

Generar la arquitectura base del proyecto

Generar la configuracion para la conexién a la base de datos seleccionada y la cadena de
conexioén brindada

Generar las distintas capas de servicio, repositorio, ccadimks.

Generar las secciones de los modelos

Generar el DockerFile

Generar por cada clase del diagrama un archivo .cs

Generar por cada clase del diagramacoentrolador con las acciones CRUD habilitadas

Generar por cada clase del diagrama un séndgon las acciones CRUD habilitadas

==

= =4 =4 =4 4
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=

= =4

= =4 =4 -4 =4 =A =4 =4 =8 48 -4 -4

= =4 =4 -4 =

=

Generar por cada clase del diagrama una cada de repositorio con las acciones CRUD
habilitadas y segun la base de datos seleccionada

Generar por cada atributo de la clase un atributo en el archivo .cs

Generar por cada operacion de la clase una operacion en el archivo .cs

Generar por cada relacion en la clase una relacion en el araswp configurar para Entity
Framework.

2.1.4. Médulo generador codigo Api en Java 8

Generar la arquitectura base del proyecto

Generar la configuracién para la conexién a la base de datos seleccionada y la cadena de
conexion brindada

Generar las distintas capas de servicio, repositorio, cadiaks.

Generar las secciones de los modelos

Generar el DockerFile

Generar por cada clase del diagrama un archivo..java

Generar por cada atributo de la clase un atributo en el archivo..java

Generar por cada operacion de la clase una operacion en el archivo .java

Generar por cada relacion en la clase una relacion en el archivo.java y configurar para
Hibernate.

2.1.5. Mdédulo generador cédigo Frontend Angular

Generar la arquitectura basica del proyecto de angular.

Generar los repositorios para la conexion con el Webapi

Generar por cada clase del diagrama un archivo .js

Generar por cada atributo de la clase un atributo en el archivo .js

Generar un componente para las vistas segun vistas seleccionadas para cada entidad (Edit con
accioneLCRUDIlistados con filtros y la visibilidad de cada atributo)

2.1.6. Mddulo generador cédigo Frontend React

Generar la arquitectura basica del proyecto de React.

Generar los repositorios para la conexiéon con el Webapi

Generar por cada clase del diagrama un archivo .js

Generar por cada atributo de la clase un atributo en el archivo .js

Generar un componente para las vistas segun vistas seleccionadas para cada entidad (Edit con
accioneLCRUDIlistados con filtros y la visibilidad de cada atributo)

2.1.7. Mdédulo exportador del cédigo a un repositorio

Establecer conexion con el repositario
ABM Commit interno
ABM Push en el repositorio remoto.
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2.1.8. Mddulo de Reportes

7 Cantidad de proyectos
Reportes de colaboracién de usuarios en proyecto
1 Lenguajes mas utilizados (para ba#ty frontend).

==
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DISENO

Objetivo y alcances definidos del nuevo sistema

Segun lo relevado exponemos lo siguientes objetilamitivos del nuevo sistema:

1 Implementar y desarrollar un sistema completo y consistente generador del codigo de una
aplicacion web utilizando una arquitectura moderna.

1 El sistema debe ser desarrollado basado en un disefio previo de un diagrama relacional

1 La base del diagrama relacional debe estar dirigido por metamodelos (ajustados a las
restricciones del paradigma de POO)

1 En préximas iteraciones se puede llegar a que el sistema brinde la posibilidad al usuario de
desplegar su cddigo en plataformas Cloud de tal manera que sea 100% funcional.

f También se prevé la posibilidad de generar un diagrama desde uno ya existente realizado en
generadores de modelos de otresftware.

1. Alcancesy Limites del nuevo sistema

Buscar modelos ya existentes
Sebrindara la opcion de buscar diagramas filtrando por nombre o descripcion de los diagramas
publicos o con modo de solo lectura ya existentes en el sistema.

Documentacion del dominio de un sistema
Mediante el disefio de un diagrama de dominio condatidades, propiedades y sus relaciones
guedard como documentacion del sistema.

Facilitar las buenas practicas y convenciones
La creacion del diagrama solo permitira buenas practicas como el nombre de las variables,
modificadores de accesos correctos y la correcta creacion de las relaciones entre las entidades.

Abstraer a los analistas de sistemas del desarrollo del codigo
Cuando un analista diagrama a través de nuestra aplicacion tiene la ventaja de poder obtener el cédigo
de un frontend y un backend.

Agilizar el desarrollo de una API

Una vez diagramado el dominio necesario, se podra obtener el cédigo de la API correspondiente con
todas las operaciones CRUD (ABM) configuradas. Ademas, el codigo generado brindard un Swagger ya
configurado que servird como documentacion de la API.

Agilizar el desarrollo de un Micro Frontend

Una vez diagramado el dominio necesario, se puede obtener el cddigo de urRdittend listo para

usar. El cédigo devuelto serd en un lenguaje moderno seleccionado, con buenas practicas y
convenciones.

En base a los datos recopilados del relevamiento, y a las posibilidades del proyecto, se ha decidido en
forma definitiva que la aplicacién cuente con los siguientes médulos que se encargan de dar soporte
y tratar los requisitos especificos de cada funciiolaal prevista anteriormente:
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1.1. Médulo de Roles, Usuarios y Login

= =4 =4 -4 =4

Login mediante Github.

Usuario estandar el cual tiene permiso para la creacion de un unico diagrama y funciones
limitadas para la creacion de las UL.

Usuariopremium el cual tiene permiso para la creacién ilimitada de diagramas, lenguaje y
features para las Ul

Gestion de tipos de usuario

ABM Permisas

ABM Roles

Backup

Restore

1.2. Médulo de Gestién de diagramas

= =4 =4 -8 -8 -4

ABM Diagrama

ABM Permisos Diagrama
ABMClase

ABM Atributo

ABM Relacién

ABM Tipos de datos

1.3. Md4dulo generador cédigo Api en Java 8

= =

=A =4 =4 -4 -4 -8 -9

Generar la arquitectura base del proyecto

Generar la configuracién para la conexién a la base de datos seleccionada y la cadena de
conexién brindada

Generar las distintas capas de servicio, repositorio, ccadimks.

Generar las secciones de los modelos

Generar el DockerFile

Generar por cada clase del diagrama un archivo..java

Generar por cada atributo de la clase un atributo en el archivo..java

Generar por cada operacion de la clase una operacién en el archivo .java

Generar por cada relacién en la clase una relacién en el archivo.java y configurar para
Hibernate.

Brinda un Swagger que sirve como documentacion.

1.4. Mdédulo generador cddigo Frontend React

f
f

Generar la arquitectura basica del proyecto de React.
Generar los repositorios para la conexion con el Webapi
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1 Generar por cada clase del diagrama un archivo .js

Generar por cada atributo de la clase un atributo en el archivo .js

1 Generar un componente para las vistas segun vistas seleccionadas para cada entidad (Edit con
acciones CRUD, listados con filtros y la visibilidad de cada atributo)

=

1.5. Mé4dulo exportador del c6digo a un repositorio

1 Establecer conexion con el repositario
1  ABMGCommit interno.
1 ABMPush en el repositorio remoto.

1.6. MdAdulo de Reportes

7 Cantidad de proyectos
1 Reportes de colaboracién de usuarios en proyecto
1 Lenguajes mas utilizados (para ba#ty frontend).

Salidas del Sistema

Describen las salidas que produce el sistema detallando por cada una de las funcionalidades, las salidas
gue producen.

Nombre Crear Usuario mediante GitHub
Descripcion| Solicita los datos del usuario username y password
Datos Username or email: String

Password: String

Mensaje de errorString

Caso de us( Registrar en el sistema mediante GitHub
Tabla12. Salida. Crear Usuario mediante GitHub

Nombre Loguear Usuario mediante GitHub
Descripcion| Solicita los datos del usuario username y password
Datos 1 Username or email: String

1 Password: String

1 Mensaje de error: String

Caso de us( Ingresar al sistema mediante GitHub

Tabla13. Salida. Loguear Usuario mediante GitHub

| Nombre [ Consultar diagramas
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Descripcion

Se solicita la lista con los diagramas generados

Datos

7 List<Diagramas> con

o Nombre: string
BlackEndLenguaje: BlackEndLenguaje
FrontEndTool:FrontEndTool
DataBase: DataBase

0
)
0
o DiagramaRol: string

Caso de usc

Ver listado de diagramas propios

Tabla14. Salida. Consultar diagramas

Nombre Buscar diagramas publicos
Descripcion| Se solicita una lista diiagramas segun el nombre filtrado y las
tecnologias escogidas
Datos 1 List<Diagramas> con
o Nombre: string
o LenguajelBackEnd: LenguajelBackEnd
o LenguajeFrontEnd:LenguajeFrontEnd
o BaseDeDatos: BaseDeDatos
Caso de usd Buscar diagramas publicos
Tabla15. Salida. Buscar diagramas publicos
Nombre ABM Diagrama

Descripcion

El usuario podra crear, editar y eliminar un diagrama

Datos

1 Nombre: string

ModificadorAccesoDiagrama: ModificadorAccesoDiagra
FechaCreacion: Date

UltimaModificacion: Date

Clase: List<Clase>

TipoDato: List<dataType>

BlackEndLenguaje: blackEndLenguaje

FrontEndTool: frontEndTool

BaseDatos: DataBase

CadenaConexion: string

= —4a a8 -8 -8 _9_92_-9 -9

Caso de usd

ABM Diagrama

Tabla16. Salida. ABM Diagrama

Nombre ABM Clase
Descripcion | El usuario podra crear, editar y eliminar una clase
Datos 9 IdTipo: IdTipo

1 ModificadorAccesoClase:ModificadorAccesoClase
1 Nombre: string
91 Atributos: List<Atributo>
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XCoord: decimal
YCoord: decimal
Ancho: decimal
esAbstracta: bool
esStatica: bool

= —a —a —a -9

Caso de usd ABM Clase
Tabla17. Salida. ABM Clase

Nombre ABM Atributo

Descripcion | El usuario podra crear, editar y eliminar un atributo de una clas
Datos 1 Nombre: string

ModificadorAcceso: ModificadorAcceso

TipoAtributo: TipoAtributo

EsVisible: bool

PermiteNulos: bool

ValorPorDefecto: object

RegexExpresionPattern: string

EsRequerido: bool

= =4 8 a8 2 _a -9

Caso de usgd ABM Atributo
Tabla18. Salida. ABM Atributo

Nombre ABM Relacion

Descripcion | El usuario podra crear, editar y eliminar las relaciones de una ¢
Datos 1 ClaseOrigen: Clase

ClaseDestino: Clase

TipoRelacion: TipoRelacion

XCoordlnicial: decimal

YCoordInicial: decimal

XCoordFinal: decimal

YCoordFinal: decimal

= =& & 8 8 9

Caso de usd ABM Relaciones
Tabla19. Salida. ABM Relacién

Nombre Generar codigo frontend
Descripcion | El usuario generara el codigo frontend
Datos 1 ComponentesReact.Component
1 EstilosComponente: React.CSSProperites
1 DockerFile: DockerFile
71 ScriptimportadorDependencias: batch
1 ScriptiniciadorDeProyecto: batch
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| Caso de usq Subir cédigo frontend a GitHub, Descargar cédigo frontend |

Tabla20. Salida. Generar cédigo frontend

Nombre Generar codigo backend
Descripcion | El usuario generara el codigo backend
Datos 1 ClasesDominio: file

ArchivosCapaRepositorio: file
ArchivosCapaServicio: file
ArchivosCapaControlador: file
ConfiguracionEntityFramework: file

= —a —a -8

Caso de usg Subir cédigo backend a GitHub, Descargar cédigo backend.

Tabla21. Salida. Generar codigo backend

Modelo funcional

1. Lista de Historias de Usuario

ID HUO0O01
Titulo Registro en el sistema mediante GitHub
Descripcion| COMO | Usuario
QUIERQ Registrarme al sistema mediante mi cuenta de GitHub
PARA | Poder hacer uso de las funcionalidades del sistema
Criterios de  Cuando
aceptacion o Seleccioneegistrar mediante github
1 Quiero
o Que se abra la ventana de github donde puedo ingresar
credenciales
f Cuando
o Elregistro sea exitoso
1 Quiero
o Que me dirija a la lista de diagramas
Tabla22. Historia de usuario HU001
ID HUO002
Titulo Ingreso al sistema con credenciales de GitHub

Descripcion

COMO | Usuario

QUIERQ Ingresar al sistema utilizando mis credenciales de GitHub

PARA Poder hacer uso de las funcionalidades del sistema

Criterios de
aceptacion

1 Cuando
o Seleccione login mediante github
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1 Quiero
o Que se abra la ventana de github donde puedo ingresar

credenciales

 Cuando
o Ellogin sea exitoso
1 Quiero

o Que me dirija a la lista de mis diagramas

Tabla 23. Historia de usuario HU002

|D) HUOO03

Titulo Consultar mis diagramas
Descripcion| COMO | Modelador.
QUIERQ Consultar mis diagramas
PARA | Continuar desarrollando un proyecto existente
Criterios de f Cuando
aceptacion o Ingreso a la seccién de niggramas
1 Quiero
o Ver una lista con mis diagramas que contenga
A El nombre de diagrama
A Latecnologia frontend, backend y la base de datos usa(
A La cantidad de clases que tiene mi diagrama
0 Un botén para cada diagrama para ingresar a la edicion
diagrama
o Un botdn para crear un nuevo diagrama
Tabla24. Historia de usuario HU003
ID HUO004
Titulo Busqueda de diagramas publicos disponibles

Descripcion

COMO | Modelador.

QUIERQ Buscar diagramas publicdsponibles

PARA | Reutilizar alguna solucion ya existente

Criterios de
aceptacion

1 Cuando
o Ingrese a la seccion de buscar diagramas
1 Quiero
o Ver un listado de sugeridos entre los mas populares y un cuad
bdsqueda
1 Cuando
o Escriba en el cuadro deisqueda
1 Quiero

o Que vayan apareciendo los diagramas publicos que contengan
titulo lo que escribi en el cuadro de busqueda

Tabla25. Historia de usuario HU004
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ID HUO005
Titulo Creacion de diagrama
Descripcion| COMO | Modelador.

QUIERQ Crear un nuevo diagrama

PARA | Poder modelar el dominio de mi problema
Criterios de f Cuando
aceptacion o Se cree un nuevo diagrama

1 Quiero

o Que me dirija a la edicion de dicho diagrama

 Cuando

o Cargue los datos del diagrama conlemnguaje de frontend vacio
1 Quiero

o Que se muestre un mensaje el mensaje de error pertinente

f Cuando
o Cargue los datos del diagrama con un lenguaje de backend vag
1 Quiero
o Que se muestre un mensaje el mensaje de error pertinente

 Cuando
o Cargue loslatos del diagrama con una opcién de base de datos V
0 una cadena de conexion vacia.
1 Quiero
o Que se muestre un mensaje el mensaje de error pertinente

f Cuando

o Cargue los datos del diagrama con un nombre de diagrama. vag
1 Quiero

o QuesemuestreuB NNENJ RS dab2YONB RALI

Tabla 26. Historia de usuario HUOO5

ID HUO06
Titulo Agregar clases a un diagrama
Descripcion| COMO | Modelador.
QUIERQ Poder agregar clases a mi diagrama
PARA | Poderrepresentar mis entidades de dominio
Criterios de f Cuando
aceptacion o Este en la vista de edicion de un diagrama
1 Quiero

o Ver un botén para crear una nueva clase
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Cuando
o Seleccione el boton de crear clase
Quiero
o Que se cree en el diagrama la nuelase con sus campos vacios
o Que se abra un panel con las opciones de una nueva clase dof
vean los campos para editar: nombre, X, y, modificador de acce
el tipo de datos de id que va a tener la clase.

Cuando

o Vaya actualizando los campos empahel de la creacian
Quiero

o Que se vaya actualizando la clase en el diagrama

Cuando
o Cree mi clase sin un nombre valido (vacio o nombre de clas
existente)
Quiero
o Que el recuadro de la clase en el diagrama se marque en
indicando que hay un error

Tabla27. Historia de usuario HU006

ID HUOO7

Titulo

Agregar atributos a una clase

Descripcion| COMO | Modelador.
QUIERQ Poder agregar atributos a mis clases
PARA | Poder representar las propiedades dedatidades
Criterios de { Cuando
aceptacion o { St SO0OA2yS St o625y RS .a! IANB
1 Quiero
o Que se abra un panel con las opciones de un nuevo atributo d
se vean los campos para editar: nombre, clase
 Cuando
o Vaya actualizando lasampos en el panel de la creacion
1 Quiero
o Que se vaya actualizando el atributo de la clase del diagrama
 Cuando
o Cree mi atributo sin un nombre valido (vacio)
1 Quiero
o Que el fondo del atributo en la clase del diagrama se establez(
rojo, indicando que hay un error.
Tabla28. Historia de usuario HU007
ID HUO008
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Titulo Agregar relaciones a una clase
Descripcion| COMO | Modelador.
QUIERQ Poder agregar relaciones entre mis entidades
PARA | Poderrepresentar las relaciones de mis objetos de dominio.
Criterios de f Cuando
aceptacion o { St SO0OA2yS St o62i(sy RS .a! IANB
1 Quiero
o Que se abra un panel con las opciones de una nueva relacion ¢
se vean los campos para editar: tipor@¢acion clase fuente, clas
destino, nombre, multiplicidad.
1 Cuando
o Vaya actualizando los campos en el panel de la creacion
1 Quiero
o Que se vaya actualizando la relacién de la clase del diag
mediante una flecha que representa la relacién entre clases
 Cuando
o Cree mirelacion irdlida (nombre relacién vacio)
1 Quiero

o Que laflecha que representa la relacion en el diagrama se estal
en rojo,indicando que hay un error.

Tabla29. Historia de usuario HU008

|D) HUO0O09

Titulo Generar codigo frontend
Descripcion| COMO | Modelador.
QUIERQ Poder generar el cédigo frontend
PARA | Poder ejecutar mi aplicacidrmontend o editarla.
Criterios de  Cuando
aceptacion o Ingrese a mi diagrama
1 Quiero
o Ver un boton para exportar el codigo
 Cuando
o Seleccione el bot6n de generar cédigo
1 Quiero
o Ver la opcién de generar mi cédigo frontend
1 Cuando
o Genere mi codigérontend.
1 Quiero
o Ver la opcién de descargarlo o exportarlo a mi repositorio

Tabla30. Historia de usuario HU009
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ID HUO10

Titulo

Generar codigo backend

Descripcion| COMO | Modelador.

QUIERQ Poder generar el codigmackend
PARA | Poder ejecutar mi aplicacion backend o editarla.

aceptacion

Criterios de 1 Cuando

o Ingrese a mi diagrama
1 Quiero
o Ver un botén para exportar el codigo

 Cuando
o Seleccione el boton de generar cédigo
1 Quiero
o Verla opcién de generar mddigo backend
1 Cuando
o Genere mi cédigo backend
1 Quiero

o Verla opcién de descargarlo o exportarlo a mi repositorio

Tabla31l. Historia de usuario HU010

ID ‘ HUO11
Titulo Consulta en el sistema los reportes sobragécacion
Descripcion| COMO | Administrador.

QUIERQ| Consultar en el sistema los reportes por cantidad, colaboracion, len

y estadistica.

PARA | Poder hacer uso de las funcionalidades del sistema.
Criterios de 0 Cuando
aceptacion 0 Seleccione el menu reporte.

0 Quiero
0 Que se despliegue el menu de reportes donde puedo selecciona|
de Reportes.

o] Cuando
o Seleccione el tipo de reporte en el menu.
Quiero

O«

o0 Que me muestre el reporteeleccionado.

Tabla32. Historia de usuario HU011
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|D) HUO012

Titulo Consultar el informe de cantidad de proyectos.
Descripcion| COMO | Administrador.
QUIERO| Poder consultar el informe de diagramas creados en un randectias.
PARA | Ver las estadisticas de cuantos informes se generaron en ese ran
fechas.
Criterios de 0 Cuando
aceptacion 0 Seleccione el reporte de proyectos generados.
0 Quiero
o Poder seleccionar un rango de fechas erglasro ver el informe.
0 Cuando
0 Seleccione en el botén cargar
o] Quiero

o Ver un gréafico que indique la evolucién de los proyectos gener
mes a mes del rango de fechas seleccionados y ver el nimerg
de proyectos creados.

Tabla33. Historia de usuario HU012

Titulo Consultar el informe de participacion de usuadiagrama.
Descripcion| COMO | Administrador.
QUIERO| Poder consultar un informe que indique la participacion de un usuari
un diagrama.
PARA Conocer en qué diagramas ha colaborado un usuario o spliéneshan
colaborado en un diagrama.
Criterios de 0 Cuando
aceptacion 0 Seleccione el reporte de usuaipooyecto.
0 Quiero
o Poder seleccionar uproyecto o un usuario.
0 Cuando
0 Seleccione en el botén cargar
0 Quiero
o Ver las estadisticas que indiquen en qué diagrama ha aportag
usuario o ver que usuario han aportado a un diagrama y cug
veces.

Tabla34. Historia de usuario HU013
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|D) HUO014

Titulo Consultar el informe de participacion de usuadiagrama.
Descripcion| COMO | Administrador.
QUIERO| Poder consultar un informe que indique la participacién de un usuari
un diagrama.
PARA | Conocer en qué diagramas ha colaborado un usuario o spliéneshan
colaborado en un diagrama.
Criterios de 0 Cuando
aceptacion 0 Seleccione el reporte de usuaiwoyecto.
0 Quiero
o0 Poder seleccionar uproyecto o un usuario.
0 Cuando
o Seleccione en el botén cargar
0 Quiero

o Ver las estadisticas que indiquen en qué diagrama ha aportad
usuario o ver que usuario han aportado a un diagrama y cua
veces.

Tabla35. Historia de usuario HU014

ID HUO15

Titulo Consultar el informe de participacion de los lenguajes mas utilizados.
Descripcion| COMO | Administrada.

QUIERO| Poder consultar el informe de los lenguajes mas utilizados

PARA | Conocer el ranking de cada lenguaje separado por backend y fahnte
Criterios de 0 Cuando
aceptacion 0 Seleccione el reporte de ranking de proyectos.

0 Quiero
o Ver el ranking en modo de gréafico de los lenguajes utifigados
tanto en fronterd como en backendde manera ordenada

Tabla36. Historia de usuario HU015
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Modelo de casos de uso

uc Diagrama de CU

Administrador

Usuario

<i>

Consultar informe
de diagrama por
lenguaje

Registrar en el
sistema mediante
GitHub

«extend»
|

Ingresar al sistema
mediante GitHub

Salir del sistema

Metacod

Buscar diagramas
publicos

Ver listado de
diagramas propios

ABM Diagrama

ABM Permisos de

diagrama <>

Subir cédigo
backend a GitHub

Subir cédigo
frontend a Github

Descargar codigo
frontend

Descargar codigo
backend

ABM TipoDato

ABM Relaciones

ABM Atributo

ABM Clase

Figura100. Modelo de Casos de Uso de todo el sistema METACQD
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Médulo de Roles, Usuarios y Login )

Salirse del sistema

egisirarse en e
sistema mediante
GitHub

Ingresar al sistema
mediante GitHub

Usuario

Figura101. Casos de uso del Mddulo de Roles, Usuarios y Login

Modulo de Gestién de diagramas )

ABM Clase

Buscar diagramas publicos

ABM Atributo

Ver mi listado de diagramas

ABM Relaciones

Modelador
ABM Diagrama

ABM TipoDato
ABM Permisos diagrama

Figural02. Casos de uso del Médulo de Gestion deDiagramas
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Maodulo generador coédigo Frontend React y Modulo
exportador del codigo a un repositorio

Subir codigo frontend a github

Modelador Descargar codigo frontend

Figural03. Casos de uso del Médulo generador codigo Frontend React y Mddulo exportador del codigo a un

repositorio.

Médulo generador codigo Api en Java 8 y Médulo
exportador del codigo a un repositorio

Descargar codigo backend

Modelador
Subir codigo backend github

Figural04. Casos de uso del Médulo generador codigo Api en Java 8 y Médulo exportador del codigo a un

repositorio.
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Modulo de Reportes )

Ceonsultar Reporte de
colaboracion de usuarios por
diagrama

onsuliar Reporte cantidad de
diagramas

Consultar reporie de
estadistica de uso de la web
por tipo de dispositivo,
navegadory SO

Consultar Reporte de

diagramas por lenguaje Administrador

Figura105. Casos de uso del Médulo de Reportes

2.1. Cabeceras de Casos de Uso

NI CEL Registrar en el sistema mediante GitHub
caso de uso
Actor Usuario
El actor selecciona la opcion de ingresar y es redireccionado a una Ul
Breve . : : .
describcién proporcionada por GitHub donde una vez ingresado y validados los dg
P de su cuenta se le asigha un usuario en el sistema
Prioridad
Parametros de . ~ .
nombreUsuario, contrasefiaUsuario
entrada
Estado inicial
Usuario
Estado final 1 con nom.breUsu.arlo Qeflnldo
1 con emailUsuario definido
f 02y NRf! adzF NA2{AaiGSYlI RSTAYAR2

Tabla37. Cabecera CU 1

Nombre del
casode uso

Actor Usuario

Ingresar al sistema mediante GitHub
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Breve . . .
L El actor ingresa al sistema con los datos de su cuenta de GitHub

descripcién
Prioridad
Parametros de . ~ .

nombreUsuario, contrasefiaUsuario
entrada

Usuario
Estado inicial 1 con nombreUsuario existente

1 con emailUsuario existente

Estado final Acceso al Sistemletacod)

Tabla38. Cabecera CU 2

Nombre del . :
Salir delsistema

casode uso
Actor Usuario
Breve . .

L, El usuario se desconecta del sistema
descripcion
Prioridad
Parametros de
entrada
Estado inicial | Usuario logueado o conectado al sistema
Estado final Usuario desconectado del sistema.

Tabla39. Cabecera CU 3

Nombre del : _

Buscar diagramas publicos
casode uso
Actor Modelador.
Breve Se seleccionan todos los diagramas con modificador de acceso publi
descripcion dentro del sistema.
Prioridad
Parametros de
entrada
Estado inicial List<Diagrama>:. , . . .

1 con modificadorDeAccesoDiagrama igual a publico

Estado final

Tabla40. Cabecera CU 4.

Nombre del : : :
Ver listado de diagramas propios
casode uso
Actor Usuario
Breve . . . . .
L El usuario selecciona ver los diagramas que tiene en su propiedad
descripcion
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Prioridad C
Parametros de | . .
idUsuario
entrada

Usuario existente:
Estado inicial 1 con idUsuario igual @Usuario
1 con List<Diagrama> definido

Estado final

Tabla41l. Cabecera CU 5

Nombre del | a1 piagrama
casode uso
Actor Usuario
Brevg ., Permite crear, modificar o dar de baja un Diagrama
descripcion
Prioridad A
Alta
1 nombreDiagrama
1 modificadorAccesoDiagrama
1 lenguajeBackEnd
{1 lenguajeFrontEnd
1 BaseDeDatos
1 CadenaConexion

Parametros de Modificacion

entrada .
nombreDiagrama

1
1 modificadorAccesoDiagrama
1 ultimaModificacion
1 BaseDeDatos

1 CadenaConexion

71 IdDiagrama

1 Instancia ddJsuario existente
Estado inicial Baja

71 Instancia de diagrama existente

Modificacion
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T Instancia de diagrama existente
Alta

Instancia de diagrama creada con:
1 nombreDiagramalefinido.
1 modificadorAccesoDiagranufinido.
1 fechaCreaciomgual a fechaActual
7 ultimaModificacionigual a fechaActual
1 clasevacia
1 tiposDatosvacia
1 lenguajeBackEndefinido.
1 lenguajeFrontEndefinido.
1 BaseDeDatodefinido.
1 CadenaConexiodefinido.

izl sl Modificacion

Instancia de diagrama modificada con:
1 nombreDiagramanodificado.
1 modificadorAccesoDiagranmodificado.
1 ultimaModificacionigual a fechaActual
1 BaseDeDatosodificado.
1 CadenaConexiomodificado.

Baja

Instancia de diagrama eliminada

Instancias de clases asociadas eliminadas

Instancias de atributos asociados eliminados

Instancias de relaciones asociadas eliminadas

Tabla42. Cabecera CU 6.

NlE s ABM Permisos diagrama
casode uso
Actor Usuario
Breve . o . . .
L, Permite crearmodificar o dar de baja un Permisos de Diagrama
descripcion
Prioridad
FEIEIENES 6 Usuario, Diagrama, Rol
entrada

Alta

71 Instancia de PermisosDiagrama inexistente
Estado inicial | Modificacion

1 Instancia de PermisosDiagrama existente
Baja
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Estado final

71 Instancia dePermisosDiagrama existente
Alta

1 Instancia de PermisosDiagrama creada.
Modificacién

1 Instancia ddPermisosDiagrama modificad
Baja

1 Instancia dPermisosDiagrama eliminad

Tabla43. Cabecera CU 7.

Nombre del ABM Clase
casode uso
Actor Usuario
Breve . - .
., Permite al actor crear, modificar o dar de baja una Clase
descripcion
Prioridad A
Alta
71 idDiagrama
Modificacién
{ idTipa
1 modificadorAccesoClase
1 nombreClase
Parametros de 1 coordenadaX
entrada 1 coordenadaY
1 Ancha
1 esAbstracta
1 esEstatica
Baja
1 IdClase
Alta
Instancia de diagrama existente
L Modificacién
Estado inicial | —— - . .
Instancia de clase existente
Baja
Instancia de clase existente
Alta
Instancia de clasereada con:
Estado final idTipodefinido con valor int

modificadorAccesoClag® STA YA R2 02y O
nombreClasesin definir.

coordenadaXlefinido con valor 0.0
coordenada¥efinido con valor 0.0

= =4 =4 -4 =4
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1 anchodefinido con valor 180.0
1 esAbstractadefinido convalor false
91 esEstaticalefinido con valor false

Modificacién
Instancia de clase modificada con:

idTipomodificado.
modificadorAccesoClaseodificado.
nombreClasenodificado.
coordenadaXnodificado.
coordenadaYnodificado.
anchomodificado.
esAbstractanodificado.
esEstaticanodificado.

=A =4 =4 -4 4 -8 -8 4

Baja
Instancia de clase eliminada
Instancias de atributos asociados eliminados
Instancias de relaciones asociadas eliminadas

Tabla44. Cabecera CU 8

Nombre del b\ 1 Atributo
casode uso
Actor Usuario
Brevg ., Permite el alta, modificacion o baja de un atributo
descripcion
Prioridad A
Alta
1 claseld
Modificacién
1 nombreAtributa
1 modificadorAccesoAtributo
1 tipo.
Parametros de 1 esVisibleEnUi
entrada 1 admiteValorNulo
1 valorPorDefecto
1 patronExpresionRegex
1 esRequerido
Baja
9 atributold.
Estado inicial | Alta
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Instancia de clase creada
Modificacién
Instancia de atributo creada
Baja
Instancia de atributo creada
Alta
Instancia deatributo creada con
1 nombreAtributodefinido sin valot
1 modificadorAccesoAtributR STA YA R2 O2y
1 tipoRSFAYAR2 02y @It 2N waiN
1 esVisibleEnUWiefinido con valor true
1 admiteValorNulalefinido con valor false
1 valorPorDefectaefinido sin valot
1 patronExpresionRegedefinido sin valot
1 esRequeridalefinido con valor true
' Modificacién
ez il Instancia de atributo modificada con
1 nombreAtributomodificado.
1 modificadorAccesoAtributanodificado.
{1 tipo modificado.
1 esVisibleEnUnodificado.
1 admiteValorNulanodificado.
1 valorPorDefectonodificado.
1 patronExpresionRegaxraodificado.
1 esRequeridanodificado.
Baja
Instancia de atributo eliminada

Tabla45. Cabecera CU 9.

1 Nombre del

ABM Relaciones

casode uso
Actor Usuario
Breve . g . .
L, Permite dar de alta, modificar o dar de baja relaciones
descripcién
Prioridad A
Alta
1 claseOrigen
Modificacién
Parametros
de entrada 1 multiplicidadFuente
1 claseDestino
1 multiplicidadDestino
71 tipoRelacion
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1 coordenadaXInicial
1 coordenadaYlnicial
1 coordenadaXFinal
1 coordenadaYFinal
Baja
1 relacionld
Alta
Instancia de clase creada
. . . | Modificacién
Estado inicial| ————— . .
Instancia de relacion creada
Baja
Instancia de relaciomreada
Alta
Instancia de clase creada con
1 multiplicidadFuentecon valor definito en 1
1 claseDestingin valor definida
1 multiplicidadDestinacon valor definito en 1
1 tipoRelaciorD2y @It 2NJ RSTAYAG?2
1 coordenadaXIniciain valor definido
1 coordenadaYIniciain valor definida
1 coordenadaXFinalin valor definido
1 coordenadaYFinain valor definida
: Modificacién
SEEEE el Instancia de clase modificada con
1 multiplicidadFuentanaodificado.
1 claseDestinanodificado.
1 multiplicidadDestinanodificado.
{ tipoRelaciommodificado.
1 coordenadaXIniciahodificado.
1 coordenadaY Iniciahodificado.
1 coordenadaXFinahodificado.
1 coordenadaYFinahodificada.
Baja
Instancia de clase eliminada

Tabla46. Cabecera CU 10

11 Nombre del | 531 TinoDato

casode uso
Actor Usuario
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Breve_ ., Permite dar de alta, modificar o dar de baja un tipo de dato.
descripcién
Prioridad B.
Alta
1 nombreTipoDeDato
1 diagramald
Parametros | Modificacidn
de entrada 1 nombreTipoDeDato
1 datos
Baja
7 tipoDatold
Alta
Instancia de diagrama creada
Estado inicial Modificacion . .
Instancia de tipoDeDato creada
Baja
Instancia de tipoDeDato creada
Alta
Instancia de tipoDeDato creada con
1 nombreTipoDeDatdlefinido.
1 datossin definir.
Estado final Modificacién

Instancia de tipoDeDato creada con
1 nombreTipoDeDatonodificado.
1 datosmodificado.

Baja

Instancia de tipoDeDato eliminada

Nombre delcasode

Tabla47. Cabecera CU 11

Descargar codigo backend

uso
Actor Usuario
L Permite descargar al usuario el codigo del backend en formato
Breve descripcion )
.zipl.rar.
Prioridad A

Parametros de

7 diagramald

entrada
Instancia de diagrama con:
1 nombreDiagramalefinido.
modificadorAccesoDiagrantefinido.
S lenguajeBackEndefinido.
Estado inicial

lenguajeFrontEndefinido.
baseDeDatosdefinido.
cadenaConexiodefinido.
clases definidas can

=A =4 =4 4 -4 =4
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idTipodefinido .
modificadorAccesoClaskefinido .
nombreClaselefinido.
coordenadaXiefinido.
coordenadaY
anchodefinido.
esAbstractalefinido.
esEstaticalefinido.
atributos definidos con:
A nombreAtributodefinido.
A modificadorAccesoAtributo
definido.
tipo definido.
esVisibleEnUiefinido.
admiteValorNuladefinido.
valorPorDefectalefinido.
patronExpresionRegadefinido.
esRequeridalefinido.
o relaciones definidas con:
A claseOriga definido.
multiplicidadFuentalefinido.
claseDestinalefinido.
multiplicidadDestinalefinido.
tipoRelaciordefinido.
coordenadaXlInicialefinido.
coordenadaY!Inicialefinido.
coordenadaXFinalefinido.
coordenadaYFinalefinido.

O OO O 0O o o o o

D > >

>

>

BB O T ale

Estado final

Nombre delcaso

Tabla48. Cabecera CU 12

Descargar codigo frontend

de uso
Actor Usuario
L Permite descargar al usuario el codigo del frontend en formato

Breve descripcion )

.zipl.rar.
Prioridad A
Parametros de .
entrada 1 diagramald

Instancia de diagrama con:

1 nombreDiagramalefinido.
o modificadorAccesoDiagrantefinido.

Estado inicial

lenguajeBackEndefinido.
lenguajeFrontEndefinido.
baseDeDatosgefinido.

= =4 -4 =4
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1 cadenaConexiodefinido.
1 clases definidas con
o idTipodefinido.

modificadorAccesoClaskefinido.
nombreClaselefinido.
coordenadaXlefinido.
coordenadaXdefinido.
anchodefinido.
esAbstractalefinido.
esEstaticalefinido.
atributos definidos con:

A nombreAtributodefinido.

A modificadorAccesoAtributo
definido.
tipo definido.
esVisibleEnldefinido.
admiteValorNulaefinido.
valorPorDefectalefinido.
patronExpresionRegeadefinido.
esRequeridaefinido.
o relaciones definidas con:
A claseOriga definido.
multiplicidadFuentedefinido.
claseDestinalefinido.
multiplicidadDestinalefinido.
tipoRelaciordefinido.
coordenadaXlInicialefinido.
coordenadaY!Inicialefinido.
coordenadaXFinalefinido.
coordenadaYFinalefinido.

O O 0O 0O 0O o o o

> > > > >

PID I I i b P

Estado final

Tabla49. Cabecera CU 13

NENGEGE Subir cédigo frontend a GitHub

casode uso

Actor Usuario

Breve Permite subir al usuario ebdigodel frontend a suGitHub en un
descripcién repositorio con el nombre del proyecto

Prioridad A

Parametros de

entrada 1 diagramald

Instencia de diagrama con:
1 nombreDiagramalefinido.
1 modificadorAccesoDiagrantfinido.
1 lenguajeBackEndefinido.

Estado inicial
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lenguajeFrontEndefinido.
baseDeDatosdefinido.
cadenaConexiodefinido.
clases definidas can

o idTipodefinido.
modificadorAccesoClaskfinido.
nombreClaselefinido.
coordenadaXlefinido.
coordenadaY
anchodefinido.
esAbstractalefinido.
esEstaticalefinido.
atributos definidos con:
A nombreAtributodefinido.
modificadorAccesoAtributdefinido.
tipo definido.
esVisibleEnldefinido.
admiteValorNuladefinido.
valorPorDefectalefinido.
patronExpresionRegeadefinido.
esRequeridalefinido.
o relaciones definidas con:
A claseOriga definido.
multiplicidadFuentedefinido.
claseDestinalefinido.
multiplicidadDestinalefinido.
tipoRelaciordefinido.
coordenadaXlInicialefinido.
coordenadaYInicialefinido.
coordenadaXFinalefinido.
coordenadaYFinalefinido.

=a -4 - -a
O 0o 0o ooo
> I D D> D D> D

> > > > D> D> >

Estado final

Tabla50. Cabecera CU 14

NG Subir cédigo backend a GitHub

casode uso

Actor Usuario

Breve Permite subir al usuario ebdigodel backend a sGitHub en un
descripcion repositorio con el nombre del proyecto

Prioridad A

Parametros de

entrada

1 diagramald

Estado inicial

Instancia de diagrama con:
1 nombreDiagramalefinido.
1 modificadorAccesoDiagrantefinido.
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lenguajeBackEndiefinido.
lenguajeFrontEndefinido.
baseDeDatoslefinido.
cadenaConexiodefinido.
clases definidas can

o idTipodefinido.
modificadorAccesoClaskfinido.
nombreClasealefinido.
coordenadaXiefinido.
coordenadaXefinido.
anchodefinido.
esAbstractalefinido.
esEstaticalefinido.
atributos definidos con:
A nombreAtributodefinido.
modificadorAccesoAtributdefinido.
tipo definido.
esVisibleEnUiefinido.
admiteValorNulaefinido.
valorPorDefectalefinido.
patronExpresionRegadefinido.
esRequeridalefinido.
o relaciones definidas con:
A claseOriga definido.
multiplicidadFuentedefinido.
claseDestinalefinido.
multiplicidadDestinalefinido.
tipoRelaciordefinido.
coordenadaXIniciaefinido.
coordenadaYInicialefinido.
coordenadaXFinalefinido.
coordenadaYFinalefinido.

=a =4 —a —a -9
O O OO OO0 oo

> > D> D> D> D> >

vy > D By D> D>

Estado final

Tabla51. Cabecera CU 15
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Pantallas
Sign into GitHub
to continue to GithubLogin
Username or email address
Password
\ i9
New to GitHub? Create an account.
Figural06. Login/Registrar GitHub
1. Diagramas
[F]pIAGRAM

Id Name
1 ESCUELA
2 LIBRERIA

Language

C

([][E=N

»

Last Modified

2/5/2020

g 2/5/2020

Classes

Figura107. Listado de diagramas propios

Actions
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Lector
Multas

Figura108. Diagrama de clases completo, disponible para manipular.

2. Clases

£ LIBRERIA A +olass

Figural09. Boton agregar clase a un diagrama

Figurall0. Clase recién creada (bordes en rojo indicando que es invalida al no tener nombre)
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NuevaClase
Access Modifier
public
GENERAL

Class Name
NuevaClase

ATTRIBUTES
Coords

X
RELATIONS 0

Figuralll. Editar configuraciones béasicas de una clase

Libro
Autor
Copia
Lector

Multa

Prestamo Prestamo

Figurall2. Listado de clases de un diagrama para seleccionar.

= TJ,

class Libro

Figural13. Opciones de una clase (Agregar atributo, agregarelaciono eliminar clase)

3. Atributos

string Titulo
bro Tipo

DateTime Editorial

int Afio

Figurall4. Atributos de una clase de distintos tipos de datos, todos requeridos y visibles en la Ul.
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Date Inicio

Figural15. Atributo invalido en el diagrama (en rojo) por no poseer nombre.

Libro
ADD ATTRIBUTE
GENERAL Permissions Actions
Type Name
PTaCIE T 1 string ~ Titulo Visible Required [T Allow Nulls
Type Narme
ST 2 string Tipo Visible Required [ Allow Nulls
RELA S < -

Type [
DateTime ~ Editorial Visible Required [] Allow Nulls

Type Name
int - Afio Visible Required [] Allow Nulls

Figurall6. Listado de atributos de una clase para editar

ADD ATTRIBUTE

Figurall7. Botén para crear un nuevo atributo en una clase

Type Name
4 int Afio Visible Required [] Allow Nulls

Figural118. Edicion de un atributo de una clase
[ ]

Figura119. Boton para eliminar un atributo de una clase.
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4. Relaciones

ss Prestamo
1 =—Libro

Tipo . Date Inicio

DateTime Editorial g Date Fin

int Afio

Figura120. Relacion dibujada en diagrama de préstamo a libro de tipo OneToOne.

ADD RELATION

Figural21. Boton para agregar una nueva relaciéon a una clase.

Figura122. Bot6n para eliminar una relacion de una clase.

GENERAL Destiny Configurations Actions
Owned Name Type
ATTRIBUTES Multa ~ Multas OneToMany = Allow Nulls

Owned Name Type

[J Allow Nulls

RELATIONS Libro ~ Libro OneToOne ~

Qwned Name Type

Lector ~ Lector OneTaOne = [ Atiow Nulls

Figural23. Listado de relaciones listo para manipular
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5. Reportes

REPORTE CANTIDAD DE PROYECTOS

Desde:

Hasta:

31/07/2021

Aceptar

Cantidad Proyectos

Figural24. Reporte ~Cantidad de proyectos?®
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REPORTE CANTIDAD DE COLABORACIONES POR USUARIO

Usuario:

Jumbotron

Proyecto:

Test-Application|

Aceptar

Cantidad colaboraciones Test-Application

Jumbotron

Figural25.Reporte ~Cantidad de col aboraciones
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REPORTE RANKING LENGUAJES UTILIZADOS

Desde:

dd/mm/aaaa

Hasta:

dd/mm/aaaa

Aceptar

Java @ C++ Python ReactJs @ Angular

Backend Frontend

Figural26.Report e ~ Ranking Lenguajes Utilizados?®
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Modelo de datos

Figural27.” Di agrama de cl.ases del sistema?®
Usuario:

usuariold

gitHubld
nombreUsuario: string
email: string

urlimg: string

=a =4 -8 4
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