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1. Introduccidn

Un consultorio de profesionales de kinesiologia desea implementar de forma interna un
sistema de gestibn que dé soporte integrado a las actividades diarias, informatizando y
agilizando las tareas.

Este documento se elabora desde la fase de inicio del proceso de desarrollo del sistema
con el objetivo plasmar el disefio de la arquitectura del software a desarrollar.

La arquitectura de software de un sistema representa la estructura o estructuras que lo
componen; comprende los elementos de software, sus propiedades externamente visibles, y
las relaciones entre ellos.

1.1. Propdésito

El Documento de Arquitectura de Software proporciona una visién arquitecténica
integral del sistema. Para representar diferentes aspectos se utilizan diferentes
puntos de vista de la arquitectura. La intencion del documento es captar y transmitir
las decisiones arquitectonicas significativas que se hayan introducido en el sistema.

Para representar el software con la precision deseada, este documento se basa en
el Modelo de Documentacion “4+1”.

2. Consideraciones arquitectonicas
2.1. Usabilidad

Al referirnos a este atributo, hablamos de la capacidad del sistema de mantener sus
caracteristicas de facilidad de uso independientemente del dispositivo desde donde
se acceda.

2.2. Seguridad

El sistema presenta caracteristicas que exigen hacer foco en la seguridad: manipula
datos personales y sensibles, y transmite informacién por redes no seguras. La
primera caracteristica surge al momento de manejar datos referentes a la salud,
categorizados como datos sensibles por la ley. La segunda, por el hecho de ser un
sistema web que transmite sobre Internet y redes LANSs inseguras o no confiables
(sobre todo redes wireless).

2.3. Modificabilidad

La modificabilidad se conoce también como facilidad de mantencién, o
mantenibilidad. Trata sobre el costo del cambio. Un sistema es facil de modificar si
puede experimentar cambios con un determinado grado de facilidad. Es necesario
gue el sistema cuente con esta cualidad de modo que podamos adaptarlo a la
realidad de requisitos cambiantes, correccion de errores y nuevas funcionalidades.
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3. Escenarios de atributos de calidad
3.1. Atributo de calidad; Usabilidad

Atributo de calidad: USABILIDAD

Parte del Escenario

Valor Seleccionado

Fuente El usuario
. Visualizar el sistema en una resolucion inferior a la de una PC,
Estimulos
como puede ser un celular o una tablet.
Artefacto Interfaces de usuario del sistema
Entorno Funcionamiento normal
Las interfaces de adaptan adecuadamente al tamafio de
Respuesta

pantalla de los dispositivos.

Medida de la respuesta

Desplazamiento horizontal nulo en los distintos tamafios de
pantalla sin necesidad de hacer zoom para visualizar el
contenido.

TAacticas propuestas

e Uso del patron MVC, que separa la vista de los
controladores y el modelo, permitiendo que la vista
pueda adaptarse o cambiar sin requerir cambios en los
demas componentes.

e Implementacién de conceptos asociados al disefio web
responsive: sistema de rejilla y media queries en las
interfaces de usuario.

3.2. Atributo de calidad: Seguridad

3.2.1. Escenariol

Atributo de calidad: SEGURIDAD

Parte del Escenario

Valor Seleccionado

Fuente Individuo o dispositivo externo al sistema
Estimulos Intento de analizar el trafico de red generado por el sistema
Artefacto Mecanismo de comunicacion entre el navegador y el servidor.
Funcionamiento normal. El sistema opera en una red LAN que
Entorno .
no es de confianza.
La comunicacion es ilegible para el individuo/dispositivo. No
Respuesta

puede llevarse a cabo el analisis de trafico.
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Medida de la respuesta

La respuesta mencionada se da en el 99,99% del total de
ocurrencias del escenario.

Tacticas propuestas

Encriptar la comunicacion cliente-servidor.

3.2.2.

Escenario 2

Atributo de calidad: SEGURIDAD

Parte del Escenario

Valor Seleccionado

Fuente Usuario del sistema.
. Un usuario intenta acceder a una funcionalidad del sistema a
Estimulos . )
la que no esta autorizado.
Artefacto El sistema
Entorno Sistema funcionando normalmente
Respuesta No mostrar contenido y requerir autenticacion

Medida de la respuesta

99% de las veces el sistema respondera adecuadamente

Tacticas propuestas

Autenticacion de usuarios

3.3. Atributo de calidad: Modificabilidad

3.3.1.

Escenario 1

Atributo de calidad: MODIFICABILIDAD

Parte del Escenario

Valor Seleccionado

Fuente Desarrollador del sistema
Se desea moadificar el texto de algin componente de la interfaz

Estimulos de usuario (botdn, mensaje de error, label), o de textos
impresos o enviados por mail. Un mismo texto por lo general
se muestra en distintos componentes y paginas.

Artefacto Interfaces de usuario del sistema

Entorno Funcionamiento normal.

Respuesta La modificacién se hace facilmente

Medida de la respuesta

Modificar un texto que se muestra en mas de una pantalla o
componente implica una unica modificacion.

TA4cticas propuestas

Almacenar y obtener los textos desde determinados recursos
o0 archivos.
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3.3.2. Escenario 2

Atributo de calidad: MODIFICABILIDAD

Parte del Escenario

Valor Seleccionado

Fuente Desarrollador del sistema
Estimulos Se desea implementar un cambio en el sistema que implique
modificar pantallas y légica de negocio.
Artefacto El sistema
Entorno Funcionamiento normal.
La modificacién se hace sin mayores problemas y demanda un
Respuesta

tiempo razonable

Medida de la respuesta

La modificacion demanda no mas 4 hs de un recurso

TAacticas propuestas

Separar en capas y modularizar la capa de negocio

3.3.3. Escenario 3

Atributo de calidad: MODIFICABILIDAD

Parte del Escenario

Valor Seleccionado

Fuente Desarrollador del sistema
Estimulos Se desea implementar un cambio de impacto medio-bajo en la
capa de presentacion.
Artefacto Funcionalidades de la presentacion
Entorno Funcionamiento normal.
La madificacion se hace sin mayores problemas y demanda un
Respuesta

tiempo razonable

Medida de la respuesta

La modificacion demanda no més 2 hs de un recurso

TA&cticas propuestas

Implementar el patron MVC en la capa de presentacion
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deployment Diagrama despliegue /

:Navegador webh

HTTPS

«device»
:Servidor de aplicaciones

«executionEnvironment»
:Payara Server 4.1.1

:deltaGestion.war =]

«deployment spec» ‘ config.properties |

:web.xml
PostgreSQL: Base de datos :Sistema de
archivos
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4.2. Vista de desarrollo

arch Diagrama de capas /

Capa de Capa de negocio Capa de acceso a
presentacion datos
Paginas web ‘ Entidades ‘ Mapeo objeto-
relacional
Controladores ‘ Gestores ‘ )
Entity Manager

Componentes
JSF
Cross cutting
‘ Seguridad ‘ ‘ Recursos ‘ ‘Preferencias de usuario
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4.3. Vista logica

analysis Clases de analisis /

usa = Q asociado a una Q

Gestor de pacientes Paciente Obra social
\
1 N
.
\
realizado por un cubre
N

* de un determinado ! Q

1

Gestor de tratamientos Tratamient(\ Tipo de tratamiento
\ ‘

tiene

& es de una
cubierto por 0.*
Estudio
E

0.*
,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, =

Gestor de ordenes Orden médica

specialidad

tiene

) 1.7
contiene
1

Sesion ,,-/"’7 Agenda

Gestor de sesiones

------------------- -@—@—@

Gestor de caja Caja Movimiento de caja Concepto

4.4. Vista de procesos

Ninguno de los procesos que integran el sistema recibe un tratamiento
especial, encargandose el framework de la gestién de hilos y concurrencia.
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