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Alcance:

El objetivo del proyecto es proveer una solucién a la necesidad de contar con una herramienta
gue ofrezca informacién actualizada y confiable sobre cada local en un determinado rango de
cobertura, costos, promociones y eventos, para que después el publico fiestero pueda tomar
una decision segun sus gustos y posibilidades, para salir de fiesta, incluyendo la posibilidad
de ver mediante un indicador, el estimativo de personas que concurriran ese dia. A su vez,
para el publico duefio de locales nocturnos, se busca ofrecer una plataforma especializada
para la promocion de sus locales, donde pueda facilmente cargar su local, ofertas especiales,
eventos, y captar de esta manera constantemente nuevos clientes.

En cuanto al producto en si, para esta primera version, nos centraremos en desarrollarlo
Unicamente para dispositivos Android. Realizaremos las funcionalidades indispensables para
la navegacion en la aplicacion con el objetivo de localizar boliches para obtener informacion
de su dia a dia, permitiendo el ingreso de la informacion por parte de los duefios de los bares,
y la visualizacién de la misma por los que salen de fiesta. El area de cobertura de la aplicacion
ser4, en esta version, en los partidos de Quilmes y La Plata, pudiendo poner a prueba todas
las funcionalidades y desempefio en ellas. Para darle seguimiento al uso que tiene, se va a
medir la cantidad de usuarios que la utilizan desde ambos roles.

Se desarrollaran los tres modulos principales para su funcionamiento (Médulo juego, Médulo
de busqueda, Médulo administracion del local). Habra dos juegos disponibles para su uso en
esta version.

Quedan fuera de esta versiéon futuras implementaciones como el “Realizar compras de
bebidas dentro de un boliche”, “Reserva de mesas y/o vips”, “Realizar compra de entradas”,

“Realizar reservaciones del local”’, “Desarrollo del médulo de comunicacion interno”.

Requerimientos funcionales:

Nuestro proyecto tendra los siguientes requerimientos funcionales:

Ingreso de ubicacién

Ingreso de rango de distancia

Geolocalizacion de bares y boliches (obtencién de locales que se encuentren dentro
de un rango)

Listar locales

Mostrar locales en el mapa

Filtrar locales por distancia

Filtrar locales por precio de entrada

Filtrar locales por tipo de local

Filtrar locales por tipo de evento

Filtrar locales por “tendencia” (cantidad de bolicheros que confirmaron asistencia)
Seleccionar local desde el mapa y/o lista

Boton para el retroceso entre apartados
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Mostrar informacion detallada del local seleccionado

Alta, baja y modificacién del local

Confirmar asistencia a un local

Anular la confirmacién de asistencia a un local

Consulta de promociones y eventos para un local determinado

Alta, baja y modificacion de promociones y eventos especiales de un local
Existencia de un apartado de juegos para previas

Juego “Number&Symbol” (adivinar el numero y palo de una carta, con prendas)
Juego “Random Drink” (asignacion de tragos a cada jugador por turnos al azar)
Botdn para redirigir al bolichero al whatsapp o instagram del local.

Botdén para redirigir al google maps y obtener las indicaciones de como llegar a un
local.

Reqguerimientos no funcionales:

Nuestro proyecto tendra los siguientes requerimientos no funcionales:

e Queremos que nuestra aplicacién tenga buena usabilidad, para eso, consideramos
gue en 4 pasos el usuario bolichero debe poder consultar la informacién de cualquier
local, asi como también el usuario duefio del boliche debe poder cargar eventos y
promociones
La aplicacién debe funcionar en Android.

Los mensajes de error se deben maostrar en un color que contraste con el fondo y el
contenido debe describir, en lenguaje no técnico, el origen del error.

Se deben visualizar mensajes de confirmacién ante la realizacién de un cambio.

El disefio de la aplicacion debe ser minimalista, manteniendo la misma disposiciéon de
botones en todas las pantallas, y utilizando la misma paleta de colores (construida
teniendo en cuenta un criterio de armonia de color buscando un contraste apto para
dalténicos)

e La navegacion entre médulos se hara mediante el estandar del menu “hamburguesa”

Entregables del producto:

Finales Parciales

Ingreso y persistencia de ubicacion y rango

Consolidacion de locales en el mapa y navegacion por el mismo

Modulo de busqueda Consulta y filtrado de locales

Confirmacion de asistencia

Menu de juegos

Mddulo juegos Juego “Number&Symbol”

Juego “Random Drink”

ABM de locales

Modulo administracion | consulta de cronograma de eventos y promociones

de local
ABM de eventos y promociones

Login
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Médulo gestién de .
usuarios (s6lo duefios Sign up
de locales) Madificacion de datos del perfil

Criterios de aceptacion:

Para la validacion del producto vamos a disponer de sucesivas demostraciones, en las cuales,
un grupo de bolicheros y duefios de bar, van a poder probar las diferentes funcionalidades de
la aplicacion y mediante el feedback podran dar su conformidad, encontrar errores y ademas
si lo creen necesario ofrecer mejoras en la aplicacién. Este grupo de pruebas estara
compuesto por amigos y allegados que buscardn validar el cumplimiento de los
requerimientos comprometidos en el alcance para cada entregable (ver matriz_de
trazabilidad).

Exclusiones:

Las siguientes funcionalidades no se desarrollaran y quedaran excluidas del alcance:

e No se incluird un servicio de mensajeria interno para el contacto entre usuarios, ya
gue creemos que esa funcionalidad la podemos suplir ofreciendo un link a un chat de
mensajeria de terceros (como whatsapp, instagram o telegram).

El desarrollo se hara exclusivamente para Android.

No se incluird un servicio de indicaciones de como llegar al local, debido a que esta
funcionalidad la podemos suplir integrando el servicio de indicaciones de Google
maps.

Restricciones:

Tendremos en cuenta las siguientes restricciones:

e El proyecto se desarrollara para el area de Quilmes y La Plata.

e Lainformacion del local solo puede ser modificada por el duefio del local que lo di6 de
alta.
Solo se podra confirmar la asistencia a un boliche o bar 1 (una) vez por bolichero.
Cada duefio de bar solo podra dar de alta y/o modificar sélo 1 (un) local.
Los eventos y promociones deben consultarse en un calendario para que sea mas
facil de entender y de visualizar.

Supuestos:

El enunciado del alcance se realiza a partir de los siguientes supuestos:

e Durante todo el desarrollo del producto suponemos que tendremos a disposicion los
recursos tecnolégicos definidos en el plan de gestién del proyecto.

e Para que la aplicacion funcione correctamente, suponemos que habréa una cantidad
mayor a 10 locales cargados en la aplicacion.

e Para que la aplicacion funcione correctamente, suponemos que los duefios
mantendrén actualizada la informacién de sus locales.

e Para la utilizacién de la aplicacién, suponemos que no va a ser necesario que el
usuario se loguee.
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https://docs.google.com/spreadsheets/u/0/d/16BlXAE9Y3yKYYmah1xRRZHd_LP3v0yqWakaaJFsyNtI/edit
https://docs.google.com/spreadsheets/u/0/d/16BlXAE9Y3yKYYmah1xRRZHd_LP3v0yqWakaaJFsyNtI/edit
https://docs.google.com/document/d/1UmHGOAGzrLwCaeAqhHaLSDAguU2VYdNpUpb4CxZwpRM/edit?usp=sharing

Estructura de desqglose de trabajo:

- Inicio
- Propuesta
- Planificacion
- Plan de Gestién del proyecto
- Plan de Gestion del alcance
- Plan de Gestion del cronograma
- Plan de Gestién del presupuesto
- Plan de Gestion de riesgos
- Ejecucién
- Médulo busqueda
- Ingreso y persistencia de ubicacion y rango
- Consolidacién de locales en el mapa y navegacion por el mismo
- Consulta y filtrado de locales
- Confirmacion de asistencia
- Médulo juegos
- Menu de juegos
- Juego “Number&Symbol”
- Juego “Random Drink”
- M6dulo administracion de local
- ABM de locales
- Consulta de cronograma de eventos y promociones
- ABM de eventos y promociones
- Monitoreo y control
- Informes de desempefio
- Reportes de performance del proyecto
- Cierre
- Informe final
- Checklist de cierre del proyecto
- Acta de aceptacion del proyecto
- Lecciones aprendidas

Alumno Participacion
Albea, Santiago 25%
Rodriguez, Macarena 25%
Santarelli, Luca 25%
Scorticati, Agustin 25%
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