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Resumen: Las TIC, actualmente, se sitlan en la base de la mayoria de las actividades que
constituyen el fenémeno de la inclusion social. El uso de las TIC esta intimamente ligado a
lo que significa estar socialmente, econdmicamente, culturalmente y politicamente "incluido”
en el siglo XXI.

Las nuevas tecnologias han demostrado tener un gran potencial para el aprendizaje y la
inclusion social de las personas con discapacidad (especificamente de aquéllas con
sindrome de down), sobre todo si se tienen en cuenta algunas caracteristicas psicologicas y
de aprendizaje propias de ellas.

Ultimamente surgieron muchas herramientas orientadas a la tercera dimension. Los
elementos en 3D, son mas Uutiles y faciles de percibir por estos nifios/j6venes. Sin embargo
la ensefianza de estas herramientas se presenta con cierto nivel de complejidad que les
impide acceder a las mismas. Los videos tutoriales que estan disponibles en la red, son
extensos y utilizan un leguaje inadecuado para la comprension por parte de estos alumnos
con dificultades de aprendizaje.

El origen de la idea-proyecto fue que jovenes con dificultades de aprendizaje puedan
realizar figuras en tres dimensiones, que luego se puedan imprimir en una impresora 3D y
generen asi pequefios suvenires, constituyendo de esta manera una posible salida laboral
para ellos. La curiosidad tuvo su génesis en uno de los padres que, al observar el
funcionamiento de una moderna impresora 3D, indagd en las posibilidades de obtener o
desarrollar un software con estas opciones.

Este tipo de alumnos necesita una metodologia educativa en la que es recomendable
utilizar lo menos posible las exposiciones orales largas, procurando reemplazarlas por
estrategias didacticas mas instrumentales y préacticas, utilizando lenguajes coloquiales que
mantengan mas tiempo la atencién de los nifios y jévenes.

En base a las habilidades que estos alumnos poseen, se los podria capacitar en el disefio
de piezas 3D para ser impresas, es por ello que se presenta este proyecto €l cual se
denomina “Desarrollo de un asistente virtual para el disefio en 3D destinado a alumnos con
discapacidad”, la idea surge de una iniciativa generada por docentes de la Universidad
Tecnoldgica Nacional, y a través de la Secretaria de Ciencia y Tecnologia se busc6 impulsar
esta metodologia innovadora.
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Se trata del desarrollo de un software, especificamente de un asistente virtual para el disefio
en 3D, que instruya a chicos con discapacidad en el uso de herramientas de disefio en tres
dimensiones. El software estara acompafiado de videos tutoriales de breve duracion,
adaptados al lenguaje y al ritmo de aprendizaje que estos los estudiantes pueden llevar.

En cuanto al aspecto asociativo, participaran en el proyecto docentes de modalidades
especiales, docentes de artes visuales, fonoaudiologos, y desde las universidades (UNLAR
y UTN), participaran profesionales del disefio grafico y profesionales del desarrollo de
software.

El asistente virtual es un complemento en el proceso de ensefianza-aprendizaje, ya que
puede interactuar con los estudiantes haciendo de nexo y favoreciendo la transferencia de
conocimiento sobre el uso de estas de herramientas que ademas de preparar a los alumnos
para una realidad en donde la tecnologia tiene un papel protagénico, tiene una gran
connotacién en cuanto a la accesibilidad, usabilidad y posterior utilizacién del recurso, y que
permitird a jévenes estudiantes con otras capacidades generar piezas en 3D creadas y
disefiadas por ellos mismos. Esto es dar un salto en cuanto a los modelos de inclusién
digital y de ensefianza de nuevas herramientas digitales.
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