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TEMA: Aprendizaje de Competencias Dermatolégicas en Estudiantes de
Medicina De IUCS H. A. Barcel6 de La Rioja

1-ANALISIS DE SITUACION

El presente proyecto esta dirigido a estudiantes de la materia de
Dermatologia de 6° afio de la carrera de Medicina del Instituto Universitario de
Ciencias de la Salud H. A. Barcel6 sede La Rioja donde me desempefio como
profesora asistente.

Esta materia estad programada en el plan de estudio de la carrera dentro
de las asignaturas clinicas para ser dictada en un tiempo de dos semanas (
Figura 1), siendo junto con otras materias de especialidades posbasicas como
Oftalmologia, Otorrinolaringologia y Urologia una de las materias de duracién
mas corta. Se destaca ademas que en la planificacién estandar de cada
cursada (durante el afio lectivo cursan varias comisiones) se dictan un total
entre 28 y 30 horas (20 Horas teéricas y 8- 10 Horas practicas en total) de
acuerdo a la cantidad de alumnos y dias habiles disponibles, siendo
evidentemente mayor el numero de horas teéricas y menor el nimero de horas
practicas a las estipuladas por el plan de estudios.
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Figura 1"
1. http://www.barcelo.edu.ar/carreras-medicina-plan_estudios. 1
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Ante ésta situacion me surgié como inquietud diagnéstica consultar a los
estudiantes de la materia mediante una encuesta anénima y semi- estructurada
(Figura 2) si durante la cursada tienen la necesidad de agregar algin
componente como contenidos, clases teéricas, clases practicas, tiempo u otros;
y pensando en la posibilidad de acceder a otros espacios de aprendizaje se les
pregunta sobre el uso que realizan del campus virtual de la institucion, y si
disponen de teléfono celular.

ENCUESTA:

1- ¢Qué le agregarias a la cursada de Dermatologia?
a)- Contenidos (temas)
b)- Clases Tedricas
c)- Clases Practicas
e)- Tiempo
f)- Otros ¢CUdl?...........ccovve

2- ¢ Tenés teléfono celular? Si NO

3-¢,Cuanto tiempo usas tu celular?
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

4- ¢, Cuanto uso (tiempo) le das al campus virtual de la Universidad?
10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100%

5- ¢ Qué actividades realizas en el campus virtual?
a)- Administrativas (Inscripciones)
b)- Informativas
c)- Clases o contenidos te materias

Figura 2

Los resultados de las mismas de un total de 14 encuestados reflejaron
que los estudiantes en su mayoria incorporarian mas tiempo al cursado,
algunos en menor porcentaje ademéas de tiempo agregarian clases teéricas y
clases practicas (Grafico 1y 2); otros resultados relevantes fueron que el total
de los encuestados poseen teléfonos celulares (Gréfico 3), dandole un mayor
uso a éstos comparados con el uso del campus virtual (Grafico 4 ), y en
relacion a las actividades realizadas en el campus predominan las de tipo
administrativas (Grafico 5). Esto evidencia la necesidad de generar mas
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espacios de aprendizaje tedricos-practicos en el tiempo estipulado del plan
estudios actual y se plantea ante éstos datos la posibilidad de incorporar
tecnologia como el teléfono mévil.

Es importante aclarar que el total de encuestados fueron estudiantes que
finalizaron el cursado de la materia de manera estandar en el mes de Julio de
2018 y que no corresponde a la totalidad de cursantes del afio debido a que
este trabajo se realiza entre los meses de Junio y Julio por lo que durante dicho
periodo solo estuvo programada una sola comisién.

¢ Qué le agregarias a Dermatologia?

38,46%

23.07%
5,38% 15,38%
7.69%
Tiempo Tiempo y Tebrico Tiempo y Practicos Tedricos
Practicos
Grafico 1

Porcentaje total Tiempo asociado a practicos y teoricos

23,08%

B Tiempo asociado a
practicos y tedricos

O otros

76,92%

Grafico 2
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Poseen Telefono Celular
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B Poseen Telefono Celular

1

Grafico 3

Porcentaje de Uso de Telefono Celular y Campus
Virtual

29,00% B Promedio de tiempo de
uso de Celular

0O Promedio de uso de
52,00% Campus Virtual

Grafico 4

Actividades en Campus Virtual
57,00%

l 7,14%
I___I

Administrativas ~ Administrativas e ~ Administrativas, Clases
Informativas Informativas y
[ Clases

Grafico 5
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2- DEFINICION DEL PROBLEMA

Como se detallo anteriormente el cursado de la materia de Dermatologia
se realiza en un tiempo de 2 semanas, contando con clases tedricas en el aula
que se dictaran la primer semana, y clases practicas durante la segunda
semana en el Hospital Publico donde presenciaran la consulta dermatolégica,
resaltando en éste punto una escasa intervencién del estudiante motivadas por:

- Escaso manejo tedrico de las patologias en esa instancia.

- La cantidad de estudiantes por cursada es de 15 a 18
aproximadamente, siendo la cantidad maxima de 5 de estudiantes
permitidos en el consultorio, por lo que deben ser practicos rotativos
de 2 Hs. (Cantidad de 2 practicos por estudiante durante la cursada).

- Limitaciones médico-legales.

Por lo que se observa como problematica un corto tiempo para
alcanzar un aprendizaje 6ptimo de competencias dermatolégicas basicas. Esto
es relevante ya que es la Unica aproximacion de los estudiantes con los
contenidos de ésta disciplina en toda la carrera, siendo en su mayoria
tematicas clinicas (Urticaria, Infecciones de piel, neoplasias malignas, entre
otros, temas dermatolégicos considerados indispensables en el conocimiento
del medico), y es fundamentalmente importante el ejercicio de procesos
mentales superiores en el acto médico contemplando que los estudiantes estan
a 1 ano de ejercer la profesion.

3- OBJETIVOS

Se plantea el siguiente proyecto de intervencién con los presentes
objetivos:
- Objetivo General: Favorecer el aprendizaje de competencias dermatolégicas
en estudiantes de 6° afio de carrera de medicina de IUCS H. A. Barcelo.
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- Objetivos Especificos:

- Generar un espacio extracurricular para propiciar el ejercicio de
actividades el aprendizaje de competencias dermatolégicas basicas.

- Generar un espacio extracurricular para facilitar el acceso a contenidos
informativos generales de la materia.

- Potenciar las competencias tecnolégicas previas del estudiante en su
aprendizaje.

- Optimizar el tiempo de dictado de la materia.

- Auspiciar el desarrollo de motivaciones en relacién a la materia.

- Realizar un abordaje interinstitucional para el disefio del proyecto.

- Proponer éste proyecto para su aplicaciébn en otras materias con
caracteristicas similares.

4- FUNDAMENTACION

El constante avance de la tecnologia y la accesibilidad a la informacién de
las dltimas décadas ha irrumpido en la vida de todos los individuos provocando
constantes cambios en el mundo. Esta sociedad llamada del conocimiento es la
protagonista de estas transformaciones y esta caracterizada por una demanda
constante de informacién, dandole un valor agregado al conocimiento como
recurso social y de productividad.

El ambito de la educacién, como gestor del conocimiento, no queda al
margen de éste fendmeno. La UNESCO en la Declaracién Mundial de la
Educacion Superior en el Siglo XXI: Vision y Accién (Paris, 1998) sugiere el uso
de métodos innovadores para generar un pensamiento critico y creatividad
refiriendo:

“ En un mundo en rapido cambio, se percibe la necesidad de una nueva
vision y un nuevo modelo de ensefianza superior, que deberia estar
centrado en el estudiante, lo cual exige, en la mayor parte de los paises,
reformas en profundidad y una politica de ampliacién del acceso, asi
como una renovacién de los contenidos, métodos, practicas y medios de
transmisién del saber, que han de basarse en nuevos tipos de vinculos y
de colaboracién con la comunidad y con los mas amplios sectores de la
sociedad”. 6
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- "Aprovechar plenamente las tecnologias de la informacién y la
comunicacion con fines educativos® y “Constituir redes, realizar
transferencias tecnolégicas, formar recursos humanos, elaborar material
didactico e intercambiar las experiencias de aplicacion de estas
tecnologias a la ensefianza, la formacion y la investigacién, permitiendo
asi a todos el acceso al saber”.

Es por ello que el uso de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién
(TICs) en la educacion representan el avance de éste movimiento globalizado
generando asi nuevas practicas de ensefianza y aprendizaje. Esto supone
cambios en diferentes instancias, a nivel institucional (se deben generar
programas detallados para la implementacion de TICs); en el docente (pasa de
ser el que transmite el conocimiento a un mediador del mismo); y cambios en el
estudiante (convirtiéndose en el centro del proceso de aprendizaje), (Salinas
,2004),

Ricoy Lorenzo y Fernandez Rodriguez (2011), a partir del estudio de un
caso evidencian algunas contribuciones y controversias subjetivas en los
estudiantes en relacién al uso de TICs; entre las contribuciones mencionan la
flexibilidad para su aplicacién en diferentes contextos, generan motivacion
mediante aprendizajes IGdicos, despiertan creatividad, favorece la
comunicacion y acerca distancias. Entre las desventajas observadas se
encuentran deficiencias técnicas en la aparatologia y lentitud de la red de
Internet (referidas al uso de computadoras) requiriendo mayor tiempo para
desarrollar las actividades programadas.

A su vez se han descripto diferentes impactos de las TICs en el aprendizaje
como: Generan fuentes de informacion, generan canales de comunicacion, son
medios de expresion, incluyen recursos interactivos e instrumentos de analisis
entre otros (Prieto Diaz, 2010).

Dentro del uso de TCls en los procesos de ensefianza y aprendizaje se

describen varias modalidades:

- e-Leamning: Refiere al aprendizaje electronico que se desarrolia
mediante un aula 6 entorno virtual a través de redes de computadoras
conectadas a internet, siendo de gran utilidad en educacién a distancia
(Agamez Luengos y col., 2009). 7



Aprendizaje de Competencias Dermatolégicas en Estudiantes de Medicina de IUCS H. A. Barcel6
Teresita de los Angeles Cabrera Pedraza

- b-Learning: Comprende un aprendizaje mixto con actividades de tipo
presencial y a distancia.

- m-Learning': Es el aprendizaje mediado por tecnologia mévil. Este se
caracteriza por el uso principalmente de dispositivos como tablets o
teléfonos mdviles que se comunican mediante el uso de aplicaciones
(App) conectadas a Internet con servicios informaticos virtuales o Nube
(Herrera'y Fennema, 2011).

Herrera y Fennema en su articulo Tecnologias Méviles Aplicadas a la
Educacion Superior explicitan algunos beneficios del m-Learning como la
ubicuidad del aprendizaje, en cualquier momento y lugar; y exponen ademas
como potencialidades un aprendizaje personalizado y eficiente; ahorro de
costos y tiempo; y desarrollo de competencias en comunicacion.

Ramirez Motoya y Garcia Pefialvo (2017) en una revisién de 13 articulos
sobre el uso de dispositivos méviles en la educacién y en el aprendizaje,
fundamentalmente de smartphone y tablets; observaron que la mayoria de los
articulos fueron de investigacion con métodos cuantitativos, y otros de revision
orientados principalmente al nivel universitario. Entre las conclusiones de éste
analisis resalta resultados exitosos en varias de las investigaciones
destacando los beneficios y la relevancia del impacto de los dispositivos
méviles en la vida de los individuos pero que se requiere un marco pedagoégico
bien disefiado para que su uso en el aprendizaje sea efectivo.

La educaciéon médica también se ve influenciada por el uso de dispositivos
moviles y sus aplicaciones; facultades de Medicina como la de la universidad
de Standford ya las implementan como herramientas entre sus estudiantes; en
un estudio de Briz Ponce, Juanes Méndez y Garcia Pefialvo (2015), con el
objeto de describir las principales caracteristicas y uso de la tecnologia mévil
en este ambito médico exponen que el 33% de médicos, a predominio de
residentes, hacian uso de aplicaciones de contenido médico, siendo éste
numero mayor al observado en la poblacién de estudiantes de medicina; y que
las App mas usadas en forma general en estudiantes y médicos eran de tipo
sociales o de ocio.

Es relevante aclarar que aunque la mayoria de los docentes universitarios
consideran importante el uso de TICs, en su practica solo implementan como
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medidas de apoyo para su clase expositiva; como asi también, que no existen
en los organigramas institucionales de las universidades una ubicacion clara de
la responsabilidad de los recursos de TIC para la docencia, ni un canal
establecido para su financiacion, gestion y desarrollo (Salinas, 2004).

En adecuacién a éste movimiento de cambio en la declaracién de Bolonia
de 1999 propone entre sus tratados el concepto de Competencias haciendo
referencia su significado a la “pericia, aptitud, idoneidad para hacer algo o
intervenir en un asunto determinado” (Montero Curiel, 2010). Esta nueva
mirada de los procesos de ensefianza y aprendizaje centran a éste Gltimo a un
proceso activo por parte del estudiante para poder adaptarse a los diferentes
contextos para los cuales se prepara.

Hernandez Pina et al. (2009) sintetiza que “Una formacién basada en
competencias debe garantizar el saber que le lleve al profesional al dominio
integrado de los conocimientos teéricos vy practicos para su desarrollo
profesional”.

Siguiendo a Montero Curiel (2010), clasifica las competencias en
transversales, aquellas necesarias y comunes a todos los grados para
cualquier profesion; y en competencias especificas, aquellas que se requieren
para una carrera en particular. Otra clasificacién que propone es la de Tuning
que las divide en: Disciplinares (Saber), Procedimentales (Saber Hacer) y
Actitudinales (Ser). Ademas, esclarece que para la adquisicién de
competencias ademas de incorporar conocimientos, a éstos se los debe
vincular con actividades contextuales de aprendizaje que integren teoria y
practica.

Desde una perspectiva constructivista de Piaget, donde el conocimiento es
un proceso interno de construccion, incorporando a el aprendizaje significativo
en relacibn con saberes previos que proporciona Ausubel, y como define
Brunner al aprendizaje como una construccion activa a partir de experiencias y
saberes; Diaz Barriga (2005) propone como metodologia el Aprendizaje
Basado en Problemas (ABP) definiendo a éste “como una experiencia
pedagégica de tipo practico organizada para investigar y resolver problemas
vinculados al mundo real”, basandose en el planteamiento de una situacion

problema de partida permitiendo su construccién, anélisis y solucién como focos
centrales. 9
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Mendoza Molina y Bernabeu Tamayo (2006), explicitan algunas
competencias atribuibles al profesional de salud adquiridas mediante el APB
como “capacidad de analisis y sintesis, capacidad de critica y autocritica,
trabajo en equipo y capacidad para aplicar el conocimiento en la practica” entre
otras, considerando al objeto de la practica médica una situacién problematica.

Por lo que, considerando que los egresados de la carrera de medicina al
finalizar las misma estan habilitados para el ejercicio de su profesion, es crucial
que su formacion se profundice en la preparacion de los estudiantes para su
desempefio en el complejo y cambiante mundo profesional.

Teniendo en cuenta el perfil del egresado de la carrera de medicina de
ésta institucién que corresponde al de un Médico Generalista con una visién
integral, y basandonos en los objetivos de la materia de dermatologia que
incluyen:

-Reconocer la normalidad en Dermatologia.
-Realizar un examen fisico correcto, completo y especifico de la especialidad.
-Diagnosticar y tratar las patologias mas frecuentes de la piel.

Ante la problematica mencionada como docente mediador del
aprendizaje me motiva ésta tematica con la intencién de incorporar espacios
para el aprendizaje de competencias profesionales, en donde se adquiere la
capacidad de solucionar problemas de complejidad creciente, tomar
decisiones pertinentes en relacién a patologias dermatolégicas, que son motivo
de consulta frecuente en diversos dmbitos de la consulta médica (Centro
Primario de Salud, Guardia, centros alejados de atencién compleja, etc.).

5- ESTRATEGIA

Ante la necesidad de brindar espacios para el desarrollo de
competencias profesionales acercando la brecha existente entre la formacién
del egresado y los problemas reales; y teniendo en cuenta que la irrupcion de
la tecnologia en nuestra vida diaria, fundamentalmente el uso versatil de
tecnologia movil (Teléfono celular y Tablet) que otorgan un acceso inmediato a
la informacién, la comunicacion y “rompen las barreras de tiempo y espacio’

10
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como refiere el articulo Las Apps en el aula del siglo XX/ (A. Garcia Garcia; R.
Rey Barbachano. s.f. ) considero util plantear el uso de éstas Tics como
herramientas de aprendizaje en estudiantes considerados nativos digitales y
asi abordar desde varios puntos la problematica antes expuesta.

Es por ello que, para el desarrollo de este proyecto se propone como
estrategia principal la creacién de una aplicacion digital (App) disefiada para
teléfono celular que presente diversas actividades interactivas vy faciliten asi el
aprendizaje de competencias dermatoldgicas basicas de complejidad creciente
en un ambito extracurricular y con facilidad de acceso (en cualquier momento y
lugary).

La presente estrategia esta dividida en las siguientes etapas:

Primer Etapa a Corto Plazo: Tiempo aproximado: 3 a 6 meses.

1- Diseflo de actividades para el aprendizaje de competencias Yy
fundamentacién pedagoégica:
Las actividades interactivas se realizaran en el marco de Aprendizaje Por
Problemas, planteando una metodologia centrada en el estudiante
promoviendo un aprendizaje autdbnomo e integrador y que permita facilitar el
aprendizaje de competencias. Estas actividades tendran una complejidad
creciente contemplando aspectos tedricos y practicos sobre temas incluidos en
el programa de la materia.

Teniendo en cuenta la siguiente definicion de competencia de Buritica y
col. en el articulo Modelo para la identificacion de competencias laborales y
definicion de criterios de desempefio en salud publica de los profesionales de
enfermeria y medicina en el departamento de caldas, 2005-2006 (2007) donde
contemplan que “Una persona es competente en el mundo del trabajo cuando
sabe hacer algo con sus conocimientos. En otras palabras, la competencia se
evalla por medio de lo que una persona sabe, si sabe ponerlo en practica y por
qué lo hace, en un contexto laboral determinado, con la interaccién de los
conocimientos, actitudes y valores del trabajador puestos en accidén para el
logro de los resultados significativos en un contexto laboral dado”.
Las Competencias Dermatolégicas Basicas a alcanzar son:

1
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- Conocer las lesiones elementales dermatolégicas.

- Plantear diagnésticos diferenciales.

- Realizar un diagnéstico clinico de patologias de piel mas frecuentes.

- Comprender la fisiopatogenia de patologias de piel mas frecuentes.

- Asumir una conducta terapéutica para patologias dermatolégicas

frecuentes.

2- Disefio de contenidos informativos de la materia: Este apartado contendra
informacién en relacion a la bibliografia utilizada, programa de la materia,
docentes a cargo y distribucién horaria.

3- Disefio de software de Aplicacién: Se realizarda mediante un proyecto
interinstitucional en conjunto con la carrera de Andlisis en Sistemas de
Universidad a determinar a fin de propiciar un foco de colaboracién entre
diferentes disciplinas con un fin comin, a ademas de proponer la tematica de
implementacion de TICs como un abordaje institucional.

Segunda Etapa a Mediano Plazo:

1- Aplicacién del proyecto en cada comision que cursaran la materia durante el
afo 2019.

Tercera Etapa a Largo Plazo:

1-Evaluacion del proyecto planteado mediante un trabajo de investigacion (Ver
pagina 20).

2- Ante una evaluacion favorable se pléntea la posibilidad de uso de la
plataforma de la App en otras materias de similares caracteristicas
(Oftalmologia, Neurologia, etc.).

6- CONTENIDO

La App disefiada tendra 5 apartados con sus respectivas actividades (Imagen
1):

12
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AulaDérmato z
App Q)

Informacion General

Lesiones Elementales

Casos Clinicos

Consultorio Virtual

Atlas

Imagen 1

1- Apartado de Informacién General: Se expondré el programa con los temas
correspondientes, dias y horarios de clases, fechas de evaluaciones,
bibliografia etc.

2- Apartado Lesiones Elementales (Ejemplo Actividades): Se presentaran

ejercicios donde el estudiante debera determinar de que lesién elemental se
trata (Imagen 2). Luego de la seleccién aparecera la respuesta correcta con la
explicacion tedrica del tema de la consigna (Imagen 3). Se espera que el
estudiante adquiera como competencia la destreza de reconocer visualmente
para luego conceptualizar las lesiones elementales consideradas el A, B, C de
la disciplina dermatoldgica.

13
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Lesiones Elementales SJ

Indigue que lesidon elemental es:

A- Pdpula
B- Mdcuia
C-Vesicula
D- Ampolla

E- Placa

Imagen 2

Lesiones Elementales BJ

Respuesta Correcta: A- Pdpula

B- Mdcula
C-Vesicula X
D- Ampolla

E- Placa

Ampolla es una lesién elemental primaria, cavitada, de
contenido liquido, unilocular y de mas 5 mm de tamafio.

Eiemplo: Penfigoide Ampollar

Imagen 3

14
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3- Apartado Casos Clinicos (Ejemplo Actividades): Se presentaran

ejercicios donde el estudiante debera determinar el diagnéstico o el
tratamiento de la dermatosis expuesta (Imagen 4). Luego de la seleccién
aparecera la respuesta correcta con la explicacién teérica del tema de la
consigna (Imagen 5).

Como competencias a desarrollar se espera que los estudiantes a partir del
analisis un caso clinico problema relacionando conocimientos previos de
lesiones elementales y conceptos de las diferentes dermatosis planteen
diagnésticos diferenciales, alcancen una diagnéstico definitivo y adopten
una conducta ante el mismo.

Casos Clinicos SJ

2Cuadl es su diagnosticoe:

A- Dermatitis Atopica
B- Tina Corporis

C-Psoriasis

D- Pitiriasis Rosada

E- Dermatitis de
Contacto

Imagen 4
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Lesiones Elementales Q
ik

A- Dermatitis Atopica
B- Tifia Corporis )
C-Psoriasis

D- Pitiriasis Rosada

Respusm Correcta:

E- Dermatitis de
Contacto

Dermatosis eritematoescamosa, autoinmune, crénica y
sistémica que puede afectar piel, mucosas, faneras y
articulaciones.

Imagen 5

4- Apartado Consultorio Virtual: Este espacio esta pensado para subir casos
clinicos vistos durante los préacticos realizados por los estudiantes y asi poder

ser compartidos para todo el grupo con la posibilidad de intercambio de
opiniones (Mediante la suba de imagenes y “Chat’) sobre diagnosticos
presuntivos, métodos complementarios de diagndstico y conductas
terapéuticas. Se espera que se desarrollen competencias de comunicacion
(necesario en la practica médica el trabajo en equipo), sociabilizacion y de
adaptacion a contextos reales (el acto médico se ve influenciado por
situaciones diferentes en cada paciente, como patologias asociadas, recursos
econdémicos, etc.).

5- Apartado Atlas: Se expondran imagenes de las patologias de piel mas

frecuente, facilitando el acceso y ejercicio visual indispensable de la
especialidad.
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7- REQUERIMIENTOS

Recursos Etapa 1:
- Humanos: Estudiantes de Medicina 6° afio IUCS Barcel6, docentes de ¢

encargado del disefio de las actividades, estudiantes y docentes de
carrera de Analista en Sistema encargados del disefio del software y
autoridades institucionales gestoras de convenio de trabajo
interinstitucional.

- Materiales: Computadora y software, teléfono celular con plataforma
androide y java por cada estudiante, bibliografia.

- Financieros: Costo de disefiote software (A determinar).

Recursos Etapa 2:
- Humanos: Estudiantes de Medicina 6° afio IUCS Barcel6, docente

encargado de aplicacion del proyecto.
- Materiales: Computadora y software, teléfono celular con plataforma
androide y java por cada estudiante, bibliografia.

Recursos Etapa 3:

- Humanos: Estudiantes de Medicina 6° afio IUCS Barcel6, docente
encargado del proyecto. Docentes de carrera de Analista en Sistema y
de estadistica, autoridades institucionales.

- Materiales: Computadora y software, teléfono celular con plataforma
androide y java por cada estudiante, bibliografia.

8- ANALISIS DE VIABILIDAD

Oportunidades de Viabilidad:

- El principal recurso TIC (Teléfono Celular) que se va a aplicar lo poseen
todos los estudiantes para su uso personal por lo que no supone
recursos econémicos adicionales para ellos.
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- El teléfono solo requerird conexion a Internet para descargar la
aplicacion y para uso del apartado Consultorio Mévil.

- Favorece la cooperacion interinstitucional.

- Crea una herramienta educativa de posible utilidad para se aplicada en
otras materias.

Limitaciones:

- Factibilidad institucional del Instituto Universitario de Ciencias de la
Salud H. A. Barcel6 para aprobar el proyecto y crear convenio
interinstitucional.

- Convenio interinstitucional con otra casa de estudios de nivel superior
que tenga la carrera de Ingenieria en Sistemas.

- Coordinar con autoridades y docentes a cargo para el disefio del
software.

- Determinar recursos economicos necesarios para el disefio del software
(Se espera que al ser una creacion en colaboracién donde se favorecen
ambas instituciones el costo sea el menor posible).

- El cumplimiento de los plazos de disefio pueden verse alterados.
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10- PROBLEMA DE INVESTIGACION

Como parte del la etapa de evaluacién del proyecto de intervencion, se
planteara la misma mediante un trabajo de investigacién para el cual surge el
siguiente interrogante: SE/ uso de dispositivos méviles como herramienta
didactica puede propiciar un mayor aprendizaje de Competencias
Dermatologicas?. Ante ésta pregunta se propone el siguiente proyecto de
investigacion:

Titulo: Dispositivo mévil como recurso didactico en el aprendizaje de
dermatologia.

Objetivos:

Objetivo General: Determinar si el uso de dispositivo mévil (Teléfono celular)
como apoyo didactico favorece el aprendizaje de dermatologia.

Objetivos Especificos:
- Desarrollar actividades para un aprendizaje basado en problemas
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mediante el uso un dispositivo mévil.

- Generar espacios extracurriculares para el aprendizaje de la materia.

- Comparar resultados de evaluaciones entre estudiantes que
aplicaron dispositivo mévil durante el cursado con aquellos que no lo
realizaron.

Disefio: Se propone un estudio de tipo correlacional donde la hip6tesis
principal es que el uso de un dispositivo mévil favorece el aprendizaje de
dermatologia en estudiantes de medicina, consistiendo el anélisis de dos
variables principales: Uso de App mediante teléfono celular y su incidencia en
el Aprendizaje.

La poblacién estard conformada por estudiantes de 6° afio de Medicina
del Instituto Universitario de Ciencias de la Salud H. A. Barcel6 de la Sede La
Rioja que cursan la materia de Dermatologia en comisiones de 15 estudiantes.

El disefio de la siguiente investigacion se basa en aportar actividades
con casos clinicos problema a través de la aplicacion del teléfono movil
disefiada para éste fin.

Para ello se aclara que la cursada de dermatologia podra ser:

- Cursada con programacion habitual: Clases tedricas mas clases

practicas en hospital.

- Cursada con uso de teléfono moévil y uso de App: Clases teéricas,

clases practicas en hospital y actividades mediante teléfono movil.

Grupos con programacién habitual Grupos con uso de teléfono moévil
Semana 1: Clases Teodricas Semana 1: Clases Tedricas + m-
Examen Parcial. learning.
Semana 2: Trabajos practicos Examen Parcial
Examen Final Semana 2: Trabajos practicos + m-
learning.
Examen Final.

Organizacién del relevamiento y analisis de datos

La Muestra sera no aleatoria donde se conformaran 4 grupos de 15
estudiantes cada uno y sera de acuerdo a los siguientes criterios: 21
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- Se compararan el promedio de notas anteriores de los estudiantes,
siendo seleccionados los grupos de estudiantes que tengan
promedios entre 7 y 10.

- Estudiantes que cursan la materia por primera vez (Se excluiran
grupos integrados por estudiantes que recursan).

- Estudiantes que dispongan de teléfono mévil con App disefiada vy
conexion a internet.

Todos los grupos tendran las clases tedricas (en Facultad) y practicas

(En el hospital E. Vera Barros) estipuladas en el cronograma habitual de la
materia, a 2 de los grupos seleccionados al azar ademas se le agregaran
actividades de m-Leraning basadas en problemas mediante la App del teléfono
celular.

El relevamiento de datos ser& mediante un cuestionario estructurado de
preguntas evaluativas con respuestas cerradas sobre los temas revisados en
las clases teéricas, practicos y casos problemas consignados mediante el
teléfono movil.

Los datos obtenidos seran analizados cuantitativamente y comparados
entre los grupos que cursaron con la programacion habitual y aquellos que
desarrollaron actividades mediante el teléfono celular.

b)- Se realizara la selecciéon de la muestra una vez definidas las comisiones
programadas antes del inicio del afio lectivo.

9)- Al finalizar la 2° semana de teéricos y practicos, previo al examen final
programado, se realizara el cuestionario evaluativo para los cuatro grupos.

e)- Las notas recolectadas seran comparadas entre grupos con cursada
habitual y grupos que utilizaron teléfono movil y App.

11- CONCLUSION
Es importante destacar que en un mundo de informacién y cambios la
educacion superior debe crear planificaciones que se adapten a estos
movimientos sociales a los cuales pertenecemos y fundamentalmente
pertenecen las nuevas generaciones de estudiantes Nativos Digitales; ya que
traen consigo competencias en el uso de tecnologias y potenciar asi en éste
camino el aprendizaje.
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Es nuestra tarea como docentes proponer nuevas estrategias didacticas
que seguramente al comienzo estaran lejos de alcanzar resultados optimos,
pero como aprendices continuos que somos seria conveniente una mirada
abierta a los desafios que propone la ensefianza y evaluacién de competencias
con una finalidad de educacion integral.
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