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Resumen

El objetivo del trabajo es mostrar el desarrollo de una experiencia de aprendizaje vivida durante la
pandemia, donde se pudo sacar provecho de la situacion pese a las limitaciones que se vivieron en la
primera etapa del Covid-19, mostrando el progreso de un alumno becario en un proyecto de
investigacion de la UTN-FRRe. Se cuenta cudles fueron las dificultades que se debieron atravesar y los
resultados logrados, con el objeto de evidenciar diferentes formas de aprendizaje que no suelen ser tan
utilizadas, pero, a la vez, que no quitan, sino que suman, a la experiencia del alumno.
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El presente trabajo muestra los resultados y los objetivos alcanzados a través de una
experiencia de aprendizaje particular que se realizd durante las primeras etapas de la
pandemia, en donde se debid recurrir solamente a los recursos disponibles para lograr
progresos y, teniendo en cuenta dicho contexto, se obtuvo una muy buena respuesta por
parte del alumno, el cual no solo logrd avanzar con lo planificado, teniendo limitantes de
recursos, sino que ademas afianzd de una mejor forma los contenidos abordados.

Todo lo mencionado anteriormente hizo posible que el alumno pueda hacer su practica
supervisada con el trabajo realizado en investigacion, obteniendo como resultado la
aprobacion de dicha asignatura.

El objetivo del trabajo es mostrar los resultados parciales y finales obtenidos por parte del
alumno involucrado en una experiencia de aprendizaje, quien se tuvo que ir adaptando a los
sucesos no controlables que afectaron al pais, a la institucion y al equipo que lleva adelante el
proyecto de investigacion.

El inicio

En el mes de enero del afio 2020, se comenzd a ejecutar, dentro del Centro de Investigacion
Aplicada en Tecnologias de la Informacién y la Comunicaciéon (CInApTIC), el proyecto
PAUTIREO007650TC, “Sistema experto de vision para la clasificacion automatica de la calidad
de frutos/semillas de plantas oleaginosas”. El personal cientifico de dicho proyecto incorpord
a un alumno que, como parte de la asignatura “Practica Supervisada” del 5to afio de la carrera
de Ingenieria en Sistemas de Informacién, debia cumplir con una cierta cantidad de horas de
trabajo relacionadas con la carrera, ya sea en un trabajo formal o formando parte de un grupo
de investigacion.

La participacidon en grupos de investigacion no es la eleccion preferida de los y las alumnas de
dicha asignatura que, atravesando su ultimo afio de cursada, optan por demostrar sus
capacidades profesionales dentro del ambito laboral. Es por ello que alumnos y alumnas con
experiencia en grupos de investigacién son poco comunes vy, de igual forma, muy valorados,
ya que son necesarios los y las investigadoras para poder desarrollar nuevas tecnologias en
cualguier ambito de la actualidad. Las experiencias de laboratorio permiten al alumno vy
alumna resolver situaciones que nunca antes habian sido consideradas, permitiendo agudizar
el ingenio que, valga la redundancia, se busca en un futuro ingeniero o ingeniera. El y la
estudiante, ademas, debe interiorizarse con un nuevo equipo de trabajo, nuevas instalaciones,
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nuevos conceptos y objetivos, buscar soluciones acordes a lo solicitado y que entren en
concordancia con las demas partes del proyecto.

No obstante, la experiencia poco convencional iba a tomar un giro inesperado, con el
surgimiento de la pandemia, generando situaciones de pura incertidumbre, sin saber cuanto
duraria el aislamiento preventivo y obligatorio; las medidas restrictivas que surgirian, los
efectos a largo plazo y, en menor medida, como afrontarian, los y las integrantes del proyecto
de investigacion, los nuevos desafios sobre los ya existentes.

La crisis

Debido a la llegada del Covid-19 a la provincia del Chaco, se detuvieron todas las tareas que
se realizaban dentro de la Facultad Regional Resistencia, lugar donde se desarrollaba el 100%
de las actividades del proyecto de investigacién, para respetar el aislamiento preventivo y
obligatorio, y que cada integrante del proyecto se resguarde, al igual que el resto de la
sociedad, a la espera de noticias que indiquen que fuera seguro el regreso a las instalaciones.
Noticias que no llegaron durante meses. El alumno no pudo lograr avances durante las
primeras semanas de encierro, se iniciaron actividades a través de videollamadas, correos
electrénicos para mantener contacto y organizarse, mensajeria y canales de Slack, para tener
una mejor comunicacion, ademas de compartir links de interés para continuar con la etapa de
capacitacion e investigacion de las tecnologias a utilizar.

El progreso

Como primera medida se decidié continuar con las actividades propias de cada integrante del
proyecto de investigacidn, tales como investigacién online, redacciones y codificacion, siendo
esta Ultima dificil de divisar el progreso, debido a que el cédigo generado era para ser
implementado sobre piezas reales, placas arduino, motores, luces, y todo tipo de electrénicos
que debian ser accionados con el fin de comprobar que el codigo generado funcionaba
correctamente.

Lo anteriormente mencionado se realiza haciendo uso de las herramientas de un laboratorio
acondicionado para tal fin, con recursos como, protoboards, cables, resistencias, motores, y
herramientas como impresora 3D, multimetros, pinzas, etc.,, al no disponer de dichas
herramientas se produce un estancamiento por el hecho de tener que continuar con la
incertidumbre en los pasos posteriores, ya que como no se pudo verificar correctamente el
funcionamiento en el modelo fisico establecido, es decir, un error en etapas tempranas
impactaria en gran medida en las etapas posteriores provocando que se deba dedicar mayor
tiempo para adecuaciones, arreglos o, inclusive, volver a la etapa del error detectado vy
empezar de nuevo, siendo todas éstas, alternativas que sdlo generarian un gran gasto de
tiempo logrando muy poco avance. En esta etapa, el becario paso de transitar una experiencia
de aprendizaje como investigador, a un “aprendizaje basado en problemas (ABP)”. Barrows
(1986), define al ABP como “un método de aprendizaje basado en el principio de usar

193

& GICEZ



problemas como punto de partida para la adquisicion e integraciéon de los nuevos
conocimientos”, enfoque con el cual se encuentra ampliamente familiarizado debido a sus
afios como estudiante universitario, donde dicho enfoque pedagogico se utiliza cominmente,
siendo la Unica diferencia que el problema transitado fue de manera forzada, ya que en un
ABP se seleccionan los problemas que el alumno debe enfrentar, a diferencia de ser impuestos
por el ambiente que lo rodea. Dada la situacion, el alumno optd por buscar otra medida que
le fuera mas conveniente, la de aceptar la falta de un laboratorio formal, y utilizar elementos
a su alcance para probar sus tareas realizadas durante el periodo que duraria la pandemia.

En la figura 1, se muestran algunos de los recursos que utilizdé el alumno, los cuales estaban
disponibles para ser reciclados, tales como lectora de CDs antigua (motor y mecanismos),
correas de bolsos viejos, tapitas de cerveza (bandejas transportadoras), carretel de hilo
(tambor de cinta), sumado a la placa arduino, propiedad del alumno, con el fin de poder
desarrollar una maqueta que le permitiera poner a prueba el cddigo generado.

Figura 1. Fotografia de elementos reciclados utilizados en la cinta

Proyectos del tipo “Hacelo vos mismo” (DIY) no son algo nuevo, sin embargo, formulados
dentro de un proyecto de investigacion y con las complejidades propias de un desarrollo, suma
a la experiencia del alumno, reforzando la filosofia de trabajo de “aprender haciendo”, la cual
es una forma de aprendizaje que ha demostrado ser de las mas eficientes, ya que permitio
que, a pesar de transitar una pandemia con limitantes de recursos y movilidades, el alumno
genere avances significativos y que, ademas, afiance de la mejor manera posible lo
desarrollado.

En la figura 2, se muestra el primer prototipo construido. La maqueta, junto con el cédigo
fueron desarrollados durante los primeros meses del afio 2020, dicho desarrollo por mas
simplista que parezca, permite demostrar que el cddigo y esquema propuesto de trabajo
funciona, dicho cddigo y esquema es directamente escalable a maquinarias de gran porte,
pudiendo ser utilizado en un ambito industrial con solo pequefias adecuaciones.
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Figura 2. Fotografia del primer prototipo

La situacion actual

El proyecto de investigacién sigue en estado de desarrollo, continuando con las distintas
etapas mas complejas del mismo y en una situacién en la que ya se puede hacer uso normal
del laboratorio, retomando las reuniones presenciales y con la intencién de que, durante el
corriente afio, se logre finalizar el proyecto, el cual se encuentra en una etapa avanzada.

Figura 3. Fotografia del segundo prototipo

En la figura 3, se muestra la cinta transportadora actual elaborada por el alumno, mejorada
con otros elementos que pudo adquirir, también de reciclaje, pero facilitadas por el personal
cientifico del proyecto de investigacion, gracias al regreso de la presencialidad, el hecho de
poder reunirse y compartir un mismo espacio de trabajo juntos, y asi poder mantener los
vinculos como seres sociales que somos.
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Si bien el proyecto de investigacion continla ejecutandose para poder finalizarlo de manera
completa, los objetivos a alcanzar del plan de trabajo del alumno becario, respecto a lo que
esperaba aprender y lograr dentro de un proyecto de investigaciéon fueron alcanzados
exitosamente, permitiéndole desarrollarse como investigador durante la etapa mas dura de
la pandemia.

El alumno tuvo que atravesar y superar varios obstaculos, los cuales fueron tomados como
una oportunidad en lugar de considerados como un impedimento, llevandolo a la busqueda
de desarrollos propios, al uso de su ingenio y a crecer como investigador, dejandole no solo
un objetivo logrado, sino una experiencia ganada.
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